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ACIKLAMALAR

KOD 321GM0004
ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODULUN ADI Senaryonun Evreleri
Sekil ve igerik bakimdan hatasiz senaryo taslagi, gelistirme
MODULUN TANIMI | senaryosu, ayrimlama senaryosu ve ¢ekim senaryosu
olusturabilme ile ilgili bilgilerin verildigi 6grenme metaryalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Senaryonun .tem-evll ogeleﬂrl',‘ senaryonun dramatik yapisi ile
senaryonun igerigi modiiliinii almig olmak.
YETERLIK Senaryonun evrelerini kavramis olmak.
Genel Amacg
Gerekli ortam saglandiginda, sekil ve icerik bakimindan hatasiz
senaryo taslagi, gelistirme senaryosu, ayrimlama Senaryosu ve
¢ekim senaryosu olusturabileceksiniz.
Amaglar: Uygun ortam saglandiginda;
MODULUN AMACI 1. Cekilecek filmin konusunun, ana hatlariyla yer aldig1 bir
senaryo taslagi olusturabileceksiniz.
2. Senaryo taslagini genisleterek, gelistirme senaryosuna
doniistiirebileceksiniz.
3. Gelistirme senaryosunu genisleterek, ayrimlama
senaryosuna donistiirebileceksiniz.
4. Bigim ve igerik 6zellikleri tamamlanmis bir ¢gekim
senaryosu ve storyboard olusturabileceksiniz.
LAE LIS 0100 DVD ve VCD ortamindaki filmler, senaryo metni 6rnekleri,
ORTAMLARI VE rojeksiyon, DVD-VCD okuyucular:
DONANIMLARI projexstyon. yucular.
Her faaliyet sonrasinda, o faaliyetle ilgili degerlendirme
- sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DILERALD WIS Ogretmen modiil sonunda size dlgme araci (uygulama, soru-
DEGERLENDIRME ’

cevap) uygulayarak, modiil uygulamalart ile kazandigimiz bilgi
ve becerileri dlgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci;

Senaryo yaziminin agsamalarini aynen bir mamiil malin 6rnegin bir arabanin {iretimine
benzetebiliriz. Bir araba nasil ki fabrikanin bir kapisindan bir metal y1gini olarak girip, ¢esitli
asamalardan sonra (motoru, sasesi, koltuklari, farlari, vs... eklenip boyandiktan sonra) son
model bir araba olarak ¢ikiyorsa, senaryo iiretimi de aynen boyledir diyebiliriz.

Once yasadiklarindan, gordiiklerinden, etkilendiklerinin arasindan bir konu styrilir
gelir yazarin aklina. Eserin en ham halidir bu; bir olay olabilecegi gibi, onu etkileyen bir
kahraman da olabilir. Eger yazarin aklina gelen olaysa, o olayr gergeklestirecek bir
kahramana, yok kahraman geldiyse o kahramanin gerceklestirecegi bir olaya ihtiya¢ vardir
artik. Olayin gectigi yer, zaman veya kahramanin adi, yast, fizigi de belirlendikge bir sonraki
asamasi gelir artik senaryonun. Beyaz kagidin iizerine yazilan hersey belirsizligi ortadan
kaldirip, bir sonraki asamanin alt yapisini olustururken, senaryomuz da en son asama olan
cekim senaryosuna dogru emin adimlarla ilerlemektedir.

Iste bu modiiliin amaci bir televizyon veya sinema perdesinde izledigimiz bir filmin;
yazarin kafasinda ¢akan bir simsek halinden, ckranda gordigimiiz héale gelene kadar
gecirdigi asamalart agiklamaktir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, senaryo taslagi hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde, yapmaniz gereken 6ncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Bir senaryo taslaginin igerik 6zelliklerini aragtiriniz.
»  Bir senaryo taslaginin sekil 6zelliklerini arastiriniz.

Arastirma islemleri i¢in internet ortamu ve Kkitabevlerini gezmeniz gerekmektedir.
Televizyon kanallarini ve prodiiksiyon sirketlerini gezerek, senaryo taslagi hakkinda 6n bilgi
edininiz.

1. SENARYO TASLAGI (SINOPSIS)

1.1. Senaryo Taslag Nedir?

Cok yalin olmasina karsin, 6nemli bir kavram olan Taslak Oykii (synopsis), senaryo
calismasinda ilk evredir. Taslak Oykii, bir agaca dogru yiiriimeden Once, yazarin ormana
uzaktan g6z gezdirmesidir.

Taslak Oykii, tema secilip konu saptandiktan sonra, gelistirerek yazmaya karar
verdiginiz film dykiisiiniin, en kisa yoldan 1-2 sayfa iginde 6zetlenmesidir.

Taslak Oykii, yapitin konusu {izerinde ilgilileri (yapimci/ydnetmen) aydinlatan
metindir. Ticari sinemada ya da teIewzyonda bir filmin yapilip yapilmamasia ¢ogu kez,
senaryo taslagi da denilen “Taslak Oykii” okunduktan sonra karar verilir. Oykii, islenecek
konunun, kimi bulgularla gelistirilip zenginlestirilmesidir. Aksayan noktalarin ortaya
cikmasi durumunda; ¢alismayi fazla ilerletmeden diizeltme, yonlendirme, gelistirme, olaylar
arasi denge kurulmasinda yazara bir rehber gorevi yapar.

Filme alinmasi diisiiniilmeyen 6ykii igin, yazarin bosa emek harcamasim ilk adimda
onler. Bu nedenle Taslak Oykii, zaman ekonomisi agidan &nemlidir.

Taslak Oykiiyii kisa yazmak dnemlidir. Bu her seye bir meydan okumadir. Oykiiyii;
bir iki paragrafta ya da bir iki sayfada anlatabilmek, ayni Oykiiyii daha fazla sayfada
anlatabilmekten daha zordur.



Taslak Oykii yazmanin zorlugu, Oykilyii bir biitiin olarak diisiinme anlayisinin
gelismemesindendir. Buradaki 0lgiit, size ¢izilen sinirlamalar ig¢inde bir Oykiyi
anlatabilmenizdir. Oykiiniizii anlatmaniz i¢in otuz saniye verildigini varsaymn. Oykiiniizii o
stirede bir iki paragrafta, kisa ve tutarli bir bigimde anlatmaya ¢alisin. Bunu yapamiyorsaniz
isiniz olduk¢a zor. Ancak senaryo yazimiyla ilgili uyulmas1 gereken bir takim temel kurallar
vardir. Bunlara uyuldugu takdirde, senaryo yazimi i¢in ilk adim atilmis olur.

Taslak Oykﬁ yaziminda dikkat edilecek nokta; ilk asamada asir1 ayrintiya yer
verilmemesidir. Ilk asamada verilen asir1 ayrintinin, sonradan Oykiiniin Oniinde engel
olusturabilecegi unutulmamalidir.

1.2. Senaryo Taslagimin Sekil Ozellikleri

Taslak Oykii; kisa ama zengin malzemesiyle, senaryo yazarina 6zii bozmadan degisik
kurgulama olanaklar1 vermelidir. Asagidaki ornekte, bir film senaryosunun taslak Gykiisii
bulunmaktadir. Okuyunca filmin genel hatlariyla ilgili yeterli bilgiye sahip olacaksiniz.

“Bir hirsiz, parkta oturan birinin yaninda duran semsiyesini ¢alar ve uzaklasir. Adam
farkina varmaz. Parkin bir bagka yerinde bagka bir adam, kibrit almak igin ayrilip ¢antasini
orada birakinca, ayni hirsiz ¢antayir almak ister. Fakat tam o sirada bir baskasi yiiriirken
cantayl goriir. Cantanin unutuldugunu diigiinerek, alip karakola gotiirecek iken hirsiz,
kendisinin oldugunu soéyleyerek g¢antay1 alir gider. O sirada c¢antanin sahibi geri gelir,
cantasini sorar. Cantay1 bulan adam gergegi anlar ve birlikte hirsiz1 yakalarlar ve karakola
gotiiriirler.”

Yukaridaki 6zet; filmin ayrintilarin1 belirtmemekle birlikte, film hakkinda ¢ok kisa bir
fikir vermektedir. Simdi filmin islenisini, ayrintili olarak belirtme noktasina geldik. Film
hakkinda tam ve genis bilgi edinmek isteyenlere sunulmak tizere, filmin ayrintili 6ykiisii
(film hikayesi) hazirlanir.

1.3. Senaryo Taslagimin i¢erik Ozellikleri
Taslak Oykii, su bilgileri igerir:

>  Islenecek tema kesin olarak ortaya ¢ikar.

»  Olaylar dizisinin gectigi zaman ve ¢evre (mekanlar) belirlenir;
o Giiniimiizde Istanbul Istiklal Caddesi 1990'lar.
o Giineyde bir sahil kasabasi.

o Kurtulus Savasi yillarinda Polatli.

»  Olaylar dizisini olusturan, ana ve diger 6nemli kisiler ortaya konulur. Bu kisiler
tanimlanir;



» Ik adimda;

o Yas ve kisiye iliskin bilgiler verilir. Ornegin, "30 yasinda kendi halinde bir
memur olan Vehbi Efendi (Vehbi Efendinin kisiligine iliskin ayrintili
olmayan bilgi)”.

o Kisi ya da kisilerin, catismaya nasil bulastigini belirten bilgiler yer alir.
Kisiligi yonlendiren gerekge ya da gerekgeler (Vehbi Efendiyi ¢atismaya
sokan amag). Bir sugluyu izleyen polisi kimin, neyin yonlendirdigi sorun
degildir. Ciinkii bu onun isidir. Kimi 6ykiilerde, kisiye o kadar yogun giidii
verilir ki, olayda tek bir amag gostermek zorlasir).

>  lkinci adim, taslak yapiy1 somutlastirmaktir. Somutlastirma; dykiiyii birlestiren,
biitiinlestiren omurganin bigimlendirilmesiyle olur. Ister gevsek, ister siki yapili
olsun, oykiiniin gii¢lii, diizenleyici bir omurgaya gereksinimi vardir. Bunun igin
olaylar 6rgiisiiniin, genel gizgileri belirlenir. Oykiiniin giris - gelisme - sonug ya
da catigsma -gelisme- ¢oziim yapist; olaylar orgilisiindeki, olayr baglatan ¢atisma
ve 6nemli gelismeler ayrintiya girilmeden kisa kisa agiklanir. Doruk nokta ve
¢ozlim belirtilir. Bu ¢aligma, daha sonra bir senaryoya doniisecek olan dykiiniin
gelisimini agiklar.

Taslak Oykii, simdiki zamanda, genis zaman kipiyle yazlir,
Baslangigtaki yazar adaylari, ¢ogunlukla taslak oykiistinii, kisilerinin devinimlerini

gdz oniine sererek yazmaya ¢abalar. Ana Kisilerin hedefleri ya da bu Taslak Oykiiniin olay
orgiisii, yazim ¢alismasindan ayrilmadir.



Islem Basamaklar: Oneriler

» Senaryo taslaginiz i¢in, konu aragtirmas1 | > Bu islemler sirasinda ayrintilara dikkat
yapiniz. ediniz.

» Bol bol okuyarak ve film izleyerek

» Senaryo taslaginizin konusunu e L
hayal giiciiniizii gelistiriniz.

belirleyiniz.

» Arastirmaci ve gézlemci olunuz.
» Senaryo taslaginizi hazirlayiniz.

» Sinema teknolojisi ile ilgili gelismeleri,
yakindan takip ediniz.

» Yazi denemeleri yaparak, ifade
gliciiniizl arttiriniz.




Asagidaki sorularin cevaplarmi, DOGRU ve YANLIS olarak degerlendiriniz.

1. () Taslak 6ykiiniin bir diger adi da tretmandir.

2. () Taslak oykii, senaryo ¢alismasinda ilk evredir.

3. () Taslak 6ykii, tema segilip konu saptandiktan sonra yazdigimiz, filmin kisa
Oykiisiidiir.

4. () Bir filmin yapilip yapilmamasina, genellikle taslak 6ykii okunduktan sonra karar
verilir.

5. () Taslak 6ykiiyii yazmak gok kolaydir.
6. () Taslak 6ykiide olaylarin gegtigi zaman ve mekan belirtilmez.
7. () Taslak 6ykii, simdiki zamanda genis zaman kipiyle yazilir.

8. ( ) Taslak oykiide verilen asir1 ayrintilar, sonradan dykiiniin gelisimine yardimci
olacaktir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtart ile karsilagtirmiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, senaryo taslagini genisleterek gelistirme senaryosuna
doniistiirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Bir gelistirme senaryosunun sekil 6zelliklerini arastiriniz.
»  Bir gelistirme senaryosunun igerik 6zelliklerini aragtiriniz.

Arastirma islemleri i¢in internet ortamuni, Kitabevlerini ve VCD satan magazalari
gezmeniz gerekmektedir. Gelistirme senaryosu hakkinda; prodiiksiyon sirketleri ve
televizyon kanallarindaki yonetmen, yapimei ve senaryo yazarlarindan 6n bilgi edininiz.

2. GELISTIRME SENARYOSU (TRETMAN)

2.1. Gelistirme Senaryosu Nedir?

Tema; olaylar dizisi, kisiler, olaylarin gectigi g¢evre, devinim Senaryonun baslica
ogeleridir. Taslak Oykii (synopsis) calismasinda, bunlar ana hatlariyla belli olduktan ve
yapimci/yonetmen/kurum tarafindan kabul edildikten sonra, senaryo yazari Oykdisiinii
gelistirmeye baslar. Gelistirim evresi, taslak 6ykii ve sonraki evre olan ayrimlama arasinda
yer alir.

Taslak Oykiiye kisa dykii denilirse; Gelistirim, bu kisa 8ykiiniin daha ayrintili olarak
(6rnegin kirk, elli sayfa) genisletilip, islenmesiyle elde edilir. Bu evrede, senaryo yazarindan,
sanat degeri biiylik bir uzun O0ykii ya da roman degil, yalnizca basarili bir film metni
hazirlanmas1 beklenir. Gelistirim bir sinema Oykiisiidiir. Bu nedenle, her seyden once
sinemanin kosullarma uygun olarak hazirlanmas1 gerekir. Oykii gelistirilirken, sonugta
cekilecek filmin akis1, her goriintiisii bu evrede tasarlamir. Oykiideki her ¢ekimin icerigi ve
bunun ayrim i¢indeki yeri, tam olarak belirtilerek tipki perdede goriilebilecegi bicimde
yazilir. Diger bir anlatimla, Gelistirimdeki her anlatim, her ciimle, filmdeki goriintiilere
karsilik olarak diizenlenir. Film Oykiisiiniin ¢atis1 olan oykiileme (dramatik yapi), tamamen
gelistirimde kurulur. Ortaya ¢ikan metin, tamamlanan bir filmde yer alacak goriintiilerin,
sozcliklerle kagit tizerinde anlattimi ve bu anlatimin sinemanin gerektirdigi kosullara
uygunlugudur.



2.2. Gelistirme Senaryosunun Sekil Ozellikleri

Senaryo taslagi konusunda verdigimiz Ornegin iizerinde devam edecek olursak,
asagida ayni konuya ait bir gelistirme senaryosu Ornegi verilmistir. Burada artik ayni1 6ykdi,
daha ayrintili bir sekilde, bir arkadasiniza anlatiyormuscasina islenebilir.

Ornek:

“Cigeklerle siislii yemyesil bir parkin i¢indeyiz. Kus civiltilarina karisan su sesleri, bu
glizel bahar giiniine canlilik katmaktadir. Kanepede yasli bir adam (Mehmet bey) kitap
okumaktadir. Yanina semsiyesini birakmistir. Az 6tede agaca dayanmuisg birisi (Hirsiz) gazete
okumaktadir. Gazeteyi o kadar ¢ok yukar1 kaldirmigtir ki yiizii goériillmez haldedir. Tam bu
sirada, agaca dayali adam yavagga gazetesini indirir, saga sola kuskulu gozlerle bakar.
Kanepede oturan adamin arkasina, ayaklarinin ucuna basarak yaklasir. Bir kez daha
kimsenin gérmediginden emin olmak i¢in saga sola baktiktan sonra kitap okuyan ihtiyarin
semsiyesini alir. Koltugunun altina gizleyerek uzaklagir. Burada sahne kararir.”

Sahne yeniden aydinlandiginda, bir genci (Ali) ¢imenlerin {izerine bagdas kurup
oturmus dergisini okur goriiriiz. Geng adam dergisini yania koyup cebinden sigara paketini
cikarir. Sigarasini yakmak i¢in kibrit arar. Ceplerini karistirir, kibrit bulamaz. Cantasi da
yaninda, ¢imenin iizerindedir. Kibrit alabilecegi birini bulmak amac1 ile saga sola bakinir.
Uzaktan birisi (Veli) korulugun kdsesini donmektedir. Ali ayaga kalkar. Canta ve dergisini
orada birakarak koseyi donmekte olan Veliye “Afedersiniz bir dakika!” diye seslenir. Veli
duymaz. Ali arkasindan kosar ve korulugun kosesini doniip gozden kaybolur.

Tam bu sirada Ali’nin g¢antasimi biraktigi yerin arkasindaki korulukta, yapraklar
aralanir ve daha 6nce semsiye calan hirsizin hain ylizii goriinlir. Yeni bir av yakalamis
olmanin sevinci ile ¢antaya bakar. Cantay1 almak i¢in ¢ikmaya hazirlanirken, yandan
birisinin (Kazim) geldigini sezer. Yeniden dallarin gerisine saklanir. Kédzim ¢antay1 goriir ve
saga sola bakarak sahibini arastirir. “Allah Allah! Ne dalgin insanlar var. Cantay1 unutmus.
Bari karakola gotiireyim.” diye murildanarak c¢antay1 yerden alir. Ag¢ip igindekini ¢ikarir.
Guzel bir fotograf makinesi vardir. Makineyi g¢antaya koyar. Yavas yavas g¢evresine
bakinarak yiirlimeye baglar. Hirsiz dallarin arasindan onu goézlerken, avini kagirmanin
kizginlig: ile basini sallar. Kdzim elinde canta, yiiriirken arkadan koruluktan g¢ikan hirsiz
kendisini uzaktan izler. Kdzim oradan gegen birine (Osman) seslenir. Bir ¢anta buldugunu
sOyler. Sahibini bilip bilmedigini sorar. Osman bilmedigini, ¢anta arayan birine raslarsa
haber verecegini sdyleyerek ayrilir. Yiirimeye baslayan Kédzim'in arkasindan hirsiz yaklasir.
“Hey kardes o ¢anta benim. Cimenin iizerinde unutmustum” diye seslenir. Kdzim “Ya oOyle
mi? Ben de karakola gotliriyordum, memnun oldum.” der. Hirsiz acele ile ¢antay1 alip
koruluga dogru uzaklasir. Bu isten kuskulanan Kazim hirsizin arkasindan bakakalir. Kazim
hirsizin arkasindan bakarken Ali’nin sesine bagini ¢evirir. Ali uzaktan kosarak yaklasir.
“Birisine bir ¢anta verdiginizi gordiim. Benimkine benziyordu. I¢inde fotograf makinem
vardi. Cimenin iizerinde birakip kibrit almaya gitmigtim”



2.3. Gelistirme Senaryosunun I¢erik Ozellikleri

Senaryo yazari, bu galigmasini yaparken, sinema 6zelligi olmayan durumlarda, diger
sanatlar i¢in gegerli olan Kurallardan, tekniklerden yararlanir. Gelistirim, asagi yukari
kendine 6zgii teknikle yazilan uzun bir 6ykii olduguna gore, uzun 6ykii teknigi ve genel
olarak roman/Oykii tiiriiniin teknigi burada senaryo yazarinin isine yarar: Bu asamada
kisilerin ozelliklerinin belirtilmesi (kisilestirme) ve devinimlerin (action) diizenlenmesi
gerceklestirilir.

Oykiiniin belli bash devinim (action) yerlerinin saptanmasi, bunlarin yerli yerine
yerlestirilmesi roman/6ykii teknigine gore yapilir. Devinimler, tamamlanan dykiiniin/filmin
ana pargalar1 olan boliim, ayrim (sequence) ve sahnelerinin bel kemigini olusturur. Ana
devinimlerin yam sira, ikinci derecede devinimler ya da olay, yine gelistirimde yer alir.
Ikinci derece devinimler; belli basli devinimlerin birbirine baglanmasini, 6ykiiniin ileriye
dogru akigina bir diizen vermeyi Ve Kkisilerin su ya da bu 6zelliklerinin ve tinsel durumlarinin
aciga vurulmasini saglarlar. Az ya da ¢ok dramatik etki yaratabilecek devinimler su ya da bu
yolda kullanilarak izleyicilerin ilgisinin uyanik tutulmasi, filmin gidisine yakindan katilmasi
gerceklestirilir. Oykiide gerilim ve gevseme noktalar1 (soluklanma pay1) olusturularak
izleyicinin ister istemez bu akiga kapilmasi saglanir.

Kisaca:

»  Gelistirimde dramatik yapi belirlenir.

»  Olgular siralanir.

»  Olaylarin baglantilar1 saglanir. Konunun, gelisme ve ¢atisma noktalar1 belli olur.
»  Kisiler 6zellikleriyle tanitilir, kisiler ve onlarin ortaya koydugu olaylar irdelenir.

»  Gelistirim asamasinda konugma orgiisiiniin (diyalog) en 6nemlileri yazilir.

»  Ele alinan 6ykiiniin 6zetteki gibi, yalnizca ana hatlar1 degil, ikincil derecedeki

geligsmeleri de belli olur.

A\

Her anlatim, her tiimce, filmdeki goriintiilere uygun olacak bigimde yazilir.

»  Genis zaman kipiyle yazilir. Yazinsal slislemeler yapilmaz.

Gelistirim yazimi konusunda, bir sonraki sayfadaki Ornegi c¢ok dikkatli okuyun.
Anlatima dikkat edin. Her bir timcenin sizde gorsel bir izlenim yaratip yaratmadigini
denetleyin (Gelistirim yaziminda dikkat edilmesi gereken ayrintilar i¢in 'Gorsel Anlatim -
Oyuncu Yonelimleri, Bolim, Ayrim, Sahne' tanimlariin agiklandigi kesimlere bakin).
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Islem Basamaklar: Oneriler
» Senaryo taslagindaki olay orgiisiinii » Bu islemler sirasinda, ayrintilara dikkat
genisletiniz. ediniz.

» Mekan ve zaman bilgilerini genisletiniz. | > Bol bol okuyarak ve film izleyerek
hayal giiclinlizii gelistiriniz.

» Karakterleri ayrintili olarak isleyiniz.
» Arastirmaci ve gézlemci olunuz.

> Onemli diyaloglari ekleyiniz.
» Sinema teknolojisi ile ilgili gelismeleri
yakindan takip ediniz.

» Yazi denemeleri yaparak, ifade
glicunuzl arttiriniz.
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Asagidaki sorularm cevaplarii DOGRU ve YANLIS olarak degerlendiriniz.
1. () Gelistirme senaryosu, taslak senaryo ve ayrimlama senaryosu arasinda yer alir.
2. () Gelistirme senaryosu bir iki sayfadan uzun olmamalidir.

3. () Gelistirme senaryosundaki her anlatimin karsiligi, filmde goriintiilii olarak ifade
edilir.

4. () Gelistirme senaryosunda, kisi 6zellikleri belirtilmemelidir.
5. () Gelistirme senaryosunda, gelisme ve ¢atisma noktalar1 belli olur.
6. () Gelistirme senaryosunda, hicbir diyaloga yer verilmez.

7. () Gelistirme senaryosunda, yazimsal siislemeler yapilmamalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilagtirnmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz. Tiim sorulara dogru cevap
verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, gelistirme senaryosunu genisleterek ayrimlama
senaryosuna doniistiirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Bir senaryoda ¢ekim, sahne, ayrim ve béliimlerin ne anlama geldigini arastiriniz.

»  Senaryoda zaman, mekan ve benzeri konulardaki bilgilerin nasil verildigini
arastirniz.

Arastirma islemleri i¢in internet ortamuni, Kitabevlerini ve VCD satan magazalari
gezmeniz gerekmektedir. Gelistirme senaryosu hakkinda prodiiksiyon sirketleri ve
televizyon kanallarindaki yonetmen, yapimei ve senaryo yazarlarindan 6n bilgi edininiz.

3. AYRIMLAMA SENARYOSU

3.1. Ayrimlama Senaryosu Nedir?

Ayrimlama Senaryosu; Gelistirme (treatment) ile Cekim Senaryosu arasinda yer alan,
senaryo yazarinin bireysel ¢alismasinin bittigi, her seyin sonuglandigi li¢lincii agamadir.
Senaryo yaziminda son calisma, Yazar-Yonetmen isbirligi ile Cekim Senaryosu evresinde
yapilir.

Ayrimlama Senaryosu, “Gelistirme Evresi”’nde genisletilen dykiiniin, birgok bigimsel
Ogenin bilesimi ile sinema teknigine ve gereklerine gore, dis yapisinin (bigim) olusturularak,
¢ekim senaryosu olmaya hazir metin durumuna getirilmesidir.

Bu asamada yazarin 6ngoérdiigii, belli bir sonuca giden olaylar dizisinin en kiigiik
ayrintilari, tim kisileri, kisilerin kisilik 6zelliklerini gosteren i¢ ve dis devinimleri, kisilerin
birbirleriyle iligkileri, konusma 6rgiisii ve sesler (dogal sesler/miizik) ile kisaca her seyi ile
icerik ortaya konulur. Gelistirilen metinde; ayrimlar (sequence), sahnelere; sahneler de cesitli
acilardan, cesitli 6l¢eklerden, cesitli kamera devinimleri ile alinacak bir dizi ¢ekimden olusan
birimlere boliiniir.
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Gelistirme agamasinda olabildigince gelistirilen Oykii, ¢cekim senaryosu hazirlanirken
calisma kolaylig1 saglamak amaciyla, bir mantik ¢ercevesinde parcalanarak siralanir.
Romanda, tiyatro oyununda oldugu gibi, sinema filminin de kendine 6zgii bigimsel 6geleri
bulunmaktadir. Bunlardan en 6nemlisi, Senaryonun parcalara boliinmesidir. Daha dogrusu
bir film, pargalardan olusmustur. Bi¢imsel olarak senaryo; kagit iizerinde 6ngoriilen bigimde
boliimlere, ayrimlara, sahnelere; sahneler de kendi icinde goriintii ve ses/s6z 6geleri olmak
iizere ayrilir.

Senaryo sayfasinin bigimsel goriiniimiine gegmeden once, Kimi zaman birbirlerinin
yerine yanlig kullanilan, biitiinii olusturan temel bi¢imsel pargalarin1 gérmekte yarar vardir.
Senaryonun bigimsel béliimlemesi, biiyiikten kiiglige dogru soyle siralanir:

Béliim, Ayrim, Sahne, Cekim.
»  Boliim (Part)

Boliim, oykiiniin dramatik gelisiminin bast ve sonu olan bir parcasinin gelisip
sonuclandigr goriintiiler dizisidir. Bolimlerin birlesmesiyle, Oykiiniin timii ortaya gikar.
Olagan uzunluktaki (90 dakika) bir filmde; ortalama 7-8 boliim bulunur. Filmdeki her bir
boliim, bir romanin, bir tiyatro oyununun bir boliimiine (perdesine) es degerdir.

»  Ayrim (Sequence)

Boliimler ig¢inde yer alan ayrim, Oykiilemeyi (dramatik yapi) olusturan her bir
olgunun/olayin iginde gelisip, sonuglandigi kendi ig¢inde bir biitiinligi olan sahneler
dizisidir. Ayrim tek ya da degisik yerlerde gegebilir. Ornegin, dis sahne ile baslayip, i¢ sahne
ile siirebilir. Olagan uzunluktaki filmde, ortalama 25-30 ayrim bulunur. Kesinlikle dingin ve
durgun olmayan ayrimlar, tipki teleferiklerin yiliksege tirmanmalarini saglayan disli ¢arklar
gibi, devinimleri ileri tasir.

»  Sahne (Scene)

Tiyatrodan sinemaya aktarilan sahnenin iki tanimi var. Birincisi, oyun alanina bir
oyuncunun her bir girisi, yeni bir sahnenin baslangicidir ve her bir ¢ikist da o sahnenin
sonudur. Buna "Fransiz Sahnesi" denilir. ikincisi, olaylarin gergeklesecegi yeri (mekani) ya
da dekoru tamimlar. Bu nedenle tiyatro oyunlari, olayin akisini gilinliik yasamdan ayiran,
olaylar secilen ve ayiklanan bir duruma getiren, ¢esitli sahnelere boliiniir. Her sahne degisik
ortamlarda/zamanlarda gergeklesir. Sinemada sahne, film iginde dekorun ve kamera
acilarinin degistigi yerlerde tamamlanan bir durumu belirtir. Buna "Cekim Sahnesi” denilir.

Sahne, ayni1 kisiler ve ayn1 dekor (mekan) iginde gegen, siirekli bir olay1 gosteren bir
ya da daha ¢ok ¢ekimden olusan goriintiiler dizisidir. Diger bir anlatimla sahne, ayn1 kisilerin
ayni dekor (mekéan) i¢inde, ayn1 anda yer aldiklari ¢ekimler biitiiniidiir. Tamamlanan bir
durumu belirtir. Sinemada sahne; yazari rahatlatan "vurgu" olarak da adlandirilir. Sahne ya
da vurgunun olgiisii ne kadar olacak? Belki yirmi saniye, belki dort dakika (iki senaryo
sayfasi) ama ender olarak, daha uzun da olabilir.
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Sahne i¢inde olay Orgiisinii ortaya koyan devinimin, birbirini izleyen g¢ekimler
boyunca uyumlu olmasi gerekir. Oyle ki olay/olgu, gercek yasamdaki dogrusal bir zaman
akisi icinde anlatilir.

»  Cekim (Shot)

Cekim, filmi olusturan dramatik yapinm en kiigiik birimidir. Iki noktalama imi
(kesme, zincirleme, vb) arasinda kalan goriintii dizisine, ¢ekim adi verilir. Diger bir tanimla
¢ekim, kameranin hi¢ ara vermeksizin, durduluncaya kadar, siirekli olarak bir goriintiiyl
filme almasidir. Cekim; bir sahne igindeki belirli kisi ya da nesneye, odagin degistigini
goOsteren bildirimdir.

Bir ¢ekim yapilirken bilinmesi gereken noktalardan ilki, kameranin goriis alaninin
siirlili@idir. Kamera izleyiciye biitiinii tam olarak gostermez. Biitiiniin bir bdliimiinii
gbsterir. Ikinci cekim ise, aym biitiiniin bir baska parcasini gdsterir. Cekimin baslica ii¢
amaci vardir:

o Konuyu acik secik olarak gostermek: Izleyici ne olup bittigini anlamak
ve bunu kolayca gormek ister. Ornegin, bir insan konusmaya bagladiginda,
izleyici tarafindan goriilmelidir.

o Olumlu bir goriintii diizenlemesi elde etmek: Kamera yoluyla aktarilan
goriintii, aslinda bir resimdir. Bu resmin belli bir goriintii diizenlemesi
yapilmahdir.  izleyici goriintiide verilecek mesaji  net olarak
algilayabiliyorsa, goriintii diizenlemesi dogru yapilmis demektir. lyi bir
goriintii diizenlemesinde, izleyicinin begenisi artacaktir.

o Dramatik bir etki yaratmak: Kameray: gesitli agilardan kullanarak,
¢ekimde farkli dramatik etkiler olusturulabilir.

Cekimlerin, kurgu ile bir araya getirilmesiyle sahne olusur. Bir mekandan digerine
gecilmesi veya zamandan zamana sicranmasi yeni bir sahnedir. Ornegin, bir odada
konugmaya baslayan iki kisi, konusmalarini arabada siirdiiriirse, yeni bir sahne baglamistir.
Ancak ayni iki kisi arabada konusurken, arabayi durdurup araba disinda konugmalarini
stirdiiriirlerse, burada sahne degisikligi soz konusu degildir.

Boliim, ayrim, sahne ve ¢ekim gibi anlam iceren bi¢imsel parcalar, senaryo yazarinin
isledigi konunun bigimine, igerigine gore degisir. Bu bigimsel bolinmeyle olayn tartimi,
temposu olusturulur. Ustalik bu boliinmeleri yerinde ve Olgiisiinde yapmaya baghdir.
Senaryo calismasinda genel olarak once ayrimlar (sequence) ele alinir. Sonra her ayrim
kendi icinde sahnelere boliiniir (Asagida siralanan yontem, Gelistirme (Treatment)
evresinden baglayarak uygulanir).

»  Yazilacak sahnenin once “ne anlatacagi” belirlenir.

Bu sahne neyi getirecek ?
Amaci ne ?
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Kavga mi, ¢catigma mi, sevgi mi, bagislama mi, saldirt m1, kusku mu ?

Sahnenin ne oldugu saptandiktan sonra, o sahnenin algisal degerleri ortaya

¢ikartilmaya ¢aligilir. Bu agsamada “nasil ”” sorusu sorulur.

Nasil bir kavga?
Nasil bir ¢atigma?
Nasil bir sevgi? vb.

Algisal degerleri agiklamak igin, “ne gerekiyor ?” sorusu 6nem kazanir. Saptanan

algisal deger icin ¢izgi, renk, bigim ve kitle agisindan ne gerekiyor?

Durum, Kisi ve yorenin agiklanmasi i¢in,

Durumu yaratan gii¢ler nedir?

Kisilerin toplumsal durumlar1 nedir?

Olayin gectigi yorenin/cevrenin 6zelligi nedir?

Hangi mevsim ve giiniin hangi zamanidir ?(Bu sorularin yanitlar1 algisal degerleri

ortaya koymada 6nemli katkilar getirir).

Kisilerin Kkiiltiirel ve cevresel ozellikleri acisindan duygularim agiklamalarindaki

egilimleri ve tavirlar iizerinde durulmasi.

Verilmek istenen goriisiin aciklanmamasi;

Duruma ve gériise olabildigince geg girmek gerekir. Ornegin, kapidan girecek kisinin

hemen gosterilmemesi gibi.

Sahne, kisinin kapiy1 ¢almasiyla baglasin.

Masadaki diger kisiye bir evrak uzatsin ve sorsun: "Nedir bu evraktaki eksik?"
Kamera Evraka dogru bir siire zumlanir.

Kisilerin sallanan elleri.. vs. Vs.

Uygulama diizeyinde yazdiginiz sahnenin basina ve sonuna Kisaca, sahnenin nasil

olduguna bakmak gerekir. Anlatimda bir sey yitirmiyorsa kimi sozciiklere, tiimcelere,
goriiglere yer vermemeliyiz.

3.2. Ayrimlama Senaryosunun Sekil Ozellikleri

SAYFA\NO
2 SATIR BOSLUK

ACILMA
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15. iC. MAHMUT’UN EVIi, MUTFAK. GUN
Mahmut ¢ekmeceden bir bigak alir,
On kaprya yonelir.

2 SATIR BOSLUK

16. DIS. MAHMUT UN EVI, ON KAPI. GUN

Mahmut bir elinde futbol topu, digerinde bigak, kapi girisinde durur, homurdanir

MAHMUT

(kizginlikla)

Neredesin be

Bahge duvarinda oturan
Tamer ¢aki ile dal yontar

MAHMUT (C.D)

Sinirlendiriyorsun beni.
Tamer bagini eger

TAMER

(Mirildanarak)
Cocuk degilim ben

Kalkar, agir, kararli adimlarla Mahmut'a dogru yiiriir.

3.3. Ayrimlama Senaryosunun i¢erik Ozellikleri

Tiim senaryo asamalari, daktilo ya da bilgisayarla yazilir. (Amerikali yazarlar Courier
12'den bagka bir harf kullanamaz) Sayfa {izerinde gordiigiiniiz, Ayrimlama Senaryosu’nun
olmazsa olmaz bigimsel 6geleri nedir, nasil, ne zaman kullanilir ve nasil gosterilir?

Simdi, sirayla bu 6geleri gorelim:

VV V V VYV V

Sahne Baglig

Gorsel Anlatim (Oyuncu Devinimleri)

Kisi Adi

Ayrac

Konusma Orgiisii (Diyalog); Ikili Konusma Orgiisii (ikili Diyalog)

Genisleme
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»  Cekim
> Gegisler

Unutmayin ki, senaryolarin degisik tipleri ve degisik bicimleri bulunmaktadir..
Senaryo yazimina iliskin kitaplar1 karistirdigmizda bunlar1 gorebilirsiniz. Ornegin, sitcom,
televizyon oyunu, TV egitim programi senaryolari, bir film senaryosundan bigim olarak ay-
rim gosterir. Her birinin kendine 6zgii diizenleme bigimleri vardir.

Asagidaki senaryo Ornegi tiim tiirlere iliskin ortak bilgileri ve bi¢imi kapsar.

ACILMA (FADE IN) iC. HASAN'IN DUKKANI, ARKA ODA. GUN
ya da

DIS. CAYIRLIK ALAN. GECE (FIRTINALI)
Sahne bashg), sahnenin nerede, ne zaman ¢ekilecegini belirtir.
Ornegimizi agiklamalarla siirdiirelim:

IC. MAHMUT'UN EVi, MUTFAK. GUN
Mahmut ¢ekmeceden bir bigak alir 6n kapiya yonelir.

KESME
(Gegis, sonraki sahneye nasil gecildigini belirtir ama KESME s6zciigii yazilmaz)

DIS. MAHMUT'UN EVIi, ON KAPI GUN
Mahmut bir elinde futbol topu, digerinde bigak, kap1 girisinde durur, homurdanur.

Oyuncunun devinimi perdede gorecegiz.

MAHMUT
Kisi ad1, konusanin kim oldugunu gosterir. Kisi adlari, konugsmanin tistiinde yer alir.

(kizginlikla)

Ayrag, oyuncunun sozlerini nasil sOyleyecegini gosterir. Ayraglar (...) kisi adinin
altinda, sOylenen sozlerin istlindedir.

Neredesin be.

Bahge duvarinda oturan Tamer,

Caku ile dal yontar

Oyuncunun devinimini, perdede gorecegiz.

MAHMUT (G.D. yada C.D.)
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G.D. goriintii dis1 ya da C.D. ; gerceve dis1 konusan kisiyi belirtir.
Sinirlendiriyorsun beni.
Konusma 6rgiisii, kisinin sdyledigi sozler

Tamer basini eger.
Kars1 Cekim, dikkatin odaklandig1 yeri gosterir.
TAMER (Mirildanarak)

Cocuk degilim ben.

Kalkar, agir, kararli adimlarla

Mahmut'a dogru yiirdir.

Simdi bu genel goriiniimiin her bir bildirimini ayrintili olarak gorelim:

Sahne Bashg

Senaryo sayfasinda bir satir olarak gosterilen Sahne Basligi, sahnenin nerede, ne
zaman cekilecegini belirtir. Diger bir anlatimla "Kameray1 nereye, ne zaman koyacagiz?"
sorusuna yanit verir.

SAHNE NO CEKIiM YERI CEKIiM TANIMI CEKIM ZAMANI
15 DIS/IiC BAHCE/ODA GUnDUZ/gECE

Sahne Bashg Ornegi,

DIS. CEMIL’IN EVI, TERAS GECE.
ic. ALI' NIN BUROSU ISLIK, . KURUCU CEKiM

Gordiigiiniiz gibi, icerikleri degisik ama bigimsel ag¢idan aymidir. Sahne bashgi, bir
cizgiyle metinden ayrilir.

Sahne Bashgindaki Bilgiler:

Sahne Numarasi (Filmin kaginc sahnesi oldugunu gésterir.) .

Sahne numarasindan sonraki bilgi, ¢ekimin IC'de ya da DIS'ta oldugunu belirtir. IC;
¢ekimin kapali mekanda, DI§; cekimin kapali mekan diginda Ornegin, ac¢ik havada
yapilacagii belirtir. Kimi zaman aym baslikta DIS/IC birlikte kullamilabilir. Ornegin,
sahneye disarida baslanip iceride siirdiiriildiigiinde ya da tersi durumda. Ama olabildigince
birlestirilmis ¢ekim yeri agiklamas1 kullanilmamalidir. Ornegin sahneye;

DIS. CEMIL'IN EVi

diye bagladiginizi varsayalim. Eger sahne, distan gosterilen evin iginde siirecekse,
bashg:

iC. CEMIL'IN EVi
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olarak degistirmek uygun olacaktir.

Sahne Bashigindaki ikinci agiklama, ¢ekimin nerede (hangi mekanda) yapilacagini
belirtir. Genellikle buradaki kural; mekani belirten ev, banka, park, oda, bahge, kahvehane,
hastahane gibi bir anahtarin olmasidir,

DIS. CEMIL'IN EVi, TERAS
IC. CEMIL'IN EVI, BANYO gibi.

Senaryonun akisinda, ayn1 mekan birka¢ kez daha kullanilacaksa, mekan taniminin
birbiriyle uyumlu olmas1 gerekir. Ornegin, dnce;

CEMIL'IN EVi
diye tanimladiginiz yeri, sonra;

CEMIL ATMACA 'NIN EViya da
CEMIL'IN APARTMANI

olarak belirtmeyin.

Genellestirilen tanimla siirdiiriilen uyumlu sahne bagliklarinin yarari, yapim
asamasinda goriiliir: Mekanlarin uyumlu aciklamasi, tiim sahnelerin ¢ekim yerlerini
programlamada kolaylik saglar. Uyumlu bildirim, yapimi gergeklestirecek tarafin istedigi ilk
seydir. "Gegen hafta, “A” mekaninda ¢ekebilecegimiz bu sahne, nereden ¢ikt1 simdi?" diye
bir soru ile karsilagtigimizda bilin ki, sorun, senaryo akisinda, aynt mekanin gelisigiizel
yazilan tanmimlarindan kaynaklanmigtir. Beklenmeyen bir harcama ortaya ¢ikmis gibi
goriinecektir.

Sahne Bagliginin tgiincii bildirimi, ¢ok gerekli ise ¢ekimin belirtilen mekanin
neresinde oldugunun gosterilmesidir. Evde ise, evin neresinde? Fabrikada ise, fabrikanin
hangi boliimiinde? Gergekten kendine 6zgli yerler oldugunda, bunlari mekan taniminin
yanina eklemek gerekir. Ama pek gerekli degilse, kullanilmamalidir.

Ornegin,

DIS, BUYUK BIR ISHANI'ndaysaniz,

bu tiim sahne i¢in 6ngdrdiigiiniiz uygun, yeterli bilgidir.

Aym mekanda, zamanda sigrayarak gelisen Oykiiniin ‘’Sahne Bagliklar1’® soyle
gosterilir:

DIS. ARKEOLOJIK KAZI ALANI, 1966
DIS. ARKEOLOJIK KAZI ALANI, 2005
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Kendine 6zgii bir 6zelligi olan yerin belirtilmesinde, KURUCU CEKIM agiklamasini
koymak gerekir. Bunun kurali ise soyledir:

DIS. IHSAN BEY APARTMANI, KURUCU CEKIM

Bu baslik, mekanmn distan bir ¢ekimine (KURUCU CEKIM) gereksinim oldugunu
soyler. Izleyici KURUCU CEKIM'le nerede oldugunu bilir. Dogal olarak kurucu ¢ekimden
sonraki ¢ekim, aynt mekanda belirlenen baska yerde yapilir. Kurucu g¢ekimden sonraki
cekimin, apartmandaki bir dairenin salonunda yapilacagini varsayalim: Bu ¢ekim;

IC. IHSAN BEY APT. RADIFE'NIN SALONU
olarak yazilir.

Sahne Bashigindaki son bilgi, ¢ekim zamanmm gosterir. GUN ve GECE kullanilan
genel tamimlaridir. Cekimin 6zel bir zamanda yapilmasini istiyorsaniz, &rnegin GUN
DOGUSU, GUN BATIMI, OGLE vb. bunlar agik¢a yazilir. Sahnenin, giines batimi
sirasinda gekilmesi isteniyorsa, GUN BATIMI yazilir. Sahnenin aynm1 mekanda cekimi
siirecekse, AKSAM KARANLIGI yazlabilir. Ancak ¢ogu yapimci ya da ydnetmen,
herhangi bir giinde glines dogusu ve batisi gibi belirli zamanda yapilacak c¢ekimler icin
yalnizca bir sans verdiginizden bu cekimleri sevmez. Kimileri sevmiyor diye; Oykiiniizii
anlamlandiracak romantik giines batis1 sahneleri yazmaktan vazgegmeyin. Belirli bir ¢ekim
mekaninda, belirtilen zamanda, sahne numaralariyla belirtilmis bir sira i¢inde akan
senaryoda, her Sahne Bashgmm sonuna GUN ya da GECE agiklamalarmin siirekli
yazilmasina gerek yoktur. Burada iki segenek var;

Birincisinde “SURDURULUR” gostergesi kullamlir. Ornegin;

DIS, APARTMAN ONU GUN

Gokhan valizleri arabanin
bagajina koyarken,

Sevil arabaya girer, oturur
IC. ARABA SURDURULUR

Sevil uzanir, radyoyu agar.

Diger segenek, ayn1 mekanda ayni anda, degisik gekimlerin olusumu ile siirdiiriilen
sahnelerde, zaman gostergesi ya yazilmaz ya da “AYNI ANDA” ifadesi kullanilir.

IC. MUGENIN EVI,OTURMA ODASI. GUN
Cocuklar televizyon izler.

iIC. MUGENIN EVI.MUTFAK AYNI ANDA
Miige yemek masasini toplar.
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IC. MUGENIN EVI, YATAK ODASI.
Baba yatakta, gazete okur.

Ayni anda gegen, birbirine anlam olarak bagh sahneler olusturdugunuzda, “AYNI
ANDA zaman gostergesini kullaniniz. Ornegin:

ic. LOKANTA, MUTFAK. GUN

Mutfak tezgdhinin altinda tikirtiyla c¢alisan, patlamasina bir dakika kalmig saatli
bomba.

DIS. LOKANTA, PARK ALANIL AYNI ANDA
Sabri saatine bakar. Bir dakikadan az kaldigini1 gosteren bir jest yapar.

Zaman gostergesinin genellestirilen tiim olanaklari, elbette yalnizca bunlar degildir.
Bunlarin diginda herhangi bir zamana, duruma gereksinim duydugunuzda; duygularinizi,
sanatsal bilginizi ve yargilarinizi kullanin. Ama bunu yaparken Sahne Basliginin, sahnenin
nerede, ne zaman ¢ekilir bilgisini, karsi tarafa hizli ve yalin séylemek oldugunu unutmamak
gerekir.

Verilen oOrnekleri incelediginizde “SAHNE BASLIKLARI”’nin, HER ZAMAN
BUYUK HARFLERLE yazildigina dikkat etmissinizdir. Yine dikkat edilecek bir baska
durum da IC ya da DIS bildiriminden sonra bir “noktanin oldugudur. Bu da genel bir
kuraldir. Degisik isaretler kullanmayin.

Noktadan sonra ¢ekimin yapilacagi mekan, genel bir agiklamayla belirtilir. Genel
tanimlanan mekan igindeki belirli yer, “virgiil” ile genel mekan tanimindan ayrilir. Ender
olarak, virgiil yerine tire (-) gibi noktalama isareti de gorebilirsiniz. Ama genel kullanim,
virgiildiir.

IC. LOKANTA, MUTFAK GUN

Ayni bigimde, zaman gostergesinden 6nceki noktalama isareti cogu kez bir mekan, bir
vurgu ve diger bir mekandir.

Sahne basliklarinizi miimkiinse tek satir olarak yazin. Sahne basliginin iki satir oldugu
ender durumlarda, dogal kesme noktalarinda 6rnegin; genel ve belirlenen mekan arasindaki
bilgiyi kesmeyi deneyin.

Sonug olarak sahne basliginin alt1 ¢izilir. Sahne bagligindan 6nce, iki bos satir birakilir.

Bigimsel olarak iki bos satir senaryonuzun iyi gériinmesini, hizli okunmasim ve araya notlar
yazilmasini saglar.
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Islem Basamaklar: Oneriler

» Cekim, sahne, ayrim ve boliimleri » Bu islemler sirasinda, ayrintilara dikkat
belirleyiniz. ediniz.

» Konusma 6rgiisiine son halini veriniz » Bol bol okuyarak ve film izleyerek,

hayal giiclinlizii gelistiriniz.

» Mekan ve zaman bilgilerini veriniz.
» Arastirmaci ve gézlemci olunuz.

» Ayrimlama senaryosunun, sekil
ozelliklerini diizenleyiniz. » Sinema teknolojisi ile ilgili gelismeleri
yakindan takip ediniz.

» Yazi denemeleri yaparak, ifade
glicunuzl arttiriniz.

» Sayfa diizenine dikkat ediniz.

» Metin farkliliklarini ayirt ediniz.
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Asagidaki sorularm cevaplarii DOGRU ve YANLIS olarak degerlendiriniz.

1. () Ayrimlama senaryosu, senaryo yazarinin bireysel ¢aligmasinin bittigi ti¢lincti
asama bir ¢aligmadir.

2. () Ayrimlama senaryosunda Oykii, bir mantik ¢ergevesinde pargalanarak siralanir.
3. () Senaryonun boliinmesi biiyiikten kiigiige boliim, ayrim, sahne, ¢ekim seklindedir.
4. () Boliim, senaryonun en kiigiik birimidir.

5. () Doksan dakikalik bir filmde, ortalama yirmi-otuz béliim bulunur.

6. () Ayrim, dramatik yapiy1 olusturan her olayin baslayip sonuglandigi sahneler
dizisidir.

7. () Ayrimlar kesinlikle tek bir yerde geger.

8. () Sahneyi ayni kisilerin, ayn1 mekanda, ayni anda yer aldiklar1 ¢ekimlerin timii diye
tanimlayabiliriz.
9.  ( )Senaryo calismalarinda 6nce ¢ekimler ele alinir.

10. ( )iki noktalama isareti (kesme, zincirleme, vb.) arasinda kalan gériintii dizisine
¢ekim denir.

DEGERLENDIRME
Cevaplariizi, cevap anahtan ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETi-4

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, bigim ve igerik Ozellikleri tamamlanmis bir c¢ekim
senaryosu ve storyboard olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir:

»  Bir ¢ekim senaryosunu inceleyerek, iizerinde belirtilmis noktalar arastiriniz.
»  Bir ayrimlama senaryosunun, nasil ¢ekim senaryosu haline geldigini aragtiriniz.
»  Bir storyboardun nasil yapildigini arastiriniz.

Arastirma islemleri i¢in internet ortamuni, kitabevlerini ve VCD satan magazalari
gezmeniz gerekmektedir. Gelistirme senaryosu hakkinda prodiiksiyon sirketleri ve
televizyon kanallarindaki yonetmen, yapimei ve senaryo yazarlarindan 6n bilgi edininiz.

4. CEKIM SENARYOSU

4.1. Cekim Senaryosu Nedir?

Cekim Senaryosu (Shoting Script), senaryo ¢alismasinin son evresidir. Ayrimlamanin
hazirlanmasindan sonra, yazar ile yonetmen ya da yalnizca yonetmen, Cekim Senaryosunu
olusturmaya bagslar. Filme doniisecek metnin g¢ekilmesine temel olacak tiim bilgiler, bu
evrede ¢ekim senaryosunda yer alir.

Cekim Senaryosu; heniiz ¢ekilmeyen filmin, bittigi zaman alacagi bi¢imin, 6nceden en
kiiciik ayrintilaria kadar kagit tizerinde belirtildigi metindir. Diger bir tanima gore, ¢ekimlere
boliinen, gevrim igin gerekli tiim uygulamayla ilgili agiklamalar1 tasiyan, konusmalari ve
sesle ilgili tiim bilgileri veren senaryo; senaryonun film c¢evirmeye hazir durumdaki en son
asamasi ve bi¢cimidir.

Cekim Senaryosu; ayrimlama evresinde boliim, ayrim, sahnelere ve hatta ¢ekimlere
ayrilan metnin; sinemanin teknigine goére (degisik kamera konumlari, ¢esitli agilardan,
Ol¢eklenen ¢ekimler) diizenlenmesidir.

Tim devinimler (oyuncu, kamera: kameranin cerceveledigi goriintli, kamera

devinimleri), kullanilan sesler (konusmalar ve dogal sesler/miizik), goriintii efektleri vb. bu
metinde ayrimlar (sequence), sahne, ¢ekim durumunda verilir.
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Burada ¢ekim senaryosunun kagit tizerindeki bigimini gérecegiz. Cekim senaryosunun
degisik sunum bigimleri bulunmaktadir. Ama hepsinde ortak olan; goriintiilerin igerigi,
oyuncularin devinimleri, konugmalar ve diger seslerin yazilmasidir. Bunlar arasinda da
kamera devinimi ve ¢ekim Olgekleri yer alir. Senaryo sayfasinda yer alan gorsel bildirimler,
yonetmeni ilgilendiren tiim bilgileri kapsar. Bu bilgiler ayn1 zamanda c¢ekimde gorevli
olanlarin, ¢ekim aninda yapacaklari her seyi igerir.

Herhangi bir ¢ekim senaryosuna bakildiginda, 6nce kimi yatay ¢izgiler dikkati geker.
Bu ¢izgilerin iistiinde sirayla bir rakam ve baz1 yer adlar1 yer alir. Senaryoda goriilen her
yatay ¢izginin istiinde yer alan rakamlar ve yazilar, ilgili oldugu ¢ekimlerle ilgili derli toplu
ve Ozet bilgileri verir. Ozellikle yapim asamasinda hazirlanacak calisma programu igin bu
bilgiler biiyiik kolaylik saglar.

4.2. Cekim Senaryosunun Sekil Ozellikleri

Cekim senaryosunda su bilgiler yer alir:

Cekim Numaras1 (Hem sinemada, hem de televizyonda ¢ekim senaryosu en kiiciik
birim olan ¢ekimlere ayrilir. Bu ¢ekimler her iki senaryoda da 1’den baslayarak numaralanir.
Buna “cekim numarasi “denilir. Numaralama filmin sonuna kadar siirdiiriiliir).

Cekim Numarasinin hemen karsisinda cekim &lgekleri (GENEL, AYRINTI, Diz,
BAS vb.).

Kameranin alacag: goriintiiler ve goriintiilere iligkin bilgiler, ¢ekim aninda kamera
devinimleri (Biiyiik harflerle SAGA/SOLA, YUKARIASAGI, ZOOM gibi.) ve konumlari
kameranin goriis agis1 (GOZ DUZEYT disindakiler ALT ACI, UST ACI, TEPE ACI yazilir).

Oyuncu devinimleri (Kiiciik harflerle yazilir).

Cekimler/Sahneler arasindaki gecisler (KESME disindaki ZINCIRLEME, ACILMA,
KARARMA, SILINME vb.).

Bunlardan bagka ¢ekim, sahne, ayrim, boliimlerin birbirine nasil gecilecegi de gerekli
yerlerde belirtilir. Yalmz KESME ile gegisler belirtilmez.

Izleyen ¢ekim, bir onceki cekimin devaminda ise ve aym yerde geciyorsa yer ve
zaman bildirimleri yinelenmez

4.2.1. Cekim, Sahne, Ayrim ve Boliim Bilgileri

Oykiiyii etkili yolla anlatmaya yardim eden cekim olgekleri dykiiniin bigimine,
sinemanin gereklerine, estetik goriintii diizenlemeye bagh olarak yazilir. Cergeveye oranla
goriintli boyutunun degismesi, degisik Ol¢ekteki ¢ekimlere yol agar. Degisik boyuttaki

~ 19

goriintiiler dizisine “Cekim Olgegi” denir.
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Cekim olgegi secilen, diizenlenen, yerlestirilen konuya yakindan veya uzaktan
bakilmasini saglar. Goriintiide vurgulanmak istenen konu, farkli ¢ekim 6lgekleri kullanilarak
sahnedeki diger nesnelerden ayrilarak on plana ¢ikarilabilir. Kullanilacak g¢ekim oOlcegi,
konu, goriintii alan1, gériintiiniin boyu g6z oniine alinarak belirlenir.

Degisik boyuttaki ¢cekim 6lgekleri, anlatim araci olarak kullanildiginda ¢ok uzak, orta
ve yakin ¢ekimler olarak gruplandirilir. Bu 6lgekler, gorsel olarak herkesin alistigi ve kabul

ettigi boyutlardir.

Cergeve diizenlemeleri, izleyiciye psikolojik gondermelerde bulunur; bilingaltina etki

eder.
Cok Uzak Cekim CucC.
Toplu Cekim TOC.
Genel Cekim GEC.
Boy Cekim BOC.
Diz Cekimi DIiZC:
Omuz Ustii Cekim 0.U.C.
Carpraz Ikili X2
Bel Cekim BEC.
Gogiis Cekim GOC.
Omuz Cekim OMUZC.
Bas Cekim BAS C.
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IC. LOKANTA GUNDUZ
RiCCi-BRUNO-CALGICILAR
MUSTERILER-GARSONLAR

1. GEC.

Salonun giris kapisi. Kapimin yaninda kiigiik bir set iistiinde ii¢ ¢algic1 (keman, bas,
gitar) ile yine gitar ¢alan bir g¢algici. Bir ka¢ miisteri. Kap1 acilir Ricci ile oglu Bruno
gorunur.

Ricci lokantanin “kibarligindan” sagirmis gibidir.
4.2.2. Kamera Optik ve Mekanik Hareket Bilgileri

Kamera devinimleri ile konunun beklenmedik yonleri, degisik agilardan, farkli goriis
noktalarindan izleyiciye gosterilir. Kamera devinimi duragan dogayi, devinimsiz varliklar
devinime gegirir, canlilik kazandirir. Gorlintliniin yalniz fiziki canliligim artirmakla kalmaz,
degisik goriis noktalarma ve kamera agilarina gegerek, konu ile uzakligi degistirerek,
konuyu izleyiciye bagka bir goriiniiste sunar.

Bahri’nin burnuna yakin ¢ekim

Fidye notuna acil1 cekim

Mustafa’nin omuz iistiinden aysegiil
Ara ¢ekim-bomba gostergesi

Araba camindan disar1 bakis

Kamera devinimleri baglica iki gruba ayrilir;

VVYVYYV

»  Kameranin durdugu yerden hi¢ kimildamadan, iizerine yerlestirildigi iicayak
(tripot) tizerinde yaptig1 devinimler (bu devinimlerin genel adi ¢evrinmedir).

»  Kameranin herhangi bir araca yerlestirilerek, bu ara¢ yardimiyla yer degistirmesi
sonucu yaptig1 devinimler (bu devinimlerin gelen adi kaydirmadir).

Bu konuyla ilgili “ Temel Kamera 2 ” Modiiliine bakiniz.

Aksam gosterilecek filmin anonsunu yapan araba gegerken biz, arabanin Oniinden
firlay1p, bakkal diikkAnina giren iistii bas1 yirtik Mamgak Mehmet’i IZLERIZ.

Taninmaz durumdaki Hatice Hanim’a olam1

GORMEK ICIN YAKLASIRIZ
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2.GEC.

Ricci’nin goziiyle lokantanin karsi agidan ¢ekimi
Masalarda miisteriler
Giden gelen garsonlar

4.2.3. Kullamlacak Kurgu ve Gecis Yontemi Bilgileri

Gegcislerden amag, bir biitiinliik olusturmak icin filmin parcalarini birbirine baglamak,
izleyicinin dikkat ve ilgisinin ¢ekilmesi gereken noktalari en kisa zamanda ve en kisa yoldan
vurgulamak, filme estetik bir biitlinliik kazandirmaktir.

Gegis yontemi secilirken; “Bir sahneden baska Oykii anlatan, diger bir sahneye
gegmek durumundayim. Bu gegisi nasil yapmaliyim?” sorusu sorulmalidir. Gegis yontemi
gelisigiizel secilmemeli; istenilen etkiyi elde etmeye yardimci olmasina dikkat edilmelidir.

Senaryoda tiim yasam akisi bire bir verilmez; zamanda sigramalar yapilarak ileriye
veya geriye gidilebilir. Bu akis i¢inde, farkli sahneler gegis yontemleriyle birlestirilir.
Gegislerle izleyiciye baska bir sahneye veya ¢ekime gidildigi belirtilir. Gegisler senaryoda
biiyiik harflerle yazilir.

Cesitli gecis yontemleri vardir. Bunlar;

KESME (Cut): Bir devinimin siireklilik gosterdigi durumlarda, bir ¢ekimden veya bir
sahneden digerine gegmekte kullanilan olagan gegis yontemidir. Olagan gegis yontemi
oldugu icin, KESME bildirimi senaryoda yazilmaz.

ACILMA (Fade in) / KARARMA (Fade out): Acilma, tamamen siyah olan
cercevenin yavag yavas goriintiiyle birlikte acilmasidir. Kararma ise, goriintiiniin yavas yavas
karararak yok olmasidir. Giiniimiizde kararma veya agilmalarda bagka renkler de
kullanilabilmektedir (6rnegin, beyaz).

Kararma veya ac¢ilma, bir ayrimin (sequence) bitiminde de kullanilmaktadir.

PARLAMA (Math cut): Goriintiniin bir flag gibi parlayarak gitmesi ve yeni
goriintiiniin baslamasidir.

GECME-ZINCIRLEME (Mix-Dissolve): Gériintiideki resmin siddeti yavas yavas
azalirken, sonraki resmin belirginlesmesidir. Goriintliden alinan ve goriintilye verilen
resimler, bir an birbirlerinin {izerine biner. Bu gegis yontemi, olagan bir zaman ayriminin
bulundugu verilmek istendiginde kullanilir. Devinim ger¢ege ve zamana uygun siiriiyorsa,
zincirleme gecis kullanilmaz.

Senaryoda GEC veya ZINCIRLEME bigiminde yazilir.
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3.BOC.

Kapi. Ricci duraksar ve kendine bakan Bruno’ya bir goz atar.
Sonra karar verir ve brunoyu salonun ortasina dogru stirtikler.

ZINCIRLEME
4.GEC.

Servis yapan bir garson,
ZINCIRLEME

5.DiZ C

Ricci alan disindaki garsona isaret eder.
RiCCi

Hey. Garson

BINDIRME (Superimpose): Bir goriintiiniin iizerine, bir baska goriintiiniin
bindirilmesidir.

Senaryoda goriintiiniin iizerine hangi goriintiiniin bindirilecegi, agik¢a oOlgegi ile
yazilir. BINDIR ve BINDIRMEYT AL bildirimleri ile belirtilir.

SILME (Wipe): Cergevenin 6nceden belirlenen bir kaliba gore boliinmesi veya
belirlenen kaliba goére, bir goriintiiden digerine gecilmesidir. Silme ile gegilecek resimler
senaryoda agikga belirtilmelidir.

NETLIK BOZMA (De-focus): Kameranin aldig1 goriintiiniin, yavas¢a bulanip netsiz
duruma gelmesidir. Senaryoda NETLIK BOZ bi¢iminde yazilir. Netlik bozma siiresi
yonetmenin sorumlulugundadir.

NETLESME (Focus-Up): Bulanik ve netligi bozuk bir goriintiiniin, giderek
netlesmesidir. Senaryoda NETLES olarak belirtilir.

4.3. Cekim Senaryosunun Icerik Ozellikleri

Sinema Cekim Senaryosu sahne basligi: Ayrimlamada kullandigimiz baslik aynen
yinelenir.

1, DIS/IC. BAHCE/ODA. GUN/GECE SAHNEDE BULUNAN
KISILERIN ADLARI
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Alt1 cizilen Sahne Bagliginin altina, sahnedeki kisilerin adlar1 biiyiik harflerle yazilir
ve bir ¢izgiyle metinden ayrilir.

Ornek:

DIS. MAHMUT'UN EVI, ONKAPI, GUN

MAHMUT, TAMER

Ya da,

IC. APARTMAN DAIRESI, SALON. GECE
NAKI, HATICE(Esi),ZEYNEP-ATA (Cocuklar)

Sahnedeki kisilerin adlarimin yazilmasinin sebebi, ¢ekim planlamasi yapilmasinda
kolaylik saglamasidir.

Kimi yazarlar, kimi senaryo 6rneklerinde oldugu gibi metin igine, tiim senaryoda ya
da herhangi bir sahnede, devinimde ilk kez goriilen kisinin adin1 biiyiik harfle yazar. Soyle:

OZGEN birden irkilir. Ya da
MINE ve LHAN, el ele tutusarak kalabaligin ve polislerin arasindan yiiriir.

Boyle bir yazimi isterseniz kullanin. Ama buna gerek yok. Ciinkii sahne baglig1
altinda, sahnedeki tiim kisilerin ad1 zaten yazilmstir.

4.4, Storyboard

Urettigimiz ne olursa olsun, her eserin bir dykiisii vardir. Ureten eserini bilir, aklinda
defalarca kurgulamistir. Miizik tamam, oyuncular yerlerini almis, sdylenecek sozler balonlar
icinde bekliyorlar, background yavagca hareket halinde... Yapilmasi gerekenlerin hepsi
hazirdir. Ancak tasarlanan hikdyenin miisteri, yonetmen gibi ikinci sahislara aktarilmasi
gerekir. Iste bu noktada Storyboard, anlatilamayam anlatmak icin, hareketsizi canlandirmak
icin devreye girer.

Storyboard, sadece sinema filmi, reklam filmi, animasyon gibi bir¢ok sahneden olugan
caligmalarda degil, goérsel iretimin oldugu her alanda sik¢a basvurulan bir gérsel anlatim
bigimidir. Storyboard basit¢e, yazarin aklindaki hikayeyi, kisilerin goérecegi, duyacagi ve
yapacagl seylerin sahne sahne agiklamasidir. Aslinda teknik bir zorunluluktur. Kimi
yonetmenlerin zaman kaybi olarak nitelendirdigi, kimi ydnetmenlerin ise olmazsa olmaz
dedigi (Steven Spielberg, George Lucas, Alfred Hitchcock) Storyboard, yine de parasinin
karsiligin1 almaya ve neler yapildigimi anlamaya ¢alisan miisteri i¢in de vazgecilmez bir
caligmadir.
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Storyboard, ozellikle gorsel efektlerin  ve kamera acgilarmin anlatiminda
kullanildiginda, hem zaman, hem de para kaybini1 onler. Zamanin nakit oldugu, hazirlik
stireclerinin hizla kisaldigi, sabirsiz tiretimlerin gerceklestigi son donemlerde bile storyboard
hazirlamak, her zaman kurtarici olmay1 basarmis bir yontemdir.

Storyboard ile hikdyenin tiim asamalari anlatilir. Ileride cikabilecek sorun ya da
geliskileri Onceden gbormeye yardimci olur ve tiim g¢ekim ekibinin ya da animasyonu
hazirlayan kisilerin neler yapilmasi gerektigi konusunda fikir sahibi olmalarmi, aym dili
konugmalarini saglar.

Gorsel tiretimin, 6zellikle ardigik goriintii {iretiminin oldugu her alanda, Storyboard
kullanilabilir. Ancak sik kullanilan alanlar asagidaki gibidir:

Y

Televizyon Reklamciligi
Filmler

Miizik Videolar1

TV Programlari

TV Gosterileri

Operalar

Kisa Metrajli Filmler
Animasyon

Multimedya

V V V V VYV V V V V

Interaktif Tasarimlar

Cizilen kareleri taradiktan sonra, ardisik olarak film haline getirme islemine Animatik
denir. Bu karelere ses ve miizik eklenerek son haline getirildiginde, miisteri ya da yonetmen
cekilecek film ya da hazirlanan animasyon hakkinda net fikir sahibi olur. Ozellikle reklam
filmi gibi kisa senaryolu islerde, sik¢a kullanilan Animatiklerin iki ¢esidi vardir;
Stealomatics, hazirlanan animatiklere alinti miizik ya da gortntilerin eklenmesiyle
olusturulur. Fotomatiks ise fotograflardan yapilmaktadir.

4.4.1. Storboard’un Bicim Ozellikleri
Her ¢ekimde diistiniilen goriintiilerin ayr1 ayri, basit gizgilerle birer ¢ergeve iginde
gosterilmesinden, filmin resimle Oykiisii ortaya ¢ikar. Bir filmde ikiyiiz ¢ekim varsa, resimli

Oykiide de ikiyliz resim vardir. Yonetmen, ¢ekim sirasinda yaptigi degisikliklerle ilgili
notlari resimlerin yanina veya altina ekleyebilir.
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Sahne : [ Plan - Sahne : [ Plan -

Anlatim : Anlatim :

Not : Not :

Storyboard'lar hareketi ve kamera agilarini yerlestirmede gerekli unsurlardir.

Yonetmen, c¢ekimleri ve ¢ekimlerin birbirleri ile iliskilerini dnceden kagit iizerinde
gormek isterse, filmin resimli oykisiini ¢izebilir. Buradaki resimler sade, basit ve kolay
anlasilir olmalidir, Ornegin kosan bir insan bir iki cizgi ile anlatilabilir. Kosan insanin
goriintiideki biiyiikliigii, kogsma yonii, cerceveye girip ¢ikacaksa girme ve ¢ikma noktalan
isaretlenir. Konunun gergeve ic¢inde kaplayacagi yer ve hareketler resimlerle saptanirsa,
¢ekimde yonetmenin isi kolaylasacak; ¢ekinmeden, kuskuya diismeden oyunculara,kamera
ve ses takimlaria gereken emirleri yerinde ve zamaninda verecektir.
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Kamera 2

g athesir Genel Cekim

Kamera 1 sunucu

vk -
Vv nt
yaxin ,.ILJFI

2 Karartma

Sekil 4.1: Goriintiilerin altina eklenen notlar

Onceden iyice planlanmis boyle bir “resimle 6ykii” ile gevrilen film, kurgucuya da
kolaylik saglar. Her g¢ekim birbiri ile iligkisine gore cevrileceginden, kurguda cekimler
birlesince bir uyusmazlik goriilmeyecektir. Aksi halde kurgucu, birbirine eklenen yeni
sahneleri atmak zorunda kalacak, belki de yeniden ¢ekim yapmak gerekecektir. Filmin
resimle Oykiisiinii hazirlama, ¢ekim Oncesinde oldukca zaman alan bir ¢abadir. Bununla
birlikte, sonradan ¢ekim sirasinda zaman kazanma agisindan énemlidir.
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Sekil 4.2: Storyboard

Birinci 6grenme faaliyetindeki, hirsiz 6rnegini hatirlayalim:

“Bir hirsiz, parkta oturan birinin yanindaki semsiyesini ¢alar ve uzaklagir. Adam
farkina varmaz. Parkin bir bagka yerinde, bagka bir adam kibrit almak i¢in ayrilip ¢antasini
orada birakinca ayni hirsiz, ¢antayr almak ister. Fakat tam o sirada bir bagkasi yiiriirken
cantayr gorlir, unutuldugunu diistinerek alip karakola gotiirecekken hirsiz, kendisinin
oldugunu soyleyerek ¢antay: alir gider. O sirada ¢antanin sahibi geri gelir, ¢cantasini sorar.
Cantay1 bulan adam gercegi anlar ve birlikte hirsiz1 yakalayip karakola gotiiriirler.”

Simdi bunun storyboard’unu olusturmaya calisalim;
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Ay lm{hn” 1.U.C

Adam parkta oturur. Hirsiz gazetenin
arkasindan adamu takip eder.

2.BEC.

Hirsiz, bir saga bir sola bakar

/T
ﬁ iy I 3.GEC.

\ Hirsiz arkadan yaklasir
0“0 4.0C.

Hirsiz tekrar, bir saga bir sola bakar.

5. GEC.

Hirsiz semsiyeyi alir, kacar

Sekil 4.3: Bir baska storyboard 6rnegi
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Islem Basamaklar: Oneriler

» Ayrimlama senaryosundaki bilgileri » Bu islemler sirasinda, ayrintilara dikkat
gelistiriniz. ediniz.

» Kullanilacak kamera ve kurgu » Bol bol okuyarak ve film izleyerek hayal
yontemini belirleyiniz. giicliniizii gelistiriniz.

» Kullanilacak kurgu ve gegis » Arastirmaci ve gézlemci olunuz.

yontemlerini belirleyiniz ve yaziniz.

» Sinema teknolojisi ile ilgili gelismeleri,

» Ayrimlama senaryosunun, gekim yakindan takip ediniz.
senaryosuna doniistiiriilmesini
tamamlayimz. » Yazi denemeleri yaparak, ifade giiciiniizii

arttiriniz.
» Storyboard hazirlaymiz.

» Sayfa diizenine dikkat ediniz.

» Konuya en uygun teknik donanimi seginiz.
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Asagidaki sorularm cevaplarii DOGRU ve YANLIS olarak degerlendiriniz.
1. () Cekim senaryosu, senaryo ¢aligmasinin son evresidir.
2. () Cekim senaryosunu yalniz bagina yonetmen hazirlar.
3. () Cekim senaryosu, metnin ¢ekilmesinde temel olacak tiim bilgileri kapsar.
4. () Cekim senaryosunun degisik sunum bigimleri vardir.

5. () Cekim senaryosundaki sahne basligi, ayrimlama senaryosundaki sahne bashigindan
farklidir.

6. () Cekim senaryosunda oyuncu devinimleri, biiyiik harflerle belirtilir.
7. () Cekim senaryosunda, yalniz kesme ile yapilan gegisler belirtilmez.
8. () Her ¢ekimde diistiniilen goriintiilerin ayr1 ayr1 basit ¢izgilerle belirtilmesine
storyboard denir.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilagtirnmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki olgiitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Senaryo taslags hazirlayabilmek icin:

1. Senaryo taslaginiz i¢in, konu arastirmasi yaptiniz mi?

2. Senaryo taslaginizin konusunu belirlediniz mi?

3. Senaryo taslaginizi hazirladiniz mi?

Gelistirme senaryosu hazirlayabilmek i¢in:

4. Senaryo taslagindaki olay orgiisiinii geniglettiniz mi?

5. Mekan ve zaman bilgilerini genislettiniz mi?

6. Karakterleri ayrintili olarak islediniz mi?

7. Onemli diyaloglari eklediniz mi?

Ayrim senaryosu yazabilmek i¢in:

8. Cekim, sahne, ayrim ve boltimleri belirlediniz mi?

9. Konusma orgiisiine son halini verdiniz mi?

10. Mekan ve zaman bilgilerini verdiniz mi?

11. Ayrimlama senaryosunun sekil 6zelliklerini diizenlediniz mi

Cekim senaryosu hazirlayabilmek icin:

12. Ayrimlama senaryosundaki bilgileri gelistirdiniz mi?

13. Kullanilacak kamera ve kurgu yontemini belirlediniz mi?

14. Kullanilacak kurgu ve gegis yontemlerini belirleyip yazdiniz mi?

15. Ayrimlama senaryosunun, ¢ekim senaryosuna dondstiiriilmesini
tamamladiniz m1?

16. Storyboard hazirladiniz m?
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DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda, eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz.

Modiilii tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size cesitli dlgme araclari
uygulayacaktir. Ogretmeninizle iletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

o|~N|jo|la|slw|[N|e
<|0|<|X|0|0|0|<

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

~Nlojlu|rlw|N|R
O|<|0|<|0|<|0O

OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

OO | N[O | P> W[IN|F

O|<|0|X|0|<X|X]|0|0|0

=
o
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OGRENME FAALIYETIi-4’UN CEVAP ANAHTARI

ol | N|o|lu|l~|w|N|k
O|0|<X|X|<X|0|0|< |0
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