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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 213GIM307

ALAN Grafik ve Fotograf

DAL/MESLEK Grafik Operatorii

MODULUN ADI Tipografik Diizenlemeler
Yazi karakterlerinden faydalanilarak iki boyutlu ylizey

MODULUN TANIMI tizerinde tipografi uygulamalarinin ve 6grenim konularinin
anlatildig1 bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

. Temel Tasarim, Temel Desen Dersi, Temel Yazi, Yazi

U ORI Diizenlemeleri, Vektorel Cizim modiillerini almis olmak

YETERLIK Tipografik diizenlemelerle yiizey olusturmak
Genel amacg
Bu modill ile gerekli ortam saglandiginda grafik
calismalar1 i¢in tipografik elemanlar1 goérsel hiyerarsi ve
tipografik sistemlere uygun olarak mesaja dikkat ¢ekerek
tipografik diizenlemeler yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Bir metni tipografide gorsel hiyerarsiye uygun olarak
yiizey lizerinde diizenlemesini yapabileceksiniz.

2. Tipografik elemanlarim kullanarak tipografik
sistemlere gore belirlenen yiizey lizerinde
diizenlemesini yapabileceksiniz.

Ortam: Grafik, atlye ve laboratuvarlari, sinif, isletme,
EGIiTiM OGRETIM kiitiiphane, ev, bilgi teknolojileri ortami vb.
ORTAMLARI VE Donanim: Bilgisayar, tarayici, yazici, ¢izim masasi, 151kl
DONANIMLARI masa, amblem arsivi cdleri, internet, dergi ve mecmualar,

projeksiyon.

Modiiliin icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen

Olcme araglartyla kazandiginiz bilgileri 6lcerek kendi
OLCME VE l((jevndinizi degezl??direcel;sinig. " .
DECGERLENDIRME gretmen, modiil sonunda size 6lgme araci ( test, ¢oktan

secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modiil
uygulamalar1  ile  kazandigimiz  bilgileri  dlgerek
degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Grafik tasarimla ugrasirken yazi ile mutlaka karsilasiriz. Tasarim sirasinda
kullandigimiz tipografik elemanlarin her birinin, iletisimin bir ara¢ olan okunabilirligi ve
anlasilabilirligi saglamaya yonelik oldugu g6z oniinde bulundurdugumuz zaman, yazi ile
tasarim kavraminin ne kadar 6nem tasidigini anlamaya baslariz.

Yazmin kullanimi1 ve islevi ne olursa olsun diger tasarim elemanlar: ile biitiinliik
halinde olmali ve bir arada gelistirilmelidir. Hangi tasarim ve tiretim teknigi kullanilirsa
kullanilsin tipografinin kurallarini iyi bilmek gerekir. Kurallar1 iyi bilen bir grafik tasarimei,
tasarim siireci igerisinde hedefe ulasmak i¢in bu kurallar1 daha iyi bozabilir, degistirebilir,
oynayabilir ve onlara yeni anlamlar verebilir.

Hazirlanan bu modiil de tipografide gorsel hiyerarsi, tipografik sistemleri kullanarak
vektorel programda diizenleme calismalarini icermektedir. Modiil sonunda 6grendiginiz bilgi
ve becerileri sanat ile ilgili tiim alanlarda kullanabilir ve hatasiz bir bi¢cimde tipografi
tekniginde uygulayabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda bir metni
tipografide gorsel hiyerarsiye uygun olarak yiizey tizerinde diizenlemesini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Dergi ve gazetelerde uygulanan tipografik ¢aligmalari inceleyiniz.
Internetten tipografi sitelerinden tipografik ¢alismalar arastiriniz.

Buldugunuz ¢alismalar1 dosyalayimiz.

YV V V VY

Bu galigmalar1 arkadaglarinizla inceleyiniz.

1. TIPOGRAFIDE GORSEL HIYERARSI

Tipografi tasariminda ama¢ mesajin okuyucu tarafindan dogru anlasilmasi ve dikkat
cekmesidir. Mesajda kullanilan metinleri farkli varyasyonlarla zenginlestirme segenekleri
kullanilabilir. Mesajda kullanilan metinlerin se¢ciminde de kullanilacak alan dikkate alinarak
se¢imin yapilmasi énemlidir.

1.1. Cizginin kullanim

Cizgi gorsel olarak bir diizenleme ve mesaji vurgulama araci olarak kullanilir. Ayni
kalinlikta ve uzunluktaki ¢izgiler diizenleme eleman olarak islev goriir. Cizgi kalinligi ve
uzunluklar1 degistikce diizenlemeye ritm kazandirdigi gibi mesajin okunmasinda goziin
takibini hizlandirir. Cizginin farkli kalinlikta ve uzunlukta kullanilmasi verilmek istenen
mesajda oOncelikle algilanmasi gereken noktalara dikkati c¢ekerek bir hiyarasi olusturma
ozelligi de vardir.

Gorsel iletisim ve tipografi Gorsel ileti§_im ve tipografi Gérsel iletisim ve tipografi
Modern Sanat galerisi Modern Sanat galerisi Modern Sanat galerisi
Haziran 10-20 2009 Haziran 10-20 2009 Haziran 10-20 2009

Sekil 1.1: Mesajda ¢izginin kullanim
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Vektorel programda c¢izgiyi kullanmak igin sol taraftaki tool kismindan line araci
secilir. Yatayda veya dikeyde diiz ¢izgi ¢izmek icin line aracini sectikten sonra mausun sol
tarafina sayfa lizerinde basilir ve parmak g¢ekilmeden shift tusunada ayni1 anda basili iken

istenen uzunlukta shift tus

una basili tutulur ve birakilir. Cizgi kalinligim st taraftaki stroke

penceresinde istenen kalinlikta punto 6l¢iisii girilir. Cizgi rengini degistirmek iginse sol

taraftaki araclar kutusunda

veya list control panelinden istenen renk secilir.

T /P -] stroke: et~ Uniform | v| | s Basic|~| Style:| | ~| Opaciy: | 100
TR <on (Converteaifu* @ 100% (cuviveretew) i [N
:\ % ¢ CHARACTER

@ T Myriad Pro -
l:l: Regular -

& &£, L[5 72pt vﬁ:[ss.‘tptv
Z &, Av |2 ate -~ B¥ 20 -
o, K

Q0

= ! .

A RAFIKVASARIM

0 £

VRN /

yoI%

i

<0

Sekil 1. 2: Vektorel programda line aracim1 kullanma.

1.2. Espas

Mesajda harf ve kelime araliklarinin degisimi gorsel olarak farkli dokular olusturur.

Harf araliklarinda mesafe

artinldigi zaman karigikligi 6nlemek icin kelime araliklarminda

artirtlmasi gerekir. Bu araliklar1 ayarlarken mesajin okunmasi dikkate alinmalidir.

Gérsel bir dil
Tipografik Tasarim

Gérsel bir dil
Tipografik Tasarim

Sekil 1.3: Mesajda espas farkhiliklar:

Vektorel ¢izim programinda metinde kelime ve harf araliklar1 ve de font degisiklikleri
asagida gosterilen character panelinde belirtilen yerlere degerler girilerek yapilir.
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> Harfler arasi bosluk: Bu segenegi, imleci iki harfin arasina yerlestirerek
ayarlarsiniz. Harfleri birbirinden ayirmak icin yukar1 oka tiklayarak veya bir
deger girerek bu miktar1 artirabilirsiniz; harflerin arasindaki boglugu azaltmak
icin daha diisiik bir deger, hatta negatif bir say1 girebilir veya asagi oka
tiklarsiniz.

> iki harf aras1 bosluk: Tracking secenegini, birden fazla harf segip yukar1 veya
asagl oka tiklayarak veya pozitif ya da negatif bir deger girerek bunlarin
arasindaki boslugu artirmak veya azaltmak i¢in kullanirsiniz.

> Satir arasi bosluk: Bu kutuyu kullanarak metin satirlarinin arasinda ne kadar
bosluk olacagini belirlersiniz. Illustratorda yazi boyutu toplam satir araligina
dahil edilerek profesyonel bir dizgicilik yontemi kullanilmaktadir. Diger bir
deyisle, eger kullandiginiz Karakter boyutu 12 pt ise ve metninizi ¢ift aralikli
hale getirmek istiyorsaniz satir aralig1 (degerini) 24 pts yaparsiniz.

4 CHARACTER
Myriad Pro - 2
Regular - ‘pt lgpt
T B ler <5 " .
A2 ame - L0 | Gérsel dil Gorsel dil
3 = Tipografik Tasanim Tlpog rafik Tasarim

21pt parargraf 21pt parargraf 36};} }Bamrgraf
aralig1 -75pt arali1 100pt araligi 100pt
harf aralig harf arah§1 harf aralig:
Gorsel dil Gorsel dil Gorsel dil
Tipografik Tasarim Tipografik Tasarim

Tipografik Tasarim

Sekil 1.4: Vektorel programda harf ve satir arahklarim ayarlama.

1.3. Ciimle bolme

Verilmek istenen mesaj metnini ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in, kullanilan sayfa
alaninida dikkate alarak;

Oncelikle ciimle bolinmesinde okuyucunun mesaji okurken anlam biitiinliginin
bozulmamasina dikkat edilmelidir. Ornegin asagidaki ciimleden bir 6rnek vererek agiklamak

gerekirse,

Gorsel bir dil tipografik tasarim seklinde ctimleyi bolmek yanlis olacaktir.



Ciimle boliinmelerinde boliintii yapilacak yerler mesajin okunurken akiciligini dikkate

alarak yapilmalidir.

Gorsel bir dil Tipografik Gorsel bir dil Gorsel bir dil
Tasarim Tipografik Tasarim Tipografik
Tasarim

Boliintii yapilan ctimlenin satir araliklarim ayarlarken de yine mesajin rahat okunmasi

dikkate alinmalidir.

Sekil 1.5: Mesajda ciimle bélme

¥lti|gelrggkdil Gorsel bir dil Gorsel bir dil
RaAm Tipografik
Tasarim Tipografik
Tasarim

Sekil 1.6: Mesajda ciimle bélme ve satir arahklari
1.4. Dairenin kullanim

Daire kompozisyonda joker eleman olarak kullanilir, yani kompozsiyonda herhangi
bir yerde yer alabilir. Daire tasarimei igin yardimei gorsel bir aragtir;
> Kompozisyonda dengeyi saglamak, vurguyu artirmak, kompozisyona
dinamiklik kazandirmak i¢in kullanilir.
> Bazende kompozisyonun baglangic ve bitis noktalarina isaret etmek icin de
kullanilir.
> Iki ayr1 ciimle arasinda baglantiy1 saglamak igin de kullanilir.
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Sekil 1.7: Mesajda dairenin kullanim alanlari

1.5. Tonlama

Tonlama verilmek istenen mesajda Oncelikle algilanmasi gereken noktalara dikkati
cekerek bir hiyararsi olusturur. G6z beyaz yiizeyde biiylik koyu alanlar1 daha cabuk algilar
veya tam tersi koyu zemin iizerinde biiyiik acik alanlar1 daha cabuk algilar.

Bazende verilmek istenen mesajda 6n plana ¢ikarilmak istenen yerlerde kelime veya
harflerde tonlama yapilabilir.



iletisim ve tipografi im ve tipografi sel iletisim ve tipografi
M S Modern Sanat galerisi
Haziran Haziran Haziran 10-20 2009

Sekil 1.8: Mesajda tonlama

Vektorel ¢izim programinda yazilmis metin lizerinde kelime veya harf renginde
degisiklik yapmak icin ara¢ kutusundan T araci segilir. Imle¢ harfin yanina mausla sol tusa
basili iken sola dogru ¢ekilir, asagidaki resimde de goriildiigii gibi se¢ili haldeki harf arka
plan1 siyah renk alir. Bu halde iken harfin rengi ara¢ kutusundaki renk kutusundan istenen
renk ile boyanir.

N on (Converted.A1* @ 100% (cMvivpreview x [N

kR,
ASE
a2
& 4,
EORS:
Q, M,
eIl |

/G RAFIK JASARIM

0o £,
LA p

i

- =

Sekil 1.9: Vektorel programda metinde tonlama.



Asagidaki islemleri tamamladiginizda bir metni yiizey iizerinde vektorel ¢izim
programinda diizenlemesini yapmis olacaksiniz.

Kullanilacak arac ve gerecler
> Bilgisayar

> Vektorel ¢izim programi
> Gorseller

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Arag geregleri hazirlamak

Arag gereglerinizin eksiksiz olmasina 6zen
gosteriniz.

» Verilen climleyi asagidaki siralamaya
gore sayfada diizenlemek

Ciimleyi anlamaya calisiniz. Diizenleme

yaparken anlamminin  bozulmamasina
dikkat ediniz.

> cizgi

Cizgilerin anlami bozmamasina dikkat
ediniz.
Gereksiz ¢izgi kullanmayin.

» espas

VV|IV VvV

Harflerin okunurluguna dikkat ediniz.
Espas yaparken harflerin yapisina dikkat
ediniz.

» anlamina gore climleyi bolme

Y

Okunakliga 6nem veriniz.

» climlede oOncelikle algilanmasi gerekli
yerde dairenin kullanimi

» Ciimleleri bolerken akiciligi bozmamasina

dikkat ediniz.

» climlede vurgulamayi tonlama ile

yapma

Vurgu yapacaginiz climle iizerinde

tonlama yapiniz.




UYGULAMALI TEST

Bir metni kullanarak yiizey tizerinde kompozisyon kurallarini1 dikkate alarak tipografik
diizenlemesini yapiniz. Calismanizi asagidaki degerlendirme dlgegine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarma (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Araglan hazirladimiz mi?

2. Eskize uygun kagit sectiniz mi?

3. Eskiz ¢izdiniz mi?

4. Eskizde detaylara yer verdiniz mi?

5. Eskizi renklendirmek

6. Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

7. Calismaniz1 verilen silirede tamamlayabildiniz mi?
DEGERLENDIRME

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davranislarda isaretlediginiz evetler kazandiginiz
becerileri ortaya koyuyor. Hayirlariniz igin ilgili faaliyetleri tekrarlayiniz

Tamami evet ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda, tipografik
elemanlarim kullanarak tipografik sistemlere gore belirlenen yiizey tizerinde diizenlemesini
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde tipografi ile hazirlanmig materyallerden gorsel arastirmalar yapiniz.

> Tipografi ile ilgili gorsel kaynaklardan arastirma yapiniz.
2. TIPOGRAFIK SISTEMLER

Tipografik sistemler sayfada metin hizalamak i¢in kullanilan yontemleri icerir. Bunlar
sayfada kullanilan metinleri koordine ederek, goriineni daha ilgi ¢ekici hale getirmeye
yardimc1 olur.

2.1. Aks Sistemi

Aks diizenlemesi en basit sistemdir. Tiim elemanlar tek bir eksenin solunda veya
saginda diizenlenir. Diizenleme yapilacak simetrik veya asimetrik kompozisyonda aks
sayfanin her hangi bir yerinde olabilir.

‘ J |

b

M
¢

4

Il

VA

Sekil 2.1: AKks sistemi érnekleri.
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Resim 2.1: Aks sistemine érnek afis calismalari.

Vektorel programda sayfa cetvellerinin goriiniir olmasi igimizi kolaylastiracaktir.
Cetvellerden ekrana alinan rehber ¢izgileri baskida goériinmeyen sanal cizgilerdir. Bu
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cizgileri fare yardinu ile cetvellerden ekrana alabiliriz. Ister yatay, ister dikey ya da capraz
olarak ¢izgileri kullanabiliriz.

o Untitled-1* @ 69% (CMYK/Preview) (%

N O
N x. =
AR | ] p \
QA T‘ E Rotate
O
PP - T ok
Z 2. et
& W | 3 o > Dptions
11 Objects Patterns

Q& E, g: [ Preview
= [

9 | ]
NS
B, aal, |
g |5
o~ oA

Sekil 2.2: Rules agilandirma.
2.2. Grid (lzgara) Sistemi

Dikey ve yatay bolinmelerden olusan bir sistemdir. Amag dikey ve yatay boliimler
arasinda gorsel bir iliski olusturmaktir.

!lpografl

O

tipografi ve tasarym
tasarym
tg§a”ym

Sekil 2.3: Grid sistem.
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2.3. Koram

Resim 2.4: Grid sisteme 6rnek dergi sayfasi

Biitiin elemanlar bir merkezden dairesel olarak genisleyerek diizenlenir.
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Sekil 2.4: Korama ornek ¢alismalar
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> Bir yolun iizerinde metin olusturmak
Belirli bir metni bir yolun iizerine yerlestirmek i¢in su adimlar1 uygulayin:

Kalem, ¢izgi parcasi veya kursun kalem aracini kullanarak bir yol olusturun. Yazim
aracini se¢in ve imleci yolun iizerine getirin.

Uzerinde kavisli bir ¢izgi bulunan bir I cubugu belirdiginde (bu imleg, metnin yolu
izleyecegini gosterir) tiklayn.

Yazmaya baglayin metin yolu takip edecektir. Metnin yolu diizgiin bir sekilde takip
edemedigi noktalarda konumunu yeniden ayarlamak igin Window > Type > Paragraph
komutunu segin ve paragraf panelini kullanarak hizalama ayarin1 degistirin.

Alternatif olarak, metni serbestge tagimak igin se¢im aracina gegin ve I gubugunu
stiriikleyin.

Tiklayip I cubugunu yolun altina veya iistiine dogru siiriikkleyerek metni yolun diger
tarafinda yer alacak sekilde ¢evirebilirsiniz.

N RD &+

O >
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Sekil 2.5: Metni yola sarmak.
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Resim 2.5: Genislemeli sisteme 6rnek afis calismalari.
2.4. Modiiler Sistem

Metinler standart birimler i¢inde tasarim kurallarim dikkate alarak yiizeyde

diizenlenir.
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Sekil 2.6: Modiiler sistem.
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Resim 2.6: Modiiler sisteme ornek afis calismalari.

> Metni sekillerin icinde akitmak

Metinleri kapali sekillerin iginde akitarak farkli sekillere ve boyutlara sahip 6zel metin
stitunlari olusturun. Bu teknik dikddrtgenler, daireler, yildizlar veya diger her tiirlii kapal
sekille kullanilabilir ve bdylece yaratici metin alanlar olusturabilirsiniz.

Istediginiz boyutta herhangi bir sekil olusturun. Sayfanin baska bir yerinde baska bir
sekil olusturun (herhangi bir sekil olabilir).
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Secim aracimi kullanarak sekillerden birini segin ve shift tusunu basili tutarak diger
sekle tiklayin, boylece iki sekil de etkin duruma gelecektir.

Type > Theareded Text> Create komutunu segin.
Yukaridaki sekildeki gibi, akitilan metnin yoniinii gosteren bir akis ¢izgisi belirecektir.

Yazim aracimi se¢in, akitma iglemini baglatmak i¢in seklin {ist kismina tiklayin ve
yazmaya baslayin.

Metin bir sekilden digerine akmaya baglayincaya kadar yazmaya devam edin.
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Resim 2.7: Modiiler sisteme ornek afis calismalari.

Eger metnin artik akmasini istemiyorsaniz, Type > Theareded Text > Release
Selection komutunu se¢in; bu komut, metin sekillerindeki biitiin akitma 6zelliklerini iptal
eder. Bir ya da daha fazla seklin (tiim sekillerin degil) akitma 6zelligini iptal etmek i¢in ilgili
sekli ya da sekilleri segin ve ardindan Type > Theareded Text > Remove Thearding
komutunu segin.
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Sekil 2.7: Metinleri alan iclerine akitmak.

> Ikiden fazla nesneleri esit arahkl yerlestirmek;

Nesneleri ¢izdikten sonra hepsi secilir ve align penceresinden horizontal distribute
space komutu uygulanir.

| Horizontal Distribute Space|

Sekil 2.8: Nesneleri esit aralikh yerlestirmek.
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2.5. Layer (Katman) Sistemi

Metinler katmanlar seklinde ve kaydirilarak diizenlenir.
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Sekil 2.9: Gegisli sistem.
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Resim 2.8: Gegisli sisteme ornek afis calismas.
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2.6. Rastlantisal Sistem

Elemanlar arasinda belirli bir diizen ya da iliski yoktur. Rastlantisal sistemde
kullanilan elemanlar kendi aralarinda yonde, yontemde, kuralda belirli bir ama¢ olmadan
diizenlenir.
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Sekil 2.10: Rastlantisal sistem.

Resim 2.9: Rastlantisal sisteme ornek afis ¢alismalari.
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UYGULAMA FAALIYETI

_( )—

Asagidaki islemleri tamamladiginizda vektorel programda aks sistemine uygun

tipografik ylizey diizenlemesi yapabileceksiniz.

Kullanilacak arac ve gerecler

> Bilgisayar
> Vektorel ¢izim programi
> Gorseller

Islem Basamaklar

Oneriler

A\

Kullanilacak ara¢ ve geregleri temin
ediniz.

Arag ve geregleri eksiksiz temin etmeye
0zen gosteriniz.

Metin alanlarini olusturunuz.

» Vektorel programda istenen oOlgiide _— . .
yeni bir sayfa agmiz. » Olgiilere dikkat ediniz.
» Metinde kullanilacak harf karakterini > Hangi konu ile "9'" IS kp nuya uyacak
seciniz karakter segmeye dikkat ¢ekiniz.
Giniz. » Okunakliga 6nem veriniz.
. . . . » Kompozisyon ilkelerini dikkate aliniz.
> Hangi a}ks sistemine Uuyeun diizenleme » Acili akslar i¢in transform aracindan
yapacaginiza karar veriniz. faydalantmiz
» Sayfada akslar1 cetvellerle (View- | > Acili akslar i¢in transform aracindan
Rules) belirleyiniz faydalaniniz.
» Ciimleleri bolerken akiciligi bozmamasina

dikkat ediniz.

sonra metinde ilgi cekiciligi vurguyu

» Metinleri  diizgiin  bir  gekilde | > Metinleri acili olarak yerlestirecekseniz
yerlestiniz. transformdan agisin1 veriniz..
» Metnin diizenleme islemini yaptiktan

arkadaglarinizla elestirisini yapiniz.

ve akicilign kazandirmak igin ¢izgi, | > Bilgi konularim tekrar gdzden gegiriniz.
daire ve tonlama segeneklerini
kullaniniz.

» Calismamzin dijital ¢iktisin1  alip » Calismanmizi  kullandiginiz  programin

dosya formatinda kaydediniz.
Dijital ¢iktisini aliniz.

23




UYGULAMALI TEST

Vektorel programda tipografik sistemlerden birine uygun diizenleme yapiniz ve
calismaniz1 asagidaki degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Bu faaliyet kapsaminda agagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri evet
ve hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Tarama islemlerini yaptiniz mi?

Vektorel programa ¢izimi eklediniz mi?

Vektorel programda ¢izim yapip kompozisyon olusturdunuz
mu?

4. Vektorel programda cizimleri renklendirdiniz mi?

5. Yazlari resim formatina ¢evirdiniz mi?

6. Caligsmalari uygun formatta kaydettiniz mi?

7. Yazicidan ¢ikt1 aldiniz mi?

8. Paspartu hazirladiniz m1?

9. Caligmalar1 kaydettiniz mi?

10. Sunum dosyas1 hazirladiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise modiil degerlendirmeye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Modiil sonunda kazandiginiz yeterligi asagidaki uygulamay1 yaparak degerlendiriniz.

Sectiginiz bir metni ve nesneleri birlikte kullanarak vektorel programda tipografik
diizenleme yapiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Arag ve geregleri temin ettiniz mi?

Eskize uygun kagit sectiniz mi?

Eskiz ¢izdiniz mi?

Eskizi renklendirdiniz mi?

Tarama iglemlerini yaptinmiz mi1?

Vektorel programda yeni bir sayfa agtiniz mi?

Vektorel programa ¢izimi eklediniz mi?

Vektorel programda ¢izim yapip kompozisyon hazirladiniz

mi1?

9. Cizimleri renklendirdiniz mi?

10. Metni belirlediniz mi?

11. Metinde kullanilacak harf karakterini konuya uygun sectiniz
mi?

12. Hangi tipografik sisteme uygun diizenleme yapacaginizi
belirlediniz mi?

13. Espas ayarlarini yaptiniz mi?

14. Yazilar1 resim formatina ¢evirdiniz mi?

15. Ciimle boliintiistini dogru yaptiniz mi?

16. Diizenlemede ¢izgi unsurunu kullandiniz mi1?

17. Diizenlemede daire unsurunu kullandiniz m1?

18. Diizenlemede tonlama ve renk unsurunu kullandiniz mi?

19. Calismay1 uygun formatta kaydettiniz mi?

20. Calismanizin dijital ¢iktisim alip elestirisini yaptiniz m?

21. Zaman verimli kullanmaya dikkat ettiniz mi?

22. Calismanizdan memnun kaldiniz mi?

NG|~ wIN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile geginiz.
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