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MOD¦L¦N ADI  Stil ķablonlarē (CSS) 

MOD¦L¦N TANIMI  
Bu mod¿l, CSS kodlarē kullanarak ieriĵi biimlendirebilme 

bilgi ve becerilerin kazandērēldēĵē bir ºĵrenme materyalidir 
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¥NKOķUL Bu mod¿l¿n ºn koĸulu yoktur. 

YETERLĶK 
Web sayfalarēnē tasarlarken kod ve tasarēm kēsmēnē 

birbirinden ayērmak ve tasarēma ºzg¿n stiller oluĸturmak. 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama 

Bu mod¿l ile gerekli ortam saĵlandēĵēnda Stil ķablonu (CSS) 

yapēlandērmasēnē gerekleĸtirebileceksiniz. 

Amalar 

1. CSS yapēlarē oluĸturabileceksiniz. 

2. CSS ºzelliklerini kullanarak gºrsel sayfalar 

oluĸturabileceksiniz. 

3. CSS men¿leri oluĸturarak sayfa iinde 

kullanabileceksiniz. 

4. Tarayēcē sorunlarēnē tanēyacak ve bu sorunlar iin 

ºz¿mler ¿retebileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI  VE 

DONANIMLARI  

Ortam:  Laboratuvar ortamē 

Donanēm: Bilgisayar 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l iinde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºlme aralarē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºlme aracē  (oktan semeli test, 

doĵru-yanlēĸ vb.) kullanarak mod¿l uygulamalarē ile 

kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºlerek sizi 

deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 
 

Sevgili ¥ĵrenci, 
 

G¿n¿m¿z bilgi aĵēdēr ve pek ok ¿r¿n ve hizmet, bilgi teknolojileri ile i ie gemiĸ 

durumdadēr. Bilgi ne kadar ºnemliyse sunum da o kadar ºnemlidir. Ķyi bir sunum ile bilginin 

ekiciliĵi, kalēcēlēĵē ve ulaĸēlabilirliĵi artacaktēr. 
 

Kullanēcē, cep telefonundan, bilgisayarēndan veya taĸēnabilir mobil cihazēndan 

sorunsuz bir ĸekilde bilgiye ulaĸmak isteyecektir. Aynē ĸekilde kullanēcē iin gºrsel aēdan 

zengin, akēcē bir web sayfasē daha kalēcē bir nitelik taĸēmaktadēr. Etrafēmēza baktēĵēmēzda 

y¿zlerce bina gºrmekteyiz. Bu binalarēn oĵunun iskeletinde, temelinde, kullanēlan malzeme 

ok farklē deĵildir ama hepsinin dēĸ cephe boyasē, odalarēn yerleĸimi, odalarēn ĸekilleri, 

balkonlarēn yapēsē, kullanēĸlēlēklarē gibi biime dayalē birok ºzellikleri birbirinden farklēdēr. 

Dolayēsēyla bazēlarē daha dikkatimizi ekmekte ve hoĸumuza gitmektedir.  
 

Web tasarēmcēsē iin diĵer ºnemli bir konu, web sayfasēnēn yºnetilebilirliĵidir. 

Tasarēmcē, sayfalarēn gºr¿n¿m¿n¿, biimini kēsa s¿rede g¿ncellenebilecek ĸekilde 

oluĸturmalēdēr. Bunu gerekleĸtirmek amacēyla, Stil ķablonlarēnē (CSS) kullanarak ierik 

(bilgi) ve biimlendirme (sunum) kēsēmlarēnē birbirinden ayērmak gerekir. 
 

Ķĸte biz bu mod¿lde biime dayalē alēĸacaĵēz, tabii ki sayfamēzēn kullanēlabilirliĵini, 

uyumluluĵunu ve performansēnē gºz ardē etmeyeceĵiz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

 

Bu ºĵrenme faaliyetinde, Stil ķablonlarēnēn (CSS) yapēsēnē kavrayacak ve temel 

birimlerini ºĵreneceksiniz. 
 

 

 

 

ü Web tasarēm editºr¿n¿zdeki hazēr stil ĸablonlarēnē aarak inceleyiniz. 
 

1. STĶL ķABLONU (CSS) TEMELLERĶ 
 

CSS, aēlēmē ñCascading Style Sheetò olan ve dilimize Stil ķablonlarē olarak yerleĸen 

basit ve kullanēĸlē bir iĸaretleme dilidir. Stil ĸablonu HTML ºgelerine (yazē, paragraf, kenar 

izgisi, resim, baĵlantē...) stil vermek amacēyla kullanēlēr. Diĵer bir deyiĸle sayfamēzēn 

ieriĵinin biimlendirilme iĸleminin yapēldēĵē kēsēmdēr. 
 

HTML/XHTML etiket dillerinin sayfa tasarēmēnda yetersiz kalmasē nedeniyle ñWorld 

Wide Web Consortiumò (W3C, D¿nya ¢apēnda Aĵ Birliĵi) tarafēndan oluĸturulmuĸtur; 

ierik kēsmē (HTML) ile biimlendirme kēsmēnē birbirinden ayērarak y¿zlerce sayfayē tek bir 

dosya ile biimlendirme olanaĵē tanēmaktadēr. Bu, web sayfalarēmēza esneklik bize ise hēz 

kazandērēr. Tablosuz tasarēmēn daha da ºnem kazandēĵē g¿n¿m¿zde CSS kullanēmē olmazsa 

olmazlardandēr. 
 

1.1. CSSônin Yapēsē 
 

CSSônin sºz dizimi aĸaĵēda gºr¿ld¿ĵ¿ gibi ñSeiciò ve ñBildirimò olarak iki ana 

bºl¿mden oluĸur. Bildirim ise kendi iinde ºzellik ve deĵer olarak iki kēsma ayrēlmaktadēr. 

 

ķekil 1.1: CSS yapēsē 

ü Seici olarak t¿m HTML etiketlerini kullanabileceĵimiz gibi ileride 

gºreceĵimiz ID (kimlik)  ve Class (sēnēf) seicilerini de kullanabiliriz. 

ü Bildirim bloĵu s¿sl¿ parantez ile aēlēr ve kapanēr. Bildirimler arasēnda ñ;ò 

(noktalē virg¿l) kullanēlēr. Her Bildirim , "¥zellik" ve "Deĵer" ierir. ¥zellik ve 

deĵer arasē ñ:ò (iki nokta ¿st ¿ste) ile ayrēlēr. 

ü ¥zellik, deĵiĸtirilmek istenen stil ºzniteliĵidir. ¥rnek; color, font-size vb. 

ü Deĵer ise stil ºzniteliklerine verilen deĵerlerdir. ¥rnek; blue, 14px vb.  
 

Seiciler Class (Sēnēf), ID ve Tag (etiket) seiciler olmak ¿zere ¿e ayrēlēr. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 



 

 4 

1.1.1. Sēnēf (Class) Seicisi 
 

Sēnēf seicileri birden fazla ºgeye uygulanabilir ve birden fazla  kullanēlabilir. ¥rneĵin 

ºnemli adēnda bir sēnēf seicisi oluĸturalēm, ºzellik olarak da yazēnēn renginin kērmēzē ve 

kalēn olmasēnē saĵlayalēm; 

 

Sēnēf seici olarak belirlediĵimiz ismin ºn¿ne ñ.ò (nokta) koymamēz gerekmektedir. 

Bu ismi herhangi bir ºgenin class ºzniteliĵine atayarak stili uygulamēĸ oluruz. ¥rneĵimiz 

iin .onemli sēnēf (class) seicisi yukarēdaki gibi olacaktēr.Bu stilimizi  sayfamēzda H1 ve p 

etiketlerine uygulayalēm. 
 

Kod: 

 

Tasarēm gºr¿n¿m¿: 

 

Gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere iki farklē ºge iin (p ve h1) aynē sēnēf (class) seicisini uygulamēĸ 

olduk. Aynē ĸekilde bu stili herhangi bir ºgenin sēnēf (class) ºzniteliĵine atayarak defalarca 

kullanabiliriz. Bu sebeple bu t¿r seiciler oĵul seici olarak da adlandērēlēr. 
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1.1.2. ID Seicisi 
 

Sēnēf (class) seicilerini birden fazla ºgeye atayarak kullanabiliyorduk; ID seiciler ise 

yalnēz bir ºgeye atanēr ve bir kez kullanēlērlar. ¥rneĵin ñhaber_baslikò adēnda bir stil 

oluĸturalēm, ºzellik olarak da yazē renginin mavi ve ortalē olmasēnē saĵlayalēm; 

 

ID seicisi olarak belirlediĵimiz ismin ºn¿ne ñ#ò koymamēz gerekmektedir. IDôye 

verdiĵimiz isim, sayfa iinde aynē isme sahip ºgeye (etiket) uygulanmēĸ olacaktēr. ¥rneĵimiz 

iin #haber_baslik ID seicisi yukarēdaki gibi olacaktēr. Bu stilimizi p etiketine 

uygulayalēm. 
 

Kod: 

 

Tasarēm Gºr¿n¿m¿: 

 

Gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere yalnēzca tek bir ºgeye (etikete) uygulanmēĸtēr. Ķkici p etiketine aynē 

id verilmiĸ olsa dahi etkilenmeyecektir. Dolayēsēyla bir kez kullanēlēr, bu sebeple bu t¿r 

seiciler tekil seici olarak da adlandērēlēr. 
 

Not: Gerek sēnēf (class) seici olsun, gerekse ID seici olsun isim verirken T¿rke 

karakter kullanēlmamalē ve isimlendirme rakamla baĸlamamalēdēr. 
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1.1.3. Etiket (Tag ) Seicisi 
 

Etiket seicileri aynē t¿rden t¿m ºgelere (etiketlere), istediĵimiz stili uygulamak iin 

kullanēlēr. Bir baĸka deyiĸle etiketleri kendi isteĵimize gºre uyarlarēz. ¥rneĵin sayfamēzdaki 

t¿m karakterlerin boyutunun 20px olmasēnē istiyorsak; 

 

olarak yazmamēz yeterlidir. Bir  baĸka ºrnek olarak sayfamēzdaki paragraflarda yazē 

b¿y¿kl¿ĵ¿n¿n 16px, yazē tipinin Arial ve kalēn olmasēnē saĵlamamak iin, stilimiz aĸaĵēdaki 

ĸekilde oluĸturulur. 

 

1.2. CSS Kullanēm Alanlarē 
 

Oluĸturduĵumuz stil ĸablonlarēnē sayfamēza nasēl uygulayacaĵēmēzē, nereye yerleĸtirmemiz 

gerektiĵini belirleyen 3 yºntem vardēr: 
 

ü Yerel kullanēm alanē 

ü Global kullanēm alanē 

ü Baĵlantēlē kullanēm alanē 
 

1.2.1. Yerel Kullanēm Alanē 
 

Etiket iinde stil kullanēmē (In-line Style) olarak da adlandērēlēr. Bu kullanēm ĸeklinde 

CSS direkt etiketin ñstyleò ºzniteliĵi kullanēlarak uygulanēr. 
 

¥rnek: p etiketine, etiket iinde uygulanmak ¿zere yazē rengini kērmēzē ve ortaya 

hizalē yapalēm;   

<p style="color:red; text-align:center;">Merhaba</p> 

ĸeklinde olacaktēr. ķimdi bunun t¿m kod iinde nasēl gºr¿nd¿ĵ¿ne bakalēm; 

 



 

 7 

Yerel, bir baĸka deyiĸle etiket ii CSS kullanēmē, tek tek her etiketin iine yazēlmasē 

gerektiĵi ve yºnetiminin zor olmasē sebebiyle ok gerekmedike ºnerilmemektedir. 
 

1.2.2. Global Kullanēm Alanē 
 

Dahili stil kullanēmē (Internal Style Sheet) olarak da adlandērēlēr. CSS kodumuz 

sayfamēzēn <head> kēsmēnda, <style>é</style> etiketi iinde yer alēr. Kēsmen de olsa 

HTML ve CSS kodumuzu birbirinden ayērmēĸ oluruz. 
 

¥rnek: h3 etiketine uygulanmak ¿zere yazē rengini kērmēzē, yazē b¿y¿kl¿ĵ¿n¿ 12pt ve 

sola hizalē yapalēm; 

 

Gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere stilimizi <style> etiketi iinde <style type=òtext/cssò > 

éCSSé</style> yer alacak ĸeklinde yazdēk. ķimdi de bunu <head>é</head> etiketleri 

arasēna aĸaĵēdaki gibi yerleĸtirmemiz gerekiyor. 

 

Global (dahili) olarak yerleĸtirdiĵimiz CSS kodumuz sadece bu sayfayē etkileyecektir. 

Baĸka bir sayfada h3 etiketi normal gºrevini yapacaktēr. 
 

Global kullanēm alanēna sahip olan stil ĸablonumuzda seici olarak etiket seici 

kullanēldēĵēnē gºrmekteyiz. ķimdi de kullanēm yerine m¿dahale etmeden seici tipini 

deĵiĸtirelim. Seicimizi, istediĵimiz baĸlēklarēn stilini deĵiĸtirmeye yºnelik bir stil ĸablonu 

olarak tasarladēĵēmēz iin aynē sayfada birden ok kez kullanēlma olasēlēĵē y¿ksektir. Bu 

sebeple ID seici deĵil de sēnēf (class) seici sememiz gerekmektedir. 
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Ķsim olarak rakamla baĸlamayan, T¿rke karakter iermeyen ve karēĸēklēĵa yol 

amamasē iin  var olan etiket isimlerinden olmayan bir isim belirleyelim. ¥rneĵin 

setiĵimiz isim  ñbaslikò olsun ve tabii ki bunun bir sēnēf seicisi olduĵunu belirtmek iin 

baĸēnda nokta iĸareti olacak ĸekilde ñ.baslikò yazmalēyēz. Uygulama aĸaĵēda gºr¿lmektedir. 

 

1.2.3. Baĵlantēlē Kullanēm Alanē 
 

Harici stil kullanēmē (External Style Sheet) olarak da adlandērēlēr. Stilimizi ñ.cssò 

uzantēlē stil ĸablonu dosyasēna kaydederek, kullanmak istediĵimiz sayfalarda <link>  etiketi 

yardēmēyla aĵērērēz. HTML kēsmē ile CSS kēsmēnē birbirinden tamamen ayērmēĸ oluruz. 

Sayfalarēmēzēn okunaklēlēĵē ve yºnetilebilirliĵi maksimum d¿zeye ēkacaktēr. Bu nedenle en 

ok tercih edilen yºntemdir. 
 

Bu yºntem en ok tercih edilen yºntem olduĵu iin nasēl ki resimlerimizi, 

dok¿manlarēmēzē ayrē klasºrlerde tutuyorsak stil ĸablonu (CSS) dosyalarēnē da ayrē bir 

klasºrde tutmalēyēz. Klasºr ismi olarak ñCSSò veya ñstylesò isimlerini tercih edebilirsiniz. 

Bu klasºrler iinde yer alan .css dosyalarēna istediĵimiz sayfadan baĵlantē saĵlayarak, iinde 

oluĸturulmuĸ t¿m stilleri sayfamēza uygulayabiliriz.  

 

Resim 1.1: Dosya d¿zeni 

¥rnek olarak stilim.css isminde harici bir stil ĸablonu (CSS) dosyasē 

oluĸturalēm.Oluĸturduĵumuz dosyanēn iine bir ºnceki ºrnekte yaptēĵēmēz stilin kodlarēnē 

yazalēm. 
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stilim.css dosyasēnēn ieriĵi; 

 

Bu ºrnekte sadece sēnēf (class) seici kullanēlmēĸtēr. Ķstenildiĵi takdirde her t¿rl¿ seici 

t¿r¿n¿ dosya iine yazabiliriz. ¥nemli olan dosya iinde sadece stil ĸablonu formatēna ait 

kodlarēn yer almasēdēr. 
 

ķimdi bu dosyayē sayfamēza <link> etiketini kullanarak baĵlayalēm; 
 

 

 

Dikkat etmemiz gereken nokta css dosyasēnē aĵērdēĵēmēz sayfanēn bulunduĵu 

konumdan, css dosyasēnēn bulunduĵu konuma dosya yolunun tam olarak yazēlmasēdēr. 
 

¥rneĵin, Resim 1.1ôdeki gibi bir dosya d¿zenimiz olduĵunu ve index sayfasēndan 

style dosyasēnda bulunan stilim.css dosyasēnē aĵēracaĵēmēzē farz edelim. Kod yapēmēz 

aĸaĵēdaki gibi olacaktēr. 
 

<link href=òstyles/stilim.cssò rel=òstylesheetò type=òtext/cssò> 
 

¥rneĵin, Resim 1.1ôdeki gibi bir dosya d¿zenimiz olduĵunu ve template dosyasē 

iindeki bir sayfadan style dosyasēnda bulunun stilim.css dosyasēnē aĵēracaĵēmēzē farz 

edelim. Kod yapēmēz aĸaĵēdaki gibi olacaktēr. 
 

<link href=ò../styles/stilim.cssò rel=òstylesheetò type=òtext/cssò> 
 

1.3. CSS Birimleri 
 

Stil ĸablonlarē (CSS) oluĸturma esnasēnda nesnelerin boyutlarēnē, aralarēndaki 

mesafeleri (konumlandērma amalē) ve renklerini ayarlarken kullanabileceĵimiz ºl¿ 

birimleri vardēr. ¥rneĵin uzunluk birimi px (piksel) bunlardan biridir. ķimdi sērasēyla bu 

birimleri ele alalēm. 
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1.3.1. Uzunluk Birimleri  
 

Uzunluk birimleri gºreceli (baĵēl-relative) ve kesin (absolute) olmak ¿zere ikiye 

ayērēlēr. 
 

1.3.1.1. Gºreceli ( Baĵēl ) Uzunluk Birimleri  
 

ñemò,ò exò, ñpxò ve ñ%ò birimleri, gºreceli ºl¿ birimleridir. Bu birimler diĵer 

uzunluk birimlerine baĵlē olarak davranēĸ gºsterir. 
 

Yazē b¿y¿kl¿ĵ¿n¿n deĵiĸimine imk©n saĵlayan sayfalarēn ēktēsēnēn alēnmasē gereken 

durumlarda avantaj saĵlamaktadērlar. Bu birimlerin de aralarēnda birbirlerinden ¿st¿nl¿kleri 

vardēr. ķimdi sērayla bu birimleri ele alalēm ( % birimi ayrē bir baĸlēkta ele alēnacaktēr). 
 

ü em : Varsayēlan yazē b¿y¿kl¿ĵ¿nde (font-size) ve yazē ailesinde (font-family) 

yer alan ñMò harfinin geniĸliĵini baz almasēdēr. 
 

T¿m tarayēcēlarēn varsayēlan yazē b¿y¿kl¿ĵ¿ (body etiketinde tanēmlē) 16pxôdir. 
 

16px, 1emô e eĸittir. O zaman piksel/16 bize em deĵerini verecektir. 
 

h1{font-size:2.5em; }     Bu ºrnekte h1 iin yazē b¿y¿kl¿ĵ¿ 2.5 X 16 = 40px dir.  
 

ü ex : Hangi yazē tipi seilmiĸse o yazē tipindeki k¿¿k x harfinin y¿ksekliĵidir. 
 

ü px: Monitºr¿m¿z piksellerden meydana gelir. Ekran ºz¿n¿rl¿ĵ¿ne gºre 

deĵiĸen, ekranda bulunan noktalardan (piksel) bir tanesinin y¿ksekliĵidir. 
 

Aĸaĵēdaki ºrnekte em ve px birimlerini kullanarak oluĸturduĵumuz iki paragraf stili 

arasēndaki fark gºr¿lmektedir. 

 

Sayfamēzēn normal olarak web tarayēcēmēzdaki gºr¿nt¿s¿; 
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ķimdi de tarayēcēmēzēn gºr¿n¿m ayarlarēndan metin boyutunu en k¿¿k yapalēm; 

 

Gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere ñpxò ºl¿ birimi kullanarak oluĸturduĵumuz paragraf stilimiz bu 

etkileĸimden etkilenmemiĸken; òemò ºl¿ birimini kullanarak oluĸturduĵumuz paragraf 

stilimizin gºr¿n¿m¿nde deĵiĸiklik olmuĸtur. 
 

1.3.1.2. Kesin Uzunluk Birimleri 
 

Baĵēllēk gºstermeyen birimin tam olarak belirtildiĵi uzunluk birimidir. 
 

ü in:  inôi(inch) ifade etmektedir,1 in=2,54 cmôdir. 

ü cm: Santimetreyi ifade etmektedir. Gerek hayatta kullandēĵēmēz cm deĵeridir. 

ü mm: Milimetreyi ifade etmektedir. ¥rnek: margin-left:10 mm (sol i kenar 

boĸluĵu,10 mm) 

ü pt:  Point.(punto),standart baskē birimidir. (1pt = 1/72 in) ¥rn: font-size:14 pt 

ü pc: Pika. Bir inin altēda birine eĸit olan bir baskē ºl¿ birimi.1pc = 12 ptôdir. 
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Aĸaĵēda uzunluk birimlerinin boyut olarak karĸēlaĸtērēlmalē tablosu verilmiĸtir. 

 

Tablo 1.1: Uzunluk birimlerinin boyut  olarak karĸēlaĸtērmalē tablosu 

Bu birimlerin dºn¿ĸ¿mleri web tasarēm programlarē tarafēndan t¿r¿ deĵiĸtirir 

deĵiĸtirmez yapēlmaktadēr. Ķnternette de bu iĸ iin yapēlmēĸ sayfalar vardēr. ¥rnek olarak 12 

pxôlik yazē tipi iin dºn¿ĸ¿mlerin nasēl yapēlacaĵē aĸaĵēda gºsterilmiĸtir. 
 

em hesabē:   12px / 16px = 0.75em 

Y¿zde (%) hesabē:     12px / 16px * 100 = 75% 

Point (punto) hesabē:  16px * 72 / 96 = 12pt 
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Tablo 1.2:Uzunluk birimlerinin dºn¿ĸ¿mlerine ait deĵerleri gºsteren tablo 

1.3.2. Y¿zde Birimleri 
 

Daha ºnce de belirttiĵimiz gibi y¿zde (%) uzunluk birimi, gºreceli bir birimdir. Yani 

body elemanēnda varsayēlan yazē b¿y¿kl¿ĵ¿m¿ze (font-size) baĵlē b¿y¿me-k¿¿lme gºsterir. 

¥rneĵin body {font-size: 100%;  }  ĸeklinde bir kullanēm, varsayēlan tarayēcē yazē 

b¿y¿kl¿ĵ¿n¿n (16px) tamamēnē kullanacaĵē anlamēna gelir, deĵiĸim olmayacaktēr. Fakat ĸu 

stili uygularsak; body {font-size: 62.5%;  }   normal yazē b¿y¿kl¿ĵ¿m¿z¿n y¿zde 62,5ôini 

kullandēĵēmēzē gºreceksiniz. O da 12 pxôlik bir deĵere karĸēlēk gelmektedir. Sayfanēn her 

yerinde aksi belirtilmedike bu deĵer geerli olacaktēr. 
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1.3.3. Renk Birimleri 
 

Stil ĸablonlarēnēn (CSS) temel taĸlarēndan olan renk belirleme iĸlemi, renk ismi 

(Ķngilizce) verilerek veya RGB koduna dayalē olarak yapēlmaktadēr.  
 

1.3.3.1. Renk Ķsimleri 
 

T¿m tarayēcēlarda geerli olan 16 adet renk isimlenmesi belirlenmiĸtir. Bu renkler ve 

isimleri aĸaĵēdaki tabloda listelenmiĸtir. 

 

Tablo 1.3: Renk isimleri 

¥rneĵin paragrafēmēzē kērmēzē yapmak iin renk isimlendirmemiz olan redôi (kērmēzē) 

color:red ĸeklinde yazarēz; 
 

p { color:red; }   
 

Bir baĸka ºrnek olarak H1 baĸlēĵēmēzēn arka pl©n rengini turkuaz, yazēnēn rengini ise 

siyah yapalēm;  
 

h1 {  

color:black; 

background-color: red; 

   }  
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1.3.3.2. RGB Kodu ile Renk Belirleme 
 

RGB kodu Red (kērmēzē), Green (yeĸil) ve Blue (mavi) olmak ¿zere 3 rengi esas alan 

kodlama sistemidir. Bu sisteme gºre t¿m renkler bu ¿ temel rengin karēĸēmēndan oluĸur. Bu 

¿ rengi ayrē kanallar olarak d¿ĸ¿nebilirsiniz. ¥rneĵin t¿m renklerin karēĸēmlarē beyazē verir 

ve kodu heksadesimal (16 tabanlē sayē sistemi) olarak RGB sisteminde #FFFFFF olarak ifade 

edilir. Aynē ĸekilde t¿m kanallarē kapatērsak siyah rengi elde ederiz ve #000000 olarak ifade 

edilir. Bu bilgiden hareket ederek kērmēzēyē elde etmek iin #FF0000, yeĸili elde etmek iin 

#00FF00 ve maviyi elde etmek iin #0000FF yazmamēz gerekmektedir. 

 

Resim 1.2: RGB 

RGB kod sistemine dayalē renk belirleme iĸi dºrt ĸekilde yapēlēr.  
 

ü Uzun RGB Kodu ile Renk Belirleme(#RRGGBB) 
 

Kērmēzē (R), Yeĸil (G) ve Mavi (B) renkler ayrē ayrē 0..FF arasē heksadesimal deĵer 

alabilirler.RGB kodunun baĸēnda heksadesimal olduĵunu gºstermek ¿zere # iĸareti olmalēdēr. 

#000000 ile  #FFFFFF arasēnda renk deĵerleri alabilir. 
 

¥rnek olarak {  background-color: #449BDB; }   

 

Burada kērmēzē olarak  #44, yeĸil olarak #9B ve mavi olarak #DB renk karēĸēmēndan 

oluĸan renk ifade edilmektedir. 
 

ü Kēsa RGB Kodu ile Renk Belirleme (#RGB) 
 

Uzun RGB kodu ile renk belirleme iĸinin kēsaltēlmēĸ halidir. Kērmēzē (R), Yeĸil (G) ve 

Mavi (B) renkler ayrē ayrē 0..F arasē heksadesimal deĵer alabilirler. #000 ile  #FFF arasēnda 

renk deĵerleri alabilir. 
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¥rnek olarak { background-color:#f00 }  stil ĸablonu arka pl©n rengini kērmēzē 

yapacaktēr. Kērmēzē renginin uzun RGB kodu bildiĵimiz gibi #FF0000ôdēr. 
 

ü Tam Sayē Deĵer ile Renk Belirleme 
 

Gerek uzun RGB kodu ile olsun gerekse kēsa RGB kodu ile renk belirlerken 

heksadesimal kod kullandēĵēmēzē biliyoruz, iĸte bu kod iindeki kērmēzē (R), yeĸil (G) ve 

mavi (B) olarak belirttiĵimiz her kēsmēn onluk sistemdeki karĸēlēĵēnēn rgb (R, G, B) 

biiminde belirtilmesi tam sayē deĵeri ile renk belirleme iĸidir. Bu da demek oluyor ki R,G,B 

kēsēmlarē kendi ilerinde 0-255 arasēnda deĵer alabilmektedir. 
 

¥rnek olarak; 
 

Rgb (0,0,0) Č siyah 
 

rgb(255,255,255) Č beyaz rengi ifade etmektedir. 
 

ü Y¿zde Deĵer ile Renk Belirleme 
 

RGB kodunda her rengin tanēmēnē y¿zdesel olarak % 0 - % 100 ĸeklinde belirtme 

iĸidir. 
 

¥rnek olarak rgb (0%, 0%, 0%) , siyah   rgb (100%, 100%, 100%) ,beyaz rengi ifade 

etmektedir. 
 

Renk belirleme iĸinin 4 yºntemle yapēlacaĵēnē gºrd¿k. ķimdi bir ºrnekle t¿m kullanēmlarē bir 

arada gºrelim; 
 

Rengimiz kērmēzē olsun, 
 

color: red;    /*Renk adē ile belirlenmesi */  

color: #f00    /*  Kēsa RGB Kodu ile  */  

color: #ff0000;   /*  Uzun RGB Kodu ile */  

color: rgb(255, 0, 0);  /*  Tam Sayē Deĵer ile */  

color: rgb(100%, 0%, 0%); /*  Y¿zde Deĵer ile */  
 

Stil ĸablonlarēmēzē yazarken  aēklama satērē eklemek iin /*éé*/ karakterleri 

kullanēlēr. 
 

¥rnek:             /*   bu kēsēmda yazēmēzēn rengi belirlenmektedir.    */ 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 

Tablonun zemin rengini kērmēzē olacak ĸekilde ayarlayan stili oluĸturup yerel ve 

global kullanēm alan t¿rlerine gºre uygulayēnēz. 
 

Ķĸlem Basamaklarē Aēklama 
ü Herhangi bir web tasarēm 

editºr¿nde yeni bir html 

sayfasē oluĸturunuz. 

 

ü Sayfanēza yeni bir tablo 

ekleyiniz. 

 

ü Zemin rengini kērmēzē 
yapacak stili yerel kullanēm 

alanē t¿r¿nde uygulayēnēz. 

 

ü Zemin rengini kērmēzē yapan 
stili sayfanēzēn 

<head></head> bloĵunda 

tanēmlayēnēz. 

 

ü Tanēmladēĵēnēz stili tabloya 
uygulayēnēz. 

 

 

UYGULAMA  FAALĶYETĶ 
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz beceriler iin 

Evet, kazanamadēĵēnēz beceriler iin Hayēr kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi 

deĵerlendiriniz. 
 

Deĵerlendirme ¥l¿tleri Evet Hayēr 

1. Stil ĸablonu (CSS) niin kullanēlēr, anladēnēz mē?   

2. Stil ĸablonu (CSS) in temel yapēsēnē anladēnēz mē?    

3. Seici eĸitlerini ºĵrenebildiniz mi?   

4. Seicileri ayērt edebiliyor musunuz?   

5. Stil ĸablonu (CSS) kullanēm alanlarēnē ºĵrenebildiniz mi?   

6. Stil ĸablonu (CSS) ºl¿ birimlerini ºĵrenebildiniz mi?   

7. Hangi CSS birimi ne zaman kullanēlēr, ayērt edebiliyor musunuz?   
 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden geiriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥lme ve Deĵerlendirmeòye geiniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyunuz ve doĵru seeneĵi iĸaretleyiniz. 

 

1. CSS aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) Colorful Style Sheets 

B) Computer Style Sheets 

C) Cascading Style Sheets 

D) Creative Style Sheets 
 

2. Harici (baĵlantēlē) CSS kullanēmēnda stil ĸablonumuzun yolu nerede belirtilir? 

A) <body> etiketi iinde 

B) Sayfamēzēn en baĸēnda 

C) Sayfamēzēn en sonunda 

D) <head>..</head> etiketleri arasēnda 
 

3. Global CSS kullanēmēnda, stil ĸablonumuzu hangi etiket iinde tanēmlarēz? 

A) script 

B) style 

C) stile 

D) css 
 

4. Aĸaĵēdaki CSS sºz dizimlerinden hangisi doĵrudur? 

A) p {color:red: text-align:center}; 

B) p {color-red; text-align-center} 

C) p {color:red; text-align:center;} 

D) p (color:red; text-align:center;) 
 

5. Stil ĸablonlarēmēza aēklama satērē eklemek iin ne kullanēlēr? 

A) /* aēklama satērē */  

B) ' aēklama satērē   

C) // aēklama satērē //   

D) // aēklama satērē 
 

6. Aĸaĵēdakilerden hangisi ñbaslikò isimli sēnēf seicisine ait bir paragrafēn ºz niteliĵidir? 

A) id= ñ#baslikò 

B) id=òbaslikò   

C) style=òbaslik ñ 

D) class=òbaslikò 
 

7. Aĸaĵēdakilerden hangisi kullanēm yerine gºre CSS eĸitlerinden deĵildir? 

A) Yerel CSS kullanēmē 

B) Baĵlantēlē CSS kullanēmē 

C) Sistem CSS kullanēmē 

D) Global CSS kullanēmē 
 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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8. # operatºr¿ hangi tip CSS seicisi oluĸtururken kullanēlēr? 

A) Sēnēf(class) 

B) Global 

C) ID 

D) Etiket(tag) 
 

9. Aĸaĵēdakilerden hangisi uzun RGB kodu ile heksadesimal renk belirlemeye ºrnektir? 

A) #FCFCFC; 

B) #RGB(125,124,245); 

C) Black; 

D) #F00; 
 

10. RGB kodunda R,G ve B sērayla hangi renkleri ifade etmektedir? 

A) Kērmēzē-Gri-Beyaz 

B) Kērmēzē-Mavi-Yeĸil 

C) Kērmēzē-Yeĸil-Mavi 

D) Mavi-Yeĸil-Kērmēzē 
 

11. Aĸaĵēdakilerden hangisi ºzelliklere deĵer verirken kullandēĵēmēz uzunluk 

birimlerinden deĵildir? 

A) px 

B) pc 

C) ep 

D) % 
 

12. Uzunluk birimlerinden 1em ka piksele denk gelmektedir? 

A) 25px 

B) 18px 

C) 40px 

D) 16px 
 

13. Aĸaĵēdaki uzunluk birimlerinden hangisi gºreceli (baĵēl) uzunluk birimlerindendir? 

A) cm 

B) em 

C) in 

D) pt 
 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine geiniz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 
 

 

Bu ºĵrenme faaliyetinde, nesnelerin CSS ºzelliklerini ºĵrenerek stil ĸablonlarē 

oluĸturabileceksiniz. 
 

 

 

 

ü Ķnternette beĵendiĵiniz sayfalarē ñkaynaĵē gºr¿nt¿leò yolunu izleyerek CSS 

kodlarēnē inceleyiniz. 

 

2. STĶL ķABLONU (CSS) ¥ZELLĶKLERĶ 
 

Bu kēsēmda etiketlere stil ĸablonlarēnēn nasēl uygulanacaĵēnē gºreceĵiz. <a> etiketinin 

CSS ile kullanēmēnē daha ºnceki mod¿l¿m¿zde incelemiĸtik. Bu kēsēmda aĸaĵēdaki ºzellikler 

anlatēlacaktēr. 
 

ü Zemin ºzellikleri 

ü Font ºzellikleri 

ü Kutu modeli ºzellikleri 

ü Tablo ºzellikleri 

ü Pozisyon ºzellikleri 

ü Liste ºzellikleri 
 

2.1. Zemin ¥zellikleri 
 

¥gelere zemin (background) rengi vermek veya zemin resmi eklemek ile onlarēn nasēl 

davranēĸ gºstereceĵini kapsar. Background, arka pl©n olarak da adlandērēlabilir.  Bu 

ºzellikler; 
 

ü background-color 

ü background-image 

ü background-repeat 

ü background-attachment 

ü background-position 
 

2.1.1. Zemin Rengi  
 

ñbackground-colorò ºzelliĵi ºgelerin (etiketlerin) zeminine renk vermek iin 

kullanēlēr. Renk belirleme iĸi iin ñRenk Birimleriò baĸlēĵēnda ele aldēĵēmēz yºntemlerden 

istediĵimizi seebiliriz. Ancak en ok tercih edilen RGB kodu verilerek yapēlandēr. ¥rneĵin; 
 

h1 {background-color:#3070E7;}    h1 etiketi iin zemin rengini #3070E7 yapacaktēr. 
 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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Aĸaĵēdaki ºrnekte ¿ farklē etikete zemin rengi verilmiĸtir. Bunlardan div etiketi kutu 

modeli (model-box) dediĵimiz ºzel bloklar oluĸtururken kullanēlmaktadēr. 
 

 

Sayfa ¥nizlemesi 

 
 

2.1.2. Zemin Resmi  
 

ñbackground-imageò ºzelliĵi ºgelere zemin resmi eklemek iin kullanēlēr. ¥rnek 

olarak ñzemin.jpgò isimli gºrselimizi zemin resmi olarak sayfamēza eklemek iin aĸaĵēdaki 

stil ĸablonu kodunu uygulamalēyēz. 
 

body { background-image:url( ózemin.jpgô); }  
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2.1.3. Zemin Resmi Tekrarē 
 

"background-repeat" ºzelliĵi zemine eklenen gºrselin tekrarlanma biimini kontrol 

etmek iin kullanēlēr. Dºrt ayrē deĵer alēr: 
 

ü background-repeat:repeat; (Gºrselin hem yatay olarak hem de dikey olarak 

tekrar etmesini istiyorsak bu ºzelliĵi kullanērēz. Bu ºzellik yazēlmasa bile CSS 

varsayēlan olarak bunu yapacaktēr.) 

ü background-repeat:no-repeat; (Eklediĵimiz gºrselin hibir ĸekilde tekrar 

etmesini istemiyorsak bu ºzelliĵi kullanērēz.)  

ü background-repeat:repeat-x; (Eklediĵimiz gºrsel yatay olarak yani x ekseni 

boyunca tekrar etsin istiyorsak bu ºzelliĵi kullanērēz.) 

ü background-repeat:repeat-y; (Eklediĵimiz gºrsel dikey olarak yani y ekseni 

boyunca tekrar etsin istiyorsak bu ºzelliĵi kullanērēz.) 
 

¥rnek gºrsel olarak aĸaĵēda verilen resmi sayfanēzēn olduĵu yere ñlogo.gifò olarak 

kaydedip  
 

body { background-image:url( ólogo.gifô); 

  background-repeat : repeat;  ;  

}  
 

stilimizi sayfamēza uyguladēĵēmēzda sayfanēn t¿m gºr¿n¿r alanlarēnda logomuzun 

tekrarlandēĵēnē gºreceksiniz. 

 

Resim 2.1: ñlogo.gifò 
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2.1.4. Zemin Resmi Pozisyonu  
 

"background-position"  ºzelliĵi gºrselin sayfadaki pozisyonunu belirler. Dikey 

hizalamada ¿st (top), orta (center) ve alt (bottom) geerli bir pozisyonken; yatay hizalamada 

sol (left), orta (center) ve saĵ (right) geerlidir. Bu ºzellik iin 11 ayrē deĵer bulunmaktadēr. 
 

top left top center top right 

center left center center center right 

bottom left bottom center bottom right 
 

ü background-position:top left;  (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz ¿st¿n 

solunda yer alacak.)  

ü background-position:top center; (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

¿st¿n ortasēnda yer alacak.) 

ü background-position:top right;  (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

¿st¿n saĵēnda yer alacak.)  

ü background-position:center left; (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

ortanēn solunda yer alacak.)  

ü background-position:center center; (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

ortanēn ortasēnda yer alacak.)  

ü background-position:center right;  (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

ortanēn saĵēnda yer alacak.) 

ü background-position:bottom left; (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

altēn solunda yer alacak.) 

ü background-position:bottom center; (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda 

gºrselimiz altēn ortasēnda yer alacak.) 

ü background-position:bottom right;  (Bu bildirimi kullandēĵēmēzda gºrselimiz 

altēn saĵēnda yer alacak.) 

ü background-position:x% y%;  (Gºrselimize yatay ve dikey olarak y¿zde 

¿zerinden pozisyon vermemizi saĵlar. Ķlk y¿zde yatayēn, ikinci y¿zde ise 

dikeyin pozisyonudur. ¥rnek: background-position:60% 75%; ) 

ü background-position:xpos ypos; (Gºrselimize yatay ve dikey olarak pixel 

bakēmēndan pozisyon vermemizi saĵlar. Ķlk pixel'li rakam yatayēn, ikinci pixel'li 

rakam ise dikeyin pozisyonudur. ¥rnek: background-position:100px 200px; ) 
 

¥rnek olarak bir ºnceki ºrnekte sayfamēza dºĸediĵimiz ñlogo.gifñ gºrselini 

sayfamēzēn tam ortasēna yerleĸtirelim. 
 

body {    background-image: url(ólogo.gifô); 

background-repeat : no-repeat;   

background-position: center center ; }  
 

Bu ºrneĵimizi kēsaltma uygulayarak ĸºyle de yazabilirdik; 

 

body{ background:url(ólogo.gifô) no-repeat center center;}  
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Birka ºrnek daha yapalēm: 

 

¥rnek1: body{ background: url(ólogo.gifô) no-repeat bottom right;}   

¥rnek2: body{ background: url(ólogo.gifô) no-repeat 60% 75%;}  

¥rnek3: body{ background: url(ólogo.gifô) no-repeat 100px 200px;}  
 

2.1.5. Zemin Resmi Ķliĸtirme 
 

ñbackground-attachmentò ºzelliĵi zemine yerleĸtirdiĵimiz gºrselin kaydērma 

ubuĵu ile birlikte hareket edip etmeyeceĵinin kontrol¿n¿ saĵlar. 
 

Gºrselin kaydērma ubuklarē ile birlikte hareket etmesini istiyorsak deĵer olarak 

ñscrollò kullanērēz. Geerli (default) deĵer budur, hibir ĸey yazēlmadēĵēnda bu durum yine 

geerlidir. 
 

¥rnek:   body {    background-image: url( ólogo.gifô); 

     background-repeat : no-repeat;   

background-attachment: scroll ; }  
 

Gºrselin kaydērma ubuklarē ile birlikte hareket etmemesini, sabit kalmasēnē istiyorsak 

deĵer olarak ñfixedò kullanērēz. 
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¥rnek:   body {    background-image: url( ólogo.gifô); 

     background-repeat : no-repeat;   

background-attachment: fixed; }  
 

¥zellik Aēklama Aldēĵē Deĵerler 

background  T¿m arka pl©n ºzelliklerini tek 

bir satērda atamamēzē saĵlar. 

background-color 

background-image 

background-repeat 

background-attachment 

background-position 

inherit 

background-color Bir HTML elementin arka pl©n 

rengini belirlemek iin 

kullanēlēr. 

color-rgb 

color-hex 

color-name 

transparent 

inherit 

background-image Bir HTML elemente arka pl©n 

olarak bir resim atamak iin 

kullanēlēr. 

url(URL) 

none 

inherit 

background-position Arka pl©n olarak belirlediĵimiz 

resmin baĸlangē pozisyonunu 

belirlemek iin kullanēlēr. 

left top 

left center 

left bottom 

right top 

right center 

right bottom 

center top 

center center 

center bottom 

x% y% 

xpos ypos inherit 

background-repeat Arka pl©n resminin tekrarlanēp 

tekrarlanmayacaĵēnē veya hangi 

yºnlerde tekrarlanacaĵēnē 

belirtmek iin kullanēlēr. 

repeat 

repeat-x 

repeat-y 

no-repeat 

inherit 

background-attachment Arka pl©n resminin scroll iĸlemi 

ile sabit kalēp kalmayacaĵēnē 

belirler. Varsayēlan deĵeri 

scrollôdur, bu resmin t¿m sayfa 

ile beraber scroll olmasēnē 

saĵlar. Fixed ise arka pl©n 

resmini sabitler. 

scroll 

fixed 

inherit 

*inherit: Deĵerin bir ¿st elementten (etiket) miras alēndēĵēnē gºsterir. IE8 de dahil hi bir 

IE versiyonu inherit deĵerini desteklemez. 

Tablo 2.1:T¿m zemin ºzellikleri, aēklamalarē ve alabilecekleri deĵerler 
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2.2. Font ve Metin (Text) ¥zellikleri 
 

¥ncelikle font ve metin (text) arasēndaki farkē bilmeliyiz. Font ºzellikleri karakterlerin 

tip ve biimlerinin nasēl olacaĵēnē belirlerken, metin (text) ºzellikleri font ºzellikleri ile 

belirlediĵimiz karakterlerin bir araya gelmesi ile oluĸan yazēlarēn (metin) sayfadaki d¿zenini 

kontrol etmeye yarar. 
 

2.2.1. Font ¥zellikleri 
 

Font ºzellikleri web sayfamēzdaki metinlerin font ailesini, boyutunu, kalēnlēk 

ayarlarēnē, b¿y¿k-k¿¿k harf olmasēnē ve stilini deĵiĸtirmek iin kullanēlēr. Bu ºzellikler; 
 

ü font-family  

ü font-size  

ü font-weight  

ü font-style 

ü line-height  

ü font 
 

2.2.1.1. Font Ailesi 
 

ñfont-familyò ºzelliĵi, bir metne ait font ailesini belirlemeye yarar. Bunu yaparak yazē 

tipimizi semiĸ oluruz. Bu ºzellik birden fazla font ailesi ismi ierebilir, her font ailesi ismi 

virg¿lle ayrēlēr. 
 

¥rnek-1: 
 

p { 

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; 
}  

 

Yukarēdaki ºrnekte tarayēcē ilk ºnce Verdana yazē tipinin tarayēcē tarafēndan 

desteklendiĵine bakacaktēr. Desteklenmediĵi takdirde sērayla diĵerlerini deneyecektir. 
 

¥rnek-2: 
 
 

h1 {  

font-family: Georgia, "Times New Roman", serif; 
}  

 

Bu ºrnekte ise gºr¿ld¿ĵ¿ ¿zere ñTimes New Romanò tērnak iine alēnmēĸtēr. Eĵer bir 

font ailesinin adē bir kelimeden fazla ise tērnak iĸaretleri iine alēnmalēdēr. 
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2.2.1.2. Font Boyutu 
 

ñfont-sizeò  yazē karakterlerinin, dolayēsēyla da metnin boyutunu ayarlamaya yarar. 

Boyutu piksel olarak " px "  , y¿zde olarak " % "  ya da  " em "  ile belirtebiliriz.  
 

 

¥rnek: 
 

body {font-size:100%;}         // varolan font boyutunun tamamēnē(%100) kullan. 

h1 {font-size:2.5em;}            // h1 iin font boyutu(2.5em=2.5*16px =40px)belirler. 

h2 {font-size:25px;}       // h2 iin font boyutu(25px) belirler. 
 

Deĵer Aēklama 

xx-small  Font boyutunu, xx-small (ektra ektra k¿¿k) olarak ayarlar.  

x-small  Font boyutunu, ekstra k¿¿k olarak ayarlar.  

small  Font boyutunu, k¿¿k olarak ayarlar.  

medium  Font boyutunu, ekstra medyum olarak ayarlar. Bu deĵer varsayēlandēr. 

large  Font boyutunu, b¿y¿k olarak ayarlar.  

x-large  Font boyutunu, ektra b¿y¿k olarak ayarlar.  

xx-large  Font boyutunu , xx-large (ekstra ekstra b¿y¿k) olarak ayarlar.  

smaller  Font boyutunu, parent elementin metin boyutundan daha k¿¿k olarak 

ayarlar.  

larger  Font boyutunu, parent elementin metin boyutundan daha b¿y¿k olarak 

ayarlar.  

length  Font boyutunu , px, cm gibi sabit bir boyutta ayarlar.  

%  Font boyutunu, parent elementin boyutunun y¿zdesi olarak ayarlar.  

inherit  Font boyutunu, parent elementin boyutuyla aynē olacak ĸekilde ayarlar.  

Tablo 2.2: Font-size ºzelliĵinin alabileceĵi deĵerler tablosu 

2.2.1.3. Font Kalēnlēĵē 
 

ñfont-weightò ºzelliĵi, fontun kalēnlēk, incelik deĵerini belirlemeye yarar.100 (ince)-

900 (kalēn) arasēnda bir deĵer alabildiĵi gibi bold, bolder, normal ve lighter deĵerlerini de 

alabilir. 
 

¥rnek:   p{ 

         font-weight: bold; 
        }  

 

Yukarēdaki ºrnekte p etiketi iinde yer alan yazēnēn tamamēnēn kalēn yazēlmasē 

saĵlanmēĸtēr. 
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2.2.1.4. Font Stili  
 

"font-style" ºzelliĵi, metni eĵik (italik), az eĵik veya normal yapmak iin kullanēlēr. 
 

p { font-style:normal; }       // Metin normal gºr¿n¿r. 

p { font-style:italic; }          // Metin italik yani eĵik yazē olarak gºr¿n¿r. 

p { font-style:oblique; }      // Metin az eĵik gºr¿n¿r(¢ok fazla desteklenmez.).  
 

2.2.1.5. Satērlar Arasē Mesafe Ayarē 
 

ñline-heightò ºzelliĵi, metin iindeki satērlarēn arasēndaki mesafeyi ayarlamak iin 

kullanēlēr. 
 

p{ line-height: 15px;}    // Satērlar arasē mesafeyi 15 px yapar. 
 

2.2.1.6. Font 
 

Kēsaltma iĸlemini yaparken aĸaĵēdaki sºz dizimi kullanēlēr: 
 

font: font-style    font-weight    font-size/line-height   font-family; 
 

¥rnek olarak aĸaĵēdaki ºzellikler olsun; 
 

font-weight: bold; 

font-family: verdana, sans-serif; 

font-size: 12px; 

line-height: 15px; 
 

Kēsaltma olarak kullanēlan kod ise tek satēr; 
 

font: bold 12px/15px verdana, sans-serif; 
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¥zellik Aēklama Aldēĵē Deĵerler 

font-family  Metin iin font ailesini belirlemek iin kullanēlēr.  family-name 

generic-family 

inherit  

font-size  Metin iin font boyutunu belirlemek iin kullanēlēr . xx-small 

x-small 

small 

medium 

large 

x-large 

xx-large 

smaller 

larger 

length 

% 

inherit  

font-style  Metin iin font stilini belirlemek iin kullanēlēr . normal 

italic 

oblique 

inherit  

font-weight  Metin iin font kalēnlēĵēnē belirlemek iin kullanēlēr.  normal 

bold 

bolder 

lighter 

100 

200 

300 

400 

500 

600 

700 

800 

900 

inherit  

Tablo 2.3: Font ºzellikler ve alabildiĵi deĵerler 
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2.2.2. Metin  (Text) ¥zellikleri 
 

Bu kēsēmda metni nasēl biimlendireceĵinizi (bir metne ait renk, hizalama, font 

b¿y¿kl¿ĵ¿, harfler arasē boĸluk, metnin altēnē veya ¿st¿n¿ izmek gibi) ºĵreneceksiniz. Bu 

ºzellikler: 
 

ü color 

ü text-align 

ü text-decoration 

ü text-transform 

ü text-indent 

ü line-height 

ü letter-spacing 

ü word-spacing 

ü vertical-align 
 

2.2.2.1. Metin Rengi 
 

ñcolorò ºzelliĵi, metne renk vermek iin kullanēlēr. Deĵer olarak daha ºnce 

ºĵrendiĵiniz renk birimlerinden istediĵinizi kullanēlabilirsiniz. 
 

¥rnek-1  h1{  color: #449BDB; }  

¥rnek-2  p { color:black; }    

¥rnek-3  p { color: rgb(255, 0, 0);}  
 

2.2.2.2. Metin Hizalama 
 

ñtext-alignò ºzelliĵi, metinleri hizalama iin kullanēlēr. Metinleri saĵa, sola,iki yana  

yaslayabilir veya ortalayabiliriz. 
 

ü text-align:left;  (Metni sola hizalamak iin kullanēlēr.) 

ü text-align:center; (Metni ortaya hizalamak iin kullanēlēr.) 

ü text-align:right;  (Metni saĵa hizalamak iin kullanēlēr.) 

ü text-align:justify;  (Metin ieriĵinin saĵ taraftan kalan boĸluklarēnē tamamlar, 

okumayē kolaylaĸtērēr. Gazete ve magazin dergilerinde olduĵu gibi.) 
 

¥rnek : h1 { text-align:left; }           
 

2.2.2.3. Metin Dekorasyonu 
 

ñtext-decorationò ºzelliĵi, genellikle baĵlantēlarēn (link) altēndaki izgileri kaldērmakla 

birlikte metinlerin ¿st tarafēnē izmeyi, altēnē izmeyi, ¿zerini izmeyi ve onlara yanēp sºnme 

(blink) efekti vermeyi saĵlar. 
 

ü text-decoration:none; (Genellikle a etiketine uygulanēr, izgiyi kaldērēr.) 

ü text-decoration:underline; (Metni altē izili yapar.) 

ü text-decoration:overline; (Metnin ¿st tarafēnē (tepesini) izili yapar.) 

ü text-decoration:line-through;  (Metnin ¿zerinden (ortasēndan) izgi geirir.) 

ü text-decoration:blink;(Metnin yanēp sºnmesini (bir gºr¿n¿p bir gºr¿nmemesi) 

saĵlar.) 
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Aĸaĵēdaki resimde metnin ¿st tarafēnēn, metnin ¿zerinin ve metnin altēnēn izilmesi 

ayrē ayrē gºsterilmiĸtir. 
 

 

 

¥rnek: a   { text-decoration:none;}  

   h1 {text-decoration:overline;}  

h2 {text-decoration:line-through;}  

h3 {text-decoration:underline;}  

h4 {text-decoration:blink;}   

 

2.2.2.4. Metin Dºn¿ĸ¿m¿ 
 

ñtext-transformò ºzelliĵi, bir metindeki karakterleri b¿y¿k veya k¿¿k harfe 

evirebilir ya da metindeki kelimelerin ilk harflerini b¿y¿tebilir.  
 

ü text-transform:uppercase; (Metindeki t¿m harfleri b¿y¿k harfe evirir.) 

ü text-transform:lowercase; (Metindeki t¿m harfleri k¿¿k harfe evirir.) 

ü text-transform:capitalize;  (Metindeki kelimelerin ilk harflerini b¿y¿k hale 

evirir.) 
 

¥rnek: Bu ¿ ºzelliĵi sēnēf (class) seicisi olacak ĸekilde yazalēm.  

.buyuk{ text-transform:uppercase;}  

.kucuk{ text-transform:lowercase;}  

.ilkharfbuyuk{ text-transform:capitalize;}  
 

2.2.2.5. Metin Girintileme  
 

ñtext-indentò ºzelliĵi, paragraf baĸē yaparken c¿mlenin ne kadar iten baĸlayacaĵēnē 

ayarlamak iin kullanēlēr. 
 

¥rnek: p {text-indent:50px; }           // Her paragraf 50px ierden baĸlar. 
 

2.2.2.6. Satērlar Arasē Mesafe Ayarē 
 

ñline-heightò ºzelliĵinden font ºzellikleri iinde bahsetmiĸtik. Metin iindeki satērlarēn 

arasēndaki mesafeyi ayarlamak iin kullanēlēr. 
 

¥rnek: p{ line-height: 12px;}    // Satērlar arasē mesafeyi 12 px yapar. 
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2.2.2.7. Harfler Arasē Mesafe Ayarē 
 

ñletter-spacingò ºzelliĵi, metin iinde yer alan karakterlerin arasēndaki boĸluĵu 

ayarlamak iin kullanēlēr. 

¥rnek: Bu ºzelliĵi ¿ farklē deĵer iin etiket iinde kullanalēm ve ēktēsēna bakalēm. 
 

 

 

 

2.2.2.8. Kelimeler Arasē Mesafe Ayarē 
 

ñword-spaceò ºzelliĵi, metin iinde yer alan kelimelerin arasēndaki mesafeyi (boĸluĵu) 

ayarlamak iin kullanēlēr. 
 

¥rnek: p { 
word-spacing: 12px;    // Kelimeler arasē mesafeyi 12 px yapar. 

}  
 

2.2.2.9. Metin Ķindeki Resmin Dikey Konumunu Ayarlamak 
 

ñvertical-alignò ºzelliĵi, bir ºgenin dikey olarak hizalamasē iin kullanēlēr. Aĸaĵēdaki 

deĵerleri alabilir. Varsayēlan deĵeri ñbaselineò dir. 
 

ü baseline : Orta (metin ieriĵine gºre)  

ü sub : Altsimge  

ü super : ¦stsimge  

ü top : Yukarē (elemente gºre) 

ü text-top: Yukarē (metin ieriĵine gºre)  

ü middle : Orta (elemente gºre)  

ü bottom : Alt (elemente gºre)  

ü text-bottom : Alt (metin ieriĵine gºre) 

ü px ve y¿zde (%) deĵerleri de verilebilir. 



 

 34 

¥rnek-1: img { vertical-align: text-top;}         // metin resme gºre ¿stten baĸlayacaktēr.  
 

¥rnek-2: Aĸaĵēda resmin ve metnin dºrt deĵere gºre hizalanmasē gºr¿lmektedir. 

 

¥rnek-3: Aĸaĵēdaki ºrnekte kērmēzē renkle zemin rengi verilen Dikey Hizala metninin 

dikey konumlandērēlmasē yapēlmēĸtēr. Siz de yukarēda verdiĵimiz ñvertical-alignò deĵerlerini 

sērayla deneyiniz ve ºn izlemelerini gºzlemleyiniz. ¥rneĵin, ¿st simge biiminde dikey 

hizalama yapmak iin style=òvertical-align:superò yapmalēsēnēz. 
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25 px, -25 px,1cm ve 20 % deĵerlerini de deneyebilirsiniz. 
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¥zellik  Aēklama  Aldēĵē Deĵerler  

color Metne renk vermek iin kullanēlēr. color 

text-align Metnin yatayda nasēl hizalanacaĵēnē belirler. Left,right 

center,justify 

text-decoration Metne ĸekil vermek iin kullanēlēr. Bu ºzellik genelde 

linklerin altēndaki izgiyi kaldērmak iin kullanēlēr. 

none 

underline 

overline 

line-through 

blink 

text-indent Metnin ilk satērēna paragraf baĸē ºzelliĵi verir ve bu 

paragraf baĸēnēn ne kadar ierden baĸlayacaĵēnē belirler. 

length(piksel 

olarak) veya % 

text-transform Metni k¿¿k harf veya b¿y¿k harfe evirir, ayrēca 

capitalize deĵeri ile metnin her kelimesinin ilk harfini 

de b¿y¿tebilir. 

none 

capitalize 

uppercase 

lowercase 

line-height Satērlar arasē mesafeyi belirler. normal 

number 

length 

% 

letter-spacing Metin iindeki karakterler arasē mesafeyi (boĸluĵu) 

ayarlamak iin kullanēlēr. 

normal 

length (piksel 

veya satēr sayēsē 

olarak sayēsal 

deĵerler alēr) 

vertical-align Bir ºgenin dikey olarak hizalamasē iin kullanēlēr. Baseline,sub 

super,top 

text-top,middle 

bottom 

text-bottom 

length 

% 

word-spacing Kelimeler arasē boĸluĵu azaltmak veya arttērmak iin 

kullanēlēr. 

normal 

length 

Tablo 2.4: Metin (Text) ºzellikleri ve alabildiĵi deĵerler 
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2.3. Kutu Modeli ¥zellikleri 
 

Tablosuz tasarēmlarēn gereklilik kazandēĵē g¿n¿m¿zde, bu iĸ iin esas etiketimiz olan 

ñ<div>ò etiketi, kutu modeli (box model) oluĸtururken de esas etiket konumundadēr. 
 

Div etiketleri sayesinde, istediĵimiz kutu modellemelerini gerekleĸtirebiliyoruz. 

Ayrēca  istediĵimiz ºgenin etrafēnē istediĵimiz biimde sarabiliyoruz ve bu kutularēn kendi 

ilerinde ve kendi aralarēndaki d¿zenini stil ĸablonlarē uygulayarak ayarlayabiliyoruz. 
 

Kutu modeli ĸu ¿ ana ºgeden oluĸur; 

ü margin (kenar dēĸē boĸluĵu) 

ü border (kenar kalēnlēĵē) 

ü padding (kenar ii boĸluĵu) 
 

Aĸaĵēdaki resimde kutu modeli (box-model) gºrsel olarak gºsterilmiĸtir. 

 

Resim 2.1: Kutu modeli 

2.3.1. Kenar Dēĸē Boĸluĵu ¥zellikleri 
 

Turuncu renk ile sēnērlarē belli olan kutumuzun diĵer ºgelerle arasēndaki mesafeyi 

belirleyen ómarginô ºgesinin alt elemanlarē ĸunlardēr; 
 

margin-top (¿st kenar dēĸē boĸluĵu)  

margin-right  (saĵ kenar dēĸē boĸluĵu)  

margin-bottom (alt kenar dēĸē boĸluĵu)  

margin-left (sol kenar dēĸē boĸluĵu)  

margin (kenar dēĸē boĸluklarē) (Kēsaltma amalē kullanēlēr.)  
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¥rnek: body { margin-top: 80px }       // sayfamēzēn ¿st kenar dēĸē boĸluĵunu 80 px 

yapar.      
 

Kēsaltma Ķĸlemi (Margin) 
 

 
Margin ile kēsaltma iĸlemi yapēlērken aĸaĵēdaki durumlar sºz konusudur; 

 

ü margin:25px 50px 75px 100px; (¿st 25px, saĵ 50px, alt 75px, sol 100px olur.) 

ü margin:25px 50px 75px; (¿st 25px, saĵ ve sol 50px, alt 75px olur.) 

ü margin:25px 50px; (¿st ve alt 25px, saĵ ve sol 50px olur.) 

ü margin:25px; (T¿m kenar dēĸē boĸluklarē 25px olur.) 
 

2.3.2. Kenar ¢izgisi ¥zellikleri 
 

Kenar izgisi ºzellikleri ile kenar izgisinin biemini, rengini ve kalēnlēĵēnē 

ayarlanabilir. T¿m kenarlara veya ayrē ayrē her kenara bu ayarlarē uygulayabiliriz. Bu 

ºzellikler ĸunlardēr; 
 

ü border-style (kenar izgisi biemi)  

¶ border-top-style    (¿st kenar izgisi biemi) 

¶ border-right -style  (saĵ kenar izgisi biemi) 

¶ border-bottom-style  (alt kenar izgisi biemi) 

¶ border-left-style   (sol kenar izgisi biemi) 

ü border-width (kenar izgisi geniĸliĵi-kalēnlēĵē) 

¶ border-top-width    (¿st kenar izgisi geniĸliĵi) 

¶ border-right -width   (saĵ kenar izgisi geniĸliĵi) 

¶ border-bottom-width   (alt kenar izgisi geniĸliĵi) 

¶ border-left-width    (sol kenar izgisi geniĸliĵi) 

ü border-color (kenar izgisi rengi) 

¶ border-top-color   (¿st kenar izgisi rengi) 

¶ border-right -color  (saĵ kenar izgisi rengi) 

¶ border-bottom-color  (alt kenar izgisi rengi) 

¶ border-left-color   (sol kenar izgisi rengi) 

ü border (Kēsaltma iĸlemleri iin kullanēlēr.) 
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2.3.2.1. Kenar ¢izgisi Biemi 
 

Kenar izgisinin nasēl olacaĵēnē (noktalē, kesik kesik, d¿z, ift, vb.) belirler. Herhangi 

bir deĵer yazēlmadēĵē zaman ónoneô varsayēlan olarak geerlidir. Aĸaĵēdaki deĵerleri alabilir. 
 

 

¥rnek: .border_1 { border-style:dotted;}   bu ĸekilde her hangi bir div (kutu) etiketine 

uygulamadēk. ķimdi sēnēf seicimizin  divôe uygulanmēĸ haline bakalēm. 
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¥rnek-2: ķimdi de ¿st ve alt kenar iin d¿z; saĵ ve sol kenarlar iin ift izgi biemini 

uygulayalēm. 
 

.border_1 { 

 border-top-style: solid; 

 border-bottom-style:solid; 

 border-left-style: double; 

 border-right-style: double; 

    }  
 

¥rnek 2 
 

Kēsaltma iĸlemi marginôde olduĵu gibidir. 
 

¥rnek-3: ķimdi de en son yaptēĵēmēz ºrneĵin kēsaltēlmēĸ halini yazalēm. Dºrt deĵer 

olduĵu iin (¿st, saĵ, alt ve sol) ĸu ĸekilde olmalēdēr. 
 

.border_1 { 

 border-style:solid double solid double ; 

}  
 

2.3.2.2. Kenar ¢izgisi Geniĸliĵi 
 

ñborder-widthò ºzelliĵi kenar izgisinin geniĸliĵini (kalēnlēĵēnē)  ayarlamak iin 

kullanēlēr. Geniĸliĵi ayarlamak iin piksel (px) olarak deĵer verebilir veya aĸaĵēdaki 

deĵerleri kullanabiliriz. 

ü thin (ince) 

ü medium (orta) 

ü thick (kalēn) 
 

¥rnek: Kenarlēk izgisi kalēnlēĵē 15 px ve d¿z izgi olsun. (t¿m kenarlar iin) 
 

.border_1{border-style: solid;      border-width:15px; }  
  

¥rnek-2: Her kenarē ayrē ayrē ele alalēm; ¿st kenar 10 piksel, alt kenar 10 piksel, saĵ 

kenar 15 piksel, sol kenar 15 piksel ve biemi d¿z izgi olsun. 
 

.border_1 { 

 border-style: solid; 

border-top-width: 1px; 

 border-bottom-style:1px; 

 border-left-style: 2px; 

 border-right-style: 2px; 

     }  
 

¥rnek 2 
 

Kēsaltma iĸlemi marginôde olduĵu gibidir. 
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ü border-width:2px 4px 5px 8px; (¦st 2px, saĵ 4px, alt 4px, sol 8px olur.) 

ü border-width:2px 5px 7px; (¦st 2px, saĵ ve sol 5px, alt 7px olur.) 

ü border-width:2px 5px;  (¦st ve alt 2px, saĵ ve sol 5px olur.) 

ü border-width:2px;  (T¿m kenar izgisi geniĸlikleri 2px olur.) 
 

¥rnek-3: ķimdi de en son yaptēĵēmēz ºrneĵin kēsaltēlmēĸ halini yazalēm. Saĵ-sol ve ¿st-alt 

aynē olduĵu iin, iki deĵer kategorisindedir. (¿st-alt ve saĵ-sol) ĸu ĸekilde olmalēdēr. 

.border_1 { 

 border-style:solid; 

 border-width: 1px 2px; 

}  

2.3.2.3. Kenar ¢izgisi Rengi 
 

ñborder-colorò ºzeliĵi, kenar izgisine renk vermek iin kullanēlēr. Kenarlarēn hepsine 

birden renk verebileceĵimiz gibi tek tek de renk verebiliriz. 
 

¥rnek-1: .border_1{  

border-style:solid; 

border-color:blue; 

}  
 

¥rnek-2: Her kenarē ayrē ayrē ele alalēm; ¿st ve alt kenar rengi #F60 saĵ kenar ve sol 

kenar rengi  #060, biemi d¿z izgi ve geniĸliĵi 5 piksel olsun. 
 

.border_1 { 

 border-style:solid; 

 border-width: 5px; 

 border-top-color: #F60; 

 border-left-color: #060; 

 border-bottom-color: #F60; 

 border-right-color: #060; 

 text-align: center; 

     }   
 

Kēsaltma iĸlemi marginôde olduĵu gibidir. 
 

ü border-color: #F60 #060 #CCC #0F0; (¦st #F60, saĵ #060, alt #CCC, sol #0F0 

olur.) 

ü border-color: #F60 #060 #CCC; (¦st #F60, saĵ ve sol #060, alt #CCC olur.) 

ü border-color: #F60 #060; (¦st ve alt #F60, saĵ ve sol #060 olur.) 

ü border-color: #F60; (T¿m kenar izgi renkleri #F60  olur.) 
 

¥rnek-3: ķimdi de en son yaptēĵēmēz ºrneĵin kēsaltēlmēĸ halini yazalēm.  

.border_1 { 

 border-style:solid; 

 border-width: 5px; 

 border-color: #F60 #060; 

 text-align: center;     }  
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2.3.2.4. Kenar ¢izgisi T¿m ¥zellikleri Ķin Kēsaltma 

 

Kenar izgisinin biemi, rengi ve kalēnlēĵēnē tek seferde biimlendirmek iin ñborderò 

ºzelliĵini kullanmamēz yeterlidir. 

 

¥rnek: Kenar izgi geniĸliĵi 1px, d¿z ve rengi de #F60 olsun. 

 

.border_1{ border 1px solid #F60 ;}  

 

2.3.3. Kenar Ķi Boĸluĵu ¥zellikleri 
Kutu modeli resmimizden (Resim: 2.1) hatērlayacaĵēnēz gibi; kenar izgileri turuncu 

renk ile gºsterilen kutumuzda, kenar izgileri ile ierik arasēndaki mesafeyi ayarlamaya 

yarayan ñpaddingò ºgesinin alt elemanlarē ĸunlardēr; 

 

ü padding-top (¿st kenar ii boĸluĵu)  

ü padding-right  (saĵ kenar ii boĸluĵu)  

ü padding-bottom (alt kenar ii boĸluĵu)  

ü padding-left (sol kenar ii boĸluĵu)  

ü padding (kenar ii boĸluklarē) (Kēsaltma amalē kullanēlēr.)  
 

T¿m padding elemanlarēnda y¿zde, piksel veya em birim olarak kullanēlabilir. 

Padding ile margin arasēnda bir kavram karmaĸasē olmamasē iin aĸaĵēdaki resme bakēnēz. 

 

 
 

Resim 2.2: Margin ve padding ayarlarē 
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¥rnek: Resim 2.2ôde gºsterilen margin ve padding ayarlarē arasēndaki farkē anlamanēz iin 

aĸaĵēdaki ºrneĵi yapēnēz. 
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Float, Clear ve Display ¥zelliĵi 

 

Float ºzelliĵini ĸu ºrnekle aēklayabiliriz: Bir su birikintisi ¿zerindeki k©ĵēt parasēnēn 

r¿zgarla saĵa sola doĵru kaydēĵēnē (floating) d¿ĸ¿n¿n, iĸte bu k©ĵēt parasēnēn saĵa sola 

kaymasē gibi biz de nesnelerimizi float ºzelliĵini kullanarak; saĵa (float:right) ve sola 

(float:left) kaydērma iĸlemine tabi tutabiliriz. 

 

Aĸaĵēdaki ºrnek Sayfa 41ôdeki ºrneĵimizin float uygulanmamēĸ halidir. Div ile 

yapēlmēĸ ¿ adet kutu bulunmaktadēr; div blok-level bir elemandēr ve normal akēĸē aĸaĵēda 

olduĵu gibidir. 

 

ķekil 2.1: Kutulara float uygulanmamēĸ hali 

ķimdi bu kutulara float ºzelliĵini uygulayarak kaydērma iĸlemine tabi tutalēm. Bu 

ºrneĵe ait kodlar sayfa 41ôdedir. Kodlarē yazarak sonuca bakēnēz. 

 

ķekil 2.2: Kutulara float uygulanmēĸ hali 

Burada Kutu 1ôe float:left; kutu 2ôye float:right uygulanmēĸtēr. Kutu 3ô¿n konumunun 

sayfanēn normal akēĸēnda devam etmesi, yani kaydērma iĸinin sona ermesi, iin aĸaĵēdaki 

ºzellik uygulanmēĸtēr; 

clear:both;  
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Clear: Float ºzelliĵinin etkisinden kurtulmak, yani kaydērma iĸine son vermek iin 

kullanēlēr. Dºrt farklē deĵer alabilir. Bunlar; 

 

 None: Deĵiĸiklik yapma. 

 Right: Saĵa kaydērma iĸine son ver 

Left :Sola kaydērma iĸine son ver. 

Both :Her iki yºnde de kaydērma iĸine son ver. 

 

Normal olarak bir web sayfasēndaki nesnelerin akēĸē, o elemanēn seviye (level) t¿r¿ne gºre 

deĵiĸir. Seviye (level) t¿r¿ne gºre iki tip eleman vardēr;  

 

ü Blok-level elemanlar : Blok ĸeklinde iĸlenirler. Sayfadaki normal akēĸlarē 

yukarēdan aĸaĵē ĸekilde alt alta sēralanērlar. Blok-level elemanlar inline 

elemanlarē ve diĵer blok-level elemanlarē ierebilirler. Tipik ºzellikleri, yeni 

bir satēr baĸlangēcē yapmalarēdēr. ¥rnek: div,h3, p, lié 

 

ü Inline-level elemanlar: Inline-level elemanlar aynē satērda iĸlenirler. Sayfadaki 

akēĸlarē soldan saĵa doĵrudur, baĸka bir inline elemanē ierebilirler. Yeni satēr 

veya boĸluk oluĸturmazlar. ¥rnek: a, strong, spané 

 

Bu elemanlarēn baĸlangē deĵerlerini display ºzelliĵi ile deĵiĸtirebiliriz. Yani inline-

level eleman olan bir linki (<a>é.</a>), blok-level bir elemana dºn¿ĸt¿rebiliriz. Aynē 

ĸekilde blok-level elemanē, inline elemente dºn¿ĸt¿rebiliriz. 

 

Aĸaĵēdaki ºrnek, liste elemanlarēnē "inline"  olarak gºstermektedir: 

li{  

display:inline; 

}  

Aĸaĵēdaki ºrnek, span elemanlarēnē "block"  olarak gºstermektedir: 

span { 

display:block; 

}  
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ü Tablosuz Tasarēm 

 

Tablosuz tasarēm, ñWeb Tasarēm Editºr¿nde Ķleri Uygulamalarò mod¿l¿nde detaylē 

bir ĸekilde anlatēlmaktadēr. Bu bºl¿mde temel uygulama olmasē iin aĸaĵēda temel bir 

uygulamaya yer verilmiĸtir. 

 

 

ķekil 2.3: Kutu kullanēlarak oluĸturulmuĸ ºrnek bir web sayfasē 
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ü Tablosuz Tasarēm Kod Ekranē 

 
Tablosuz tasarēmda aĸaĵēda yer alan parametreler kullanēlmēĸtēr; 

ü Header (¿st alan, yukarēda ¿st ismiyle gºsterdiĵimiz alan) 

ü Left  (Sol tarafē ifade etmek iin sēklēkla div idôlerine verilir.) 

ü Right (Saĵ tarafē ifade etmek iin sēklēkla div idôlerine verilir.) 

ü Content (Sayfamēzdaki ieriĵin yer aldēĵē kēsēm, yukarēda orta ismiyle 

verilmiĸtir.) 

ü Footer (Alt alan, genelde iletiĸim ile ilgili men¿ veya bilgilerin yer aldēĵē   

kēsēmdēr.Yukarēda alt ismiyle verilmiĸtir.) 
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2.4. Tablo ¥zellikleri 
 

Tablo oluĸtururken  kullandēĵēmēz <table>, <tr>, <td> ve <th> etiketlerine ĸu ana 

kadar gºrd¿ĵ¿m¿z ºzellikleri uygulayarak gºrsel aēdan ok daha ĸēk ve okunaklē tablolarē 

elde edebiliriz.Yeni ºzellik olarak ñcollapseò anlatēlacaktēr. 

Tablomuzu oluĸtururken ĸu ºzelliklere stil uygulayabiliriz: 

 

2.4.1. Tablo Kenar ¢izgileri 
 

Daha ºnce gºrd¿ĵ¿m¿z ñborderò ºzelliĵini, tablomuzu oluĸturan <table>, <td> ve 

<th> etiketlerine uygulayarak, kenar izgilerinin biemini, geniĸliĵini ve rengini 

ayarlayabiliriz. 

 

¥rnek: table td {  

border: 1px solid  #CCC; 

}  

2.4.2. Kapsayēcē Kenar ¢izgisi Ayarē 
 

Normal bir tabloda t¿m h¿creler bir ereve ierisindedir. Bu ereve ñborder-

collapseò ºzelliĵi kullaēnlarak kaldērēlabilir.  

¥rnek: table{ 

border-collapse:collapse; 

}  
 

Aĸaĵēdaki iki tablodan soldaki tablo varsayēlan halidir. Saĵdakinde collapse uygulanmēĸtēr. 

 
 

*IE 8 ºncesi tarayēcēlar bu ºzelliĵi desteklemez. 

 

2.4.3. Tablo Geniĸliĵi ve Y¿ksekliĵi 
  

Tablo geniĸliĵi iin ñwidthò ve tablo y¿ksekliĵi iin ñheightò ºzelliklerini 

kullanēyoruz. 

¥rnek: Tablo geniĸliĵimiz gºr¿len alanēn %100ô¿ ve h¿cre y¿ksekliklerimiz 40 piksel olsun. 

table{  width:100%;}  

td {height:40px;}   
 

2.4.4. Tabloda Metin Hizalama 
 

Tabloda h¿cre iindeki ºgeler yatay veya dikey olarak hizalanabilir. H¿cre sºz konusu 

ise <td> etiketi sºz konusudur. 
 

Yatay hizalama yaparken metin hizalama ºzelliklerinden olan text-align ºzelliĵi 

kullanēlēr. Deĵer olarak left (sola daya), right  (saĵa daya), veya center (ortala) verilir. 
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¥rnek:  

  td{ text-align:right; }  

 

Dikey hizalama yaparken yine metin hizalama ºzelliklerinden olan vertical-align 

ºzelliĵi kullanēlēr. Deĵer olarak top (¿st) , bottom (alt) veya  middle (orta) verilir. 

¥rnek: 

td { 

height:100px;  

vertical-align:bottom; 

}  
 

2.4.5. Tablo Kenar ¢izgisi Ķi Mesafesi 
 

Kenar ii boĸluĵunun ñpaddingò ºzelliĵi ile yapēldēĵēnē biliyoruz. ¥yleyse tabloda da 

td etiketi ¿zerinde " padding "  ºzelliĵini kullanarak her h¿crenin kenar izgisi ile ierik 

arasēndaki mesafeyi (boĸluĵu) kontrol edebiliriz. 

¥rnek: td { 

padding:10px;  

}  

 

2.4.6. Tablo H¿cre Rengi 
 

Tablonun kenar izgisi renginin ñborder-colorò ve tablodaki metnin renginin ñcolorò 

ºzelliĵi kullanēlarak ayarlandēĵēnē biliyoruz. Tablodaki h¿crelere zemin (background) rengi 

verme iĸini de <td> etiketine ñbackground-colorò ºzelliĵini uygulayarak gerekleĸtireceĵiz. 
 

¥rnek-1: Tablomuzdaki metin renginin #CCC arka pl©n renginin #9F3 olmasēnē iin, 

td { 

background-color:#9F3; 

color:CCC;  

}  

¥rnek-2: 

¥n izlemesi aĸaĵēdaki ĸekilde olan tablonun ierik ve tasarēm kēsmēnē oluĸturalēm. 

 

Resim 2.1: Stil uygulanmēĸ bir tablo 
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