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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karari ile
onaylanan, Medeki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirlan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmstir.

Modlller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapiimasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler moduillere internet Gizerinden ulasabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 192
ALAN Matbaa
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Dergi Mizanpaji

MODULUN TANIMI

Dergi Mizanpaj1 ilgili temel bilgi ve becerilerin kazandirildigi
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIK Dergi mizanpaj1 yapmak.
Genel Amag
Bu modl ile, gerekli ortam saglandiginda baskiya uygun
dergi mizanpaj1 yapabileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI > Baski Oncess is formunu eksiksiz ve hatasiz

doldurabileceksiniz.

» Montg) plamina uygun olarak orijinali
baskiya
hazirlayabilecek; cikis alip tashih yapabileceksiniz.

bilgisayarda

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Bilgisayar, tarayici, yazici, projeksiyon, internet, ornek

dergiler, grafik tasarim programlari.

DONANIMLARI

Her faaliyet sonrasinda o fadliyetle ilgili degerlendirme
" sorulan ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz. Ogretmen
OLEMIEYIE modul sonunda size 6lgme araci (uygulama, soru-cevap)
DEGERLENDIRME

uygulayarak modul uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve

becerileri 6lcerek degerlendirecektir




Sevgili Ogrenci,

Gunimuzde insanlarin birbirleriyle iletisim kurabilmeleri igin birer arag olarak
kullanlan dergiler her sektor ve aana mensup kisiler tarafindan kullamimaktadir. Dergi
gunUmuzin vazgegilmez basil1 yayinlarindan biridir. Giniimiizde dergi ¢ikaran matbaalarin
sizin gibi bilgili is glicline her zaman ihtiyac: vardir.

Dergi mizanpaj1 Oyle basite alinacak bir olgu degildir. Dergi mizanpaj1 yaparken
yarattigimiz tasarimlarla mesagjimizi okuyucuya en etkili ve kalici bir sekilde vermemiz
gerekir. Bilgiyi tasarimla okuyucuya iletmek, bilgi kadar énemlidir. Dergi tasarimi yaparken
Onemli noktalara dikkat etmeli, vurgularimizi ona gore yapmaliyiz.

Burada 6greneceginiz bilgilerle bir tasarim yaparken nelere dikkat etmek ve tasarimu
nasil olusturmak gerektigini 6grenecek, bir dergiyi timiyle meydana getirebilecek bilgiye
sahip olacaksinmz.

Anlatilanlarla yetinmeyip kendinizi daha da gelistirmeniz, mesleki basarimzi
artiracaktir.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Baski 6ncesi is formunu eksiksiz ve hatasiz doldurabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Cssitli dergi ve kitaplar: inceleyerek nasil tasarlandigim arastirinmz.

> Farkl1 alanda yayin yapan birkac dergiyi inceleyerek iceriklerini ve tasarimlarin

arastirimz.

1.DERGI MiZANPAJI

1.1.Dergi

Siyaset, edebiyat, teknik, kiltdr, magazin, ekonomi vb. konular1 inceleyen ve belirli
ardiklarla ¢ikan sureli yayindir. Dergiye mecmua da denir. Bir derginin igerigi derginin
amacina gore degisir. Ornegin bir teknoloji dergisinde yeni teknolgjilerle ilgili resimler,
yazilar ve yeni teknolojinin tamtin vb. gorsel bir tasarim sonucu okuyucuya verilir.

1.1.1. Dergi tarleri

Sinema, bilim, teknoloji, ¢ocuk, egitim, magazin, ekonomi, moda, gezi, kultur, tip,
fikir, siyas, kadin, erkek, dini ilimler, edebiyat, egitim vb. bircok alanda yayin yapan
dergiler vardir. Bir derginin igerigi ve tasarim dergi ¢esidine gore degisir.

1.2. Mizanpaj

Mizanpgj; dizenleme, bir nevi taslak, sayfa diizenlemesi, sayfa plani, grafik 6gelerinin
belirli bir cerceve icinde dengeli olarak yerlestirilmesi anlamlarina gelmektedir. Dergi
mizanpaj1 da mizanpajdan farkli bir olgu degildir. Dergi mizanpaj1 derken aslinda derginin
icerisindeki  Ogelerin  belirli  bir tasarim sonucu dengeli olarak yerlestiriimes
kastedilmektedir.

1.2.1. Mizanpaj Yaparken Dikkat Edilecek Hususlar

Mizanpa yapmak sadece klavyeyle yazi yazmak, resimleri sayfaya koymak degildir.
Yazdigimiz yazilarin puntosu, karakteri, bosluklari; kullandigimiz resimlerin yeri, orantist
vb. ok dikkat etmemiz gereken hususlardir. Simdi bunlari tek tek 6grenelim.
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1.2.1.1.Planlama

Etkin bir tasarim, ise baslamadan ©6nce planlamay1 gerektirir. Planlama olmadan
baslanan islerde devamli sorunlarla karsilasilir. Kafamizdaki tiim sorulara cevap verip dyle
tasarima baslamaliyiz. Baski Oncesinden baski sonrasina kadar isimizin gegecegi tim
islemleri bilmeli, ona gore tasarim yapmaliy1z.

1.2.1.2.imlaKurallari

Imla kurallar;, mesgjimiz1 etkili bir sekilde vermek icin dikkat etmemiz gereken en
Onemli hususlardandir.

1.2.1.3.0rant1 ve Gor sel Hiyar esi

iki ya da daha ¢ok sayida gorsel unsur, tasarim lzerinde birlestirilirken mutlaka bir
oranti sorunu ile karsilasilir. Tasarimer, gorsel unsurlarin orantisal iliskilerinde degisken
yapilar kurmaya calisir. Gorsel hiyaresi, tasarim iginde vurgulanmak istenen mesagja gore
gorsel unsurlarin olgllmes anlamina gelir. Kimi tasarimlarda fotograf 6ne cgikarken kimi
tasarimda tipografik unsurlar, kimilerinde renk 6ne ¢ikabilir. Hatta kimi tasarimlarda beyaz
bosluk 6n plana gikabilir. Ornegimizi inceledigimizde dikkat gekmek icin beyaz zemin
Uzerine tipografik unsur kullanilmstir (Sekil 1.1).

TATILIN ADI

ALANYA OGRETMENEYI Tatil denince aklimiza gelir

Sekil 1.1: Oranti ve gor sel hiyar esi

1.2.1.4Yazn Karakteri Segimi

Kolay okunur bir dizgi igin sasrtici hichir sey | Anal
kullanlmamal;,  bir  gocugun  bile  okuyabilecegi | Arial Bold
dusinilmelidir.  Cok  kullamlan yazi  karakterleri | Arial ftalik
secilmelidir. Yandaki karakterler dergi mizanpajinda sikga | Times New Roman
kullaniimaktadhr (Sekil 1.2). Times New Roman Bold
Times New Roman /talik

Sekil 1.2 : Yaz1 karakteri secimi
1.2.1.5.Harf Buyukltuglu (Punto)

Punto; harf biyukltklerinin tammlandigi genel 6l birimidir. 1 Punto, 0.376 mm' dir.
Harf buyukligi stphesiz hedef kitleye gore degisir; onun icin gegerli bir standardi yoktur.
Ornegin 7-12 yas cocuklar icin genelde 14-20 punto kullanilirken yetiskin kitle icin genelde
dizgilerde 8-12 punto arast kullamlir. Hedef kitleyi belirleyip ona gore punto biyuklGgi
secmeliyiz (Sekil 1.3).



Bu Yazi 6 Puntoile Y azilmistir
Bu Yazi 8 Puntoile Y azilmistir

Bu Yaz1 10 Puntoile Yazil mistir
Bu Yaz1 12 Punto ile Y azil migtir

Bu Yaz1 16 Punto ile Y azil mstir
Bu Yazi 24 Punto ile Y azil mistir

Sekil 1.3 : Harf buyuklGgi (punto)

1.2.1.6.Bloklama

Mizanpajin gorsel kalites acisindan bloklama dikkate alinmasi gereken bir 6zelliktir.
Bloklama sekilleri; soldan blok, sagdan blok, ortadan bloklama, her iki yana bloklama,
rastgel e bloklamadir (Sekil 1.4).

Dizgi satirinin sol taraftan disey olarak Dizgi satirinin sag taraftan disey olarak
hizalanip sagda diizensiz bir dizgi durumu hizalanip solda diizensiz bir dizgi durumu
gosterdigi bloklama sekli ‘ soldan blok’ tur. gosterdigi bloklama sekli ‘ sagdan blok’ tur.

Dizgi satirinin disey olarak ortasindan Dizgi satirimin saga-sola olmak Uzere her
(merkezden) hizalanmasi ‘ortadan blok’ tur. | iki taraftan disey olarak hizalanmasi ‘iki
yanabloklama' dir.

Rastgele bloklama
sekline ozelliklesiir dizilerinde
yadadzel bir takim tasarimlarda rastlanir

Sekil 1.4 : Bloklama

1.2.1.7.Renk Segimi

Okunaklilik testleri, beyaz kégit Uzerine siyah yazinin en iyi okunabilirlik 6zelliklerine
sahip oldugunu gostermektedir. Zemin rengine gore uygun bir yazi puntosu secildikten sonra
yazi rengine karar verilmelidir (Sekil 1.5).

ZEMIN ZEMiN ZEMIN
SIYAH MAVi KIRMIZI

VA | YAZI YAZI
BEYAZ SARI BEYAZ

Sekil 1.5 : Renk secimi



1.2.1.8.Yazilarin Et Kalinhgi

Basilmis bir yazinin gozle algilanilabilen kalinlhigina et kalinligi denir. Standart bir et
kalinligi yoktur; her yazi ailesinin farkli et kalinliklari vardir. Burada dikkat etmemiz
gereken, segilen et kalinhiginin okunabilirliligi etkilememesi ve baski yapilacak kégida
uygun olmasidir. Cunkd 3. hamur bir k&gida bask: yaptigimizda mirekkep biraz dagilir ve
fazla kalinlikta sectigimiz karakter baskida daha kalin ¢ikar. Ama kuse kégida baski
yaptigimizda bu tir bir sorunla karsilasmayiz, bu ytzden baski yapilacak kagidin 6zelligi
sececegimiz et kalinligint etkilemektedir (Sekil 1.6).

AAARA

Sekil 1.6 : Yazlarin et kalinhg

1.2.1.9.Serifler

Karakterlerin baslangic, bitis ve koselerinde yer alan ¢ikintilardir. Serifli ve serifsiz
karakterlerin dizgi icinde okumaya cok blyik etkisi vardir. Serifli yazilar, gdzi satir
boyunca yonelttigi icin serifsiz yaziya gore daha kolay okunur. Serifsiz (Sekil 1.7), serifli

~ AAAR

Sekil 1.7 : Serifsizyaz

AAAA

Sekil 1.8 : Serifli yazi

1.2.1.10.Harf veya Satir Arasi Bosluklar

Satir aralign dizgi satirlarn arasinda bulunan disey uzakliktir. Genellikle bir satirin
tabanindan diger satirnn tabamna kadardir ve punto cinsinden olgulir. Cimle tek satirsa
burada sorun olmaz ama birden ¢ok satir s6z konusu ise satirlar birbirine ne cok yakin ne de
cok uzak olmalidir. Dizgi sistemlerinde satir araligi genelde harflere verdigimiz puntonun
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1,5 kat1 olmalidir, yani 10 puntoluk bir yazimn satir araligi 15 punto olmalicir. Ama bu
gorecelidir ve hedef kitleye gore degisebilir (Sekil 1.9).

Dizgi sistemlerinde satir araligi genelde harflere
verdigimiz puntonun 1,5 katt olmalidir, yani 10
puntoluk bir yazimin satir araligi 15 punto olmalidir.
Dizgi sistemlerinde satir araligi genelde harflere
verdigimiz puntonun 1,5 katt olmalidir, yani 10
puntoluk bir yazinin satir araligi 15 punto olmalidir.

Sekil 1.9: Satir arahig

Harf arasi, bir harfin yamna ikinci bir harfin yerlesimi sonucu iki harf arasinda kalan
mesafedir. Bu bosluklarin ayarlanmasi ile okunurlugu diizenlemek mumkiinddr. Zira bircok
dizgi program bu bosluk diizenini yapabilmektedir (Sekil 1.10).

arf aras1 bir harfin yanma ikmer bir harfin
yerlesimi sonucu iki harf arasida kalan alandir,
Harf aras1 bir harfin yanina ikinci bir hartin
yerlesimi sonucu 1k1 harf arasida kalan alandir.
Hart arasi bir hartin yanina ikinci bir harfin

yerlesimi sonucu iki hart arasida kalan alandir]
Sekil 1.10: Harf arahg

1.2.1.11.Satir Uzunlugu

Okunaklilikta oldukga 6nemli bir paya sahip olan satir uzunlugunun gz hareketinin
devamliliginda payr buydktur. Eger satirlar oldukga kisaysa, gorinis alam tam ve dogru
olarak degerlendirilemeyecegi icin goz, hareketinde kesilme yasayacaktir. Satirlar ok uzun
ise gbzun dogru ve dizgin olarak alttaki satirin basina kaymas: zor olacaktir. Hatta bu
durumda satir atlamasi ve geri donulerek satir tekrari yapilabilir. Satir uzunlugu ne kisa, ne
de uzun olmalidir; ortalama bir satir 55-60 harften olugmalidir.

1.3.Dergi Mizanpaj Programlari ve Ozellikleri

e QuarkXPress Passport : Genelde bol yazili sayfalarin mizanpagji icin kullansli,
grafik ve vektdrel ¢izim gibi hedefler konusunda zayiftir, ama yine de gazete ve
dergi yapimcilar: igin vazgecilmezlerdendir. Biz burada tim islerimizi bu programda
yapacagiz ve bu program grenecegiz.

e Adobe InDesign : Dergi kitap mizanpaj1 igin oldukga elverisli fakat vektorel islerde
oldukca yetersizdir; ama konu sayfa mizanpaji oldugunda vazgecilemez bir
programdir.


http://sourtimes.org/show.asp?t=mizanpaj
http://sourtimes.org/show.asp?t=gazete
http://sourtimes.org/show.asp?t=dergi

e Microsoft Word : Cok kullailan bir dizgi programidir, diiz metin yazilarinda ve
kitap tasarinundatercih edilebilir. Dergi mizanpajinda sinirli olarak faydalanilir.

1.4. Sayfa Elemanlari
Bir derginin sayfasinda bulunabilecek elemanlar;

>
>
>
>
>
>
>
>
>

Yazlar

Resimler
Tablolar
Cerceveler
Cizgiler

Renkler

Sayfa numarasi
Bagliklar
Vektorel gizimler

1.5. Dergi Montaj Plam

Bir derginin mizanpajinm yaparken montgj plammn yapmamiz gerekir. Clinki sonradan
Ogrenilen bir husus tiim isleri tekrar yapmanuza neden olabilir. Mizanpaja baslamadan 6nce
mutlaka is formunu eksiksiz ve hatasiz doldurmali ve asagidaki bilgileri mlsteriden
amalyiz.

Derginin Basilacag: Kégidin Cins ( Kuse K&git, 1. Hamur K&git vb.)
Baski Teknigi ( Ofset, Flekso, Tifdruk vb. )

Cilt Sekli ( Tel Dikis, iplik Dikis vb.)

Harman Sekli ( i¢ice atmal1 vb.)

Kag Renk Baskiya Girecek ( Tek Renk, Dort Renk)

Net Ebat ( Isin Bitmis Ebach )

Kagli Montajlanacak (4’14, 8'li, 16'11)

YV V. V V V V V



((UYGULAMA FAALIYETI

)

Mizanpag icin gelen bir okul dergisinin, mizanpaj planin asagidaki islem basamaklar
ve oneriler dogrultusunda hazirlayimz. iki 6grenci kendi aramzda biriniz miisteri, biriniz
grafiker olun ve daha sonra donustml U olarak bu plam hazirlayimz.

Islem Basamaklari

Oneriler

YV V V V VYV V

>
>

Dergininismi veigerigi hakkindabilgi aliniz.
Derginin hedef kitlesini 6greniniz.

Kag renk baski isteniyor 6greniniz.

Derginin net ebadim 6greniniz.

Derginin basilacag: k&gidin cinsini 6greniniz.
Baski teknigini 6greniniz.

Harman Sekli

Cilt sekli.
Dergimiz kag sayfa olacagint dgreniniz.

Genel  bilgileri adiktan sonra tasarim
unsurlarina karar veriniz.

Derginin yazilarim aliniz.

Dergide kullamlacak resim, grafik veya
cizimleri ainz.

Y az1 karakteri secimini yapimz.
Harf biyukl gl (punto) karar veriniz.
Bloklama seklini belirleyiniz.

Harf veya satir arasi bogluklari belirleyiniz.

TUm bunlar1 aldiktan sonra dergi planinizi
sayfa sayfa hazirlayimiz ve tasarim siirecine
hazir hdle getiriniz.

» Musteriden isteyiniz.
> Bilgileri mutlaka bir yere not ediniz.
» Maliyet etkisini musteriye anlatiniz.
» Musteriden isteyiniz.
» Musteriden isteyiniz.

» Va  olan  baski
misteriye  sdyleyip
istedigini sorunuz.

tekniklerini
hangisini

» Mecut harman sekillerini musteriye

soyleyip hangisini istedigini
sorunuz.

» Var olan cilt sekillerini musteriye
sdyleyip  hangisini istediginiz
sorunuz.

» Musteriden isteyiniz.

» Musteriyleisbirligi yapinmz.
» Musteriden isteyiniz.
» Musteriden isteyiniz.

» Hedef kitleyi dikkate alimz ve
misteriyleisbirligi yapinz.
» Hedef kitleyi dikkate aimz ve

misteriyleisbirligi yapinz.
» Musteriyleisbirligi yapinmz.

» Hedef kitleyi dikkate alimz ve
misteriyleisbirligi yapinz.

» Tasarim sirasinda  plamniz
Onlinde bulundurunuz.

goz




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorular icin dogru olan sikki isaretleyiniz.

1.  Siyaset, edebiyat, teknik, kdltlr, magazin, ekonomi vb. konular1 inceleyen ve belirli
araiklarla ¢ikan siireli yayina ne denir?
A) Makae B) Kitap C) Dergi D) Mizanpaj

2.  Sayfa dizenlemesi, sayfa plam, grafik 6gelerinin belirli bir gergeve iginde dengeli
olarak yerlestirilmesi asagidakilerin hangisini ifade etmektedir?
A) Dergi B) Mizanpaj C) Planlama D) Sayfa

3. Asagidakilerin hangis bir derginin mizanpajina baslamadan dnce iyi bir planlamanin
sonucu degildir?
A) Isimizi yaparken bircok sorunlakarsilasiriz.
B) Mizanpaj1 daha hizli hazirlarz.
C) Madliyetimiz azalir.
D) Mizanpajimiz daha etkili olur.

4.  Dogru bir yazi karakteri secimi icin asagidakilerden hangisi yanlistir?
A) Etkilidir B) Okuyucuyu yormaz
C) Mizanpaj1 zordurD) Kullarslidir

5. Asagidaki bosluga siklardan hangisi gelmelidir?
Yaz1 karakterlerinin  baslangic, bits ve  koOselerinde  yer  aan
cikintilara................. denir.
A) Et kalinlig: B) Serif C) Punto D) Blok

6. 7-12 yas gurubu cocuklar icin hazirlachigimiz bir dergi mizanpagjimi kag punto
hazirlamamiz uygun olur?
A) 6 Punto B) 10 Punto C) 18 Punto D) 28 Punto

7. Asagidaki bosluga siklardan hangisi gelmelidir?
Dizgi satirinmin sol taraftan disey olarak hizalamp sagda dizensiz bir dizgi durumu
gosterdigi bloklamasekline..................... denir.
A) Sagdan Blok  B) Soldan Blok C) Ortadan Blok D) Rastgele Blok

8.  Asagdaki bosluga siklardan hangisi gelmelidir?
.......................... : Dizgi satirlar1 arasinda bulunan dusey uzakliktir. Genellikle bir satirin
tabanindan diger satirin tabanina kadardir

A) Punto B) Harf Kalinligt  C) Yazi1 Karakteri D) Satir Araligi
9.  Asagidakilerden hangis dergi mizanpaj programlarindan biri degildir?

A) FreeHand B) Adobe InDesign

C) QuarkX Press Passport D) Microsoft Word
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10. Bir dergi mizanpajina baslarken asagidakilerin hangisini veya hangilerini bilmemiz
gerekir?

Derginin basilacag: kégidin cins

Kag renk baskiya girecek

Cilt sekli

Baski teknigi

Net ebat

agrONE

A)13  B)145 C) 1,25 D) Hepsi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirnimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorularindaki yanlis cevaplarimizlailgili konuyu tekrar ederek, arastirarak ya da
Ogretmeninizden yarcim alarak tamamlayanz.
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PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandcigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l gliniiz.

PERFORMANS DEGERLENDIRME Evet Hayir
Dergi nedir anladimz mi?
Mizanpa] nedir kavradimz mi?
Mizanpg] yaparken dikkat etmemiz gereken hususlar
nelerdir biliyor musunuz?
Mizanpg programlarin biliyor musunuz?
Mizanpg sayfasimn sayfa elemanlari nelerdir biliyor
musunuz?
Dergi montgj planinda bulunmasi gerekenleri biliyor
musunuz?

Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayirt isaretleyerek yapamadigimz islemleri
tekrar ediniz.

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.

12



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu fadiyet ile, montg plamina uygun olarak orijinali bilgisayarda baskiya
hazirlayabilecek, ¢ikis alip tashih yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Dergi mizanpa programlar icerisinde QuarkXPress Passport’un neden gokca
tercih edildigini inceleyiniz.

»  Cesitli dergi mizanpaji yapan ganslara giderek bir dergi mizanpajinin
programdaki asamalar1 inceleyiniz.

2. DERGI MiZANPAJ PROGRAMI|

2.1. Calisma Ortam

Bilgisayarimizin at kosesinde yer alan Baslat / Programlar / QuarkXPress
Passport / QuarkXPress Passport 6.0 tiklamir (Sekil 2.1). Daha sonra karsimiza
QuarkX Press Passport arayuzi gelir (Sekil 2.2).

'a#‘ Ciffice Belgesi Ac @ Microsoft Office Araglan 4
g

@ Windows Katalogu

£ Cuarky
“ Windows Lipdate ' @ fredl e
4 @ Uninstall
WinZip ) Soundmax »
o . @ Trend Micra PC-cilin 2002 »
@ feni Office Belgesi ) Ulead videoStudia 5.0 ’
- @ via 4
'|'_ Pragrarmlar 3 @ Winamp .
:“ Belgeler 4 @ oz d
@ acrobak Reader 5.1
@' Ayarlar s g Adobe ImageReady 7.0

I Adobe InDesign 2.0 CE
ﬁ #Adabe Phaotoshop 7.0

A¢)
=
i1}

.

@I Yardim ve Destek ‘ Internet Explarer
= ] Microsoft Access
57 calgtr... Microsoft Excel

Microsoft Outlook
MATEAACT Oturumuny Kapat... Microsoft BawerPoink

E Bilgisayan Kapat... Microsoft Word
w® MSM Explorer

7 Banaf & ki (%) Oublock Express

Windows XP Professional
(=}

Sekil 2.1 : Calisma ortamini agma
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#¥ QuarkXPress Passport (tm)
Ve Utiides  Window  Help

Page Layout

66,675 | [ Doc: 851K /5K P_Click and drag to define cropping frame. Uise Shift, Alt, and Cirl for additional options:

Sekil 2.2 : QuarkXPress Passport arayiiz

2.2. Yeni Calisma Sayfass Acma

Dergi mizanpaj1 yapacagimiz yeni bir sayfa agalim; File / New / Project komutunu
veririz (Sekil 2.3).

# QuarkXPress Passport (tm)

Project. ..
Library, ..
Biook. .,

2L, Chel+Shife+s

Cpen...,

Close

Sava

SavE A%,

Sekil 2.3 : Yeni calisma sayfasi agma
Daha sonra gikan pencereden sayfa ebadimizi ve gerekli ayarlar: yapariz (Sekil 2.4).
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Standart Kagt Ebatlan |

(Ozcl Ebatlar | Bey—
~ En

Dikey Sayfa
Yatay Sayfa

Yan Yana Sayfa

Otomatik yaz alam|

D Tsmi _—
o Dosya Ismi

Layout Name: | IETENN]

| Hegh:

| Orientation: O Portrait
-~ (®lLandscape
— [[IFacing Pages

| [¥] Automatic Text Box

Layout Type: | Print _‘ﬂ|
Page Margin Guides
- Size: Ad Letter v Top 127mm |
v (o s 27| |

Left:
Right:

wm ||
|

Column Guides
Columns:
Gutter Width:

L_

4,233 mm

Lok ][ come |

| Siitunlar aras: Bogluk]

Usten Bosluk

— Alttan Bogluk
- Solundan Bosluk

Sa@indan Bosluk

Siltun Sayist

Sekil 2.4 : Yeni calisma sayfas agma sayfa ayarlari

Biz burada A4 (297x210mm) ebadinda bir dergi yapacagimiz igin A4 secelim.iki
sttunlu bir sayfaya karar verip OK tusuna bastigimizda karsimiza galisma yapacagimiz

dokliman penceresi geli

r (Sekil 2.5).

getirmemize yardimet olur
\

Cetvel orjinal kutusu cetvel orjinin yerini
degigtirmemize ve ilk degerlerine

Proje ismi
Yatay cetvel 1
y

Arag Paletleri

Dikey Cetveller

/

 CALISMIA ALANI

/
1 o
5 T — — .
H N [ Y G O 10 CONE (I
Y 127em M (Nbee Gz | [H0 i ;
L]
[Ekran gériintiisiiniin yiizde T = —
lolarak degeri — | SCOHE - T =a o o
] {
|
! \
Sayfa numarast Kaydirma cubugu

Sekil 2.5: Yeni caliyma sayfas ara ylzi elemanlari
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2.3.Calisma Sayfasim Kaydetme

Yeni bir calisgma sayfasi agtiktan sonra sayfamizi mutlaka kaydetmeliyiz. Bu
kaydetme islemini sik sik yapmali muhtemel kayiplari 6nlemeliyiz. Kaydetme islemi igin
File/ Save komutunu veririz (Sekil 2.6). Bu islemi Ctrl+S kisa yoluyla da yapabiliriz.

Not: Macintosh bilgisayarlardaki Command tusu (EIma), PC bilgisayarlardaki kontrol

tusu (Ctrl) ile ayni islevi gordr.

Yeni ¢alisma sayfast agma

Edit Style Item Pag

MNew »

Var olan ¢alisma sayfasim agma

Caligma sayfasim kapatma

Open...

Close

Caligma sayfasim kaydetme

Calisma sayfasim farkli kaydetme.
Yaptigimiz ¢alismalan geri alip son

Save
Save as...

__ Revert to Saved

kaydedilene donmek igin kullanilir

Resim alanina resim getirme Get Picture,,, Ctr+E
Yazilar farkh kaydetip diger Save Text
rogramlarda kullanmak igin I
Farkli kayit gagirmaya Append. o
PDF kayit etme Export »
EPS kayit etme Save Page as EPS...
Dékiiman igerisindeki tiim bilgileri Collect for Output..,
dosya halinde kaydetme
Sayfa boyutlar ayan Page Setup...
Yazdir Pl’int. e
Calistigimiz sayfanin ismi 1 Projectl.qxp
Progranu kapat Exit

Sekil 2.6 : File menusii

Save as |E”g|
Koruni: | (5} Belgelerim v| Qr > m
[C3 18 Wos Pedal to the Metal
|2 Corel User Files
() Miizigim
(2 resimlerim
21 50ZLUK
™ videolarm
Dosya adr | i Kapdet i
Ktk |Pmiec:t-[".qxp] ,}ﬁ:| [_ iptal J
Version: |60 |
Format: | Single Language 2

Sekil 2.7 : Kaydetme penceres
16

File/ Save komutundan sonra
karsimiza cikan pencereden (Sekil
2.7) dosyanin konumunu, dosya adin,
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basariz.



24.Master (Sablon) Sayfa Olusturma

Master sayfa bir derginin mizanpajim yaparken tim sayfalarda olmasin: istedigimiz,
Ozellikleri her sayfada tekrar tekrar yapmak zorunda kalmadan bir defa hazirlayip tim
sayfalara uygulamanza firsat veren bir 6zelliktir. Master sayfa olusturmak igin Page Layout
paletini agmamiz gerekir, bu palete de Window / Show Page Layout’u tiklayarak ulasiriz
(Sekil 2.8).

Window Qg
Cascade Simge durumunu kiigtilt
Tile Horizontally — |
Tile Yertically ——— Pencereyi kiigiiltme ayarlart
Arrange Icons //
Close all Agik pencereyi kapat
Hide Tools Fa
Hide Measurements Fa
Hide Page Layout F4
Hide Style Sheets Fi1
Show Colors Fi2
Show Synchronized Text
Show Trap Information  Ctrl+F12 Arag Paletleri Show: Goster
Show Lists Ctrl+F11 Hide : Kapat
Show Layers

Show Profile Information
Show Hyperlinks

Show Index

Show Sequences

Show Placeholders

v 1 Bilim Teknik.qxp : Layout 1 — | Agik dosyanin ismi

Sekil 2.8 : Window meniisii

Page Layout paletini actiktan sonra buradan A-Master A Uzerine ¢ift tiklariz. Acilan
master sayfasina derginin tim sayfalarinda olmasini istedigimiz ozellikleri ayarlariz (Sekil
2.9).
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Sablonsuz sayfa Eklemek

Master Sayfa

Sayfalar ve numaralar

Master Sayfa ekleme

ﬂ @ @ )( — 1 Sayfasilme

[ Swalama

N

@ b

- >

4 Pages

=5 Kaydirma gubugu

Sekil 2.9 : Page layout
Acilan Master sayfa lizerinde (Sekil 2.10) sablon sayfa olusturalim.

Help
. I

1

Qo (@) 4 X '
(WAMasterA | >

Master Sayfa
1 Page

_ =5
z il ]
0 -
i
fi -

: A v

=] —_ iz

A Lapout! |

Sekil 2.10 : Master sayfa
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Master sayfamizin Ust kosesine dergimizin isminin yazalim ve bu tim sayfalarda yer
alsin. Tools paletinden (Sekil 2.11) yazi alamni (Text Box Tool) segeriz.

item Tool

Content Tool

Rotation Tool

Zoom Tool

Text Box Tool:

Picture Box Tool

Tables Tool

Line Text-Path Tool|

Linking Tool

Unlinking Tool

Scissors Tool

StarburstTool

Sekil 2.11 : Tools paleti

I@I Item Tool: Capa, nesne araci. Nesneleri tasimamiza, gruplarn bozmamiza,
nesneleri kesmemize, kopyalamamizayarar. Not: Yazi ve resim kutularinin (text, picture

box) tamamen silinmesi isleminde item tool secili olmalichr.

I[@I Content Tool: El, icerik araci. Kutu icerisine yazi yazmamiza, €l ile
sayfamizi hareket ettirmeye yarar. Not: El aracimt kullanabilmek igin klavyemizin Alt
tusuna basili tutmaliy1z.

I[EI Rotation Tool: Dondirme araci. Ogeleri e ile dondirmemize yarar.
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I@I Zoom Tool: Buyitteg araci. Ogeleri el ile buydtip kigiltmemize yarar.
Not: Kuclltme yaparken Alt tusuna basili tutmamiz gerekir.

|@ Text Box Tool: Yazi kutusu araci.

Yazi kutusu yaratmamiza yarar. Yazi yazmak icin bu aragla yazi aam agmaliyiz.
Kosedeki oka bastigimizda degisik yazi kutusu alanlar1 agilacaktir. Bunlar sira ile yan
tarafta gorulmektedir.

I@ Picture Box Tool: Resim kutusu

araci. Resim kutusu yaratmamiza yarar. Sayfamiza resm ¢agirmak igin ressm alam
acmaliyiz. Kosedeki oka bastigimizda degisik resim kutusu alanlar1 agilacaktir. Bunlar
siraile yan tarafta gorilmektedir.

II Tables Tool: Tablo araci. Tablo gizmemize yarar. Uzerine tikladiginizda
Gizmek istedigimiz tablonun sitln ve satir sayilarini belirtmemiz icin bir panel ¢ikar.
Buradan situin ve satir sayisim segeriz.

IM[@@J¢“ Line Tool: Cizgi araci. Cizgi gizmemize yarar.

Kosesindeki oka bastigimizda degisik ¢izim araglari c¢ikacaktir. Bunlar yan tarafta
gorilmektedir.

Hﬂ% Line Path-Text Tool: Cizim Uzerine yaz

yazmamizayarar. Y an tarafta da goruldugl gibi degisik cizimler Uzerine yazi yazabiliriz.

=] .. R ]
Linking Tool: Zincir baglama araci. Y az1 alanlar: arasinda baglanti kurarak,
bir yaz1 alanindan tasan yazimn otomatik olarak diger yazi alamna akmasim saglar.

II Unlinking Tool: Zincir bozma araci. Yazi alanlar arasindaki Linking araci
ile kurdugumuz zinciri bozar.

II Scissors Tool: Makas araci. Cizimlerdeki alanlari koparmamiza yarar.

Starburst Tool: Cokken ¢izme aract.

Simdi master sayfamiz Uzerine Text Box Tool arac ile (Sekil 2.12) bir yazi alam

acalim.
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Text Box Tool Araci ile Agilan Yazi Alam

Measuremants Paleti

[17om — we[sem | Al |
Y. (21167 om | H: [S5034me | Cole[1 |
T T )

7% Fegeamewa S (S0 - R ——— = |

Sekil 2.12 : Yaz1 alam agma

Y ukarida da goruldugi gibi yazi alam agtigimizda (Sekil 2.12) alttaki Measurements
paleti aktif h&le gelip gerekli ayarlar yapmamizi saglamaktadir. Measurements paleti yazi
alam seciliyken farkli, resim alant seciliyken farkli, ¢izim aract seciliyken farkli ayarlar
yapmamiza imkan verir (Sekil 2.13/2.14/ 2.15).

Satir ve harfarasi bos[uklari ayarlanz
Yo nlanun X,¥ Yazi alaninin agisini ayarl 4
koordinatlarmi ayarlariz .a- Py yarianz / Yazi karekterini y, biiyaklig(Punto
/ Yaz1 1alerunm emfun I‘ Yazilarimizi bloklama ayajrlanz ayarlanz
/ pzmluguny ayarlanz | segenekleri | f ‘r
| . T = " =
X-Q‘h?mm | w75 mm | E]Iauto lgl@ i wl[12et ]
v: (21067 mm | H: 55,034 mm ] Cols:|1 | EE proYePErNEEER
Yazi a]ammn boyunun ~ Yazi 3131'1111111 siitun Ya\z1 alamnin igindeki i T
uzunlugunu ayarlanz ~ Sayisii ayarlariz  yazilan déndiirmemizi Yaz sitillerini
ayarlanz ayarlariz

Sekil 2.13:Y az1 alan agtigimizda measur ements paletinin dzellikleri
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Resim alanmin

Resim alaninin

Resim alanmin

ig:indcki resmimizi

Resim alaninin igindeki

Resim alanimn igindeki]

koordinatlarimi ayarlanz agisimt ayarlariz qevm{lermze yarar  resmimizin koordmatlarml resmimizin agisin
-_,,f \ ayarlanz il ayarlanz ""‘.‘..

X'//f10?11?mm|w'\134333mrn | alr 100% | %)&\l\ﬂm | Ao’ ]

Y: |35631 mm |H.H4I397rnm [ ﬁ:|0rnrn Y% [100% Y+ |0 mm | z[o; |

\
Resim alaninin enini ve

Resim alammn koselerine

Resn?n alanmm

I\
; \ sy ;
Resim alaninin i¢indekil

boyunu ayarlaniz ovallik vermemizi ayarlariz  i¢indeki resmimizi resmimizin egimini
yarar

Sekil 2.14 : Resim alani agtigimizda measur ements paletinin 6zellikleri

Cizgimizin koordinatlarini
ayarla/l;lz

Cizgimizin Cizgimizin uglarina

Cizgimizin kalinligim
agisini ayarlariz

y ayarlamamizi saglar
A \

oklar koymamizi saglar

/ \
) X1-[20814mm | 4l0516"  | EIZEE Y w[1pt | v

‘;’1: |82 mm I {4} 155,443 mm | N
TR \ Cizgimizi.n"‘" T
Cizgimizin boyunu tarumlama bigimini Cizgimizin sitilini
ayarlarz balirtic ayarlamamizi saglar

Sekil 2.15 :Cizim aracinm segtigimizde measurements paletinin 6zellikleri

Yazi adanmnin igerisne master sayfamizin basinda olmasin istedigimiz dergimizin
ismini yazalim. Yalmz yazi kutusuna yazi yazabilmek igin Content Tool aracimi segmemiz
gerekir. (Sekil 2.16). Daha sonra yazi karakterimizi M easurements paletinden degistiririz.
Punto: 10, Yaz karakteri: Times New Roman, Hizalama: Ortadan, Sitil: Shadow (Sekil 2.17)

' Bilim Teknik "

« Bilirm Teknik .

ﬂ |Times Mew Foman ;_1545:_|
W FEUEEEEREEEE

BEE S

|1
Sekil 2.17 : Yazimizin sitilini segme

1

Sekil 2.16 :Yaz1 alani i¢ine yaz1 yazma

Daha sonra item Tool aracini secip yazimizi sayfamizin tam kosesine getiririz (Sekil

2.18).

Bilim Teknik

R ERINECEGEEE]

Sekil 2.18: Yaziyr tasima
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Yazimizin at tarafina sayfamzin tam uzunlugunda Line Tool aracim segip bir cizgi
Gizelim (Sekil 2.11). Measurements Paletinden (Sekil 2.15) ¢izgi kalinligint 2 punto yapalim.

(Sekil 2.19).

[[] Fie Edt Style ltem Page Layou: View Utiities Window Help

| 1ﬁ|-

T T 12T P | Lz |

o

=
S

ow

Bilim Teknik

(5]

=7l

Sekil 2.19: Cizgi olusturma

Ayni Cizgiyi item / Duplicate komutu ile cogaltip (Sekil 2.20) sayfamizin en atina

goturelim (Sekil 2.21).

0N Page Layout  View Uil
Metin ve Resim kutusunun 6zelliklerini degistirme|
Modify... gis
Frame ~ }  Metin ve Resim kutusuna ¢ergeve verme
Runaround Iteleme ayarlart
Clipping. .- ~1 Kesisme ayarlari
Duplicate - Coielt
Step and Repeat,.. — Verecegimiz nokta degerine gore gogaltma
Delete sil
Group Segili 6geleri guruplar
Ungroup ~ = Secili 8gelerin guruplarim bozar
I'rﬂ:;-:l’ rain Guruplar smirl bir guruba déniigtirir
Merge » 1 Segili resim ve yazi kutularin birlegtirir
Spii b Ayimak
Send Backward Bir arkaya gonder
Send to Back En arkaya gonder
Bring Forward Bir éne getir
Bring to Front En Gne getir
Spacefalign... — Hizalama segenekleri
Shape - + Resimve yazi kutusu sekli
Resim kutusunu yazi veya yazi kutusunu
Content resim kutusuna doniistiirme
Edit —— b+ Kutu seklini bozumsa

Sekil 2.20: Item meniisii
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[ -

el
[m]

[®eon

‘I:LEM
L

‘::m

[N

12843 mm | L: 80,183 mm

ﬁxu 127mm | [0 |LettPain: | w20t o =
\ -

[ wmeps  Pace|amamea o)) (o)) &) i i ]
Sekil 2.21: Cizgiyi tasima

Dergimizin tum sayfalarinda olmasi gereken bir diger onemli nokta da sayfa
numarasidir. Tum sayfalarimizin en at kismuinda sayfa numarast ekleyelim. Bunun igin
master sayfamizin en at orta noktasina bir yazi alan agalim (Sekil 2.22). Daha sonra bu yazi
alamnin igine Ctrl+3 komutu ile sayfa numarasi ekleyelim ve Measurements Paletinden
(Sekil 2.13) yaz: sitilimizi bold, underline, ortadan hizalamay: segelim (Sekil 2.23).

Tl EEEERE S
ww EE EEDDYEEERE

Sekil 2.22 : Sayfa numarasi icin yazi alam Sekil 2.23 : Sayfa numarasi verme

Sayfa numarasimi da verdikten sonra, dergi sayfalarimizin hepsinde olmasin
istedigimiz degradeli (bir renkten diger renge gegisli) bir zemin rengi verelim. Window /
Show Colors (Sekil 2.8) komutu ile renk paletimizi agalim. Karsimiza renk paleti gel ecektir
(Sekil 2.24).

Colors
Cergevenin rengini . e
degistirmek g ~Rengin ton degerini veririz|
Se«;il_i yaz:}'c‘tm_'l T = | Zemin rengini degistirmek
rengini degistirmek igin ~ § [l Elue 4] igin kullanilir
M Cyan 4]
M Green =
—_— M Magenta 4]
ammlanmig -
renkler : O HEd. . N
: M Registration
[J'white
O Vellow =

Sekil 2.24 : Renk paleti

Colors paletindeki renklerden baska renk vermek istiyorsak, colors paletine yeni renk
eklemeliyiz. Bununicin Edit / Colors komutunu veririz (Sekil 2.25).
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St»,ele Item Page |

Undo Typing Ctrl4+Z2 —— Son yapilan gei al

Can'tRedo Chl+Y ————— Geri alinan1 yenile

Cut Kes

Copy Kopyala

Paste Yapistir

Paste In Place Secimi Yapistir

Paste Special. - Ozel Yapistir

Delete Segiliyi sil

Select Al Tiimtinii seg

Links. .. Link Yap

Mesne Nesne ekle

Insert Object,—— Objeal

Show Clipboard — Hafizadaki nesneleri gosterir

Find/Change — Bul degistir

Preferences...—— Program ayarlan yapariz

Style Sheets,..— Sitil ayarlani yapariz
T ——

HéJs... Tireleme ayarlari

Lists... Tireleme ayarlari

Dashes & Stripes...

Print Styles. .. Yazdirma sitili ayarlan

Program Language —» — Program dili

Tagaing Rules... ———————— Cetvel ayan

Hyperlinks... .

Jabberwocky Sets...

Underline Styles... ™

Menus. .. - Sayfamizi internette yayinlamak]

~ istersek internet ayarlari

Meta Taags...

C55 Font Families. .. /

Cascading Menus.. v

Sekil 2.25: Edit menlsi
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Karsimuiza Colors for
Bilim Teknik menlsi cikar
(Sekil 2.26). Sonra bu mentiden
New komutunu veririz.

Colors for Bilim Teknik. gxp

Shau | Al Colars »

M Elack |
BB T
E Cyan

[ Green

M tagerta
B Mew Color

M Fed
B Ficqistration |

Separated color: Cyan: 0%; Magenta: 40%; Yellow: 50%; |
Black: 02 =

| Mew || Edt || Duplicaste || Delste |

[ Append.. J[ Edit Trap ][ Save ][ “Cancel ]

Sekil 2.26 : Yeni renk ekleme

Karsimiza tekrar bir palet gikacaktir (Sekil 2.27). Bu ¢ikan paletten istedigimiz rengi
sectikten sonra New Color yazan yere sectigimiz rengin ismini yazariz ve ardindan OK
tusuna basariz. Sonra sectigimiz renk Colors for Bilim Teknik menistinde belirecektir (Sekil
2.26). Buradan Save komutunu veririz. Bu renk colors paletine eklenecektir.

Edit Color

X

Narrie:
|New Calar 2 |

Madet | CMYK v

[ Spat Color

Halttete:  |Pragess Blsck

New:

m oo

Original:

Sekil 2.27: Yeni renk ekleme
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Renk pal etimizden Background Color ( Zemin Rengi ) butonunatiklariz  (Sekil
2.28).Daha sonra solid yazan mentiden degrade seklini seceriz (Sekil 2.29)

B Adwers

Sekil 2.28 : Background butonunu segme

#1 Caa |[0 3
B A Bad
M Elack [l
i
Sekil 2.30: Solid

Mid-Linear Blend |

@m O |0
M Elack & |

M Cyan [ ‘

Sekil 2.32: Mid-Linear Blend

Full Circular Blend

@#1 Q2 |0
M EBlack

|Birinci renk

ikinci renk

Sekil 2.34: Degrade ayarlar:

Degrade sitili

Degradenin agis1

27

Rengin ton degeri

Solid

Linear Blend
fdid-Linear Blend
Rectangular Blend
Diarnond Blend
Circular Blend

Full Cireular Blend

| =18}
[N = P TR

Sekil 2.29 : Degrade sitilleri

Linear Blend
fOm O 0

Ml Black & A

B Cyan ¥4l

—Hoi o

Sekil 2.31: Linear Blend

=
Full Circular Blend I
@# Ouz [0

M Black & A
EEE
M Cyar & ‘

Sekil 2.33: Full Circular Blend

Degrade seklimizi segtikten
sonra segtigimiz ayarlarn yapariz
(Sekil 2.34).



Sayfamizin  zeminine Linear  guas

Blend degrade seklini uyguluyoruz.
Birinci rengi blue (mavi) ve ton
degerini de % 20 yapiyoruz. ikinci
rengimizi gren (yesil) ve ton
degerimizi % 20 yapiyoruz. ikinci
rengimizin acisimt 20° yapiyoruz.
Cizgilerimizi blue (mavi), yazimizi
da magenta (kirmizi) yapiyoruz ve
master  sayfamizi  olusturuyoruz
(Sekil 2.35).

<

Sekil 2.35: Master sayfa olusturulmus sekli

2.5.Dergi Sayfas Olusturma

Dergi sayfadarimizi master sayfamiza gore
¢ogaltmak icin Page Layout menisiinde bulunan
A-Master A butonunu mausla tutup at tarafa
birakarak cogaltiriz (Sekil 2.36). Dergi sayfasi
calisilirken karsilikli sayfa(facing pages) acilir.
Bunun icin yeni calisma agilirken facing pages
secenegi isaretlenir veya Layout menusiinden
Layout Properties tiklanmir ve gikan pencereden
Facing Pages segenegi isar etlenir .Goruldugl gibi
ekledigimiz sayfalar calisma aammzda yer air
(Sekil 2.37). Dergimiz kag sayfa ise o kadar sayfa
ekleriz.

Daha sonra 1 numaral1 sayfaya (Sekil 2.36)
tiklay1p dergimizi olusturmaya baslayabiliriz.

Sekil 2.36 : Sayfa ¢ogaltma
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Sekil 2.37: Sayfalar



2.6.Sayfa Mizanpaj1 Yaparken Bilinmesi Gereken Birkag¢ Husus

2.6.1.Sayfalar1 Baglama ve C6zme

Linking Tool: Zincir baglama araci; Unlinking Tool: Zincir bozma araci. Yeni bir
metin alam actigimizda yazilarimiz bu metin alamna sigmiyorsa iki metin alanim veya iki
sayfayr birbirine Linking Tool ile baglayabiliriz. Bu sekilde bir baglama sonucu birinci
alandaki yazilarin devamu ikinci alana akacaktir. Bu islemi iptal etmek icin yani iki alann
bagini koparmak icin Unlinking Tool aracini kullaniriz.

Linking Tool araci ile baglanti yapmak icin Tools paletinden Linking Tool aracim
seceriz, daha sonra mausumuzu kullanarak 6nce birinci yazi alanina sonra da baglamak
istedigimiz ikinci alana tiklariz. Sekilde de goruldugl gibi bir ok bize baglantiy1 ve baglant:
yonunu gostermektedir (Sekil 2.38) (Sekil 2.39).

.. t@

Sekil 2.38: Linking Tool ile alanlar1 baglama

Linking Tool aract ile
baglantt vapmak 1¢in
Tools paletnden Linlang
Tool aracuu seceriz, daha
Bomwa mausumuzu kullad
narak once buinecl vazi g
alamna sonrada bagla-
mak istedigmnz 1king:

plana oldariz. Selalde de
Doriildigid gibi b ol
ize  bazlanoyr  ve
baglant yonini goster]
e kredic

B

NEEER

oy

o

Sekil 2.39: Alanlari baglama sonucu yazilarin diger alana gegisi

Unlinking Tool araci ile baglantilar: koparmak igin, Tools paletinden Unlinking Tool
aracini segeriz, daha sonra mausumuzu kullanarak birinci yazi dlamndaki okun tam baglangic
noktasina (Sekil 2.40'daki X olan nokta) tiklariz ve baglantiy: kopaririz.

Baglantiy1 kopardigimizda Sekil 2.39'daki yazi akist Sekil 2.40'ta kopmus ve sadece
birinci alanda kal mistir. Sekil 2.40'daki birinci yazi alaninin alt kdsesindeki kutu icerisindeki
X isareti yazimn devaminin oldugu anlamina gel mektedir.
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| inking Tool araci 108
paglantt vapmak icin
Tools paletinden Linking]
Tool aracuu secerz, daha
tsonra mausumuzu kulla
paral dnce birnel yazi
hlamma sonrada bagla]
malk istediguniz ikim'é

" =

Sekil 2.40 : Unlinking tool arac ile baglantiyr kopar ma

2.6.2.Resim Alanina Resim Getirme

File / Get Picture komutu sayfa [_'][EZJ]@J @]Lﬁju

icerisine resim yerlestirmek icin kullanilir.

—

IRectangle Picture Box tu:u:u—l

Oncelikle Tools Paetinden (Sekil 2.11)
Rectangle Picture Box Tool, resm kutusu
aracini seceriz ve bir resm alan acanz.
Resim alam agmadan Get Picture komutu
aktif olmaz. Sekil 2.41'de de goruldigl
gibi cesitli sekillerde resm alam vardir.
Biz burada dikdortgen bir resim alam (%]

sectik (Sekil 2.41).

ANEERNGE

Actigimiz ressim alam igerisine resm getirmek
icin File/ Get Picture (Sekil 2.6) komutunu veririz.

Karsimiza gelen Get Picture menusinden
istedigimiz resmi secip a¢ butonuna basariz (Sekil
2.42).

Resim alanimiz igerisine resmimizi getirdikten
sonra Measurements Paletinden (Sekil 2.14) yiizde
ayarlarim  degistirerek  resim  alammiz  igine
yerlestiririz (Sekil 2.43).

Sekil 2.43 : Resim yerlestirme
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Sekil 2.41 : Resim alam agma

Get Picture [z”zl
Konum: | 13 bilgisayar v| Qo ij B M-
E 1123 |5 compuTERA201
[ imai_hizmet
@cumpute BkhsEUU
cnmpul‘er
cnmputerl
cnmputerz
Dosya adi. |cnmput | L Ag
Dosyatiii | Al Picture Files | [ et
Farmat. FGE JPEG Praview:

File Size: 11K
Date: 17.11.2002 0017

Dimensions: 73,375 mm x 52,917 mm at 96 dpi
Color Depth: True Colar

OFl | POF Import|

[#]Use 0PI

Sekil 2.42 : Resim getirme




2.6.3.Resim ve Yaz1 Alanlarimizin Disina Cer ¢ceve Olusturma

Frame: Cerceve. Mizanpa yaparken agtigimiz
yazi alant ve resim alanin disina gergeve sekli verebiliriz.
Cerceve olusturmak icin Item / Frame (Sekil 2.20)

komutunu veririz. Karsimiza cikan penc

ereden (Sekil

2.45) cergevenin seklini, kanhigin, rengini, segip

aanmmiza uygulanz (Sekil 2.44).

Modify

|Box | Test | Frame | Runaround|

Sekil 2.44: Cerceve olustur mak

Preview:

Segilen gergeve sekli

Cergevenin kalinhig

Cergevenin sitili

Shade: | 100%

s

Width: |1 pt ]
Style: ‘ B ‘Yearbook v_i
Frame ap

Chor (Wike V] Coor [T

— Qergevenin rengi

Cercevenin ikinci rengi

Cergevenin ikinei renginin ton degeri

:v.

~ Cergevenin renginin ton degeri

[ ok ][ cancel

]

J [ty

Sekil 2.45: Cerceve olustur mak

2.6.4.iteleme

Runaround yani itedleme, bir yazi
alan icerisine bir resim getirdigimizde
resm ve yazi arasindaki bogluklar
ayarlamaktir. Bu sayede yazimiz resim
etrafinda akarak devam edecektir. Simdi
bir yazi alam agip yazimizi yazalim ve
icerisine bir resm getirelim. Goruldigi
gibi resimle yazilar i¢ ice gegmis gibi
(Sekil 2.46).

FSI NEDIR?

nsan ve hayvankrda hastalk yapria yeteneginde olan virlz, bakter vb.
mikroplnn hastalik yapma kudretlerinden arindinbarak ya da bazi mikro-
pbnn zalgtbdiai zehirlerin etkisinin otadan kaldinlarak saglam kiiers
verilmesiigin geligtirilen bivolojik maddelere agl denilmektadic Agi, kigikri
haataliklardan ve onun kétll sonuglanndan koruyabilmesi igin aaglam ve
riak attindaki kiziere uygulanmaktadir. Azilann tedavi edici dzelliklen yok-
tur. Yani herhanai bir hastal

oluatuktan aonra hasts kiziys r
agl yapmanin yaran olmamak- " e
tadir. Agilar, afiz yoluyla, adsle .. _’a,
iperiaing, ciltaltina weya ciltigine Q"

varilmek suretiyle uy gula nabilir-
ker. Hangi yoldan werilirae wver-
ilain, asilar  wicudumuzu
hastaliklara karg koruyan vep.
aavunma cizimcikler obrak wimlendirilen antikerlan elustururlar. Clugan
artikerbr vilcutts uzunaiire kalirlar ve bu alire icinde ayni mikrep vilcuda
tekrar girerse | bu mikrebun hastalk olugturmazina firsat vermedan
ortadan kaldinlmasiniaaalarlar. Herhangi biragimn keruyucu etki giatane-

bilmesai igin uygun yazbrda ve uygun arahklark yapilmasi sartic

Sekil 2.46 : Yaz1 alani icine resim yerlestirme
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Bu kétl gérunttyd gidermek icin Item / Runaround komutunu verdikten sonra agilan

pencereden Type yazan menlden Item segil

Modify 3] ¢
E— S —
| Box || Ficture ” Frama] Runaround | Clipping || arl |
PO D
Top: It
Right Opt :
: Hew RIS
Informatian:
Alpha Channels: 0
et Embeddsd Paths 0
Outside Edges Only
Featnct To Bax

[‘ (0] 4 ][ Cancel ][ Apply ]

Sekil 2.47: Runaround mentisi

ir veistedigimiz degerler verilir (Sekil 2.47).

ASI NEDIR?
naan ve hayvanlarda haatahk yapma yetereginde obn virla, bakten vb.

rikroplrn haatalik yapma kudretlerinden anndinlarak ya da bazi mikro-
phnn salgladig zehirerin etkisinin otadan kaldinkbrak saglam kizierse
verilmesiicin gelistirien bivokjik maddelers az 1 denilmektedir. Az, kizieri
haataliklardan ve enun kétl sonuglanndan koruyabilmesi igin saglam ve
riak atindaki kigilere uygulanmaktadic Asilann tedavi edici 6zellikler yok-
tur. Yani herhang bir haatalk F

gluatuktan sonra haata kisiye
asi yapmaninyaran olmamak-
tadir. Asidar adiz yoluyla,
adele izerizing, cit attina veya
cilt igine werilmek auretivle
uygulanabilirler. Hangi yoldan
varilirae verilain, aglar vicud-
umuzd  hastaliklara  kard) pe

koruyan we savunma cisimcikleri olarak isimlendirilen antikerlan olugtu-
rurlar, Clugan antikerlar vloutta uzun alire kalirlr ve bu slire iginde aym
mikrop vicuda tekrar girerse |, bu mikrobun hastalik oluaturmaaina firaat
varmeden ortadan kaldinlmaaim aaglartar Herhangi bir aginin koruyucu
etki gbaterebilmesiigin uygun yaglarda ve uygun araliklarla yapilmasi sar-
fir

Sekil 2.48: Yazi alam icine resim yerlestirme

Goruldigu gibi daha dnceki yazi ve resmin i¢ ice gecmis goruntist giderildi (Sekil

2.48).
2.6.5.Paragraf Ayarlari

Formats menisini kullanarak yazi alani igerisine yazdigimiz yazilarin paragraf
ayarlarini, yani satir araligim, yazimn timinin yazi alanina mesafesi aynen ayarlama ve

goémme harf yerlestirme gibi diizenlemeleri

Yazimizin yazi alanina mesafesini
ayarlayalim. Yaz1 aammizin igerisine yaz
veririz. Cikan mentden; Left Indent : Sol

yapanz.

, paragraf girintisini ve satir arast mesafesini
miz1 yazdiktan sonra Style / Formats komutunu
tarafin boslugunu 2 mm, First Line : Paragraf

basinin girintis 7 mm, Right Indent : Sag tarafin boslugunu 2 mm, Leading : Satir araligin

15 punto yapalim (Sekil 2.49).

1%

2|:|| 410 E|:||
AN AN RARA A NANN A AR NN AN AN

Paragraph Attributes

Formats mensind kullanaralk
vaz1 alam 1icerisire vazdifumz
vazilann paragraf ayarlarm yapariz.
» Yanl satir arahify, yazmn tumimim
vaz1l alanmma mesafesim, hizalama
secerefini ve gémrme harf yer-
lestirme |

ul — =
Farmats | Tabs | Rules |
Left Iridert: |2 mim |
| Fist Line: 7 mm |
Right Indent: |2 i |
Leading: | 15pt .*V:|

Sekil 2.49 : Paragraf ayarlarim yapma
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2.6.6.GOmme Harf Yapma

Paragrau.r;m.zm ba sna
gomme harf  wapmale
istersek, wami paragrafin
bagmdaki bir wveya birkac
harfi, bir veya birden fazla
zatr binlddiginde yaprmale
icin gomme harf yapanz. |

[]Drop Caps

Character Count
Lire Count

Paragrafin basindaki bir veya birkag harfi, bir veya birden fazla
satir biyikliginde yapmak icin gomme harf yapariz. Once yazi
alammizi agip igerisine yazimizi yazariz ve sekil 2.49'daki ayarlar
yapariz (Sekil 2.50).

Sekil 2.50: Yazi alamt

Sonra Style / Formats komutu veririz. Burada Drop Caps
yazan bdlum gorilmektedir (Sekil 2.51).

Sekil 2.51: Drop caps

Drop Caps yazan bolime mausla tiklariz. Daha sonra bastan

[+ Drop Caps. ka¢c harfin gbmme olmasim istiyorsak Character Count
Character Count boltimiine yazariz. Biz burada 1 tane istedik. Gémme harfin
s ot ka¢ satir yuksekliginde olmasim istiyorsak Line Count

bolumiine yazariz. Biz burada 3 satir sectik ve ardindan Ok
tusuna basariz (Sekil 2.52).

Sekil 2.52: Drop Capsayarlari

aragralimizin bag-
na gorarme harf yap-
mak 1stersel, vam

paragrafin  bagndald  bir
weya birkag harfl, bir veya
birden fazla satw bilyik-
Lugimde vaprmak 10in gdmrme
barf yapanz. |

Goruldigu gibi yazimizin ilk harfi U¢ satir yiksekliginde gdmme
harf oldu (Sekil 2.53).

Sekil 2.53: GBmme harf

2.6.7.Nesndleri Siralama

Birden fazla nesnemiz cakisiyorsa bunlar: tercihimize gore yerlestirmek icin Send
Backward, Send to Back, Bring Forward, Bring to Front komutlarint kullaniriz. Item
menusiindeki (Sekil 2.20) bu komutlar soyledir:

Send Backward: Bir

arkaya, yani segcimimizi bir
atindaki nesnenin  arkasina
yerlestirir.  Burada en oOndeki
kirmizi dairemizi bu komutla bir
(Sekil  2.54).
Goruldigu gibi dairemiz yildizin

arkaya aalim

onindeyken yildizin arka tarafina |

gecti (Sekil 2.55).

Sekil 2.54: Send Backward oncesi  Sekil 2.55: Send Backward sonrasi
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Send to Back: En arkaya, yani secimimizi tim nesnelerin en arkasina yerlestirir.
Goruldigu gibi dairemiz en dndeyken (Sekil 2.56) diger nesnelerin arka tarafina gegti (Sekil

257).

Sekil 2.56: Send to Back oncess ~ Seil 2.57: Send to Back sonras:

Bring Forward: Bir 6ne, yani secimimizi 6nindeki nesnenin 6niine yerlestirir.
Goruldigu gibi dikdortgenimiz en arkadayken (Sekil 2.58) yildizin bir 6niine gecti (Sekil
2.59).

Sekil 2.58: Bring Frward Oncesi Sekil 2.59: Bring Forward sonrast

Bring to Front: En One, yani secimimizi tum nesnelerin en o6nine yerlestirir.
Goruldigu gibi dikdortgenimiz en arkadayken (Sekil 2.60) diger nesnelerin en dniine gegti
(Sekil 2.61).

Sekil 2.60: Bring to Front dnces Sekil 2.61: Bring to Front sonrasi

2.7.Y aptigimiz Der giye Ait Dosyayr Tasima

Dergi mizanpajimizi tamamladigimizda isimizin film ¢ikisini veya Ctp’ den dogrudan
kalip ¢ikisim almamiz gerekir. Bu isi calistigimiz bilgisayardan yapacaksak bir sorunla
karsilasmayiz, fakat baska bilgisayardan alacaksak isimizi o bilgisayara tasimanmz
gerekecektir. Isimizi hazirladigimiz bilgisayardaki fontlar ve kullandigimiz resimler diger
bilgisayarda olmayabilir, 0 zaman isimiz eksik tasimr. Kullandigimiz resim ve fontlar: tek
tek bulup isimizle gdndermek yerine File / Collect for Output komutunu veririz (Sekil
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2.62). Daha sonra ¢ikan pencereden alttaki segenekleri isaretleyip kaydet butonuna basariz
ve bdylece isimizle birlikte kullandiginuz resim ve yazi karakterini de birlikte gondeririz
(Sekil 2.63).

Collect for Output

=8 Edit - Shele  Item Page L

s : | - -
Hew b Korum: | 5 Dergi MOo2E
Open...
Close
Save
Save as..,
Ravert ko Saved —
Dosya adr: |Bilim Teknik. report | i Kapdet i
Geb Text/Picture..,  Chl+E Kapttile | WPress Tags [ stg) v [ ea ]
Save Texk, .
0l
Append... [[] Repart Only
Collect
Expork k Layout Color Piofiles
Save Page as EFS.., Linked Pictures Fonts
GElErERas I:IIJtFIIJt. 7 Embedded Pictures

Sekil 2.62: Dosya tasima

Sekil 2.63: Dosya tasima mendisii

2.8.Yaptigimiz Der giyi Cikisa Gonderip Tashih Yapma

Mizanpajim bitirdiginiz derginin varsa yanlisliklarim gormek ve tashih (dizeltme)
yapmak icin ¢ikis almamz gerekir. Bunun igin File/Print komutunu veririz (Sekil 2.64).
Karsimiza gikan pencereden kopya sayisinm ve yaziciyi segip Print butonuna basariz (Sekil
2.65). Isinizin cikisim aldiktan sonratashih islemine gegebilirsiniz.

Edit =\ -5 Page Laye

M

e *

iy
Cpen...

Clase
Save
Sawe as..,

kevart tn Savad

Get Text/Mctures.  CXHHE
Sawe Text

Append. .,

Export »
Save Page as EPS...

Caollect for Ogtb'ut. 4

Page Setup...

PHIRE, ..

AR DT AR LU LR LUt L DL LLIE e LI et

Sekil 2.64: Cikis alma

I~ UsePPD: __ |

Caolor Management.

Pinter

’V I\\‘LaserWliter\HF‘ Laserlet 5000 Series ﬂ Properties... ‘
Print Range - Dutput
o Al £ Current page LCopies: |1—
 biga " Pages: || & Composite " Separations
I~ Fagebounday = Selected objects I Print to file I~ Corvert Tiest
Print setting: INDHMAL j Advanced

-~ Scale %
Unitarm VI
100

i Tile

I Tile: [Manual ha

Overlap: 590 mm

- UserPrep file: UserPrep

[+- Separations

-- Imaging

Paper Setup

* color Management: Color Tables

Ok I Cancel Help

Sekil 2.65: Cikis alma
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Mizanpgjim yaptigimz derginin c¢ikisim aldiktan sonra tashih yapilmasi gerekir.
Tashih duzeltmedir. Yani yaptigimz ¢alismalardaki ifade bozukluklarinin, iml& ve noktalama
yanlisliklarinin dizeltilmesi islemidir. Tashih yaparken sunlara dikkat edilmesi gerekir.

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Imlakurallarina

Y azim yanlishklarina

Dil bilgis kuralarina

Y azi karakterinin dogru kullammina

Y azilarin ve resimlerin, varsa orijina e uyumluluguna
Harf dismesi veya harf kaymasina

Orant1 ve gorsel hiyerarsiye

Harf biyukl gl (Punto)

Bloklama sekillerine

Harf veya satir arasi bosluklarina

A\

Tirdlemelere
Mizanpajda metin hatalarim diizeltmek igin bazi standart isaretler olusturulmustur. Bu

standart isaretler sayesinde yapilan dizeltmelerdeki yanlisliklari herkes aym sekilde
yorumlar. Bu isaretler sunlardir:
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Biiviik Yoz d Hart Fazla
Kiiglik Yaz - — YokinYaz
Birlikre Yaz Y Yankg
FParagrat Bagi Yap (j_ Kelice Fasla
Hatali Paragrat Basa —~ AynTYaz
A
Hart Y:].I:I.J.I& (Ef Yanby Hauts Doz e Diefagte
Hart Noksan ¢ 4 Yerlerini Degigtiin

Sekil 2.66: Cikis alma

Tashih isleminde dizeltmeleri yaparken bazi 6nemli noktalar vardr;

>
>
>

>

Duzeltmeler kirmizi, silinmeyen bir kalemle, semboller kullanarak yapilmalidir.
K&gidin bos alanlar: 6zel notlar yazmak icin kullanilir.

Bu isaretlerle anlatilamayan hataar igin agiklayici baska semboller yada notlar
kullanl abilir.

Duzeltme islemi mizanpaj1 yapan kisiden farkl1 bir Kisi tarafindan yapilmalidir.

Tashihislemini yaptiktan sonra gerekli diizeltmeleri yapip onaya génderiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Bilgisayar & grenorue

EGITIM AKADEMISE

BILGISAYAR DON ANIMI

ANA KART

Ans kart, fiberglastan yapibms, izennds balor
yollmn bulmdugy, gerellikls koyu yesil renkts
bityitkes bir lavhadir Arm katt izerinds, rmbkrods lsm-
ci, ballak, genislarne yuvalan, BIOS ve diger yardun-

c1 devmler yer shr Sistern zast

bu  yardimer devmeleredesn

bindir. Ana kart, tion sistsrmn

tormaling olisturmakmdir. Digsr
 kartlar (%> kam, grafik l=rn,
.'vb.) amd  kart izerindski
genisleroe yuvalanns wlalic Avm kart, timo kartlaon
bendi iizerite takilmasindan dolsy: bu adi abmostr
Ginkil bilssayann diger bilesenleri bir selkilds am
kmrts baglamyer, birbirled ile anl=gmak igin analarn
bir plstferrn olsrak kullsmyor, yam bilgisayann"simr
sisterol” arme kart bzennds yer abyor Bir kigisel bal-
@sayar (PC) ' hangi fzalliklers salip olabilecegmm
belitleyan en Srermli bilesen amm kamtir, qimki =m
kmrt iizerindeki slsktronik bilesenlsr, bilgisayara
langi tir islemciler talilabilecegim, maksimwn
bellek lmpasitesimn ne kadar colsbilecedini, ban
bilsgenlarin hangi hizlara qikabilscegin, lang yeni
dormmm telmolofilsrind destekleyebilsceging belie
larnektedir.

MERKEZI ISLEM
Processing Unki-CIU)

Bilgizayann qabsmaznn direnleyen ve prograrm-
lardsld koroutlan tek tek ileyen binmdic Ave ket
izeninde bulunur

BIRIMI (Central

BELLEK

Bilgizayards gesithi programlanm
cabshnldim | gecict weya kalies bilgi-
leon bulunacay bafiza almlsndirn
%o Emmmi BYTE4dir Eir Eyte §
Batur.

1 Bit0ya da 1'denikapal devra=0, aqik devra=1}
olugur.

1 BYTE 1 kasmmkter'din

104 BYTE= 1 KiloByte'dic (KiloEyte = EE)

104 KE =1 MogaByte'dir (IMegaByte = ME)
Im4ME -1 GigaByts (GigaByts =GB}
124 SE =1 TemByts (TeraByte — TE)

ROM BELLEK " Read Ounly Memory ™

Zadece okurabilic bellaktir Bu bellek imtia firm
mmfindan lmnarlenmytr Bilglen okumsbilic falkst
izenmnde bir dediqiklik yapilamaz. Bu bilgi ils

makieyikaratna veya slekmk kesintsinden atldlan-
mezler ve silmmezler. Kullamer mmfindan werilsn
Lkeormutlan islerns koyar RAM bellsgs gim oldukea
palahdir

RAM BELLEK
Memory"

Rastgels erisimli bellektic Istemilen bélgssime
bilgi depolanabilin, sibinebilin, okunabilic degistis-
ilabilir. Yabmz alektinik kesintsi veya mmkiney kap-
atna durwmimda tinn bilgilar silinie 1 ME, § TME, &4
ME

"Random  Access

-

Kl avye (keyboard)

Uzerinde harflsg
sayilar, isarstler ve bazm
it levleri bulman tugler
wardir. ¢ klsvys va B
klawye Tuorkce Daktilo
Flavyeicbmk iizers iki
sakilde simflandinlabi lir

Fare (monse)

Ekrarda goziken imleq yamuniyla korout ginsi
¥aprnays yamr. Paremn qevre birmiolsmak kullaml-
masiyla, isaretlsme, tiklama we
simitklerne yaplamk ilemler yap-
timilir.

fmleq: Pammn skmn izerninde
rereds olduguny gésterin.

Tisantar Parerin sol weys sad tiguma bir kez
basiboasidar.

it Tulara: Papmin sol tusum ks ambklarls
1ki kez arka atkaya basibnasidin Bir simgeye yikle-
renislevin yenrs getiribmes i sag lar.

Siriiiaterte: Paremn tol tismu basibh tutsrsk
1mlecin yenmn degistiriboesidin.

Tarayiel (Seanner)

Son wlbra hlgssyerh yaymeibk w tEsanm
it lerimin yaymmnlesmanyls birlikte s kollamlen
taraycilar, k=gt izenndeki gmfik v
resioleni (renkl ya da siyah-beyaz)
bilgisayam aktaram sy otlardar o

Elavyeler yardomyls barf we Jeess
kambterder bilgizaysma aktanlabilir
ama meimlenn sktanlmes: ancak
tarayicilara olanakhdir, Taraycllaon cabyrm ks len
basit olmakls birhkte, lszer yazcumn tersi bir 15lem
yaphd s &y lere bilir

Tamnacak kagit 15152 duyarh slsmmnlar mmfindan
taranamk zaysallashn b

Yukandaki dergi sayfasimn mizanpagjimt asagidaki islem basamaklari ve oneriler
dogrultusunda yapiniz.
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islem Basamaklari

Oneriler

1.Caligma ortamint agimz

* Baglaa [/ Programlar /
QuarkXPress Passport /
QuarkX Press Passport 6.0

2.Yeni ¢alisma sayfasi aginiz.
* File / New / Project komutunu
veriniz.

3.Caisma sayfasimn ayarlarim

yapiniz.

* Sayfa ebadh A4 seginiz

* Bosluk mesafelerini ayarlayimz
Top:20  Bottom:15  Left:20

Right:15

* Sltun sayisini seginiz
Columns: 2

* Sttunlar arast mesafeyi seginiz
Gutter Width: 5 mm

* OK butonuna basiniz.

4.Calismaya baslamadan sayfamzi
kaydediniz.
* File / Save komutunu kullaniniz.

1. Orijinalde kullamlan resim ve

fontlar

bulamazsamz, benzeri font veyaresim kullaniniz.

uuuuuu

Office Belgesi Ac
L Windons Katalogu
“ Windons Update

) Readtte
15 Uninstal

3
!

cal
1) seundmar »

g winzip
7T Trend Micra PC-cllin 2002 »
B venioffce beesi
7T Ulead VideoStudio 5.0 r
- (@ via 3
\[m Programlar Y& winemp P
| Belosir » (@) winze ¥
s [} Acrobat Reader 5.1
’E’ E’ Byarlar YIRS Adabe ImageReady 7.0
7 S Adohe InDesign 2.0 CE
7 PSR Ni s s
K @ Adabe Photoshop 7.0
B ©) vardmve Destek.
= st
i
‘2 MATEAACT Oturumury Kapat. .,
£ O] vigisayen kapat L
HISH Explorer
AR (2 Outloak Express

2. Kisayolu Ctrl+N

Edit: Style Item Page Lavouk  Miew

3. Acilan menuyi kullammz.

Project...

New Project

Layout Mame: |Lay0ut1 |

Layout Type: | Print v

Page Margin Guides:

Size: Ad Letter e Top:

Orientation: (&) Portrait Right:
O Landscape

I:[ Facing Pages Column Guides

7] Autornatic Test Box Calurnnz

Gutter width: |5 fam

4. Kisayolu Ctrl+S

Edit Siyl= Item P
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5.Sayfamiz ebadinda bir resim
alan acip sayfaya yerlestiriniz.
* Rectangle Picture Box Tool
aracini segip resim alam aginmz.
* Measurements pal etinden 6l gl eri
ayarlayiniz.

Koordinatlar: X:0Y:0

Ebadi: W:210 H:297

6.Resim aammin icine degrade
veriniz.
* Resim alanini seginiz
* Colors pd etinden ayarlar: yapiniz
Degrade sekli: Linear Blend
Birinci Renk: Blue, ton degeri
%20
ikinci Renk: White, ton degeri
% 100

7.Resm adanim en arkaya
gbnderiniz.
* tem / Send to Back komutunu
kullaninz.

8.Sayfamizin Ust sag koOsesindeki
yaziy1 olusturunuz.

* Rectangle Text Box tool araci ile
yazi alan aginiz

5. Tools paletini kullanmimz (Resim aamm zemine
renk vermek icin kullanacagiz).

@F‘!Enztangle Ficture Box |:|:||:|||

[ e L

e 0 rm | 210 mm
O H: | 297 mm

6. Colors pdetini kullanimz. Background Color
secili olacak.

[ Registration
[O'white

7. Resim alamnin secili olmasina dikkat ediniz.

Page Lawouk Wiew LIt

Send Backward

Send ko Back

8. Orijinaldeki Ozelliklere dikkat ediniz.

|
‘@P!ectangle Text Box ool

 jm—
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* Item tool araci ile yazimzi

sayfamn  Ust sag  kosesine
yerlestiriniz.

* M easurements pal etinden
Ozellikleri ayarlayimz.

Hizalama: Left Sitil: Bold,
Shadow

Yazi karakteri: Tr Times New
Roman

Punto: 12

* Colors pal etinden renk veriniz
Renk: Magenta

Koordinatlar: X:149 mm Y:10 mm

9.Sayfamizin st sol kosesindeki
yaziy1 olusturunuz.

* Rectangle Text Box tool araci ile
yazi alan agimz ve yazinizi yazinz
* Jtem tool araci ile yazimzi
sayfammn  Gst  sol kosesine
yerlestiriniz.

* Measurements
Ozellikleri ayarlayimz.
Hizalama: Left Stil: Bold

pal etinden

Yazi karakteri: Tr Times New
Roman

Punto: 10

* Colors pal etinden renk veriniz
Renk: Magenta

Koordinatlar: X:20 mm Y:12 mm

10. Sayfarin, Ostteki  yazilarinin
altindaki cizgiyi olusturunuz.

* Tools paletinden Line tool aracin
seciniz ve gizginizi ciziniz.

*  Measurements ve
paletinden ayarlarin yapinz.
Renk: Blue

Koordinatlar: X1:20 Y 1:20
Uzunluk: 175 mm Aci: O
Kalinhik: 2 Pt

Cizgi sitili: Double

Colors

n.. ‘TF! Timez Mew Roman v||12pt V|
5 EE PEOULEUEEDDNE

9. Yazinzi yazimz, Measurements ve Colors
paletinden ayarlarin yapinmz.

]

3 Bs |TF| Times New Foman 'o’f”]ﬂpt
g .
I FpULReEREERE
2R

M Registration
twhite

10. Cizginizi c¢iziniz. Measurements ve Colors
paletinden ayarlarin yapinmz.

Bilgisayar Ofreniyorum

[REL: A-\Lrp

Ll | L [175em |

Line kool

EGITIM AKADEMISI

| we [2pt

] g B

41




11. Sayfamin  atindaki
olusturunuz.

* Usteki cizgiyi secip Item /
Duplicate komutunu veriniz.

* Item Tool ile sayfanin atina

tasiyimz.

cizgiyi

12. Sayfamizin
yazilar1 yazinmz.
* Yazi dam aginiz.
* Yazilart yazimz.
* TUm yazilann Edit / Select al

icinde yer aan

komutuyla seciniz (Sayfamizin
icindeki)
* M easurements pal etinden

ayarlarini yapinmz

Hizalama Justified Sitil: Yazilar
Plain, bagliklar bold

Yazi karakteri: Tr Times New
Roman

Punto: Yazilar 11 Pt bagliklar 12 pt
Koordinatlar: X:20 mm Y:20 mm

13. Paragraf ayarlarint yapiniz.

* TUm yazilan Edit / Select al
komutuyla seciniz (Sayfamizin
icindeki).

* Style / Formats komutunu veriniz
ve acilan mentden ayarlar: yapiniz.
Left Indent(Soldan Bosluk) : 1 mm
First Line(Paragraf Girinti
Boslugu) : 5mm

Right Indent(Soldan Bosluk): 1
mm

Leading (Satir Araligi) : 14 punto

11. Sayfamin altina tasimak igin Measurements
paletinden koordinatlar: girerek yararlanabiliriz.
Koordinatlar: X1:20 Y 1:282

Page Layout Wiew L

Todify, ..,
Frame,.

Runaround. ..
Clipping. .

Duplicate

12. TUmind secmek
kullanabiliriz.

Farkl1 6zellik vermek istedigimiz yerleri ayri olarak
mausla segeriz. (Basliklar gibi...)

Tim sayfadaki yazilarin hepsi aynmi  Ozellikte
olmayabilir. Kimisi bold, kimisi italik, kimisi 10 pt
iken kimisi de 12 pt olabilir bunlar mausla secilip
tek tek ayarlanacak.

icin Ctrl+A komutunu

% |TH Times Mew Foman ;1&”11 pt I-\e|
EE EpoDEEEEXEREE

nrErER
Bilpimsaris sesil prograelans alqai, pass Tieoal BRI 1 AT Seoasts AR

13. Yazilarin secili olmasina dikkat ediniz.

Formats | Tabs ||m|
Left Indert;
First Line:
Right Indent:
Leading:
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14. Resimleri yerlestiriniz.

* Resim olan vyerlere Tools
paetinden Rectangle Picture Box
Tool araci ile resim alam aginmz.

* Item tool ile ressm aaninin ilkini
Seginiz

* File / Get Picture komutu ile
resmi gagiriniz.

* Cikan meniden resmi bulup ag
butonuna basiniz.

* Bu iglemleri her resimicin tek tek

yapinz.

15. Resimlerle yazilar arasindaki

mesafeyi (iteleme Avyari)
ayarlayimz.

* Tools paletinden Item tool aracin
SeGip resmi seciniz.

* |tem / Runaround komutunu
veriniz.
* Cikan meniden ayarlar1 yapinmz

Type (iteleme Sekli) : Item
Top (Usten Bosluk) : 2 pt
Left (Soldan Bosluk): 2 pt
Bottom (Alttan Bosluk): 3 pt
Right (Sagdan Bosluk): 3 pt

* Bitin resmlerin, bu islem
sirasina gore, iteleme ayarlarim tek
tek yapiniz.

14. Orijinaldeki resim olan yerlere dikkat ediniz.

Elinizde orijinal resm yoksa benzer resim

kullaninz.

|!I®Flectangle Picture Bos tool |

mEdiE Style Item Pag * e DT —
Mew 4 = ‘__ ey
Open... ,—:.
Close e _____|
Save x: ::;m = % v
Save as.. | Inar.H:B fero :
Revert to Saved e ‘
Get Pickure..,  Chrl+E Cove et E- B

15.iteleme ayar1 yapacaginz resmin secili olmasina
dikkat ediniz.

Page Layout Wiew LUk

Modify...
Frame...
Runatound. ..
Modify |£ |
|Box | Picture | Frame | Runaround | Cipping | OF1 |
Type: lnem—v| Previen:
- —
—
—
Top: 2pt =
—
Left: 2pt =
—
Bottom: | 3pt -l
Luligulys} z
Right  [3pt -~ -
| Rescan | | Ciop ToBow |
Infomatior:
#lpha Channels: 0
: i Embedded Paths: 10
Ditsid= Edaes iy
[v| Restrict Ta Box
[ ok J[ Concel J[_apew |

vollanin bulundugu, genellikle F
biiyiikce bir levhadir. Ana kart iize
ci, bellek, genisleme yuvalan, BIO
a1 devreler ve
bu  yardim
biridir. Ana .
temelini olus
kartlar (/O .
- vb.)
genisleme yuvalanna takulir. Ana
kendi tzerine takilmasindan dola:
Ciinkii bilgisayarin diger bilesenls

16. Sayfamizin at ortasindaki

ana

sayfa numarasin
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16. Sayfanumarasin yazinz.

* Yaz1 dlam agimz.

* Numaray1 yazimz ve
Measurements paletinden ayarlar
yapiniz.

Hizalama: Centered Stil:
Underline

Y az1 karakteri: Arial

Punto: 9 pt

Koordinatlar: X:103,5 mm Y:283
mm

17. Calismay1 kaydediniz.

*  Cahismamzi  File / Save
komutuyla kaydediniz.

* File / Collect for Output
komutuyla kullandigimz fontlar: ve
resmleri bir klasorde toplayimz.

vermek icin adinda master sayfa kullanlr.
Hatirlarsamz master sayfamizin neresinde sayfa
numarasinin yer almasin istiyorsak oraya yazi alan
acip Ctrl+3 komutunu veriyorduk ve bdylece tim
sayfalarda sayfa numarasi sirasiyla olusuyordu.
Ama burada sadece bir sayfamn mizanpgjin
yaptiginiz i¢in sayfamn at orta noktasina yazi alam
acip sayfa numarasini yazimz.

Bu bilgile | taranarak s:

§l12em | A0 | - el D
-] o [ i) PEDIPEEEREEEE

17. Kaydetmenin kisayolu Ctrl+S

S8 Edit Style Item P
MlEw 3

Save as. ..

Revert ko Saved

Get Text.., Ckrl+E
Save Text...

Append...

Export r
Save Page as EPS...,

iCollect For Cukput, .

Fage Zetup...

18. Kisayolu Ctrl+P
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18. Cikis alinmz.

*  Cahismanmzin  File / Print
komutuyla ¢ikigim aliniz.

* Yaziciy1 seginiz.

* Basilacak sayfalar1 seginiz.

* Kopya sayisini Seginiz

* Baski blyikl Uk boyutunu seciniz.
* Sayfa baski seklini seginiz.

* Print  (baski) butonunu
onaylayarak ¢ikis alimz.

*  Orijinale uygunlugu kontrol
ediniz

* Dlzeltmeleri yapiniz

19. Cikisiizi aldiktan sonra tashih

yapinz.
20. Onaya gonderiniz.

Calismamzi orijinale karsilastirimz. Yanlisliklar
tespit ediniz ve dizeltiniz.

ﬁ

Finter
’7 I\\‘Lasa_lW'nlel\HP Laseret 5000 Series ivl Properties... ‘
Pint Range: = ~ Dutput -
& Al  Current page Copies [T
= Afea g f?_égas;l‘l o COmefe “ Separations
I~ Page boundary [ Selected objects I~ Puint to file I~ Convert Test
Fiint seffing. | MORMAL = Advanced
™ Use PPD
Calor Management. I - UserPrep file: UserPrep
— Scale % [+~ Separations
IUnlforrn - Imaging
Paper Setup
100 Color Management: Color Tables
i Tile
™ Tik: [Manual hd
Owerlap: |5.50 mm
oK I Cancel Help

19. Tashih kurallarina dikkat ediniz.

20. Tashihten sonraonay aimz.




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Asagidaki sorular igin dogru olan sikk isaretleyiniz.

Dergi mizanpaj1 yapacagimiz yeni bir sayfaagcmak icin hangi komutu veririz?

A) File/ New / Project B) Programlar / QuarkX Press Passport

C) File/ Save D) item/ Duplicate

Yeni bir galisma sayfasi agarken ¢ikan mentideki Columns segenegi neicin kullamilir?
A) Bosluk ayar B) Yan yana sayfaagmak icin

C) Sutun sayisi icgin D) Yatay sayfasecmek icin

Mizanpa yaptigimiz ¢alisma sayfasini nasil kaydederiz?

A) File/ New / Project B) Programlar / QuarkX Press Passport

C) File/ Save D) item/ Duplicate

Yazi adam igerisindeki yazilanmzin bazi ayarlarim yapmak igin Style / Formats
komutunu kullaniriz. Asagidakilerin hangisini bu mentden yapamay1z?
A) Paragraf girintis ayarin B) Satir arasi boslugunu

C) iteleme ayarim D) Gomme harf
Item tool araci neise yarar?
A) Dondlrme araci B) Buyuteg aract
C) Igerik arac D) Nesne segme aract

Text Box Tool araci neiseyarar?
A) Cizgi cizmeye B) Yazi alam agmaya
C) Resim alam agmaya D) Nesne segme aract

Measurements Paleti ileilgili asagidakilerin hangis sdylenemez?
A) Yazi alam agtigimizda bu paletten sitiin sayisini ayarlayabiliriz
B) Resim alan agtigimizda resim alaninin ebatlarini ayarlayabiliriz
C) Cizgi olusturdugumuzda gizgi sitilini degistirebiliriz

D) Resim alamm gruplayabiliriz

Secili bir nesneye item / Duplicate komutu verince ne olur?
A) Nesne gogalir B) Nesne blyir
C) Nesnesilinir D) Nesnenin agisi degisir

Master sayfa hazirlarken, dergimize sayfa numarasi vermek icin hangi komutu
kullaninz?

A) Alt+3 B) Alt+F3

C) CtrI+F3 D) Ctrl+3
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10) Asagidakilerin hangisi yanlistir?
A) Cut : Kes
B) Paste: Y apistir
C) Select All : Kopyala
D) Delete: Sil

Asagidaki cimleler icin, cimledogruise (D )'yi yanhisise (Y )'yi isaretleyiniz.

11) Renk paletimize yeni renk eklemek icin agacagimiz mentyu Edit / Colors komutu ile
acarz. (D) (Y)

12) Line Tool araci ile gizgi Uzerineyazi yazariz. (D) (Y)
13)Resim alammizaresim getirmek igin File/ Get Picture komutunu veririz. (D) (YY)

14) Master sayfa olusturmak igin Page Layout paletini agmamiz gerekir, bu paete de
Window / Show Page Layout’ u tiklayarak ulasiniz. (D) (YY)

15) Linking Tool yazi alanlart arasindaki kurdugumuz zinciri bozar. (D) (Y)

Asagidaki cimleler icin bosluga gelmesi gereken uygun sikki isaretleyiniz.

16) s bir derginin mizanpajim yaparken tim sayfalarda olmasin istedigimiz
Ozellikleri her sayfada tekrar tekrar yapmak zorunda kalmadan, bir defa hazirlayip tim
sayfalara uygulamamza firsat veren bir 6zelliktir.

A) Yatay sayfa
B) Master sayfa
C) Renkli sayfa
D) Yan yana sayfa

17) : En arkaya, yani secimimizi tim nesnelerin en arkasina
yerlestirir.
A) Send Backward
B) Bring Forward
C) Bring to Front
D) Send to Back

18) Paragrafin basindaki bir veya birkag harfi, bir veya birden fazla satir biyukltgiinde
yapmakicin ................ harf yapariz.
A) Bold
B) italik
C) Gémme
D) Golgeli
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19)

20)

Mizanpg yaparken actigimiz yazi aam veya resm aamn disina gergeve
olusturabilmek igin ...........ccoevevvnnes menusund kullaniriz.

A) Item/ Frame

B) item/ Duplicate

C) Bring to Front

D) Picture Box Tool

Yaptigimz calismalardaki ifade bozukluklarinin, imla ve noktalama yanlisliklarinin
dizeltilmes ..........ccoeeenen. islemidir

A) Dogruluk

B) Gruplamak

C) Kopyalamak

D) Tashih

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastinnmz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz.

Olgme sorulanndaki  yanlis cevaplanmz tekrar ederek, arastrarak ya da

Ogretmeninizden yarcim alarak tamamlayanz.



PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Ogrenme faaliyetinde kazandigimz becerileri asagidaki tablo dogrultusunda 6l giiniiz.
Faaliyet degerlendirmeniz sonucunda hayir isaretleyerek yapamadigimz islemleri

tekrar ediniz.

PERFORMANS DEGERL ENDIRME

Evet

Hayr

Caligma ortamin agtimiz mi?

Y eni ¢alisma sayfasi agtimz mi?

Calisma sayfasim kaydettiniz mi?

Master ( sablon ) sayfa olusturdunuz mu?

Tools paletindeki araglar kullandimz mi?

M easurements paletinin 6zelliklerini kullandimz nm?

Y az1 dlam agip yazi yazdimz mi?

Cizgi cizip 6zelliklerini ayarladimz m?

Sayfayaresim getirdiniz mi?

Nesnelere renk verdiniz mi?

Sayfa numaras: verdiniz mi?

Sayfalar: cogalttimz mi?

Sayfaari baglamayip ¢ozdiniz ma?

Resimlere iteleme ayar1 verdiniz mi?

Paragraf ayarini yapabildiniz mi ve yazilarin
ozelliklerini degistirdiniz mi?

Gomme harf yaptimz m?

Collect for Output komutuylaisinizi tagidiniz mi?

Cikis aldimz mi?

Tashih yaptiniz mi?

Tumislemleri basariyla tamamladiysaniz bir sonraki faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME SORUSU

Okulunuzun tanitime icin bir dergi hazirlayimz. Dergi icin yazilarn ve resimleri
Ogretmeninizden veya kisisel olarak edininiz. Derginin tum 6zelliklerini siz belirleyiniz ve

yapacaginiz planlamaile mizanpajin yapiniz.

MODUL DEGERLENDIRME

EVET

HAYIR

Derginizin plamm yaptimz ni?

Calisma ortamim agtiniz mi?

Y eni ¢calisma sayfasi agtimz ni?

Calisma sayfasini kaydettiniz mi?

Master ( sablon ) sayfa olusturdunuz mu?

Sayfa numaras verdiniz mi?

Sayfalar: cogalttimz mi?

Sayfaari baglamayip ¢ozdiniz ma?

Y az1 dlam agip yazi yazdimz mi?

Paragraf ayarin yapabildiniz mi ve yazilarin
ozelliklerini degistirdiniz mi?

Cizgi cizip ozelliklerini ayarladimz mi?

Nesnelere renk verdiniz mi?

Sayfayaresim getirdiniz mi?

Resimlere iteleme ayar: verdiniz mi?

Tools paletindeki araglar: kullandimz mi?

M easurements paletinin 6zelliklerini kullandimz nm?

Cikis aldimiz mi?

Collect for Output komutuylaisinizi tasidiniz nm?

Tashih yaptiniz mi?

Onay aldimz mi?

DEGERLENDIRME

Y ukaridaki sorulara cevaplarimz olumsuz ise ilgili bilgi konularim ve uygulamalar
tekrarlayiniz. Cevaplarimz olumlu ise bir sonraki moduile gegebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

Slo|o|Nlo|o|sw(Ne

wibdlwliviieliviielpdivil@l

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

OO N IWINF

(elivipdivliviiviielielie]pd

(D)

)

(D)

(D)

(Y)

O|> 0O|0|w
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