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ACIKLAMALAR

ALAN Gemi Yapimi
DAL/MESLEK Gemi Ressamhgi
MODULUN ADI Ust Bina Modelleme
MODULUN TANIMI Bir geminin st .lzlin.e.lvmodehmn yapll.rn.am ile ilgili bilgi ve
becerilerin verildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Ust bina modeli yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam ve ekipman saglandiginda teknige uygun
olarak istenilen standartlarda Ust Bina modelini
yapabileceksiniz.
o Amaclar
MODULUN AMACI 1. Teknige uygun olarak kaptan koskii modelini
yapabilecektir.
2. Teknige uygun olarak yasam mahalleri modelini
yapabilecektir.
3. Teknige uygun olarak baca modelini yapabilecektir.
EGITIM OGRETIM Ortam: Model atolyesi, bilgisayar laboratuvari
ORTAMLARI VE Donamim: Cizim takimlari, bilgisayar donamimi, paket
DONANIMLARI program, model yapim ara¢ geregleri
Modiil icinde yer alan her Ogrenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLQME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme arac1 (¢oktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanhs testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gemi modelleri; ger¢ek proje resimlerinin belli Olgeklerde kiigiiltiilmesi ile
yapilacagindan proje tizerindeki hata ve uyumsuzluklarin tespit edilmesini saglayacaktir. Bu
sayede gereksiz zaman ve maliyet kayiplar1 engellenmis olacaktir.

Bu modiil kaptan koskil yasam mahalleri ve bacadan olusmaktadir. Gemi insada da bu
ti¢ kisim bir biitiin olarak projelendirilmekte ve yapilmaktadir. Bu seksiyonun gesitli
projeleri hazirlanmaktadir: Projeler is¢ilik resimleri, genel yasam mahalleri yerlesim
projeleri, yalitim i¢in déseme projeleri ve gesitli tesisat projelerinden olusmaktadir. Biitiin bu
projelerin modelinin eksiksiz olarak nasil yapilacagini bu modiilde verilmesi hem siire
bakimindan hem de projelerin biiyiikliigii bakimindan giictiir. Bu nedenle miimkiin
oldugunca iist bina modelini sade ve pratik olarak nasil yapilabilecegini aktarmaya
calisilmusgtir.

Gemi modellerinin yapilmasi sizlerin gemi yapi elemanlarini daha iyi tanimaniza ve
kullanim yerlerini modelleyerek kalici bir sekilde 6grenmenize yardimcr olacaktir.

Bu 6grenme materyali ile gerekli ortam ve arag geregler saglandiginda geminin kaptan
koskii, yasam mahalleri ve baca kisimlarinin modelini teknigine uygun bir sekilde
yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

Come D

Bu faaliyet sonunda gerekli kosullar saglandiginda teknige uygun olarak kaptan koskii
modelini yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Tersanede gemi kaptan koskiiniin nasil yapildigini arastiriniz.

> Gemi modellerinin nelerden yapildigim1 arastiriniz, gemi model yapim
videolarin1 aragtirarak izleyiniz ve yapilmis gemi modellerinin gorsellerini
arastiriniz.

1. KAPTAN KOSKU MODELINi YAPMAK

Kaptan koski, geminin kumandasi ve tesislerin calistirilmasi igin tiim diizenlemelerin
yer aldig1 gemi donanimudir.

Kaptan koskii ile birlikte, yasam mahalleri, baca alt bloklarinin modellerinin
birlestirilmesi ile de iist bina modeli olusturulmus olur.

1.1. Proje Se¢cmek ve Ol¢eklendirmek

Projesi var olan gemi modelleri i¢erisinden, modellemesi uygun olan bir gemi resmi
secilir. Segilen bu proje model yapacagimiz malzemeye uygun ve modellemesinin kolay
olmasina dikkat edilmelidir.
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Sekil 1.1: Kaptan késkii yapilacak gemi resminin genel goriiniimii
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Belirlenen gemi projesinin de; {ist bina veya iist binaya ait alt bloklarmin (kaptan
koskii, yasam mabhalleri ve baca) modellerinin yapilabilmesi igin gerekli projenin detay
resimleri mevcut olmasi gerekir. Bu proje detay resimleri; gemi gdévdesi modelleme
modiillerinde gosterilen yontemler kullanilarak model hazirlanabilir.

Projemizin detay resimleri mevcut olmamasi durumunda, ikincil yontem olarak; gemi
genel planinda bulunan geminin ii¢ goériiniisii (gliverte, profil ve en goriiniisleri) kullanilarak
yap1 elemanlarinin resimleri olusturulur. Modiil icerisindeki uygulamalarda bu yontem
uygulanacaktir.
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odellemesi yapilacak bélge
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Resim 1.1:Yasam mahalleri ve kaptan koskii Resim 1.2: Tersanede kaptan koskii insasi

1.1.1. Projenin Ol¢eklendirilmesi

Tespit edilen projenin, modeli yapilabilecek bir boyuta getirilmesi i¢in belli 6lgeklerde
kiigiiltiilmesi gerekir. Kiiciiltme islemlerinde genellikle 1/10, 1/20, 1/50, 1/100, 1/200 gibi
standart kiigiiltme olgekleri kullanmilir ancak ihtiyag duyulmasi durumunda bu standart
6l¢eklerin diginda herhangi bir kiigiiltme dl¢egi de kullanilabilir.

Gemi govdesinin veya diger list bina yapilarinin 6l¢egi esas alinarak kaptan koskii
elemanlan kiigiiltiilir. Kaptan koskiiniin ii¢ gortniisii (giiverte, profil ve en goriiniisii)
Olceklenerek kiiciiltiiliir.
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Sekil 1.3: Kaptan koskiiniin giiverte goriiniisii ve dl¢eklenmesi
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Sekil 1.4: Kaptan koskiiniin gemi profilinden goriiniisii ve 6l¢eklenmesi
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Sekil 1.5: Kaptan koskiiniin gemi eninden goriiniisii ve 6lceklenmesi

1.1.2. Yap1 Elemanlarinin Sadelestirilmesi

Kaptan koskiiniin yap1 elemanlari gemi genel planindaki goriiniislerden ¢ikarilacagi
icin bu yontemle c¢ikartilan yapi elemanlarinin sadelestirme igin yapilmasi gereken bazi
unsurlar1 sekilsel olarak basitlestirmek bazi Onem arz etmeyen unsurlari da modele
yansitilmamasidir.

1.1.3. Kaptan Koskii Yap1 Elemanlarinin Yapim Resimlerinin Olusturulmasi
Kaptan kogkii modeli yapimi i¢in gemi genel planindaki giiverte, profil ve en

goriiniigleri kullanilarak tek tek yapi elemanlar olusturulur. Bu ¢alisma bilgisayardaki ¢izim
paket programlar vasitasiyla yapilmaktadir.
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Sekil 1.6: Kaptan koskiiniin giiverte, profil ve en goriiniisleri

Bu islem igin; Ol¢eklenmis giiverte goriinlisiinde kaptan koskii iist giliverte sact
cizgileri segilip, bunu tasima (move) komutuyla ekranda baska bir konuma taginir. Bu yap1
elemanmi i¢in yapilmasi gereken markalama isaretleri de ayni yontemle taginir. Bu yapi
elemanma poz numarast verilir. Boylelikle kaptan koskiiniin bir yap1 elemani olan iist
giiverte sac1 elde edilmig olur.

Sekil 1.7: Kaptan koskiiniin iist giiverte sacinin yapi elemani olarak elde edilmesi



Kaptan koskii diger yapt elemanlari i¢inde aymi islemler tekrar edilir. Bu islemler
sirasinda model malzemesi hangi kalinlikta olmasi planlaniyorsa ona gore bazi parcalar icin
kalinlik kadar 6l¢ii kiigiiltiiliir. Bu islemleri yaparken getirilen model resimleri iizerinde

gerekli dlglilendirmeler olmalidir.
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Sekil 1.8: Kaptan koskii alt blogunun yan duvar resimleri ve poz numaralari

Sekil 1.9: Kaptan koskii alt blogunun giiverte resimleri ve poz numaralari
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Olusturulan yapi1 elemanlarimin dogrulugunu kontrol etmek amaci ile kesim resmi
kullanilarak, bilgisayardaki paket programlar vasitasiyla {ic boyutlu kati modellemesi
yapilmalidir. Kat1 modelde 6l¢ii uyumsuzluklar: kontrol edilmeli ve hatali kisimlar tekrar
gozden gecirilerek diizeltilmelidir.

Sekil 1.10: Kaptan késkiiniin ii¢ boyutlu kati modelli

1.2. Kaptan Késkii Yap1 Elemanlarim1 Uygun Malzeme Uzerine
Markalamak

Yapi elemanlarinin resimleri olusturulduktan sonra modellemenin hangi geregten
yapilacagina karar verilmelidir. Model gemi yapim malzemesi olarak ahsap (kontrplak,
sunta, sunta lam, mdf, balsa vb.) mukavva, forex, karton, maket kartonu, strafor kopiik gibi
malzemeler kullanilabilir. Kullanilacak malzemeye uygun kesme yontemi segilir: Kesim ve
markalama iglemi el alet- makineleri veya CNC kesim tezgahlar1 kullanilarak yapilabilir.

> El aletleri ile kesim yapilmasi diisiiniiliiyor ise markalama islemleri:

Parcalarin yapim resimleri bilgisayarda paket ¢izim programlarinda ¢iktisi
alinabilecek sekilde bir plaka {izerine, poz numaralar1 ve markalama yerleri de ilave edilerek
yerlestirilmelidir. Kil testere veya dekupaj makinesi gibi el becerisi gerektiren alet ve
makinelerle kesim yapilmasi diisiiniildiigiinde pargalar arasinda uygun mesafe birakilmasina
dikkat edilmelidir. Bilgisayar ortamindan 1:1 oraninda c¢ikti alinacagindan dolay1
olusturulacak ¢ikt1 plakasinin ebatlar1 yazicinin smirlarini asmamalhidir. Biiyiik 6lgiilii
modellemelerde ¢ikt1 iglemi, yap1 elemanlar1 gruplanarak birden ¢ok seferde yapilmalidir.
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Resim 1.3: Yapi elemanlarinin 1:1 oraninda plotter ¢iktisinin alinmasi

Kaptan koskii yap1 elemanlari modellenecek malzeme tlizerine markalanirken pratik
olarak yapi elemanlarinin resimleri 1:1 oraninda plotter ¢iktist alinarak model malzemesi
iizerine yapistirilir. Bu sayede markalama esnasindaki resim okuma hatalari, yanhs olcii
okuma-aktarma ve fazladan ¢izim yapma is¢iligi gibi problemler ortadan kalkmus olur.

Resim 1.4: Resmin plaka iizerine aktarilmasi



Resim 1.5: Resmin plaka iizerine diizgiin yapistirilmasi

> CNC ile kesim yapilmasi diisiiniilityor ise markalama islemleri:

Kaptan koskii blok yapi elemanlari, kesim sekline gore (Nesting) plaka iizerine
yerlestirilir. Kesim iglemi CNC Router tezgahi ile yapilacak ise, plakaya yerlestirme islemi
yapilirken parcalar arasina tezgahin kesici takim oOl¢iisiinii kurtaracak sekilde bosluklar
birakilmalidir. Eger CNC Lazer kesim tezgdhinda kesim yapilacaksa parcalar arasindaki
boslugun 3-5 mm gegmesine gerek yoktur.

Plakaya yerlestirme islemi (Nesting) yapilirken plaka yiizeyini en verimli kullanacak
sekilde yerlesim yapilmalidir. Miimkiin olan en diisiik seviyede fire verecek yerlesimi elde
etmek icin plaka iizerine farkli dizilimler yapilarak denenmeli ve en uygun olan yerlesim
sekline karar verilmelidir.

Genellikle piyasada bulunan CNC Router ve Lazer kesim tezgahlarinin isleme ebatlari

600x600 mm, 600x800 mm, 750x1050 mm, 1100x1600 mm, 1600x2100 mm, 1600x3100
mm, 2100x2800 mm, 2100x3100 mm, 2100x4000 mm oOl¢iilerindedir.

12
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Sekil 1.11: Kesilecek pargalarin CNC tezgéhi i¢cin nesting resmi

1.3. Kaptan Koskii Yap1 Elemanlarin1 Kesmek

Model kesim islemi, genel olarak el alet ve makineleriyle veya CNC kesim tezgahlari
ile yapilabilir.

> Kaptan koskii yap: elemanlarim el alet ve makineleri ile kesmek:

Plaka tlzerine yapistirilan plotter ¢iktisi ilizerindeki yapi elemanlari, markalama
cizgilerinden uygun bir kesme araci kullanilarak kesilir. Kesme islemi, testere, kil testeresi,
dekupaj gibi alet ve el makineleri ile yapilir. Kesim sonrast malzeme kenarlarindaki ¢apaklar
zimpara yardimi ile temizlenmeli ve iizerine poz numarasi yazilarak montaja hazir hale
getirilmelidir.

Resim 1.6: Yapi elemanlarinin kesilmesi islemi icin delme
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Resim 1.7: Yapi elemanlarmin Kesilmesi islemi

> Kaptan koskii yap: elemanlarini CNC tezgahi ile kesmek:

Kesilecek parcalarin plakaya yerlestirme islemi, kesim yapacak tezgahin ¢alisma alani
ebatlar1 6grenildikten sonra yapilmalidir.

Resim 1.8: Kesilecek par¢alarin CNC kesim makinesine yiiklenmesi ve takim yollarinin
makineye tanitilmasi

CNC Router veya lazer kesim makinesi ile de kesim yapilabilir. Bunun igin
hazirlanmis kesim resminin (Nesting), CNC kesim makinesine yiiklenmesi ve takim
yollarinin makineye tanitilmas: gerekmektedir.
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Resim 1.9: CNC lazer kesim makinesi ile kesim

1.4. Kaptan Koskii Yap1 Elemanlarin Birlestirmek

Kesilip temizlendikten sonra montaja hazir hale getirilen yapi elemanlarinin
birlestirilmesinde, ahsap tutkallar kullanilir.

> Giintimiizde ahsap teknolojisi alaminda kullanilan baslica tutkal ¢esitleri
sunlardir:

Plastik tutkal (P.V.A. tutkali)

Ure-formaldehit tutkali(Kaurit tutkali)

Kontak tutkali(Kauguklu yapistirici)

Hot-melt tutkali(Yiiksek sicaklikta eriyen masifleme tutkalr)

Epoksit recine tutkal

Deniz tutkah

Montaj tutkah

Birlestirme iglemi sirasinda yapistirilacak yiizeyler iyice temizlenmeli, yagdan kirden
arindirilmali ve kuru olmalidir. Yapistirma yapilirken tutkal yeteri kadar kullanilmalidir.
Tutkal fazlaliklar1 kurumadan malzeme {iizerinden silinerek alinmalidir. Tutkallama
esnasinda yapistirilan elemanlar tizerine, iskenceler yardimi ile yeteri kadar baski
uygulanmali ve yapigma siiresi beklenmelidir.

Yapistirma islemi pratik olarak hizli ahsap yapistiricisi ve kuvvetli yapistiricinin bir
arada kullanilmasi ile yapilir. Kuvvetli yapistiricidan malzemenin orta ve bas kisimlarina
noktaciklar halinde uygulandiktan sonra hizli yapistiricinin aktivatorii yapistirilacak yiizeye
sikilir, diger parca iizerine de hizli yapistiricimin yapistiricisindan noktaciklar halinde
damlatilir. Tki plaka iist iiste getirilerek 10 saniye kadar sabit tutulur. Bu yontemle hem hizli
hem de ¢ok dayanikli bir birlestirme elde edilmis olunur.
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Resim 1.11: Kuvvetli yapistiric

Kaptan koskii alt blok yap1 elemanlar kesilip, temizlenip, poz numaralar iizerlerine
yazildiktan sonra, gruplanarak birlestirme islemine gegilir.

Kaptan koskii alt blok yapi elemanlarmin birlestirilme islemi asagidaki asamalar
dogrultusunda yapilmalidir.

> Kaptan Koskii Alt Blogu Elemanlarinin Montaji

1. Asama: Kaptan kogki giiverte Ust plakasi, markalanan kismi iiste gelecek sekilde
yere yatirilir. Uzerine gelecek olan arka duvar paneli plakast markalama yerleri giiverte
plakasimin markalama yerleri ile ortiisecek sekilde giiverte plakasi ile birlestirilir. Yapistirma
islemi sirasinda elemanlarin gonyesinde (zemine dik) ve markalama ¢izgilerini ortalayacak
sekilde monte edilmesine dikkat edilmelidir.

Resim 1.12: Kaptan koskii arka duvar paneli plakasinin birlestirilmesi
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2. Asama: Bu asamada diger dik ac¢ili duvar paneli plakalar1 sira ile eklenerek
birlestirilir. Yapistirma islemi sirasinda elemanlarin gonyesinde (zemine dik) ve markalama
cizgilerini ortalayacak sekilde monte edilmesine dikkat edilmelidir.

Resim 1.13: Kaptan koskii diger dik duvar paneli plakalarimin birlestirilmesi

3. Asama: Kaptan koskil giliverte alt plakasi, arka duvar paneli plakasiin hizasinda
birlestirilir. Gerekli yerlere braket eklenebilir.

Resim 1.14: Kaptan koskii alt plakasinin birlestirilmesi



4. Asama: Kaptan koskii agili yan duvar paneli plakalari alt ve iist giliverte plakalart
dikkate alarak birlestirilir. Gerekli yerlere braket eklenebilir.

Resim 1.15: Kaptan koskii acili yan duvar paneli plakalarinin birlestirilmesi

5. Asama: Biitiin islemler bitikten sonra yapilan is tekrar kontrol edilmelidir.

Resim 1.16: Kaptan koskii modeli



Bir geminin {ist bina bloguna ait olan kaptan koskii alt blogu modelini asagidaki
oneriler dogrultusunda yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Modellemesi yapilacak bir gemi projesi » Kolay ve uygulanabilir olmasina dikkat
belirleyiniz. ediniz.

» Projeyi modellemesi yapilabilecek » Projenin 6l¢eklenmesi boliimiinii
sekilde 6l¢eklendiriniz. inceleyiniz.

» Proje modeli yapimu i¢in gemi genel
planindaki giiverte, profil ve en » Yapi elemanlariin yapim resimlerinin
goriiniisleri kullanilarak tek tek yapi olusturulmasi boliimiinii inceleyiniz.

elemanlar1 olusturunuz.

» Eger kesim CNC tezgahinda
yaptirtlacak CNC tezgahinin ¢aligma
alan1 ebatlari 6grendikten sonra
yapiniz.

> Bilgisayar ortaminda yap1 elemanlarini
kesime uygun olacak sekilde plaka
tizerine yerlestiriniz (Nesting).

» El ile kesim yapilacaksa bilgisayar
ortamindan 1:1 oraninda ¢ikt1 alarak
plaka iizerine yapistirniz.

» Markalama ¢izgilerinin ve poz
numaralariin plaka iizerine
cizecekle aktarilmasi islemini

yapiniz.

» Yapi elemanlarini uygun bir kesme aleti » Kesme islemi sonrasi zimpara ile
ile kesiniz. CNC tezgahi veya el alet ve parga lizerindeki gapaklart
makineleri ile kesim yapilabilir. temizleyiniz.

> Ust giiverte ve iist giiverteye dik panel » Yapistirma islemi sirasinda
plakalariin birlestirilmesini yapiniz. elemanlarin gényesinde (zemine

dik) ve markalama ¢izgilerini
ortalayacak sekilde monte
edilmesine dikkat ediniz.

» Birlestirme isleminde, dayanikli
bir yapistirma igin, hizli
yapistiric1 ve kuvvetli yapistiriciy
birlikte kullaniniz.

» Gerekli yerlere braket
eklenebilirsiniz.

» Kaptan koskii alt gliverte plakasi, arka
duvar paneli plakasinin hizasinda
birlestirilir.

19



» Kaptan koskii agili yan duvar paneli
plakalar1 alt ve {ist giiverte plakalar1
dikkate alarak birlestirilir.

» Gerekli yerlere braket
eklenebilirsiniz.

> Hizalamalara dikkat ediniz.

» Biitiin islemler bitikten sonra yaptigimiz
isi kontrol ediyoruz.

» Projede bulunan parampet ve
diger donanimlar ile model
projeye daha uygun hale
getirilebilirsiniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. ( ) Kaptan koskii, geminin kumandasi ve tesislerin ¢alistirilmasi igin tiim diizenlemelerin
yer aldig1 gemi donanimidir.

2. () Kaptan koskii modellemesi i¢in projeye gerek yoktur.

3. () Tespit edilen projenin, modeli yapilabilecek bir boyuta getirilmesi igin belli 6lgeklerde
kiictiltiilmesi gerekir.

4.( ) Kaptan koskii modeli yapimi i¢in gemi genel planindaki giiverte, profil ve en
goriiniisleri kullanilarak tek tek yap1 elemanlari olusturulur.

5. ( ) Kat1 modelde 6l¢ii uyumsuzluklarinin kontrol edilmesi gerekmez.

DEGERLENDIRME
Bu teste verdiginiz cevaplari, modiill sonunda yer alan cevap anahtar1 ile

karsilastiriniz.  Yanlisliklariniz  varsa, Ogrenme-uygulama faaliyetlerine geri donerek,
arkadaslarinizla konuyu tartigsarak ve 6gretmeninize danisarak, eksiklerinizi gideriniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

G

Bu faaliyet sonunda gerekli kosullar saglandiginda teknige uygun olarak yasam
mahalleri modelini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Gemi modellerinde yasam mahalleri alt blogun nasil yapildigini arastiriniz.
Yasam mabhalleri alt blogun farkli gorsellerini arastirarak arkadaglarinizla

>

>
paylasiniz.

2. YASAM MAHALLERI MODELINI
YAPMAK

Yiik ve yolcu gemilerinde ¢alisan elemanlarin, mesai disinda yasadiklar1 ve kisisel
ihtiyaglarini karsiladiklar alanlara yasam mahalleri denir.

2.1. Proje Se¢mek ve Olceklendirmek

Ust bina modellemesi igin secilen modelin yasam mahalleri kismi secilerek model

yap1 elemanlarinin resimleri olusturulur.

|i\j|i|!\4|l-er];1;T_un/ﬂ
{imareaniig
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Sekil 2.1: Modellemesi yapilacak béliimiin gériiniimii
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Resim 2.1:Yasam mahalleri ve kaptan koskii Resim 2.2 Tersanede yasam mahalleri insasi

2.1.1. Projenin Ol¢eklendirilmesi

Yasam mahalleri modellemesi yapilacak kisim, kaptan koskii modellemesi ile
birleserek {ist bina blok kismini olusturacagindan dolayi, gergek projeden ayni oranda
Olceklenerek kiiciiltiilmelidir.

Yasam mabhalleri {i¢ goriiniisii (giliverte, profil ve en goriiniisii) Olgeklenerek
kiigiiltiilir.

POOPDECK

Sekil 2.2: Yasam mahallerinin giiverte goriiniisleri ve 6lceklenmesi
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Sekil 2.3: Yasam mahallerinin gemi profilden goriiniisii ve 6lceklenmesi
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Sekil 2.4: Yasam mahallerinin gemi eninden goriiniisii ve 6lceklenmesi

2.1.2. Yap1 Elemanlarinin Sadelestirilmesi

Yasam mabhallerinin yap1 elemanlari, gemi genel planindaki goriiniislerden
cikarilmaktadir. Bu yontemle ¢ikartilan yapi elemanlarini sekil olarak daha basit ifade
edilebilmesi, fazla Onem arz etmeyen unsurlarinin ¢ikarilmast ve bunlarin modele
yansitilmamasi i¢in sadelestirilme yapilmaya ihtiya¢g duyulmaktadir.

2.1.3. Yasam Mahalleri Yapi1 Elemanlarinin Yapim Resimlerinin Olusturulmasi

Yasam mahalleri modeli yapimi i¢in gemi genel planindaki giiverte, profil ve en
goriiniigleri kullanilarak tek tek yapi elemanlar1 olusturulur. Bu ¢aligma bilgisayardaki ¢izim
paket programlari vasitasiyla yapilmaktadir.

Bu islem igin; dlgeklenmis en goriiniisiinde 6n duvar panelinin dis ¢ergeve-i¢ unsur-
markalama ¢izgileri se¢ilip, bunu tagima komutuyla (move) ekranda baska bir konuma
taginir. Fazla olan ¢izgiler kesilir (trim) ve yapi elemanina poz numarasi verilir. Boylelikle
yasam mahallinin bir yap1 elemani1 olan 6n duvar paneli sac1 elde edilmis olur.
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Sekil 2.5: Kaptan koskiiniin 6n duvar sacinin yapi elemani olarak elde edilmesi

Yasam mahalinin diger yap1 elemanlari i¢inde ayni islemler tekrar edilir. Bu islemler
sirasinda model malzemesi hangi kalinlikta olmasi planlaniyorsa, ona gore bazi parcalar i¢in
kalinlik kadar kiiciiltiiliir. Bu islemleri yaparken getirilen model resimleri {izerinde gerekli
Olciilendirmeler olmali ve markalamaya esas olusturacak poz numaralar1 yazilmalidir.

[D-INA

0 0}|0 0
YM-Y1 YM-Y1
0 0

Sekil 2.6: Yasam mahalli alt blogu resimleri-1
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Sekil 2.7: Yasam mahalli alt blogu resimleri-2
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Sekil 2.8: Yasam mahalli alt blogu resimleri-3
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Olusturulan yap1 elemanlarinin dogrulugunu kontrol etmek amaci ile kesim resmi
kullanilarak bilgisayardaki paket programlar vasitasiyla ii¢ boyutlu kati modellemesi
yapilmalidir. Kati modelde 6l¢li uyumsuzluklar1 kontrol edilmeli ve hatali kisimlar tekrar
gozden gecirilerek diizeltilmelidir.

Sekil 2.9: Yasam mahalli alt blogu resimleri-4

Sekil 2.10: Yasam mahalleri ii¢ boyutlu kati modelli
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2.2. Yasam Mahalleri Yap1 Elemanlarim Uygun Malzeme Uzerine
Markalamak

Yap1 elemanlarinin resimleri olusturulduktan sonra modellemenin hangi gerecten
yapilacagina karar verilmelidir. Model gemi yapim malzemesi olarak ahsap (kontrplak,
sunta, sunta lam, mdf, balsa vb.) mukavva, forex, karton, maket kartonu, strafor kopiik gibi
malzemeler kullanilabilir. Kullanilacak malzemeye uygun kesme yontemi segilir: Kesim ve
markalama islemi el alet- makineleri veya CNC kesim tezgahlar1 kullanilarak yapilabilir.

> El aletleri ile kesim yapilmasi diisiiniilityor ise markalama islemleri:

Parcalarin yapim resimleri bilgisayarda paket ¢izim programlarinda ¢iktisi
alinabilecek sekilde bir plaka {izerine, poz numaralar1 ve markalama yerleri de ilave edilerek
yerlestirilmelidir. Kil testere veya dekupaj makinesi gibi el becerisi gerektiren alet ve
makinelerle kesim yapilmasi diigtiniildiiglinde pargalar arasinda uygun mesafe birakilmasina
dikkat edilmelidir. Bilgisayar ortamindan 1:1 oraninda ¢iktt alinacagindan dolay1
olusturulacak ¢ikt1 plakasinin ebatlar1 yazicinin sinirlarint agmamalidir. Biyiik oSlciili
modellemelerde ¢ikti islemi, yap1 elemanlar gruplanarak birden ¢ok seferde yapilmalidir.

Resim 2.3: Yapi elemanlarinin 1:1 oraninda plotter ¢iktisinin alinmasi

Yasam mahalleri yap1 elemanlar1 modellenecek malzeme iizerine markalanirken pratik
olarak yapit elemanlarinin resimleri 1:1 oraninda plotter ¢iktisi alinarak model malzemesi
iizerine yapistirilir. Bu sayede markalama esnasindaki resim okuma hatalari, yanlis 6l¢ii
okuma-aktarma ve fazladan ¢izim yapma is¢iligi gibi problemlerden sakinilmig olunur.
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Resim 2.4: Resmin plaka iizerine aktarilmasi

Resim 2.5: Resmin plaka iizerine diizgiin yapistirilmasi

> CNC ile kesim yapilmasi diisiiniilityor ise markalama islemleri:

Kaptan koskii blok yapi elemanlari kesim sekline (Nesting) gore plaka tizerine
yerlestirilir. Kesim islemi CNC Router tezgahi ile yapilacak ise, plakaya yerlestirme islemi
yapilirken parcalar arasina tezgahin kesici takim Olciisiinii kurtaracak sekilde bosluklar
birakilmalidir. Eger CNC Lazer kesim tezgahinda kesim yapilacaksa parcalar arasindaki
boslugun 3-5 mm gegmesine gerek yoktur.
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Plakaya yerlestirme islemi (Nesting) yapilirken plaka yiizeyini en verimli kullanacak
sekilde yerlesim yapilmalidir. Miimkiin olan en diisiik seviyede fire verecek yerlesimi elde
etmek i¢in plaka iizerine farkli dizilimler yapilarak denenmeli ve en uygun olan yerlesim
sekline karar verilmelidir.

Genellikle piyasada bulunan CNC Router ve Lazer kesim tezgahlarinin igsleme ebatlart
600x600 mm, 600x800 mm, 750x1050 mm, 1100x1600 mm, 1600x2100 mm, 1600x3100
mm, 2100x2800 mm, 2100x3100 mm, 2100x4000 mm o&l¢iilerindedir.
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Sekil 2.11: Kesilecek parcalarin CNC tezgahi i¢in nesting resmi

2.3. Yasam Mahalleri Yapi1 Elemanlarim Kesmek

Model kesim iglemi, genel olarak el alet ve makineleriyle veya CNC kesim tezgahlar1
ile yapilabilir.

> Yasam mahalleri yap1 elemanlarim el alet ve makineleri ile kesmek:
Plaka tUzerine yapistirilan plotter ¢iktist tizerindeki yapi elemanlari, markalama

cizgilerinden uygun bir kesme araci kullanilarak kesilir. Kesme islemi, testere, kil testeresi,
dekupaj gibi alet ve el makineleri ile yapilir.
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Kesim sonrasi malzeme kenarlarindaki ¢apaklar zimpara yardimi ile temizlenmeli ve
iizerine poz numarasi yazilarak montaja hazir hale getirilmelidir.

Resim 2.6: Yapi elemanlarinin Kesilmesi islemi icin delme

Resim 2.7: Yapi1 elemanlariin Kesilmesi islemi
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> Yasam mahalleri yap1 elemanlarimt CNC tezgihi ile kesmek:

Kesilecek parcalarin plakaya yerlestirme islemi, kesim yapacak tezgahin ¢aligma alani
ebatlar1 6grenildikten sonra yapilmalidir.

Resim 2.8: Kesilecek parcalarin CNC kesim makinesine yiiklenmesi ve takim yollarinin
makineye tanitilmasi

CNC Router veya lazer kesim makinesi ile de kesim yapilabilir. Bunun igin
hazirlanmis kesim resminin (Nesting), CNC kesim makinesine yiiklenmesi ve takim
yollarinin makineye tanitilmast gerekmektedir.

Resim 2.9: CNC lazer kesim makinesi ile kesim
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> Yasam mabhalleri yap1 elemanlarim birlestirmek

Yasam mahalleri alt blok yapi elemanlart kesilip, temizlenip, poz numaralar
tizerlerine yazildiktan sonra, gruplanarak birlestirme islemine gecilir.

Yagam mabhalleri alt blok yap1 elemanlarinin birlestirilme islemi asagidaki agamalar
dogrultusunda yapilmalidir.

. Yasam Mahalleri Alt Blogu Elemanlarinin Montaji
1. Asama: Yasam mahalli giiverte alt plakasi, markalanan kismu iiste gelecek sekilde
yere yatirilir. Uzerine gelecek olan yan duvar paneli plakalar1 markalama yerleri giiverte
plakasinin markalama yerleri ile ortiisecek sekilde giiverte plakasi ile birlestirilir. Yapistirma
islemi sirasinda elemanlarin goényesinde (zemine dik) ve markalama ¢izgilerini ortalayacak
sekilde monte edilmesine dikkat edilmelidir.

Resim 2.10: Yasam mahalleri yan duvar paneli plakasinin birlestirilmesi

Diger duvar paneli plakalar sirayla eklenerek birlestirilir.
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Resim 2.11: Yasam mahalleri diger duvar paneli plakalarmn birlestirilmesi

2. Asama: Yasam mahalleri st giiverte plakalar1, duvar paneli plakalarinin hizasinda
birlestirilir. Gerekli yerlere braket eklenebilir.

Resim 2.12: Yasam mabhalleri giiverte plakalarmin birlestirilmesi

34



3. Asama: Bacanin donatimlariin bulundugu mahal i¢in yan duvar panelleri, birinci
giiverte plakasinda bulunan markalamalar1 dikkate alinarak birlestirilir. Gerekli yerlere
braket eklenebilir.

Resim 2.13: Bacanin donatimlarinin bulundugu mahal i¢in yan duvar panellerinin
birlestirilmesi

4.Asama: Bacanin donatimlarimin bulundugu mahal igin giiverte plakasi, duvar paneli
plakalarinin hizalarma dikkat ederek birlestirilir.

Resim 2.14: Bacanin donatimlarimin bulundugu mahal i¢in giiverte plakasinin birlestirilmesi
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5.Asama: Ana giivertede parampetleri giivertenin dis ¢izgileri hizasinda birlestirilir.

Resim 2.15: Ana giivertedeki parampetlerinin birlestirilmesi

6. Asama: Biitlin islemler bitikten sonra yapilan is kontrol edilir. Projede bulunan
merdiven ve diger donanimlar ile model projeye daha uygun hale getirilebilir.

Resim 2.16: Yasam mahalleri alt modeli
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Bir geminin iist bina bloguna ait olan yasam mahalleri alt blogu modelini asagidaki
oneriler dogrultusunda yapimiz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Yasam mabhalleri blok modellemesi
yapilacak projeyi belirleyiniz ve
Ol¢eklendiriniz.

Proje gemiyi olusturan diger blok
modelleri ile ayn1 oranda
6l¢eklenmelidir.

» Modelleme i¢in uygun bir malzeme
belirleyiniz.

Modelleme malzemesi olarak, kontrplak,
sunta, sunta lam, Mdf, balsa mukavva,
karton, maket kartonu, strafor kopiik
gibi malzemeler kullanilabilir.

» Projeyi modellemesi yapilabilecek
sekilde 6l¢eklendiriniz.

Projenin 6l¢eklenmesi boliimiinii
inceleyiniz.

» Proje modeli yapimi i¢in gemi genel
planindaki giiverte, profil ve en
goriiniisleri kullanilarak tek tek yapi
elemanlari olusturunuz.

Yapi elemanlarinin yapim resimlerinin
olusturulmasi boliimiinii inceleyiniz.

» Bilgisayar ortaminda yap1 elemanlarini
kesime uygun olacak sekilde plaka
tizerine yerlestiriniz (Nesting).

Kesim yaptirilacak CNC tezgahinin
calisma alani ebatlarin1 6grendikten
sonra yapiniz.

» El ile kesim yapilacaksa bilgisayar
ortamindan 1:1 oraninda ¢ikt1 alarak
plaka iizerine yapistiriniz.

Markalama ¢izgilerinin ve poz
numaralarimin plaka iizerine ¢izecekle
aktarilmasi iglemini yapiniz.

» Yapi elemanlarini uygun bir kesme aleti
ile kesiniz. CNC tezgahi veya el alet ve
makineleri ile kesim yapilabilir.

Kesme islemi sonrasi zimpara ile parga
iizerindeki ¢apaklari temizleyiniz.
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» Yasam mahalli giiverte alt plakas,
markalanan kismu {iste gelecek sekilde yere
yatirilir,

&

L=

» Yapistirma islemi sirasinda
elemanlarin gonyesinde (zemine dik)
ve markalama ¢izgilerini ortalayacak
sekilde monte edilmesine dikkat
ediniz.

> Uzerine gelecek olan yan duvar paneli
plakalar1 markalama yerleri giiverte
plakasimin markalama yerleri ile ortiisecek >

sckilde giiverte plakast ile birlestirilir. Birlestirme isleminde, dayanikh bir

yapistirma i¢in, hizli yapistirici ve
kuvvetli yapistiriciy: birlikte
kullaniniz.

» Baca donatimlarinin bulundugu mahal i¢in
yan duvar panelleri, birinci giiverte
plakasinda bulunan markalamalar1 dikkate
alinarak birlestirilir.

» Gerekli yerlere braket
eklenebilirsiniz.
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» Bacanin donatimlarinin bulundugu mahal
igin giiverte plakasi, duvar paneli
plakalarinin hizasinda birlestirilir.

> Hizalamalara dikkat ediniz.

» Ana giivertede parampetleri giivertenin dig
cizgileri hizasinda birlestirilir. Son
kontroller yapilarak model tamamlanir.

» Projede bulunan merdivenler ve
diger donanimlar ile model projeye
daha uygun hale getirilebilirsiniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde
verilenbilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1.( ) Ust bina modellemesi icin secilen modelin yasam mahalleri kismi secilerek model
yap1 elemanlarinin resimleri olusturulur.

2.( ) Yasam mabhalleri ti¢ goriiniisii (gliverte, profil ve en goriniisii) olgeklenerek
kiictltiiliir.

3.( ) Kesim ve markalama islemi el alet- makineleri veya CNC kesim tezgahlari
kullanilarak yapilabilir.

4. ( ) Biyiik 6lgiilii modellemelerde ¢ikti islemi tek seferde yapilmalidir.

5.( ) Plakaya yerlestirme islemi (Nesting) yapilirken plaka yiizeyini en verimli kullanacak
sekilde yerlesim yapilmalidir.

DEGERLENDIRME
Bu teste verdiginiz cevaplari, modiill sonunda yer alan cevap anahtar1 ile

karsilastiriniz.  Yanligliklariiz  varsa, Ogrenme-uygulama faaliyetlerine geri donerek,
arkadaslarinmizla konuyu tartisarak ve 6gretmeninize danisarak, eksiklerinizi gideriniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

CTED

Bu faaliyet sonunda gerekli kosullar saglandiginda teknige uygun olarak baca
modelini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Gemi baca yap1 elemanlarinin nelerden olustugunu arastiriniz.
> Gemi bacalarina ait gorselleri aragtirarak arkadaglarinizla paylasiniz.

3. BACA MODELINI YAPMAK

Baca; ana makine, jeneratdr ve egzoz borularinin i¢inden gectigi konstriiksiyondur.

3.1. Proje Se¢mek ve Olceklendirmek

Ust bina modellemesi icin segilen modelin baca kismui segilerek model yap1
elemanlarinin resimleri olusturulur.

tdodellemesi vapllacak bdlge
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Sekil 3.1: Modellemesi yapilacak béliimiin goriiniimii
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Resim 3.1:Baca Resim 3.2 Tersanede baca insas1

3.1.1. Projenin Olg¢eklendirilmesi
Baca modellemesi yapilacak kisim, kaptan koskii ve yasam mahalleri modelleri ile
birleserek {ist bina blok kismini olusturacagindan dolayi, gergek projeden ayni oranda

Olceklenerek kiigiiltiilmelidir.

Bacanin en az iki goriiniisii (giiverte, profil ve en goriiniisii) Slgeklenerek kiigiiltiiliir.
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Sekil 3.2: Bacanin giiverte goriiniisleri ve 6l¢eklenmesi
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Sekil 3.3: Bacanin gemi profilden goriiniisii ve 6l¢eklenmesi

3.1.2. Yap1 Elemanlarinin Sadelestirilmesi

Bacanin yapi elemanlar1 gemi genel planindaki goriiniislerden ¢ikarilacagi icin bu
yontemle ¢ikartilan yapi elemanlarinin sadelestirme igin yapilmasi gereken bazi unsurlart
sekilsel olarak basitlestirmek bazi 6nem arz etmeyen unsurlari da modele yansitilmamasidir.

3.1.3. Baca Yapi1 Elemanlarinin Yapim Resimlerinin Olusturulmasi

Baca modeli yapimi i¢in gemi genel planindaki giiverte, profil ve en goriiniisleri
kullanilarak sirayla yapi elemanlar1 olusturulur. Bu c¢alisma bilgisayardaki ¢izim paket
programlari vasitasiyla yapilmaktadir.

Bu iglem; 6lgeklenmis profil goriintisiinde duvar panelinin dis g¢ergeve ¢izgileri segilip,
bunu tagima komutuyla (move) ekranda bagka bir konuma tasmir. Yapi elemanina poz
numarast verilir. Boylelikle bacanin bir yapi elemani olan profil duvar panel saci elde
edilmis olur. Bacanin profil duvar paneli saci simetrik oldugundan bu yap1 elemandan iki
adet kullanilacaktir.

SP—1

Sekil 3.4: Kaptan koskiiniin iist giiverte sacinin yapi eleman olarak elde edilmesi
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Bacanin diger yap1 elemanlar i¢inde ayni islemler tekrar edilir. Bu islemler sirasinda
model malzemesi hangi kalinlikta olmasi planlaniyorsa ona gore bazi pargalar i¢in kalinlik
kadar kiiciiltilir. Bu islemleri yaparken getirilen model resimleri {izerinde gerekli
oOl¢iilendirmeler olmali ve markalamaya esas olusturacak poz numaralar1 yazilmalidir.

BP-2 B-A BP-1

BT

B-O

Sekil 3.5: Baca alt blogu resimleri

Olusturulan yap1 elemanlarinin dogrulugunu kontrol etmek amaci ile kesim resmi
kullanilarak bilgisayardaki paket programlar vasitasiyla ii¢ boyutlu kati modellemesi
yapilmalidir. Kati modelde 6l¢li uyumsuzluklar1 kontrol edilmeli ve hatali kisimlar tekrar
gozden gecirilerek diizeltilmelidir.

Sekil 3.6: Baca alt blogunun ii¢ boyutlu kati modelli
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3.2. Baca Yapi Elemanlarim Uygun Malzeme Uzerine Markalamak

Yap1 elemanlarinin resimleri olusturulduktan sonra modellemenin hangi gerecten
yapilacagina karar verilmelidir. Model gemi yapim malzemesi olarak ahsap (kontrplak,
sunta, sunta lam, mdf, balsa vb.) mukavva, forex, karton, maket kartonu, strafor kopiik gibi
malzemeler kullanilabilir. Kullanilacak malzemeye uygun kesme yontemi segilir: Kesim ve
markalama iglemi el alet- makineleri veya CNC kesim tezgahlar1 kullanilarak yapilabilir.

> El aletleri ile kesim yapilmasi diisiiniiliiyor ise markalama islemleri:

Parcalarin yapim resimleri bilgisayarda paket ¢izim programlarinda ciktist
almabilecek sekilde bir plaka {izerine, poz numaralar1 ve markalama yerleri de ilave edilerek
yerlestirilmelidir. Kil testere veya dekupaj makinesi gibi el becerisi gerektiren alet ve
makinelerle kesim yapilmasi diisiiniildiiglinde parcalar arasinda uygun mesafe birakilmasina
dikkat edilmelidir. Bilgisayar ortamindan 1:1 oraninda ¢ikti alinacagindan dolay1
olusturulacak ¢ikt1 plakasinin ebatlar1 yazicinin smirlarini asmamalidir. Biiyiik o6lgiilii
modellemelerde ¢ikt1 islemi, yap1 elemanlar1 gruplanarak birden ¢ok seferde yapilmalidir.

Resim 3.3: Yapi elemanlarinin 1:1 oraninda plotter ¢iktisinin alinmasi

Baca yap1 elemanlar1 modellenecek malzeme iizerine markalanirken pratik olarak yap1
elemanlarimin resimleri 1:1 oraninda plotter ¢iktis1 alinarak model malzemesi iizerine
yapistirilir. Bu sayede markalama esnasindaki resim okuma hatalari, yanlis ol¢ti okuma-
aktarma ve fazladan ¢izim yapma is¢iligi gibi problemlerden sakinilmis olunur.
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Resim 3.4: Resmin plaka iizerine aktarilmasi

Resim 3.5: Resmin plaka iizerine diizgiin yapistirilmasi

> CNC ile kesim yapilmasi diisiiniilityor ise markalama islemleri:

Baca blok yapi elemanlar1 kesim sekline (Nesting) gore plaka tizerine yerlestirilir.
Kesim islemi CNC Router tezgahi ile yapilacak ise, plakaya yerlestirme islemi yapilirken
parcalar arasina tezgahin kesici takim 0Ol¢iisiinii kurtaracak sekilde bosluklar birakilmalidir.
Eger CNC Lazer kesim tezgahinda kesim yapilacaksa parcalar arasindaki boslugun 3-5 mm
gecmesine gerek yoktur.

Plakaya yerlestirme islemi (Nesting) yapilirken plaka yiizeyini en verimli kullanacak
sekilde yerlesim yapilmalidir. Miimkiin olan en diisiik seviyede fire verecek yerlesimi elde
etmek icin plaka iizerine farkli dizilimler yapilarak denenmeli ve en uygun olan yerlesim
sekline karar verilmelidir.
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Genellikle piyasada bulunan CNC Router ve Lazer kesim tezgahlarinin isleme ebatlart
600x600 mm, 600x800 mm, 750x1050 mm, 1100x1600 mm, 1600x2100 mm, 1600x3100
mm, 2100x2800 mm, 2100x3100 mm, 2100x4000 mm o&l¢iilerindedir.

B-

BP-2 B-A BP-1 B-O

Sekil 3.7: Kesilecek parc¢alarin CNC tezgahi i¢in nesting resmi

3.3. Baca Yapi1 Elemanlarim Kesmek
Model kesim islemi, genel olarak el alet ve makineleriyle veya CNC kesim tezgahlar
ile yapulabilir.

> Baca yapi elemanlarin el alet ve makineleri ile kesmek:

Plaka iizerine yapistirilan plotter ¢iktist {izerindeki yapr elemanlari, markalama
cizgilerinden uygun bir kesme araci kullanilarak kesilir. Kesme islemi, testere, kil testeresi,
dekupaj gibi alet ve el makineleri ile yapilir. Kesim sonrasi malzeme kenarlarindaki ¢capaklar
zimpara yardimi ile temizlenmeli ve lizerine poz numarasi yazilarak montaja hazir hale
getirilmelidir.

Resim 3.6: Yapi elemanlarinin kesilmesi islemi i¢in delme
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Resim 3.7: Yapi1 elemanlarmin kesilmesi islemi

> Baca yapi elemanlarim CNC tezgahi ile kesmek:

Kesilecek parcalarin plakaya yerlestirme islemi, kesim yapacak tezgéhin ¢alisma alani
ebatlar1 6grenildikten sonra yapilmalidir.

Resim 3.8: Kesilecek pargalarin CNC kesim makinesine yiiklenmesi ve takim yollarinin
makineye tamitilmasi

CNC Router veya lazer kesim makinesi ile de kesim yapilabilir. Bunun igin
hazirlanmis kesim resminin (Nesting), CNC kesim makinesine yiiklenmesi ve takim
yollarinin makineye tanitilmast gerekmektedir.
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Resim 3.9: CNC lazer kesim makinesi ile kesim

3.4. Baca Yapi Elemanlarim Birlestirmek

Baca alt blok yap1 elemanlar1 kesilip, temizlenip, poz numaralar1 iizerlerine
yazildiktan sonra, gruplanarak birlestirme islemine gegilir.

Baca alt blok yap1 elemanlarinin birlestirilme islemi agsagidaki agsamalar dogrultusunda
yapilmalidir.

> Baca Alt Blogu Elemanlarinin Montaji

1. Asama: Bacanin giiverte alt plakasi, markalanan kismi {iste gelecek sekilde yere
yatirilir. Uzerine gelecek olan baca profil bakis dogrultusundaki duvar paneli markalama
yerleri giiverte plakasinin markalama yerleri ile ortiisecek sekilde giiverte plakasi ile
birlestirilir. Yapistirma islemi sirasinda elemanlarin gényesinde (zemine dik) ve markalama
cizgilerini ortalayacak sekilde monte edilmesine dikkat edilmelidir. Gerekli yerlere braket
eklenebilir.
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Sekil 3.8: Baca giivertesi ve profil bakis dogrultusundaki duvar paneli plakasinin birlestirilmesi

2. Asama: Diger duvar paneli plakalar bir bir eklenerek birlestirilir. Gerekli yerlere

braket eklenebilir.

Sekil 3.9: Diger duvar paneli plakalarinin birlestirilmesi

3.Asama: Biitlin islemler tamamlandiktan sonra genel kontroller yapilir.

Resim 3.10: Baca alt blogu modeli
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3.5. Ust Bina Alt Bloklarim Birlestirmek

Kaptan koskii, yasam mahalleri ve baca alt bloklarinin modellerini yaptiktan sonra
bunlar1 birlestirmek suretiyle iist bina modeli tamamlanmis olur.

Resim 3.11: Kaptan koskii alt blogunun yagam mahalleri alt blogu ile birlestirilmesi

Resim 3.12: Baca alt blogunun yasam mahalleri alt blogu ile birlestirilmesi
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Bir geminin iist bina bloguna ait olan baca alt blogu modelini asagidaki Oneriler

dogrultusunda yapimiz.
Islem Basamaklar1 Oneriler

» Baca modellemesi yapilacak projeyi » Proje gemiyi olusturan diger blok

belirleyiniz ve d6l¢eklendiriniz. modelleri ile ayn1 oranda dlgeklenmelidir.
» Modelleme malzemesi olarak, kontrplak,

» Modelleme i¢in uygun bir malzeme sunta, sunta lam, Mdf, balsa mukavva,

belirleyiniz. karton, maket kartonu, strafor kopiik gibi
malzemeler kullanilabilir.

» Projeyi modellemesi yapilabilecek » Projenin 6lgeklenmesi boliimiinii
sekilde dlgeklendiriniz. inceleyiniz.

» Proje modeli yapimi i¢in gemi genel
planindaki giiverte, profil ve en » Yapi elemanlarinin yapim resimlerinin
goriiniisleri kullanilarak tek tek yap1 olusturulmas1 béliimiinii inceleyiniz.

elemanlar1 olusturunuz.

» Bilgisayar ortaminda yap1 elemanlarini | » Eger kesim CNC tezgahinda yaptirilacak
kesime uygun olacak sekilde plaka CNC tezgahmin ¢aligma alani ebatlarini
tizerine yerlestiriniz (Nesting). ogrendikten sonra yapiniz.

» Elile kesim yapilacaksa bilgisayar
ortamindan 1:1 oraninda ¢ikt1 alarak
plaka iizerine yapistiriniz.

» Markalama ¢izgilerinin ve poz
numaralarimin plaka iizerine ¢izecekle
aktarilmasi islemini yapiniz.

» Yapi elemanlarini uygun bir kesme
aleti ile kesiniz. CNC tezgéahi veya el
alet ve makineleri ile kesim yapilabilir.

» Kesme islemi sonrasi zimpara ile parga
iizerindeki ¢apaklar1 temizleyiniz.
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» Bacanin giiverte alt plakas,
markalanan kismi iiste gelecek
sekilde yere yatirtlir.

> Uzerine gelecek olan baca profil
bakis dogrultusundaki duvar paneli
markalama yerleri giiverte plakasinin
markalama yerleri ile ortiisecek > Yapistirma islemi sirasinda
sekilde giiverte plakasi ile birlestirilir. clemanlarin gonyesinde (zemine

dik) ve markalama ¢izgilerini

ortalayacak sekilde monte
edilmesine dikkat ediniz.

» Birlestirme isleminde, dayanikli bir
yapistirma i¢in, hizli yapistirici ve
kuvvetli yapistiriciy: birlikte
kullaniniz.

» Diger duvar paneli plakalar1 bir bir
eklenerek birlestirilir. Gerekli yerlere
braket eklenebilir.

» Gerekli yerlere braket
ekleyebilirsiniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

) Baca; ana makine, jenerator ve egzoz borularinin iginden gectigi konstriiksiyondur
) Bacanin en az iki goriiniisii (giiverte, profil ve en goriiniisii) 6lgeklenerek kiigiiltiiliir.
) Baca yapimu i¢in bir projeye ihtiyac¢ yoktur.

) Olusturulan yap1 elemanlarinin dogrulugunu kontrol etmek amaci ile kesim resmi
kullanilarak bilgisayardaki paket programlar vasitasiyla ii¢ boyutlu kat1 modellemesi
yapilmalidir.

5( ) Kesim ve markalama islemi el alet- makineleri veya CNC kesim tezgahlar

kullanilarak yapilabilir.

1.(
2.(
3. (
4. (

DEGERLENDIRME
Bu teste verdiginiz cevaplari, modiil sonunda yer alan cevap anahtar1 ile

karsilastiriniz.  Yanlighiklariniz  varsa, Ogrenme-uygulama faaliyetlerine geri donerek,
arkadaslarinizla konuyu tartigarak ve 6gretmeninize danisarak, eksiklerinizi gideriniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki 6lgiitlere gore dl¢iiniiz.

Ust bina modelleme ile ilgili 6grenme ve uygulama galismalari sonunda kazandigimiz
bilgi ve becerilerin dlglilmesi ve degerlendirilmesi i¢in kendinizi kontrol listesine gore
degerlendiriniz. Bu degerlendirme sonucuna gore bir sonraki modiile gecebilirsiniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

[

. Kaptan koskii modellemesi icin proje se¢imi yaptiniz mi?

2. Projeyi istenen olgekte kiigiilttiiniiz mii?

3. Projeyi malzeme lizerine aktardiniz mi?

4. Malzemeyi kestiniz mi?

5. Pargalari birlestirdiniz mi?

6. Yasam mahalleri modellemesi i¢in proje se¢imi yaptiniz
mi?

7. Projeyi istenen dlgekte kiiciilttiinliz mii?

8. Projeyi malzeme lizerine aktardiniz mi?

9. Malzemeyi kestiniz mi?

10.Parcalar1 birlestirdiniz mi?

11.Baca modellemesi i¢in proje se¢imi yaptiniz mi?

12.Projeyi istenen 6lgekte kiigiilttiiniiz mii?

13.Projeyi malzeme iizerine aktardiniz mi?

14.Malzemeyi kestiniz mi?

15.Parcalar1 birlestirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapilan degerlendirme sonunda hayir cevaplarimizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz.

Biitiin cevaplarimiz evet ise modiilii tamamladiniz, tebrik ederiz. Ogretmeniniz size
cesitli 6lgme araglar uygulayacaktir. Bilgilerinizi kontrol ediniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1-CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanlis
Dogru
Dogru
Yanlig

QB WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2-CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Yanlig
Dogru

QP IWIN|F

OGRENME FAALIYETI-3-CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanlig

Dogru

Dogru

Gl WIN|F-
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