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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 215ESB024
ALAN Kuyumculuk Teknolojisi
DAL / MESLEK Taki imalatcihg
MODULUN ADI Yiiziik Cizimi ve Yapim
Kuyumculukta  taki  olarak  kullamilan  yiizik
MODULUN TANIMI cizimlerinin yapildigi, ¢izimi biten yiiziklerin {retim
asamalarinin anlatildig1 6grenim materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Taki detay ¢izimi ve iiretim modiillerini basarmig
olmak
YETERLIK Yiiziik ¢izimleri yapmak ve tiretmek
Genel Amag
» Uygun tasarim ve iiretim atolyesi saglandiginda,
kuyumculukta taki olarak kullanilan yiiziik ¢izimlerini
dogru olarak yapabilecek, ¢izimini yaptiginiz yiiziiklerin
MODULUN AMACI iiretimini t.ekn?gine uygun olarak
gergeklestirebileceksiniz.
Amaclar
» Modellerden faydalanilarak yiiziigii dogru, hatasiz
cizebilecek ve renklendirebileceksiniz.
» Metali dogru ve teknigine uygun sekillendirerek,
kullanilabilir yiiziik haline getirebileceksiniz.
Cizim masasi, ¢izim aletleri, model, kirtasiye
malzemeleri, basili ve gorsel kaynaklar, kataloglar vb. yiiziik
S o . tretim malzemesi, kuyumculuk atolyesi arag gerecleri.
gg#]:mSA%ITE/EM Olgme aletleri, silindirik malafalar, kuyumcu el aletleri, tel
ve astar haddeleri, kaynak geregleri, motorlu freze ve matkap
DONANIMLARI L
uclari, hestek ve zimbasi, el breyzi, atélye 6nliigii
» Modiilin iginde yer alan her faaliyetten sonra, verilen
6leme araglari ile kazandig bilgi ve becerileri 6lgerek
OLCME VE kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME > Ogretmen, modiil sonunda size 6lgme araci uygulayarak

modiil uygulamalar ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Parmaga takilarak kullanilan yiiziikler kisinin kiiltiirii, zevki ve sosyal statiisi
hakkinda fikir verir. Bu nedenle iretilen yiiziikler tasarim asamasindayken toplumlarin
kiiltiir anlayisi, kisilerin 6zel zevkleri géz 6niinde bulundurularak tasarlanmalidir. Ayrica
tasarimi yapilan ytiziikler teknigine uygun, 6l¢iilii, uygulanilabilir ¢izimler olmasi gerekir.

Bu cizimleri yaparken gorsel kaynaklardan yararlanmak, uygulamada
karsilasabileceginiz problemleri azaltir. Bu kaynaklar yaratict diisiincenizi gelistirir,
uygulama tekniklerini kavramada yardimci olur.

Uygulayacaginiz takilari olciilendirerek kagida aktarmak tam uygulama asamalarinda
size yol gosterecek ve isinizi kolaylastiracaktir. Ayni zamanda malzeme ve zaman
kazanmaniza yardime1 olacaktir.

Kisilerin isteklerine uygun imal edilen yiiziikler genis bir tiiketici gurubuna hitap
etmeli ve ekonomik olmalidir. Bunun i¢inde alicilarin istekleri géz 6niinde bulundurulmali,
bunlarin 1s18inda tasarim ve tretim yapilmahdir. Yizikler fazla agir olmamali, ylzik
tizerindeki girinti ve ¢ikintilar kigiye ve elbiselerine zarar vermemelidir.

Yiizik ¢izimi ve yapimi modiliin de gesitli katalog ve dergilerden miisterilerin
isteklerine ve zevklerine uygun yiizilk tasarimlari yapabileceksiniz. Tasarim ve
renklendirmesini yaptiginiz yiiziik iiretimini at6lye ortaminda gergeklestirebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETI-1

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda cesitli dergi ve
kataloglardan kullanilabilecek yiiziik tasarimlar1 ve perspektif ¢izimlerini ¢izim kurallarina
uygun olarak yapip renklendirebileceksiniz.

ARASTIRMA

Yiiziikk ¢iziminde kullanilan arag-geregleri (¢izim kalemleri, kagit ¢esitleri v.b.) ve
kuyumculuk alani ile ilgili yiliziikk modellerini ¢esitli brosiir, dergi ve kuyumcu atélyelerinin
tasarim boliimlerinden arastirma yaparak bir rapor halinde sununuz.

1. MODELLERDEN YUZUK CIZMEK VE
RENKLENDIRMEK

1.1. Yiiziigiin Tanimi ve Onemi

Kisilerin degisik ortamlarda kendilerine daha farkli bir goriiniim kazandirmak ve
giymis oldugu elbiseleri estetik acidan tamamlamak igin parmaklaria takmis olduklar
degerli veya yar1 degerli takilara yiiziik denir.

Insanoglu her zaman bulundugu ortamda diger kisilere kars1 bir iistiinliik kurmak veya
kendisini o toplumda konusulur hale getirmek istegi duyar. Bu iistiinlik bazen para, bazen
kuvvet, bazen bulundugu konum bazen de iizerinde tasidigir degerli takilarla olur. Eski
caglardan itibaren insanoglu degerli veya yar1 degerli takilari hep kullanmig ve onlar1 6n
plana ¢gikarmustir.

Yiiziik de bu takilardan birisidir. Yiizilk cogu zaman kisilerin giydigi elbiselerin veya
kullandiklar1 diger takilarin estetigini tamamlayarak onlara yeni bir goriiniim kazandirir.
Yiziik boyutlar kiigiik oldugu i¢in maliyetleride diisiik olur. Bu 6zelligi ile yliziigiin genis
kullanim alanlar1 vardir. Fakat degerli taslarla beraber kullanildiginda yiiziigiin fiyat1 oldukc¢a
yiikselir. Yiiziikler dokiim el is¢iligi veya presleme yontemiyle tiretilebilir. Tas veya mine ile
siislenerek daha degisik goriiniim kazandirilir. Farkli renk alagimlari kullanilarak farkli
renklerde yliziik iiretimi yapilabilir. Ayrica florantin rodaj ve kumlama ydntemleriyle
yiizeylerine daha degisik renk ve goriiniimler kazandirilir.



Yiiziik Cesitleri

Piyasada yliziik ¢esitleri ve kullamim alanlar1 ¢ok genistir. Yiiziik {iretim bigimi ve
iiretim sirasindaki tasarim bicimine gore isimlendirilir. Bu isimlendirmeye gore yiiziik
cesitleri su sekildedir.

>

>

Soz Yiiziigii: Evlilik oncesi ¢iftler tarafindan kullanilan yiiziik tiiriidiir. Bu
yiiziikler az is¢ilikli, hafif, tiretimi kolay yiiziiklerdir. Genelde tagsiz olarak
tasarlanir, bazen de sa¢ orgiisii veya diigiim seklinde de tasarlanabilir,(Resim
1.1)

Resim 1.1: Soz yiiziigii

Alyans: Evlenecek ciftlerin nisan i¢in kullandiklari yiiziik tirtdiir. Alyanslar
diiz olarak tiretildikleri gibi kalemli, florintinli, rodajli ¢esitleri de
iiretilmektedir. Alyanslarda altin alagimlarinin farkli renk kompozisyonlar1 da
kullanilir. i¢ kisimlarina evlenecek ciftlerin isimleri yazilir. Alyanslar da s6z
yiiziikleri gibi tagsiz olarak {iretilir, fakat s6z yiiziiklerine gore daha gosterisli,
agirdirlar,(Resim 1.2)

Resim 1.2: Alyans

Tek tas yiiziikler: Kiymetli taglarin kullanildigi, pahali, yiiksek is¢ilikli
yiiziiklerdir. Tek tag kelimesi pirlanta ile 6zdeslesmistir. Daha ¢ok 6nemli
glinlerde hediye olarak alian yiiziiklerdir, (Resim 1.3).



Resim 1.3: Tek tas yiiziik

> Fantezi yiiziikler: Tasli veya tagsiz olarak yapilabilen biiyilik gosterisli
yiiziiklerdir. Bu yiiziiklerde farkli renk ve kesimlerde taslar kullanildig1 gibi
farkl1 renklerde altin alasimlar1 kullanilir. Iscilikleri fazladir. Kullanilan tasin
ozelligine gore deger kazanir, (Resim 1.4).

Resim 1.4: Fantezi yiiziik

> Sovalye yiiziikler: Toplum i¢inde kariyer goriintiisii vermek isteyen erkekler
tarafindan kullanilan yiiziiklerdir. Agir ve iscilikli yiiziiklerdir. Abartil
biiytikliikte tasli ve tagsiz olarak tasarlanabilirler, (Resim 1.5).

Resim 1.5: Sovalye yiiziik

»  Kolej yiiziikleri: Sovalye yiiziiklerine benzeyen yiiziik tiiriidiir. Yiiziigiin tist
kisminda bir okul ismi, kurulus tarihi ve okulun sembolii bulunur. Bu yazilar bir
tasin etrafina siralanmus olarak da tasarlanabilir, (Resim 1.6).



Resim 1.6: Kolej yiiziigii

1.2. Uretilebilir Yiiziik Cizimi ve Tasarim Asamasinda Dikkat
Edilecek Hususlar

Yiiziik tasarimi yapilirken Etiid Ve Takida Detay Modiilii ile Temel Sanat Egitimi
Modiiliindeki bilgiler 15181 altinda ¢izimler yapilir. Tasarimlar yapilirken ¢esitli dergi, brosiir
ve modellerden faydalanilir. Tasarimlar yapilirken {iretim agamasi da diistiniilerek tasarlanan
yiiziiglin {iretilebilir olmasina dikkat edilmelidir.

Ayni zamanda bir yiiziik dretilirken ekonomik olmasma da 6zen gosterilmelidir.
Estetik yonden giizel goriiniimlii, kullanabilirlik gibi 6zellikleri olmalidir.

Yiiziik olgiileri belirli 6lgiiler igerisinde {iretilir. Bu 6l¢ii normal parmak o6l¢iisi + 40
mm dir. Yiizik tasarimi yapilirken tasarlanan yiiziigiin kenarlari, tas yuvalari ve yiiziik
lizerindeki diger detaylar dikkatli tasarlanmalidir. Uretilen yiiziik, insan sagligina zarar
vermeyecek malzemelerden yapilmali, sivri ve keskin uglar yuvarlatilmali, yiiziik tizerindeki
acik tas tirnaklari kapatilmalidir.

1.3. Yiiziik ¢izimi ve renklendirme



UYGULAMA FAALIYETI

Yiiziik Cizimi (Halka yiiziik)

Gerekli Malzemeler

A4 biytkligiinde 1 adet Schoeller ¢izim kagidi
0,5 uglu H-B kursun kalem

Pistoleler

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

YVVVYVYY

o Yiiziik ¢izimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz, (Malzemeleri
kirtasiyeden temin ediniz.).

o Yiiziik ¢izimine baglamadan once gizeceginiz yiiziik resmini dikkatlice
inceleyiniz. Yiiziik modelinin 3 ayr1 pargadan olustuguna dikkat
ediniz.(Resimdeki yiiziik modelinin perspektif goriiniimiine ve detaylarina, var ise
modelin bombeli ya da keskin yiizeylerine dikkat ederek yapacaginiz ¢izimi ve
kagit iizerindeki kompozisyonunuzu kurgulayimiz).

o 8 mm. yiiksekliginde 8 cm e 8 cm olgiilerinde bir dikdortgen prizma
¢iziniz.

(Cizdiginiz bu dikdortgen prizmay1 sadece yliziik c¢izerken size yardimci olmasi igin
¢izdiginizi unutmayiniz ve bu yiizden kaleminizi fazla bastirmadan silik ¢iziniz.
Cizgilerinizin egri olmamas igin cetvelin diiz kenarin1 kAgidinizin kenarina oturtunuz).

. Cizmis oldugunuz prizmanin igerisine halka yiiziik modelini olusturan
yuvarlaklar ¢iziniz. Kontiir pargalarini ¢izerek aradaki bosaltilan kisimlari
netlestiriniz,(Sekil 1.2).



Sekil 1.2: Kontiir par¢alarinin ¢izimi

Prizma ¢izgilerinizi siliniz ve ¢izdiginiz yliziik lizerinde gerekli gordiigiiniiz
¢izgi degerlerini belirginlestiriniz. Yiiziik halkasi iizerindeki detaylan ¢iziniz
(Kagidinizin kirlenmemesine dikkat ediniz. Elinize siirtiinen kursun kirini belli
araliklarla temizleyiniz). (Sekil 1.3)

Sekil 1.3: Yiiziik halkasi iizerinde detaylarin ¢izimi



Yiiziik modelini renklendirmek

Gerekli malzemeler

VVVYVYYVYVVY

A4 biytkliginde 1 adet resim kagidi

0,5 uglu H-B kursun kalem

Yuvarlak sablon

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Kuru boyalariniz ( sar1, kahve, kizil ve gri tonlar)
0.1 pilot kalem

e Yiiziik ¢iziminizi renklendirmek i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz.
(Malzemeleri kirtasiyeden temin ediniz).

e Masanizin iizerini temizleyerek kullanmayacaginiz gereclerinizi kaldirimiz.
(Temiz ve diizenli olunuz)

o Ciziminiz iirerindeki koyu ¢izgilerinizi hamur silginizi kullanarak hafifletiniz
(Bu islemi hamur silginizi sadece ¢izgileriniz iizerine bastirarak)

e Cizdiginiz yiiziik model resminize bakiniz ve renkler arasindaki gegislere dikkat
ediniz.

o Sari flamaster kaleminiz ile parlaklik veriniz (Falmaster keleminizi kullanirken
kagidinizin asginmamasi ve istediginiz 151k parlakligiin olugsmasi i¢in
renklendireceginiz alani tek seferde boyamaniz gerektigini unutmayiniz.
Renklendirme yaparken boya kaleminizi fazla bastirmadan boyayiniz. Renk
Modiiliinde renk skalas1 konusuna bakiniz.). (Sekil 1.4)



Sekil 1.4: Flamaster kalemi ile parlakhgin verilmesi

»  Kuzil kahve kaleminizi aliniz ve yiiziikk koluna bombe olacak sekilde derinlikleri
veriniz.
(Kuru boya golgelendirme teknigine dikkat ediniz. Obje Etiidli ve Renklendirme Modiiliinde
Metal Esya Etiidii ve Renklendirme konusuna bakiniz,) (Sekil 1.5)

Sekil 1.5: Renklendirme ile bombenin verilmesi

> Isik gecislerinizi gerekli gordiigiiniiz yerlerde hamur silginizi bastirip kaldirarak
151k goriintiisii veriniz.

> 0,1 uclu pilot kalem ile halkalarin orta kisimlari 1s1kli kalacak sekilde kontur

¢izgisini ¢iziniz.(Kesisen koselerin daha koyu, bombe ve kivrimlardaki kontur
cizgilerinin daha flu olduguna dikkat ediniz)
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UYGULAMA FAALIYETI
Yiiziik cizime (tash yiiziik)

Gerekli Malzemeler

A4 biytkliginde 1 adet resim kagidi

0,5 uglu H-B kursun kalem

Yuvarlak sablon

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Kuru boyalariniz ( sar1, kahve, kizil ve gri tonlar1)
0.1 pilot kalem

YVVVVYVVYYYVY

o Yiiziik ¢izimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz, (Malzemeleri kirtasiyeden
temin ediniz.)

e Yiiziik ¢izimine baglamadan once ¢izeceginiz modelin ayrintilarini dikkatle
inceleyiniz ve kagit tizerindeki kompozisyonunu kurgulayiniz (Resimdeki ytiziik
modelinin perspektif goriiniimiine ve detaylarina, var ise modelin bombeli ya da
keskin yiizeylerine dikkat ederek yapacaginiz ¢izimi ve kagit iizerindeki
kompozisyonunuzu kurgulayiniz).

o Aydinger kdgidiniza bir kare prizma ¢iziniz ve ¢izmis oldugunuz prizma
igerisine dis dlgiilerde yiiziik kolu yerlestiriniz. Daha sonra yiiziik kolunu g esit
parcaya boliiniiz ve tas yuvasi yerini bosaltiniz (Cizgileriniz yardimei ¢izgi oldugu
icin kaleminizi fazla bastirmadan silik ¢izgiler halinde ¢iziniz. Cizgilerin diizgiin
olmasi i¢in cetvelinizi kAgidinizin diizgiin kenarina yerlestirip ¢iziniz) (Sekil 1.6)
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Sekil 1.6:Yiiziik kolu formunun olusturularak tas yuvasi yerinin belirlenmesi

e  Yiiziik kolunu olusturduktan sonra 6lgliye uygun tas yuvasi ¢iziniz (Yuva
ciziminde gerekiyorsa dikddrtgen prizma igerisine ¢izim yontemini kullaniniz).
(Sekil 1.7)

Sekil 1.7:Olciiye uygun tas yuvasinin cizimi

e Gereksiz ¢izgileri silip ¢izgileri netlestiriniz. Isikl1 masada aydinger kagit lizerine
¢izmis oldugunuz yiiziik ¢izim pargalarini resim kagidina aktariniz.

Yiiziik Modelini Renklendirmek

Gerekli Malzemeler

A4 biiyiikliiglinde 1 adet resim kagidi

0,5 uglu H-B kursun kalem

Yuvarlak sablon

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Kuru boyalariniz ( sar1, kahve, kizil ve gri
tonlar)

0.1 pilot kalem

YV VVVVVVYY
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Yiiziik ¢iziminizi renklendirmek i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz
(Malzemeleri kirtasiyeden temin ediniz).

Masanizin lizerini temizleyerek kullanmayacaginiz gereclerinizi kaldiriniz
(Temiz ve diizenli olunuz)

Ciziminiz iirerindeki koyu ¢izgilerinizi hamur silginizi kullanarak hafifletiniz
(Bu islemi hamur silginizi sadece ¢izgileriniz lizerine bastirarak)

Cizdiginiz yliziik model resminize bakiniz ve renkler arasindaki gecislere dikkat
ediniz.

Asagida gormiis oldugunuz ¢izim renklendirme agsamalarina dikkat ederek
¢iziminizi renklendiriniz (Renklendirme yaparken boya kaleminizi fazla
bastirmadan boyayiniz. Renk Modiiliinde renk skalasi konusuna bakiniz) (Sekil
1.8)

YV VVVVVYY

Sekil 1.8: Yiiziigiin renklendirilmesi

> 0,1 uglu pilot kalem ile halkalarin orta kisimlari 1s1kl1 kalacak sekilde kontur
¢izgisini ¢iziniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorulari cevaplandirarak 6l¢iiniiz.
OLCME SORULARI

Asagida c¢oktan se¢meli sorularda dogru yanit bir tane olup (Dogru) cevabi daire
igerisine aliniz).

1. Yuzukler ne tir takilardir?

A) Kiiciik ve genelde hafif
B) Pahali ve agir

C) Olgiileri biiyiik

D) i¢i bos takilardir

2. Asagidakilerden hangisi yiiziik ¢esitlerinden degildir?

A) Burma yiiziikler
B) Taslh yuzikler

C) Telkari yiiziikler
D) ici bos yiiziikler

3. Asagidakilerden hangisi yiiziik tasariminda dikkat edilmesi gerekli unsurlardandir?

A) Tasli olusu

B) Olgiisiiniin biiyiik olmasi
C) Ekonomik ve estetik olmast
D) Ciziminin giizel olmasi.

4. Yizikler parmaga nasil takilir?

A) Menge¢ yardimiyla

B) Zincir yardimiyla

C) Kilit yardimiyla

D) Parmaga siki gecirerek.

5. Yiiziiklerin renklendirilmesinde 151k alan bdlgeler hangi renkle boyanir?

A) Sar1

B) Kirmiz1

C) Kahverengi
D) Boyanmaz.

14



6. Cizimler yapilirken ilk ¢izgiler hangi kalemle ¢izilir?

A) Boya kalemleriyle
B) Pilot kalemle

C) H kursun kalemle
D) Tikenmez kalemle

7. Halkalarin renklendirilmesinde bombeli yiizey nasil elde edilir?

A) Orta kisimlar koyu renkle boyanir

B) Kenarlar agik renkle boyanir

C) Kenarlar koyu orta kisimlar 1s1kli olacak sekilde agik boyanir
D) Orta kisimlar sar1 renkle boyanir.

(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyebilmeniz i¢in bir kismi
dogru, bir kismi yanlig climleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin igerisine
D, yanlis ise Y harfini koyunuz).

() Cizgilerdeki koyuluklar hamur silgiyle hafifletilir.

() Silindirik pargalarin orta kisimlari boyanmayarak veya agik renkle boyanarak
bombe verilir.

() Yuzikler tasarlanirken mengeg tasarimi yapilmaz.

() Yliziik tasarimlart yapilirken sadece ¢izimin giizel olmasina dikkat edilmelidir.

() Yizik tasarimlarinda tasarlanan ylizigiin elbise ve viicuda zarar vermemesine

dikkat edilmelidir.

Degerlendirme
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz ve dogru cevap saymnizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimiz konularla ilgili konuyu tekrarlayiniz.
Basariliysaniz bir sonraki faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

KONTROL LiSTESI

Deger olcegi
Evet Hayir

Gozlenecek Davranislar

Cizimini yapacagimiz yiiziik modelini belirlediniz
mi?

Cizim ve renklendirme icin gerekli ara¢ gerecleri
hazirladiniz mi1?

Modele uygun prizmay1 g¢izerek yiziigin kaba
Olciilerini prizma igerisine yerlestirdiniz mi?

Cizim yaparken cizgilerin hafif ¢izilmesine dikkat
ettiniz mi?

Cizimi yaptiktan sonra hamur silgi ve normal silgiyle
fazlaliklari temizlediniz mi?

Yiiziigin  ana  hatlarin1  koyultarak  ¢izimi
tamamladiniz mi1?

Uygun boya kalemlerini sectiniz mi?

Renklendirme esnasinda bombeli ve 1sik alan
yiizeylere dikkat ederek renklendirdiniz mi?

Koyu renklerle yiiziiglin kenarlarin1 renklendirerek
derinlik verdiniz mi?

Yiiziigiin kenarlarin1 pilot kalemle c¢izerek belirgin
hale getirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, Hayir yanitlarimiz var ise bu
yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda énceden
tasarimi ve ¢izimi yapilan yiiziik liretimini teknige uygun ve hatasiz olarak yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Yiiziik iiretiminde kullanilan arag-gerecleri, kuyumculukta en cok iiretilen yiiziik
cesitlerini ve yeni yliziik tasarimlarmin tretilebilirlik durumlarini arastirarak rapor halinde
sununuz.

2. METALI SEKILLENDIREREK YUZUK
HALINE GETIRMEK

2.1. Tasarim Yapilan Yiiziik Desenini Metal Uzerine Aktarma

Yiiziikk iretiminde bazi yiiziikkler desen aktarma islemine gerek kalmadan pargalar
Olciilerinde kesilerek iiretime gegilir. Fakat baz1 modellerde desen aktarma islemine ihtiyag
duyulur. Bu durumlarda Desen Aktarma Modiiliinde anlatilan yontemlerden uygun olan
yontem kullanilarak metal iizerine desen aktarma iglemi yapilir.

2.2. Metali Sekillendirme islemi

Desen aktarma isleminden sonra yiiziigiin {iretimine gegilir. Uretim sirasinda
Sekillendirme Teknikleri Modiiliinde anlatilan teknikler kullanilir. Bu teknikler delme,
kesme, egeleme, kaynak, vb. islemlerdir. Sekillendirme islemi yapilirken tasarim sirasinda
gozden kagan ve kullamim esnasinda kisiye zarar verebilecek hatalar giderilmeli ve estetik
bir goriiniim kazandirilarak iiretim gerceklestirilmelidir.
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( UYGULAMA FAALIYETI )

Yiiziik Uretimi (halka yiiziik)

Gerekli Malzemeler

Uretilecek yiiziigiin tasarim resmi

Uretimde kullanilacak giimiis veya piring malzemeler (plaka veya tel)

Desen aktarma arag-geregleri

Sekillendirme arag- gerecleri (delme, kesim, kaynak, yiiziik 6l¢iileri, egeleme
vb.).

YV VY

. Yiiziik tiretimi igin gerekli malzemeleri temin ediniz.

. Yiiziik iiretimi i¢in 300 mikron teli silindirde dort kose ¢ekerek yiiziik
kolu 6l¢iistinde kesiniz. Diizeltme islemlerini yaparak teli tavlayiniz ve
yuvarlatarak u¢ uca kaynatiniz. Kaynaklama igleminden sonra demir malafada
tokmakla diizeltiniz (tel yerine levhadan kesim yaparakta yiiziik kolu
yapabilirsiniz). (Sekil 2.1)

Madde I.

Sekil 2.1: Yiiziik kollarinin hazirlanmasi
. Aym telden aym sekilde ikinci bir yiiziik kolu hazirlaymiz. Yiiziik
kolunun alin kismindan egeleyerek kalinligim1 bir miktar inceltiniz (Tel yerine uygun
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Olciide levha kullanarak egelemeye gerek kalmadan yiiziik kolunu elde
edebilirsiniz).

. Yiiziik kolu kesitinde ve 6l¢iilerinde yedi adet montiir pargast hazirlayimiz
ve yiiziik kollarindan birisine kaynatiniz (Sekil 2.2).

Sekil 2.1: Kontiir parcalarimin hazirlanarak kaynatilmasi

. Montirlerin kaynagindan sonra ikinci yiiziikk kolunu montiirlerin tizerine
koyunuz ve kaynagini yapimiz. Kaynak isleminden sonra montiir pargalarinin
tesviyesini yaparak fazlaliklari egeleyiniz, (Sekil 2.3).

Sekil 2.2: Ust yiiziik kolunun kaynatilmasi
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C UYGULAMA FAALIYETI )

YiiziiK Uretimi (tash yiiziik)

Sekil 2.3: Tash yiiziik

Gerekli Malzemeler

YVV VYVVY

Uretilecek yiiziigiin gizimi (tasarimi)

Uretimde kullanilacak giimiis veya piring malzemeler (plaka ve tel)
Desen aktarma arag-gerecleri

Sekillendirme arag- gerecleri (delme, kesim, kaynak, egeleme vb.).

Yiiziik iiretimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz.
1, 2 ve 3 nu. It pargalar i¢in 250 mikronluk teli silindirde yarim yuvarlak olarak
¢ekiniz veya egeleme yaparak teli yarim bombe haline getiriniz, (Sekil 2.4).

Sekil 2.4: Telin yarim bombe haline getirilmesi
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> Hazirladigimiz telden yiiziik ol¢iisii kadar iki adet keserek tavlayiniz ve demir
malafada yuvarlatarak diizeltiniz (yiiziik 6l¢iisii i¢in parmak 6l¢iisti + 40 mm
alimiz). (Sekil 2.5)

Sekil 2.5: Yiiziik kolunun malafada yuvarlatiimasi

» 4 nu. li tag yuvasi i¢in 200 mikron teli silindir makinesinde ezerek 70 mikrona
diisiiriiniiz. Uygun renkte oval tas secerek tas cevresi kadar teli kesiniz. Teli
yuvarlatarak ve agiz kismini kaynatiniz. Oval malafa yardimiyla tas yuvasini

diizelterek tasa alistiriniz (yuvarlatma ve diizeltmelerde teli tavlayimiz). (Sekil
2.6)

Sekil 2.6:Tas yuvasinin oval malafa ile sekillendirilmesi

»  Yigzik kollarmin agik kisimlarini tag yuvasina uygun sekilde acarak tag yuvasini
kollarin arasina sikistirmiz ve kaynagini yapiniz. (Sekil 2.7)

Sekil 2.7:Tas yuvasinin yiiziik kolu iizerine montajinin yapilmasi
> Yiiziik kollarmin esnemesini énlemek igin yliziik kollarinin alt ve orta kismina

yiiziik kolu telinden 3 nu.li parcay1 keserek iki yiiziik koluna kaynatiniz. (Sekil
2.8)
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Sekil 2.8:Destek parc¢asinin yiiziik koluna kaynatilmasi

> Gerekli diger diizeltme tesviyeyi yaparak tas takma islemini yapiniz veya
yiizligii mihlama bdliimiine génderiniz.

2.3. Sekillendirme Sonrasi Son Diizeltme ve Temizlik islemleri

Uretimi bitirilen yiiziiklerin son diizeltme ve tesviye islemi yapilir (Bakimz Egeleme
Modiilii). Daha sonra tesviyesi yapilan yiiziikler iizerinde tag takma iglemi vb. islemler varsa
onlar yapilir. Son olarak ta cilalama, rodaj veya yaldiz islemlerinden gerekli olanlar
yapilarak yiiziik iiretim iglemi tamamlanir (bakiniz Cilalama Modiilii, Yaldizlama Modiilii ve
Rodaj Modiilii). ( Sekil 2.9)

Sekil 2.9: Sekillendirmesi biten yiiziigiin yiizey kalitesini artirmak
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimizi asagidaki sorular1 cevaplandirarak
oOl¢iiniiz.

OLCME SORULARI

Asagida coktan secmeli sorularda dogru yamit bir tane olup (Dogru) cevabi
daire icerisine aliniz.

1- Yiiziik iiretiminde ilk basamak asagidakilerden hangisidir?

A)Tasarim yapmak
B)Kesim yapmak
C)Kaynak yapmak
D)Cila yapmak

2- Asagidakilerden hangisi yliziik iiretimi asamalarindan birisi degildir?

A) Tasarim yapmak
B) Kaynak yapmak
C) Tesviye yapmak
D) Tasarim resmini renklendirmek

3- Yiiziikler parmaga hangi parca yardimiyla takilir?

A) Kilit sistemiyle

B) Kulp pargasi veya halka

C) Mengeg

D) Yardime1 parga kullanmadan.

4- Yiiziik tiretiminde ayar veya isletme rumuzu yiiziigiin neresine vurulur?

A) Yiiziigiin i¢ kismina

B) Yiiziigiin 6n yiiziine
C) Yiiziigiin mengecine
D) Vurulmaz.

5- Uretimi biten yiiziikler hangi isleme tabi tutulur?
A) Satisa sunulur
B) Cila, yaldiz veya rodaj islemine tabi tutulur

C) Tesviye islemine tabi tutulur
D) Kesim islemi yapulir.
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(Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginmiz1 belirleyebilmeniz i¢in bir kismi
dogru, bir kismi1 yanlis climleler verilmistir. Climle dogru ise basindaki parantezin icerisine
D, yanlis ise Y harfini koyunuz).

() 6- Yiiziikler boyuna takilan kiigiik takilardir.

() 7-Yiziklerin takilabilmesi igin arka kisimlarina igne veya mengeg teli kaynatilir.
() 81¢i bos yiiziik iiretiminde yiiziik {izerine fazla kuvvet uygulanmamalidir.

() 9- Cila veya yaldiz islemi kaynak isleminden 6nce yapilmalidir.

() 10-Yiiziik iiretiminde keskin ve sivri kenarlara fazla yer verilmemelidir.

Degerlendirme
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz ve dogru cevap saymnizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili konuyu tekrarlayiniz.
Basariliysaniz bir sonraki faaliyete geginiz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

KONTROL LISTESI

Deger Olcegi
Evet Hayir

Gozlenecek Davramslar

Uretimini  yapacagimiz yiiziik ¢esidi ve ayarm
belirlediniz mi?

Uretimde kullanilacak malzeme ve arag-geregleri
hazirladiniz mi1?

Yiiziigiin desenini malzeme lizerine dikkatli sekilde
aktardimiz mi1?

Gerekli olan kisimlari delerek kesimini yaptiniz mi?

Gerekli kaynak islemini yaptiniz mi1?

Gerekli tesviye islemlerini yaptiniz mi1?

Uretim sonras1 ramat1 topladiniz nm?

Gerekli cila, rodaj ve yaldiz gibi iglemleri yaptiniz
mi?

Yiiziik tizerinde bulunan tas, kalem vb. tasarimlari
yerine getirdiniz mi?

Sekillendirmeleri yaparken yanma, kesilme vb. gibi
is kazalarina kars1 gerekli dnlemleri aldiniz m1?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, Hayir, yanitlarimz var ise bu
yanitlarinizla ilgili konuyu tekrarlayiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

YETERLIK OLCME
Yiiziik Cizme ve Uretme
» Gerekli arag gereg, malzemeleri ve

makineleri hazirlayiniz.

yliziigii satisa sununuz.

» Uretimini yapacagimz yiiziik modelini | » Gercek veya kataloglardan belirleyeniz.
belirleyiniz.

» Belirlediginiz modelin ¢izimini > 1k ¢izgileri hafif sekilde ¢iziniz ve
yardime1 prizmalar ve ¢izgiler silinecegini unutmayiniz
yardimiylayapiniz.

» Modelin ana hatlarini belirgin hale » Kagidin pislenmemesine dikkat ediniz.
getirdikten sonra yardimci ¢izgileri
siliniz.

» Cizim isleminden sonra renklendirme > Oncelikle agik renk kalemleri
islemine geginiz. kullaniniz.

» Bombeli yiizey veya 11k alan » Isik alan veya bombeli yiizeyler
yiizeylerin boyanmasinda 6nceki boyamayiniz veya agik renkle
modiilleri g6z 6niinde bulundurunuz. boyayiniz.

» Verilen 0l¢ii ve ayara uygun
malzemeleri hazirlayiniz.

» Modelin desenini malzeme iizerine » Desen Aktarma Modiiliinii animsayiniz.
aktariniz.

» Gerekli delme, kesme ve tesviye » Delme, Kesme, Egeleme Modiiliinii
iglemlerini yapiniz. animsayiniz.

» Calisma sirasinda olusan ramati
toplayimniz.

» Gerekli cila veya yaldiz islemlerini » Cilalama, Yaldiz Modiiliine bakiniz.
yapiniz.

» Gerekli kalem atma veya tas takma
islemi varsa uygun bdliime gdnderiniz.

» Son kontrol ve diizeltmeleri yaparak
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Asagidaki modelin ¢izimini ve renklendirmesini yaparak iiretimini gergeklestiriniz.

Gerekli Malzemeler

A4 biytkligiinde Schoeller ¢izim kagidi
0,5 u¢lu H-B kursun kalem

Flamaster kalem (sar1)

Kuru boya (sar1, turuncu, kizil kahve, siyah)
Sablon (yuvarlak-oval)

Silgi

Hamur silgi

Cetvel

Siyah pilot kalem

Istenilen ayar ve 6lciide metal malzeme
Desen aktarma, delme, kesme ve kaynak arag-geregleri
Cila ve yaldiz arag-gerecleri

Mihlama ve kalem atma arag-gerecleri

VVVVVVVVVVVYY

Yiiziik Cizimi ve Renklendirme
> Yiiziik ¢izimi i¢in gerekli malzemeleri temin ediniz.

> Yiiziik ¢izimine baslamadan 6nce ¢izeceginiz modeli ayrintilarina dikkatle
inceleyiniz ve kagit tizerindeki kompozisyonunu kurgulayiniz.

> Yiiziik ¢izimine baslamadan 6nce ¢izeceginiz modeli ayrintilarina dikkatle
inceleyiniz ve yiiziikk modelinin 2 ayr1 par¢adan olustuguna dikkat ediniz.

> Aydinger kagidiniza yiiziik kolunuzu olusturmak igin gereken tiggen prizmay1
¢iziniz. Prizmanin yan ve {ist yiizeylerin orta noktasini bulunuz. (Sekil 3.1)

Sekil 3.1: Yiiziik kolu icin prizma ¢izimi
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Cizmis oldugunuz prizmanin {izerine tas yuvasi i¢in dikddrtgen prizma ¢iziniz
ve orta noktasini bulunuz. (Sekil 3.2)

&P

Sekil 3.2: Pirizma iizerinde tas yuvasinin yerinin hazirlanmasi

Cizdiginiz yardimei ¢izgileri baz alarak modeli prizma igerisine yerlestiriniz..
Yardimei ¢izgilerinizi siliniz ve yiiziigi netlestiriniz. (Sekil 3.3)

Sekil 3.3: Yardime cizgilerin silinerek yiiziik formunun olusturulmasi

Isikli masada aydinger kagit iizerine ¢izmis oldugunuz yiiziik ¢izim pargalarini
resim kagidina aktariniz.

Boya kalemlerinizin uglarim agarak hazirlayiniz. Masanizin tizerini
temizleyerek kullanmayacaginiz gereglerinizi kaldiriniz. Ciziminiz tirerindeki
koyu c¢izgilerinizi hamur silginizi kullanarak hafifletiniz.

Sar1 flamaster kaleminiz ile parlaklik veriniz. Falmaster keleminizi kullanirken
kagidimizin asinmamasi ve istediginiz 151k parlakliginin olusmasi i¢in

renklendireceginiz alani tek seferde boyamaniz gerektigini unutmayiniz. (Sekil
3.4)

;’“‘-.“i
({ /4

Sekil 3.4: Flamaster kalemi ile renklendirme
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10. Ornek boyamalari inceleyerek renklendirmenizi tamamlayiniz. 0,1 uglu pilot
kalem ile halkalarin orta kisimlar1 151kl kalacak sekilde kontur ¢izgisini ¢iziniz.
(Sekil 3.5)

Sekil 3.5:Renklendirmenin tamamlanmasi
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Yiiziik Uretimi

> Uretimde gerekli olan arag-gerecler hazirlaymiz.
> Onceden hazirlanan kalip yardimiyla modele uygun desen aktarma islemini
(cizim, isleme vb.) yapmniz. (Sekil 3.6)

1 nu.li parga
60

Sekil 3.6: Desen aktarmanin yapilmasi

> Yiiziik kolunun kesimini yapiniz. Kesim yerlerinin tesviyesini yapiniz. Demir
malafa ve tokmakla hestekleyerek yarim bombe yapiniz (tavlamay1
unutmayiniz).

»  Tesviyesi yapilan yiiziik kolunu tavlayiniz ve demir oluklu demir ve malafada
yuvarlatarak kenarlarini alin alina getiriniz. Yan yiizeylerine boraks siiriiniiz,
diizgiin sekilde alin alina kaynatiniz. (Sekil 3.7)

Sekil 3.7:Yiiziik kolunun malafada sekillendirilmesi
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Kaynagi yapilan yiiziik kolunun yan ve st yiizeylerinin tesviyesini yapiniz.
Yiiziigiin st ylizeyi kullanilacak tasa uygun sekilde diizeltiniz (yuvarlak veya
oval olacak sekilde diisiiniiniiz).

2 nu. lu tas yuvasi i¢in 100 mikronluk teli tavlayiniz ve silindir makinesinde 50

mikrona diisiiriiniiz. Elde ettiginiz telden kullanilacak tagin ¢evresine uygun
olarak kesiniz (Sekil 3.8).

2 nuliparca

u & ’
... G\ 2 nu.lt parca igin;
Sekil 3.8: Tas yuvasinin yapimi

Kestiginiz teli yuvarlatilarak alin alina kaynatimiz. Malafada diizelterek tasa
alistiriiz.

Diizelttiginiz tag yuvasini 50 mikron levha lizerine kaynatiniz. Fazlaliklari
keserek tesviyesini yapiniz.

Tas yuvasini 1 nu. lu yiiziik kolunun {izerine alistiriniz. Pargalarin kaynatilacak
bolgelerine boraks siirerek kaynak birakiniz. Pargalari 1sitarak kaynak islemini
yapiniz.

3 nu.lu gizgiler igin kil testere lamasiyla yiiziik kolunun etrafina esit araliklarla

tiger adet ¢izgi ¢iziniz. Daha sonra bu ¢izgileri iggen egenin kenartyla belirgin
hale getiriniz.

Bu islemlerden sonra gerekli tesviye, diizeltme islemlerini yaparak yiizigii diger
boliimlere sevk ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Gozlenecek Davramslar Evet Hayir

1-Faaliyet On Hazirhg

» .Calisma ortamini faaliyete hazir duruma getirdiniz mi?

» Kullanilacak arag-gereci uygun olarak sectiniz mi?

» Kullanacak malzemelerin saglamligini kontrol ettiniz mi?

2-Is Giivenligi

» Asitlerin hazirlanmasinda yaniklara ve zehirlenmelere
kars1 tedbir aldiniz m1?

» Kesilmelere ve yaranmalara kars1 tedbir aldiniz mi?

» Kaullanilan arag, gereclerin islem sonunda kaldirdiniz mi?

3.Yiiziik Ciziminin Yapilmasi

> Modeli belirlediniz mi?

» Hafif ¢izgiler ile modeli kagit {izerine aktardiniz mi?

» Gereksiz ¢izgileri silerek modeli belirgin hale getirdiniz
mi?

» Renkli kalemlerle modelin Bi¢imi ve 1s1k alma durumuna
gore renklendirmesini yaptiniz mi1?

» Modelin kenar ¢izgilerini pilot kalem veya koyu renkli
kalemlerle belirgin hale getirdiniz mi?

» Model 6lgiilerini belirleyerek ¢izimi iiretim atlyesine
gonderdiniz mi?

4. Yiiziik Uretiminin Yapilmasi

» Modelin desenini 6nceden hazirladiginiz malzeme {izerine

aktardiniz mi1?

Gerekli delme, kesim ve tesviye iglemlerini yaptiniz mi?

Pargalarin birlestirilmelerini yaptiniz mi1?

Caligsma sirasinda olusan ramati topladiniz mi?

Yiiziiglin yilizeyine cila ve yaldiz yaptiniz m?

Gerekli tag takma ve kalem atma islemlerini yaptiniz m?

V|V |V|V|V

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi kontrol ederek kendinizi degerlendiriniz, Hayir yamitlarmiz var ise hayir
yanitlarinizla ilgili 6grenme faaliyetlerini tekrarlayinmiz. Yok, ise bir sonraki 6gretim
faaliyetine geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRETIM FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 B

ol N|lo| ol wN
OO0 g0 > >

OGRETIM FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 A
2 D
3 D
4 A
5 B
6 Y
7 Y
8 D
9 Y
10 D

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Yiiziik Cizimi ve Uretimi Modiilii, faaliyetleri ve ¢alismalar1 sonunda kazandigimiz
davraniglarin degerlendirilmesi i¢in Ogretmeniniz size Olgme araci uygulayacaktir. Bu
degerlendirme sonucuna gore bir sonraki modiile gegebilirsiniz.

Yiiziik Cizimi ve Uretimi modiiliinii bitirme degerlendirmesi igin 6gretmeninizle
iletisim kurunuz.
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