
T.C. 

MĶLLĊ EĴĶTĶM BAKANLIĴI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SANAT VE TASARIM  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEK MOBĶLYA ¢ĶZĶMLERĶ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANKARA 2012



 

 

 

¶ Bu mod¿l, mesleki ve teknik eĵitim okul/kurumlarēnda uygulanan ¢ereve 
¥ĵretim Programlarēnda yer alan yeterlikleri kazandērmaya yºnelik olarak 

ºĵrencilere rehberlik etmek amacēyla hazērlanmēĸ bireysel ºĵrenme 

materyalidir. 

¶ Mill´ Eĵitim Bakanlēĵēnca ¿cretsiz olarak verilmiĸtir. 

¶ PARA ĶLE SATILMAZ.   

 



 

i 

 

 

A¢IKLAMALAR ................................................................................................................... iii  
GĶRĶķ ....................................................................................................................................... 1 
¥ĴRENME FALĶYETĶï1 ....................................................................................................... 2 
1. NET RESĶM ¢ĶZĶMĶ ........................................................................................................... 2 
1.1. ¥lekler ........................................................................................................................ 2 
1.2. Tanētēlmasē .................................................................................................................... 2 
1.3.¢eĸitleri ......................................................................................................................... 2 
1.3.1. Gerek B¿y¿kl¿k ¥leĵi ...................................................................................... 2 
1.3.2. B¿y¿ltme ¥leĵi .................................................................................................. 3 
1.3.3. K¿¿ltme ¥leĵi .................................................................................................. 3 

1.4. ¢iziminde Dikkat Edilecek Hususlar ........................................................................... 3 
1.5. Gºlge ............................................................................................................................ 3 
1.6. Tanētēlmasē .................................................................................................................... 3 
1.7. Uygulama ķekli ............................................................................................................ 4 
1.8. Mobilyada Oran-Orantē ................................................................................................ 9 
1.9. Tanētēlmasē .................................................................................................................. 10 
1.10. Uygulama ķekli ........................................................................................................ 10 
1.11. Ahĸapta Desen .......................................................................................................... 13 
1.12. Uygulama ¥zellikleri ............................................................................................... 13 
1.13. Ķfade ķekillerinin ¢izimi .......................................................................................... 14 
1.13.1¢izim Masalarē ................................................................................................... 14 
1.13.2. ¢izim Atºlyeleri ............................................................................................... 16 

UYGULAMA FALĶYETĶ................................................................................................. 17 
¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME .................................................................................... 26 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 .................................................................................................. 29 
2. KESĶT ¢ĶZĶMĶ ................................................................................................................... 29 

2.2. Mobilyada Kesitler ..................................................................................................... 29 
2.1.1. ¢eĸitleri .............................................................................................................. 30 
2.1.2. Uygulama ¥zellikleri ......................................................................................... 30 

2.2. Ahĸap Taramalar ........................................................................................................ 32 
2.2.1. Uygulama ¥zellikleri ......................................................................................... 32 
2.2.2. Ķfade ķekillerinin ¢izimi .................................................................................... 33 

UYGULAMA FAALĶYETĶ .............................................................................................. 36 
¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME .................................................................................... 41 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï3 .................................................................................................. 45 
3. DONATI DETAYLARI ..................................................................................................... 45 
3.1. Donatēda Detay ........................................................................................................... 45 
3.1.1. ¢eĸitleri .............................................................................................................. 46 
3.1.2. Uygulama ¥zellikleri ......................................................................................... 46 
3.1.3. ¢iziminde Dikkat Edilecek Hususlar ................................................................. 47 

UYGULAMA FAALĶYETĶ .............................................................................................. 48 
¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME .................................................................................... 53 

¥ĴRENME FALĶYETĶï4 ..................................................................................................... 58 
4. PERSPEKTĶF ..................................................................................................................... 58 
4.1. Tanētēlmasē .................................................................................................................. 58 

Ķ¢ĶNDEKĶLER 



 

ii  

4.2. ¢eĸitleri ...................................................................................................................... 58 
4.3. Uygulanmasē .............................................................................................................. 60 
4.3.1 Ķzometrik Perspektif ............................................................................................ 60 
4.3.2. Dimetrik Perspektif ............................................................................................ 61 
4.3.3. Perspektif ........................................................................................................... 62 
4.3.4. Kavaliyer Perspektif ........................................................................................... 63 
4.3.5. Kabine Perspektif ............................................................................................... 64 
4.3.6. Militer Perspektif ............................................................................................... 65 
4.3.7. Kºĸe Perspektif .................................................................................................. 69 

UYGULAMA FAALĶYETĶ .............................................................................................. 70 
¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME .................................................................................... 72 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï5 .................................................................................................. 75 
5. TEK MOBĶLYALARDA RENK UYGULAMALARI ..................................................... 75 
5.1. Resim K©ĵētlarē .......................................................................................................... 75 
5.1.1. ¢eĸitleri .............................................................................................................. 75 

5.2. Boya ¢eĸitleri ............................................................................................................. 77 
5.2.1. Sulu Boyalar ....................................................................................................... 77 
5.2.2. Kuru Boyalar ...................................................................................................... 78 
5.2.3. Yaĵlē Boyalar ..................................................................................................... 79 
5.2.4. Guaĸ Boyalar ...................................................................................................... 79 

5.3. Renk ¢emberi ............................................................................................................. 79 
5.4. ¢izim Masasē .............................................................................................................. 80 
5.4.1. ¢eĸitleri .............................................................................................................. 80 
5.4.2. Kullanēldēĵē Yerler ............................................................................................. 81 

UYGULAMA FAALĶYETĶ .............................................................................................. 82 
¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME .................................................................................... 83 

MOD¦L DEĴERLENDĶRME .............................................................................................. 87 
CEVAP ANAHTARLARI ..................................................................................................... 88 
KAYNAK¢A ......................................................................................................................... 91 



 

iii  

A¢IKLAMALAR 
 

ALAN  Sanat ve Tasarēm 

DAL/MESLEK  Ķ Mek©n Dekorasyon 

MOD¦L¦N ADI Tek Mobilya ¢izimleri  

MOD¦L¦N TANIMI Mobilyalarēn net resimleri, kesit resimleri, detay resimleri, 

perspektif izimleri ve renk uygulamalarēnēn anlatēldēĵē eĵitim 

materyalidir. 
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¥N KOķUL  

YETERLĶK Tek Mobilya ¢izimi Yapmak 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama:  

Uygun ortam saĵlandēĵēnda, mobilyalarēn net resimlerini, 

kesit resimlerini, detay resimlerini, perspektif resimlerini 

kurallarēna uygun olarak izebilecek ve renk uygulamalarēnē 

yapabileceksiniz.  

Amalar:  

1. Donatēlarēn net resimlerini izebileceksiniz. 

2. Donatēlarēn kesit resimleri izebileceksiniz. 

3. Donatēlarēn detay resimleri izebileceksiniz. 

4. Donatēlarēn perspektifini izebileceksiniz. 

5. ¢izdiĵiniz net resim ve perspektifleri 
renklendirebileceksiniz. 

 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam: ¢izim ara ve gereleri, resim izmeye uygun ortam, 

kroki izimleri, donatēlarēn net resimleri, kesit resimleri,  renk 

emberi, resim k©ĵēdē, boya, fēra, kalem, izim masasē, bant 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l¿n iinde yer alan her faaliyetten sonra verilen ºlme 

aralarēyla kazandēĵēnēz bilgileri ºlerek kendinizi 

deĵerlendireceksiniz. ¥ĵretmen, mod¿l sonunda size ºlme 

aracē ( test, oktan semeli, doĵru yanlēĸ vb.) uygulayarak 

mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgileri ºlerek 

deĵerlendirecektir. 
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GĶRĶķ 
 

 

Sevgili ¥ĵrenci; 

 

Mobilya imalat sektºr¿nde tasarēm ºnemli bir yer tutmaktadēr. Resim izmek hem 

m¿ĸteriyle iletiĸim kurmaya hem de mobilya ¿retiminde hatalarē en aza indirmeye yardēmcē 

olmaktadēr. Bir mobilyanēn kusursuz olarak ¿retilebilmesi iin onun perspektif resmine, net 

resmine, kesit ve detay resimlerine ihtiya duyulur.  

 

Bu sektºrde alēĸacak teknik bir eleman, yeni bir mobilyayē tasarlayabilmeli ve 

tasarladēĵē mobilyanēn ¿retim resmini izebilmelidir. Sizde bu mod¿l sonunda mobilyalarēn 

perspektif resimlerini, net resimlerini, kesit ve detay resimlerini izebilecek ve teknik eleman 

olma yolunda ºnemli bir aĸamayē daha gemiĸ olacaksēnēz. 

  

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FALĶYETĶï1 
 

 
 

Bu faaliyet sonunda uygun ortam ara ve gere saĵlandēĵēnda, mobilyalarēn net resmini 

izebileceksiniz. 

 

 
 

ü Evinizde ve yaĸadēĵēnēz diĵer evrede gºrd¿ĵ¿n¿z mobilyalarē inceleyiniz.  

ü Mobilyalarēn ºnden, yandan ve ¿stten gºr¿n¿ĸ¿n¿ izmeye alēĸēnēz.  

ü Daha ºnce izilmiĸ perspektif resimleri ve bu perspektiflerin net resimlerini 

inceleyiniz.  

ü Mobilyalarēn renklerine desen ve dokularēna dikkat ediniz. 

 

1. NET RESĶM ¢ĶZĶMĶ 
 

1.1. ¥lekler 
 

¢izimlerin gerek boyutlarēna oranēnē, mekanlarēn donatēlara ve donatēlarēn 

aksesuarlarla orantēlarēnēn b¿t¿nl¿ĵ¿n¿n bozulmamasē iin ºlekli izimler hazērlanmasē 

ºnemlidir. 

 

1.2. Tanētēlmasē 
 

Bir cismin gerek ºl¿s¿ ile iziminde kullanēlan ºl¿s¿ arasēndaki orana ºlek denir. 

¥lekler daha ok b¿y¿k cisimleri k¿¿lterek izmek iin ya da k¿¿k cisimleri b¿y¿terek 

izmek iin kullanēlēr.  

 

1.3.¢eĸitleri 
 

1.3.1. Gerek B¿y¿kl¿k ¥leĵi 
 

Cismin gerekteki ºl¿leri ile resim k©ĵēdēna izilmesinde kullanēlēr. 1:1 ya da 1/1 

ĸeklinde ifade edilir. Gerek b¿y¿kl¿k ºleĵinde gerekte 20 cm y¿ksekliĵinde olan bir 

cisim resim k©ĵēdēna da 20 cm olarak izilir ve ºleĵi 1/1 olur. Mobilya tasarēmēnda gerek 

b¿y¿kl¿k ºleĵi kesit ve detay izimlerinde kullanēlēr. 

 

 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
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1.3.2. B¿y¿ltme ¥leĵi 
 

¢ok k¿¿k boyutlu paralarēn izimlerinin daha anlaĸēlēr olabilmesi iin kullanēlan 

ºlek eĸididir. Bu ºlekle izilen resimler cismin gerekteki boyutlarēndan daha b¿y¿k olur. 

2:1 ya da 2/1 ĸeklinde ifade edilir. Gerek b¿y¿kl¿ĵ¿ 20 cm olan bir cisim 2/1 b¿y¿ltme 

ºleĵi ile izilirse resim k©ĵēdēnda 40 cm olarak gºr¿n¿r. Daha ok makine paralarēnēn kesit 

ve detay resimlerinin iziminde kullanēlēr. 

 

1.3.3. K¿¿ltme ¥leĵi 
 

Resim k©ĵēdēna sēĵmayacak kadar b¿y¿k boyutlu cisimlerin iziminde kullanēlan 

ºlek eĸididir. Bu ºlekle izilen resimler cismin gerekteki boyutlarēndan daha k¿¿k 

gºr¿n¿r. 1:10 ya da 1/10 ĸeklinde ifade edilir. Gerek b¿y¿kl¿ĵ¿ 20 cm olan bir cisim 1/5 

k¿¿ltme ºleĵi ile izilirse resim k©ĵēdēnda 4 cm olarak gºr¿n¿r. Mobilya tasarēmēnda net 

resim izimleri, paralel perspektif izimleri ve yerleĸim planē izimleri gibi alanlarda 

kullanēlēr. Haritalar k¿¿ltme ºleĵi kullanēlarak izilir. 

 

1.4. ¢iziminde Dikkat Edilecek Hususlar 
 

ü Mobilya tasarēmēnda her t¿rl¿ resim mutlaka belirli bir ºlekle izilmelidir. 

ü ¢izimde uygulanan ºlek resim altēnda belirtilmelidir. 

ü ¢izimde kullanēlan ºlek ñ¥lekò kelimesi ile birlikte yazēlmalēdēr. (¥lek 

1/10) 

ü B¿y¿lterek izilmiĸ resimlerde, cismin gerek ºl¿s¿nde izilmiĸ bir resmine de 

yer verilir. Gerek ºl¿s¿nde izilen bu resim ºl¿lendirilmez ve altēna ñ¥lek 

1/1ò ĸeklinde yazēlēr. 

ü Aēlarda k¿¿ltme ve b¿y¿tme yapēlmaz. 

ü ¥lek ne olursa olsun cismin ºl¿leri gerek ºl¿lerinde yazēlēr. 

ü ¢izimde kullanēlacak ºlek cismin anlaĸēlēr olmasēna yardēmcē olmalēdēr. 

 

1.5. Gºlge 
 

¢izilen resimlerin daha gereki olmasēnē saĵlamak amacēyla resmin ēĸēk yºn¿n¿n 

tersinde yansēmalarēnēn belirtilmesi ile resimlerde bir zenginlik ve gereklik elde edilir. 

 

1.6. Tanētēlmasē 
 

Teknik resim de izilen projelerde gºrsellikte ºnemli bir yer tutmaktadēr. Bu gºrselliĵi 

saĵlamak iin renklendirme ve gºlgelendirme tekniklerinden yararlanēlmaktadēr. 

Renklendirme ve gºlgelendirme iĸlemi teknik resimden anlamayanlara da proje hakkēnda ºn 

fikir vermesi bakēmēndan ºnemlidir. Cisimleri gºrebilmemizin ana sebebi ēĸēktēr. Iĸēk 

sayesinde cisimlerin renkleri, desenleri ve biimleri ortaya ēkar. Iĸēk kaynaĵēnēn konumuna 

gºre cisimlerde gºlge oluĸur. Cisimlerin gºlgeli olan kēsēmlarē daha koyu ve hatlarē daha 

belirsizdir.  
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1.7. Uygulama ķekli 
 

Cisimlerin doĵal ortamda oluĸan gºr¿nt¿lerine yakēn alēĸmalar yapabilmemiz iin 

gºlgelendirme tekniklerinden faydalanacaĵēz. Gºlgelendirme kurallarē ēĸēk kaynaĵēna ve 

ēĸēnlarēn durumuna gºre belirlenir. Gºlgelendirmede iki eĸit ēĸēk kaynaĵē kullanēlēr. Bunlar 

ēĸēnlarē paralel kabul edilen G¿neĸ ve ēĸēnlarēnēn konik olduĵu kabul edilen yapay aydēnlatma 

yani lambadēr.  

Iĸēk alan bir cismin gºlgesi belirli bir kurala uygun olarak d¿ĸer. Bu kurallarē ĸºyle 

ºzetleyebiliriz. 

 

ü Bir gºlgenin olabilmesi iin, bu gºlgenin ēĸēk alan ve gºr¿lebilen baĸka bir 

y¿zeye d¿ĸmesi gerekir.   

ü Gºlge ierisinde kalan bir objenin gºlgesi olamaz. 

ü Bir doĵrunun, kendisi ile paralel olan bir y¿zeye d¿ĸen gºlgesi yine kendisine 

paraleldir. 

ü Perspektif resimlerin gºlgesi perspektif kurallarēna uygundur. 

ü ¢izilen doĵru resim d¿zlemine paralel deĵilse doĵrunun gºlgesi firar noktasēna 

doĵru uzanēr. 

ü G¿neĸ ēĸēĵē cisme saĵ taraftan geliyorsa gºlgesi sol tarafta (ķekil 1.1), ēĸēk 

cisme sol taraftan geliyorsa gºlgesi saĵ tarafta (ķekil 1.2) oluĸur. 

ü Iĸēnlarēn yatay d¿zlemle olan aēlarē, resimde elde edilmek istenen gºlge boyuna 

gºre 30
0
, 45

0
, 60

0 
olarak alēnēr (ķekil 1.3). 

ü Konik perspektifte ēĸēnlar resim d¿zlemine paralel ve yer d¿zlemine 60
0
 aēda 

geliyorsa gºlgeleri resim d¿zlemine paralel olur. Gºlgenin bitim noktasē gºz 

noktasēna uzatēlan ēĸēnla sēnērlandērēlēr (ķekil 1.4). 

ü Iĸēk kaynaĵē esas ēĸēn ¿zerinde ise Gºz noktasē aynē zamanda gºlgelerin firar 

noktasē olur (ķekil 1.5). 

 

ķekil: 1.1. Iĸēĵēn Konumuna Gºre Gºlgenin Oluĸumu 
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ķekil: 1.2. Iĸēĵēn Konumuna Gºre Gºlgenin Oluĸumu 

 

ķekil: 1.3. Iĸēĵēn Geliĸ Aēsēna Gºre Gºlge Boyu 

 

ķekil: 1.4. Konik Perspektifte Gºlgenin Oluĸumu 
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ķekil: 1.5. Iĸēk Kaynaĵēnēn Konumuna Gºre Gºlgenin Oluĸumu 

Aĸaĵēda eĸitli gºlgelendirme ºrnekleri verilmiĸtir. Bu ºrnekleri inceleyerek 

resimlerde gºlge uygulamalarē geliĸtirebilirsiniz. 

 

ķekil: 1.6. Rafēn Gºlgesi 
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ķekil: 1.7. Raf ve Kitaplarēn Gºlgesi 

 

ķekil: 1.8. Kitaplar ve Raf 
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ķekil:1.9. Gºmme Kulpun Gºlgesi 

 

ķekil:1.10. ¢ekmecelerin Gºlgesi 

 

ķekil:1.11. Yapay Aydēnlatmada Gºlge Oluĸumu 
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ķekil:1.12. Merkezi Perspektifte Gºlge Uygulamasē 

 

ķekil:1. 13. Vitrin Gºlgelendirmesi 

1.8. Mobilyada Oran-Orantē 
 

Donatēlarda kullanēlan aksesuarlarēn renklerinin, ºl¿lerinin ve  formlarēnēn birbirleri 

ile uyum iinde olmasēdēr. 
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1.9. Tanētēlmasē 
 

Mobilyada fonksiyonellik kadar estetikte ºnemlidir. Estetiĵi yakalayabilmek iin 

ºl¿lerin uyumu, renk ve desen b¿t¿nl¿ĵ¿, ayrēntēlarēn b¿t¿nle iliĸkisi gibi etkenleri doĵru 

kullanmak gerekir. Mobilyalar kullanēm ve rahatlēk kadar gºrsel bir ºĵe olarak ta kabul 

edilir. Bu nedenle ierisinde bulunduĵu mimari yapēyla da uyum ierisinde olmalēdēr. 

Mobilyada oran-orantē kelimesi ºl¿lerdeki denge, renk ve desen b¿t¿nl¿ĵ¿, grubu oluĸturan 

mobilya elemanlarēnēn grupla iliĸkisi gibi kavramlarē aklēmēza getirmektedir. 

 

Yaĸadēĵēmēz hemen hemen t¿m mek©nlarda mobilya kullanēlmaktadēr. Mobilyalardan 

en ¿st d¿zeyde fayda saĵlanabilmesi, kullanēlan mobilyalarēn insanēn statik beden ºl¿s¿ne 

uygun olmasē ile doĵru orantēlēdēr. Bu nedenle mobilyada ergonomi (insan bedenine uyum) 

ºnemlidir. Mobilya tasarēmēnda estetiĵin yanēnda mutlaka ergonomi de dikkate alēnmalēdēr. 

Ergonomik olarak tasarlanmayan bir mobilya, kullanēcēda uzun s¿re ierisinde saĵlēk 

problemlerine yol aabilmektedir. 

 

1.10. Uygulama ķekli 
 

Mobilyada en, boy ve derinlik arasēndaki iliĸki bazē kurallara gºre belirlenir. Tarih 

boyunca insanlar g¿zelliĵi yakalayabilmek iin eserlerinde bazē orantēlar kullanmēĸlardēr. 

G¿n¿m¿zde bu oran ñAltēn Bºl¿mò olarak adlandērēlan ve uyumlu bir dikdºrtgenin 

boyutlarēnē veren sayēsal bir ifadedir. Altēn bºl¿mde kullanēlan sayēsal ifadenin karĸēlēĵē 

1.618ôdir. Yani altēn bºl¿me uygun bir dikdºrtgenin kēsa kenarē 1 cm ise uzun kenarē 1.618 

cm olarak hesaplanēr. Tarihten g¿n¿m¿ze kalan eserlerin b¿y¿k bir oĵunluĵunda bu orana 

yakēn hesaplamalarēn yapēldēĵē gºr¿lmektedir. 

 

Hesaplama kolaylēĵē bakēmēndan altēn bºl¿m gibi kullanēlan altēn sayēlarda vardēr. Bu 

sayēlar arasēndaki orantē altēn bºl¿me ok yakēndēr. Altēn sayēlar ise 1,2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 

55, 89, 144, 233é olarak sonsuza kadar devam eder. Altēn sayēlar ºrnekteki diziliĸte 

kendinden ºnce gelen iki sayēnēn toplamēyla bulunur. Tasarēmda bu sayē diziliĸlerinden yan 

yana olan ikisi alēnēr ve k¿¿k olan en, b¿y¿k olan boy olarak belirlenir.  

 

Mobilya tasarēmēnda ñAhenk Kapēsēò adēyla anēlan bir bºl¿mleme yºntemi daha 

vardēr. Bu yºntemde oluĸturulacak dikdºrtgenin kēsa kenarē ºl¿s¿nde bir kare izilir 

(ķekil:1.6). ¢izilen kare ortadan ikiye bºl¿n¿r (ķekil:1.7). Bu bºl¿mlemenin taban izgisini 

kestiĵi nokta merkez alēnarak dikdºrtgenin kºĸesi kadar aēlan pergelle bir yay izilir 

(ķekil:1.8). Yayēn taban izgisi uzantēsēnē kestiĵi nokta dikdºrtgenimizin boyunu sēnērlar 

(ķekil:1.9, ķekil:1.10). Yine bu yºntemle de izilen dikdºrtgen Altēn Bºl¿m kuralēna uygun 

olacaktēr. 
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ķekil:1.14. Ahenk Kapēsē Ķin Kare ¢izimi 

 

ķekil:1.15. Ahenk Kapēsē Ķin Karenin Bºl¿mlenmesi 
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ķekil:1.16. Ahenk Kapēsē Ķin Yay ¢izilmesi 

 

ķekil:1.17. Ahenk Kapēsē Ķle Dikdºrtgenin Oluĸturulmasē 
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ķekil:1.18. Ahenk Kapēsē ¢izilen dikdºrtgen 

 

1.11. Ahĸapta Desen 
 

Mobilya ve dekorasyonda en fazla kullanēlan malzeme hi kuĸkusuz ahĸaptēr. 

Hazērlanan projelerin de gereki olmasē iin ahĸap gºr¿n¿m¿n¿ yansētmasēna dikkat 

edilmelidir. 

 

1.12. Uygulama ¥zellikleri 
 

Mobilya tasarēmēnda gereki tasarēmlar yapmak iin kullanacaĵēmēz aralardan 

biriside desenleme teknikleridir. Tasarēmda en ideal gºr¿n¿m¿ yakalayabilmek iin gereĵe 

yakēn izimler yapmak gerekmektedir. Ahĸap sadece renkten ibaret bir gere deĵildir. 

Ahĸapta renk geiĸleri, tonlama, doku ve desenler vardēr. Bizde izimlerimizde bu deĵerleri 

kullanarak daha gereĵe yakēn gºr¿n¿mler elde edebiliriz. Kullanacaĵēmēz desen ve doku 

ºrnekleri tasarēmda genel gºr¿n¿m¿ bozmamalē ve resmin daha belirgin olmasēna yardēmcē 

olmalēdēr.  

 

Desenlerde kullanacaĵēmēz izgilerin kalēnlēĵē ve tonu ana izgilerimizden rahatlēkla 

ayērt edilebilmelidir. Ahĸapta desen d¿z izgilerden ibaret deĵildir. Aĵacēn t¿r¿ne ve 

yetiĸtiĵi yere gºre farklē desen ºzelliĵi gºstermektedir. Sizde tasarēmlarēnēzda ¿retimde 

kullanacaĵēnēz ahĸap t¿r¿ne uygun desen ve renklendirme yapmalēsēnēz. Resim:1.1 ve 

Resim:1.2 de desen ºrnekleri gºr¿lmektedir.  
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Resim:1.1 Ahĸapta Desen         Resim:1.2. Ahĸapta Desen 

1.13. Ķfade ķekillerinin ¢izimi 
1.13.1¢izim Masalarē 

 

1.13.1.1. Tanētēlmasē 

 

Ķyi bir tasarēm ancak iyi bir izim ortamē saĵlandēĵēnda m¿mk¿n olacaktēr. Ķyi bir 

izim ortamē iin ise teknik resim ara gereleri yanēnda iyi bir izim masasē ile 

oluĸturulabilir. Resim masasēnēn y¿zeyi d¿zg¿n ve temiz olmalēdēr. Y¿ksekliĵi ve aēsē 

kullanēcēya gºre ayarlanabilen izim masalarē uzun s¿re tasarēm iĸiyle uĵraĸanlarda fiziksel 

sorunlarēn ºn¿ne geebilir ve tasarēmda kullanēcēya rahatlēk saĵlar. 

 

1.13.1.2 ¢eĸitleri 

 

ü Standart Resim Masalarē 

 

Resim k©ĵētlarēnēn baĵlanarak ¿zerinde izim yapēldēĵē masalardēr. Resim masalarēnēn 

y¿ksekliĵi 75ï80 cm. Boyutlarē ise tam resim k©ĵēdē olarak isimlendirilen ve 100x70 

ºl¿lerindeki resim k©ĵētlarēnē baĵlayarak alēĸabileceĵimiz 100x70, 120x80 gibi deĵiĸik 

ebatlarda olabilir. Standart resim masalarēnēn tablalarē sabit olup masalar yatay veya aēlē 

olabilmektedir (Resim:1.3). 
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Resim 1.3: Standart Resim masalarē 

ü ¦niversal Resim Masalarē 

 

Profesyonel resim masalarēdēr. ¦niversal resim masalarēnēn y¿ksekliĵi ve masa aēsē 

isteĵe gºre ayarlanabilmektedir. ¦zerinde barēndērdēĵē resim ara gereleriyle resim izmeyi 

ºnemli ºl¿de kolaylaĸtērmaktadēr. Yine masaya entegre ayarlanabilir aydēnlatma sistemiyle 

izime yardēmcē olmaktadēr (Resim:1.4). 

 

 

Resim 1.4: ¦niversal Resim masalarē 

ü Planeteler 

 

Resim masasēnēn olmadēĵē durumlarda kullanēlan ve A2 levhalarēnē baĵlayacak 

b¿y¿kl¿k olan 47x63 ºl¿lerinde ºzel ve ayaksēz resim masalarēdēr. Bu tablalar genellikle 

ēhlamur ve kavak gibi aĵalardan yapēlēp tablanēn ĸekil deĵiĸtirmemesi iin her iki ucuna 

kēzaklē baĸlēk paralarē baĵlanēr (Resim:1.5). 
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Resim 1.5: Planete 

1.13.2. ¢izim Atºlyeleri 
 

ü Tanētēlmasē 
 

Kaliteli ve hēzlē bir ĸekilde teknik resimleri izmeye yardēmcē olmak amacēyla izim 

atºlyeleri kurulur. Bu atºlyelerde ¿niversal resim masalarē, teknik resim ara-gereleri ile 

aydēnlatma tertibatē bulundurulur.  
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UYGULAMA FALĶYETĶ 
 

Uygulama faaliyetimizde aĸaĵēda perspektif resmi verilen mobilyanēn net resmini 

izeceĵiz. 

 

ķekil 1.19: 

Bakēĸ Yºn¿ 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 



 

18 

 

ķekil 1.20: 

ĶķLEM BASAMAKLARI 
 

ü ¢izime baĸlamadan ºnce teknik resim ara ve gerelerini hazēr bulundurunuz.  

ü Resim k©ĵēdēnē resim masasēna baĵlayēnēz. 

ü Mobilyayē izeceĵiniz ºleĵi belirleyiniz. 

ü Yatay olarak yer izgisini iziniz. 

ü Bakēĸ yºn¿ne uygun olarak mobilyanēn ºlekli ºn gºr¿n¿ĸ¿n¿ iziniz 

(ķekil:1.21). 

 

Bakēĸ Yºn¿ 
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ķekil 1.21:. ¥n Gºr¿n¿ĸ¿n ¢izilmesi 

ü Mobilyanēn ºlekli yan gºr¿n¿ĸ¿n¿ iziniz (ķekil:1.22). Yan gºr¿n¿ĸ iin 

cismin sol tarafēndan bakēldēĵē varsayēlēr. 

 

ķekil: 1.22. Yan Gºr¿n¿ĸ¿n ¢izilmesi 

 

  


