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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moddiller;

Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait gergeve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Moddller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya bagslanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere Internet Uzerinden
ulasabilirler.

Basilmis modaller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Modduller highir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 214T 00005
ALAN Kuyumculuk
DAL/MESLEK Taki imalatcihg
MODUL UN ADI Taki Tasarim 1

MODULUN TANIMI

Taki tasarim icin arastirma yapma, tasarim ilkelerine uygun
tasarim panosunun hazirlanmas: amaglanmustir.

SURE 40/24

ON KOSUL Taki detay ¢izimi modiiliinii basarmis olmak

YETERLIK Tasarim panosu hazirlamak
Genel Amag
Bu modul ile dgrenci, gerekli tasarim atblyes saglandiginda
taki tasarimu icin arastirma yaparak tasarim ilkelerine uygun
tasarim panosu hazirl ayabilecektir.

MODULUN AMACI Amagclar

1.Tasarim konusunu belirleyip konuya uygun piyasa
arastirmasi yapabilecektir.

2.Bédlirlenen konuya uygun materyal toplayabil ecektir.

3.Topladigimz materyallerden teknige uygun hikéye ve renk
panosu hazirlayabil ecektir.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Taki tasarim at6lye ortamu, tasarim materyalleri

DONANIMLARI
Modulln iginde yer aan her 6grenme faaliyetinden sonra,
verilen Olgme  araglanyla  kazandigimz bilgileri
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME

Ogretmen, modil sonunda size dlgme araci (Test, coktan
secmeli, dogru yanlis vb.) uygulayarak modil uygulamalar: ile
kazandiginiz bilgileri degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Insanoglunun tarihiyle beraber taki kilturinin varoldugunu biliyoruz. inams, sihirli
gic ve guzel gorinme durtlleriyle ginimize kadar gelen taki sanati, ¢ok zenginlik
gostermektedir. ilk caglarda dogal malzemelerle yapilan takilar, zamanla metal ve degerli
taslarla yapilmistir. Gegmisten gunimize tasarlama anlayisina baktigimizda denemeye
dayanan tasarlamanin taki kilturinde ¢ok etkili oldugu gorulUr.Tasarimecr deneme yamlma
yoluyla elindeki malzemeye sekil vermeye calisir.Taki tasarlama ve bigcimlendirme,degisik
yollarla uygulanarak ve bigimlendirilerek stiregelmistir.Gunimuzde metal isleme teknolgjis,
tas isleme teknikleri gibi, taki Oretimindeki makinelesme ¢ok hizla ilerleyen bir sektor
durumdadir.

Taki sektorindeki gelismeler, taki Uretiminde makinelesme, cok dnemli bir yer
amasina ragmen taki Uretiminde Ozellikle tasarim asamasinda insan faktori Gnemini
korumaktadr.

Dinya piyasalarinda rekabet edebilecek takilarin olusmasi, piyasada tercih edilen
Urinler meydana getirebilmek her seyden oOnce iyi bir taki tasarimcinin  zihninde
planlanmasiyla olusacaktir. Bu da arastirici, yaratict distincelerle iyi yetismis elemanlarla
mumkanddr. Tak: sektoriinde basarili ve egitimli taki tasarimcilaraihtiyag vardir.

Tasarimar ,yapilacak taki tasarimi icindlstinceyi ve ¢ozimleri zenginlestirecek yollari
arastirabilmelidir. Taki tasarlarken yaratici ¢ozimleri hazirlayici bir yolun izlenmesi
Yaraticihgin simirlarim zorlayict 6zellikler Gzerinde durmalidir.Tak: tasarimi sadece eline
kalemi alip ¢izmek degildir. Basaril1 bir taki tasarimcisi, elindekiyle yetinmeyip arastiran,
yenilikleri fuar, sergi-defile gibi etkinliklerden takip eden, dinya trendlerine uygun cagdas
distinebilen aym zamanda da geleneksel taki kiltUrindn, modern tarza donUstirebilen cok
yonl U bireylerdir.

Modilin amaci, Tasarimcinintasarimin - ve  yaraticiligin ne oldugunu anlatarak
tasarimda arastrmanin, bilgi  toplamamn, kullanmamin  6nemini; gincel trendler
dogrultusunda piyasadaki rekabet ortamuna uygun tema segerek dogru tasarim panosunu
olusturma becerisini kazandirmaktir.

Bu modul size basarili taki tasarimlar olusturmaniz icin rehberlik edecektir. Detayl: bir
aragtirma, Ornek cizimler ve yaratici fikirlerinizle bitinleserek ileriye donuk, farkl
tasarimlar olusturma becerisini kazanarak sektérde ve egitim alamnda ihtiyag duyulan
nitelikte, egitimli ve basaril taki tasarimcisi ol abileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda tasarim
konusunu belirleyip konuya uygun piyasa arastirmas: yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Tasanm ve tasarimin asamalariyla ilgili basili ve gérsel kaynaklar1 arastiriniz.
Bu konu ile ilgili caligmalart sergi salonlarim, muzeleri ve gesitli taki imalat
atolyelerindeki tasarim bolumlerini gezerek gozlemleyebilirsiniz.

> Y aptiginiz arastirma ve gozlemlerden elde ettiginiz bilgileri dizenleyip konuyu
aciklayan bir sunum hazirlayarak arkadaslarinizi bilgilendiriniz.

1. TASARIM

1.1. Tasarimin Tanm ve Onemi
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Tasarim,Yapmak yada meydana getirmek istediginiz seyi,degerlendirme yapmadan
yadameydana getirmeden ©Once sonucundan emin oluncaya kadar yaptiginz
similasyondur.Bir amaca yénelmis problem cdzme yontemidir. Tasarim,yasam standardin
yuceltmek amacli kigisel istekleri karsilayan Orin olusturabilmak icin yaratici strecin
olustugu dustnsel ve maddi calisma sirecidir.Bunu Uriniin gerceklesmesi izler.Yeni ve
basaril1 bir taki tasarinunin ¢ok yonl i kullanici isteklerini de karsilamasi,kullanicinin taki ile
bitlnlesmesi ve o takida kisisdl isteklerini aramast yeni Uriinin basariliolabilmesi icin ¢ok
Onemlidir.

Insanoglu var oldugu giinden bu yana dogamin verdikleriyle yetinmeyip zihninde
tasarladigi bicimleri nesnelere donustirerek yasamini kolaylastirmaya ve guzellestirmeye
caligmistir. Tasarim insan olmanin bir 6zelligi ve sonucudur.

GunumUizde iletisim ve teknolgji alanlarindaki sirekli gelismeler, insan yasayisindaki
intiyaclarda da degisiklik meydana getirmistir. Insanlarin zevkleri, yasam tarzlarn,
gereksinimleri ve konumlari, farklt ihtiyaclarin dogmasina neden olmustur.

Tasarim bitin aanlarda oldugu gibi kuyumculuk sektériinde de en temel 0gelerden
biridir. Altin, gimus gibi degerli metal ve tasglara sekil verilirken farkli yasam kiltirlerine
sahip, farkli din ve irka mensup, farkli tlkelerde yasayan bitiin insan topluluklarina hitap
etmek; kitlelere 6zgin taki tasarimlariyla ulasmak, her kisiye 6zel takilarin olugsmasin
saglamak, tamamen kendini iyi yetistirmis teknolojiyi ve dinya trendlerini takip edebilen
kaliteli, cagdas distnen tasarimcimn Grundddr. Kuyumculuk sektdrinde makinelesme
teknoloji ne kadar ilerlerse ilerlesin temelinde insan faktori, yetismis eleman ¢ok 6nemlidir.
Metal ne kadar degerli olursa olsun, ne kadar degerli tas kullamlirsa kullamlsin iyi bir
tasarim ve tasarima uygun teknik ozellikler uygulanmamssa o taki hicbir estetige, cekicilige
ve Ozellige sahip degildir.Kullamict icin tasarimun anlami vardir.Yeni tasarim yararli ve
guvenli olmalidir.Tasarim kolay kullamimali ve kullamciya kisisel secim imkan
saglamalidir.Bulus niteliginde Uretilen taki  belli  bir sire boyunca aksamadan
kullanmiimalabilmelidir. Tasarimda o ana kadar bilinmeten bir ¢6zimin ortaya cikarilmasina
donik yontemli ¢alismaya bulus diyoruz.






Kuyumculukta teknoloji, formal degerler ve sembolizm her zaman var olmustur.
Boylece taki tasarimm da diger gorsel sanat faaliyetleri ile aym paralelde geliserek yaratici bir
ifade ortami kazanmustir.

Taki tasarimui U¢ boyutlu bir ¢alismadir. Bu 6zelligi ile malzemeye hékimiyet ve
kavramlar agisindan en ¢ok heykel sanati ile benzerlik gostermektedir. Bu agidan bakarsak
takiyi-micevheri  sergileme aam insan bedeni olan bir sanat eseri  olarak
nitelendirilebilecegimiz statilyll hak edecek guicte bir sanat yapti olmalidir.




1.2. Tasarimda Y ar aticihik




Kimilerimiz kabuklarina gekilip varliktan yokluga kadar evrendeki seyleri aiskanlik
icinde seyretmeyi sirdurdr. Onlar icin yasama dair ne varsa olagandir. Yaratici insan ise
izlenim ve heyecana sahiptir. Gordigu her seye sanki yasama yeni baslams bir gocugun
nesnelerleilk karsilasma amindaki gibi meraki, heyecamyla bakar. Taki tasarimin da yaratici
dustince onemlidir. Yeni ve gecerli fikirlere dayal1 bir disinme ve uygulama slirecine
tasariminda yaraticilik diyoruz..

Yaraticihik sadece dustincenin malzeme ile ifade edilmis anlatim bicimi de
degildir.Yeni ve gegerli fikirlerin belirginlesmesiyle sonuglanan bir dusiince ve uygulama
siurecidir.  Uretilen Grinin  ne kadar yeni oldugu disincesinin - farklihg: ile
olusmaktadir.Tasarim yapan kisi; iyi bir gozlemci olarak yeni egilimleri, teknolojik
ilerlemeleri ve yasadigi donem iginde gincel, sanatsal, felsefi, sosyolojik vb. sorunlari takip
ederek yakindan izlemelidir.Tasarimda kullamlacak bitin fikirlerin gegerli olmasi kesin bir
zorunluluktur ve tasarlanan driinde bulus gerceklestirilmelidir. Ginin moda akimlarin
(giyside, aksesuarda, materyalde vb.), malzemeyi, teknik bilgiyi ¢cagdas bir begeni anlayis
icinde yorumlayarak tiketiciye sunmak zorundadir.Tasarimct kendi yaraticiligin
gelistirebilmeli,dustnceyi ve ¢Oziimleri zenginlestirecek yollar
arastirabilmelidir.Kullanictya yonelik olan oneriler belirlemeligesitli ve karmasik verileri
hizla diizenleyebilmeleyerek yalin ve basit cozimlerle yaratici olabilmelidir..

|::>Asag1daverilen tasarimda yaraticiliklailgili drnekleri inceleyiniz.

Ornek 1
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1.3. Tasarimda Kullamlan Temel Terimler

1.3.1. Tasarlama
Bir dustinceyi gergeklestirmek icin zihinde hazirlik yapmaktir.

1.3.2. Tasarim

Tasanim,Yapmak yada meydana getirmek istediginiz seyi,degerlendirme yapmadan
yadameydana getirmeden ©nce sonucundan emin oluncaya kadar yaptigimiz
simUlasyondur.Bir amaca yonelmis problem ¢ozme yontemidir.

Tasanm,yasam standardini  ylceltmek amagli kisisel istekleri karsilayan Urdn
olusturabilmak igin yaratici stirecin olustugu distinsel ve maddi ¢alisma strecidir.
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1.3.3. Tasar1

Kaeme ainan ilk sekil anlamina gelir. Baska bir deyislezihinde gergeklesen
similasyonun ,iki boyutlu diizlem Uzerine ¢izilmeksidir..

Zihinde hayal edilen tasarim, kagit Uzerine aktarilarak ilk gorinti elde edilir. Cizmek
suretiyle distincemizde olusan ve gercekten var olmayan bir sekli gérmeye baslamis oluruz.
Bdylece zihin ve goz arasinda bir kdpri kurarak cizdigimiz sekille zihnimizde tasarladigimiz
sekli kiyaslama olanag: elde ederiz. Dusiincemizde beliren sekil Gzerindeki eksiklikleri ya da
fazlaliklar saptayarak hayalimizde var olan sekli tekrarlarla gdlistirip tasar haline getiririz.

1.3.4. Tasar

Bir tasarim once tasar1 héline gelip sonra gelistirilerek tasar haline getirilir. Bir tasar
gorsel anlamda ne kadar glizel olursa olsun son seklini aldiginda ona tasar denebilmesi igin
bir amaca hizmet etmesi, iyi bir gozlem ve dusiince Urind olmasi, Uretebilirliginin olmasi,
icinde yaraticilik degerlerinin yani alisilagelmis bigimlerden ve daha once Uretilmis
olanlardan farklilik gosterip kendine has 6zlelliklerinin bulunmas: gerekmektedir.

1.3.5. Tasarima

Tasanimei, taki alam ile ilgili teknolojik, teknik, sanatsal bilgi ve beceriye sahip
tiketici istekleri, trendler ve kullamm alamina uygun taki tasarlayan kisidir.

1.3.6. Gorsdl idrak

Bir tasarimin tasari hé@line gelmesi sirasinda tasarinin tasarima uygun olup olmadigim
kontrol etmek igin gozle zihin arasinda kurulan hayali kdpriye gorsel idrak denir.

Bir taraftan gbz adeta zihnimizdeki tasarinu goriyormus gibi olur ve beynimiz ona
benzer bir sey cizmek igin elimize emir verirken diger taraftan cizilen tasariyr gbzumiiz
gorerek beynimiz bu goruntiinuin tasarima uygun olup olmadigim kontrol eder.

Gorsal idrakin iki yonlt calismasiyla hem beyinden k&gida hem de k&gittan beyine
dogru gegis ve kontrol saglanmis olur.

1.3.7. Zemin

Cesitli siddetteki 1sinlarin gorsel idrakta cikan etkileri farklidir. Bu ylzden goris
alammuzda bulunan cisimlerden bir kismu daha belirgin sekilde goze carparken bazi cisimler
dikkat cekmeyerek geri planda kalirlar. Zayif etkili bolgeler ikinci planda kalip bir zemin
etkisi yaparken kuvvetli etki yapan bolgeler sekilsel ve hacimsel bir etki meydana getirirler.

Bu nedenle temel tasarda iki boyutluluk etkisi veren bicimler, bicim gruplar ya da
aanlar zemin ach ile anilirlar.
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1.3.8. Sekil

Gorsdl idrakta 6nde gorinen bicimler ya da bicim gruplart hacimsel yani ¢ boyutlu
gibi algilanirlar. Bu cisimlerden iki boyutlu olanlarda adeta ticlincii boyutlar1 var da heniiz
gorinmuyor gibi bir etki yaparlar. Bu tUr bicim ve bicim gruplarina sekil ach verilir.

1.3.9. Bigim

Cevre cizgileriyle belirli bir hdle gelen herhangi bir sekil bicime sahip demektir. Bir
kare, bir dikdortegen ayr1 ayr1 bicimlerdir. BlyUklUkleri ayni bile olsa bir dik U¢gen, bir
ikizkenar Ucgen ayr1 ayr1 bigimlere sahiptirler. Buna karsilik blyukltkleri farklt iki dairenin
bicimleri ayni, sadece dl¢lleri farklidir. Bir bicimin olusabilmesi icin o seyin belirli ya da
kuvvetli cevre cizgilerinin bulunmas: gerekmektedir.

1.3.10. Kreasyon
Yaratmaisi veya yaratilan seye, bir bulusa kreasyon adi verilir.
1.3.11. Koleksiyon

Ogrenme, yarar saglama veya zevk amaciyla bir araya getirilmis ve 6zelliklerine gore
siniflara ayrilmis nesnelerin bitinddr.

1.3.12. Stil
Uslup, bicim, tarz anlaminda kullanlir.
1.3.13. Moda

Degisiklik ihtiyact veya slienme 6zentisiyle toplum yasamina giren gegici yeniliklere
moda adi verilir.

1.4. Tasarim Asamalari

Insanlarin ilkel caglardan itibaren gesitli amaglarla kullandiklar: takilar farkliliklar
gostermektedir. Cesitli inamslar, yasam killtUrlerinin simgesi, toplumdaki statll gosterges
vb. ifadelerle kullanmlan takilarda ¢ok farkli gerecler (tiy, boncuk, deri vb.), metaller taglar
kullamimaktadir. Takimn hem ifadesinin giicii bakimindan énemi hem de kullamldig: arac,
gereg ve tekniklerin zenginligi nedeni ile taki tasarim asamalar1 ¢ok iyi bir gdzlem, arastirma
ve sistemli bir calismay: gerektirmektedir. Sadece taki tasarim metali ve tasi birlikte
kullanmak veya bir taki olmasi icin ¢izim yapmak olarak disuntlmemelidir. Taki tasarim,
uygulanacak takimn metalini, teknigini, kullanilacak yeri, ifade etmesi istenen giicu vb.
ozelliklerinin - tasanimcinin -~ yaratict  kabiliyeti  ile yorumlamip bir  bitin  olarak
yorumlanmasidir. Tasarimda mutlaka yaraticilik, 6zgunluk ve fonksiyonelligin olmast
gerekmektedir.

Taki tasarimda basari olmak icin  uygulanacak tasarim asamalarim  sOyle
siralayabiliriz:
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Tasarim konusunu belirlemek

Proje konusu ileilgili arastirma yapmak veri toplamak
Tasarim panosu hazirlamak

Taki bigimi segmek

Ornek cizimleri yapmak

Modelden model gelistirmek
Takinin modeline karar verme
Ornek Griin igin kalip hazirlamak
Kaip andizi yapmak

Uriin kontrolii (Denenmesi) yapmak
Gercek Uriin (Prototip) hazirlamak
Uretim gizimi yapmak

Kalite kontrol il yapmak

Maliyet hesabr ¢cikarmak

Sunus Gizimleri hazirlamak
Tasarim raporu hazirlamak
Dosyaamak

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

1.5. Konuyu Bdlirlemek ve Piyasa Arastirmasi Yapmak

Konu segiminde tuketici isteklerine, mevcut teknolojik gelismelere uygun, gunin
moda egilimlerine dikkat edilmelidir.

Osmanl1 dénemi, Cumhuriyet donemi, sanat akimlari, doga ve buna benzer konular
secilebilir. Ancak, secilen konuda sinirlandirmalar yapilmalidir. Sayet tarihi bir dénemden
yola ¢ikiyorsak o doneme 6zgl bir parga, konumuzun ana bagligint olusturmalidir. Selguklu
donemi diyorsak konumuzu Selguklu doneminin geneli degil o donemde kullanilan kapt
tokmaklar: ya da kullanilan giysiler gibi ilgimizi ¢ceken, hayal diinyamizda heyecan veren bir
bolimini ele almak gerekir.

Tasarim konusu tespit edildikten sonra secilen konunun tiketici kitlesine uygunlugu,
piyasadaki arz talep durumunun belirlenmesi, rekabet durumu, satis politikas: vb. 6zelliklerin
arastirilip tespit edilmesi icin piyasa arastirmas: yapilmalidir.

Yapilacak tasarim dogrultusunda Uretilecek takilarin dogru kitleye ulasmasi,
ihtiyaclara cevap vermesi, aramlan nitelikte Grinler olmast icin piyasa arastirmasindaki
verilerin dogru tespit edilerek degerlendirilmesi gerekmektedir.

Iyi bir tasanmer ¢izim yapmay: bildigi kadar piyasadaki rekabet ortamim, satis
politikalarim iyi takip etmeli, gincel temalari, kullamlan metal Ozelliklerini aranilan
nitelikte, fiyatta ve uygun dretim teknolgjilerini se¢mede kararli davranabilmelidir.
Piyasadaki Uretim Oncesi, sonrast ve pazarlama asamalarint  bir  bitin  olarak
degerlendirebilmek, iyi bir piyasa arastirmasi ve gézlemler ile gerceklesir. Basarili bir piyasa
arastirmasi sonucunda Uretilecek Urlnler kisa slirede piyasada aranan, nitelikli Urinler olarak
tUketiciye ulasacaktir.
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Piyasa arastirmasi yapilirken dikkat edilecek, dnemle gbz Oninde bulundurulacak
faktorleri su sekilde siralayabiliriz:

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

A\

Gunun moda akimlarinin takiya etkisi

Piyasada bulunan magazalarin satis politikalart

Satis1 distndlen Urdnin tavan ve taban fiyatlar (yapilacak Urlinde istenen en
yuksek ve en disuk fiyatin ne olacag: vb.)

Uriintin hangi kitleye hitap ettigi (turizm, ihracat, calisan kitle, kirsal kesim vb.)
Isletmelerde bulunan makine, arag, gereg gibi donamimlar (makine parki)
Isletmelerde kullarlan dretim metotlar: (kullarmlan teknik, € isciligi, yoresel
teknik, vb.)

Yeni teknoloji ile iligkileri, calismalarinda teknolojik gelismeden yararlanma
seviyes

Isletmenin gelecekleilgili projeleri, gelecese yonelik egilim ve tretimleri

Kalite kontrol esaslarinin uygulanmas: (kalite kontrol, ayar hesaplari, son
kontrol asamalari vb.)

Kalite gemberinin uygunlugu (Uriiniin amaca uygun olabilmesi, beklentilere
cevap verebilmes icin daha kaliteli olmasi ve benzer Ozelliklere cevap
vermesini saglayan islemlerin tumadar.)

Tuketici kitlesinin taki hakkindaki dusiinceleri (hangi amagla alindigi, yatirnm,
hediye, zevk vb.)

Tuketicilerin egitim ve gelir dizeylerine gore taki egilimleri
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Konuyu Belirleme ve Piyasa Arastirmas Yapma
Kullarmlacak malzemeler:

Gorsdl ve yazili yayinlar
Metal 6rnekleri

Tas Ornekleri

Trendler

Y Uzey Ornekleri

VVVYYVY

1. Kaynak taramasi yapiniz.

Kaynak konusunda 6gretmeninizden yardim alabilirsiniz.

2. Eldeettiginiz dergi katalog, brosur vb. yayinlar: dikkatlice inceleyiniz.
Buldugunuz bittin kaynaklardan eski ve yeni taki drneklerini inceleyiniz.

3.  Kitlphanelerden sanat akimlarim, geleneksel sanatlarin ozelliklerini belirten
yazili1 ve gorsel yayinlari inceleyiniz.

Elde ettiginiz bilgileri dikkatlice not alarak belgelemelisiniz.
4.  Eldeettiginiz bilgiler sonucunda tasarim konusunu tespit ediniz.

Konu tespitinde dikkat edeceginiz noktalart hatirlamak icin bilgilerinizi gdzden

gecirmelisiniz.

5. Tespit ettiginiz konu dogrultusunda arastirma yontemlerini belirleyiniz.
Tespit ettiginiz konunun trendlere uygun ve 6zgiin olmasina 6zen gostermelisiniz.

6.  Piyasadabulunan taki imalat ve satis magazalarini inceleyiniz (Resim 2).

Resim 2: Satis magazalarindan gor inamler
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7.  Magazaarin satis politikalarin aragtirinz.

Ne tur taki imalati yaptiklarim, hangi tuketici kitlesine hitap ettiklerini
belirlemelisiniz.

8.  Magazaarin teknolgjik imkanlarinin nasil oldugunu ve hangi Uretim tekniklerini
kullandiklarin belirleyiniz.

Elde ettiginiz bilgileri detayl1 sekilde not almalisiniz.

9. Magazaarin gelecekle ilgili planlarim ve kalite kontrol ilkelerine uygunlugunu
belirleyiniz.

10. Taki Uretiminde kullamlan metal ve taglarin 6zelliklerini arastirimz.

11. BUtUn konular: detaylari ile arastirarak bilgi ve dokiimanlarinizi toparlayiniz.

Elde ettiginiz bilgileri kontrol ederek vyetersiz  konulari  gorusmelerle
tamamlamalisimz.

12. Piyasa arastirmas: sonucu elde ettiginiz bittn bilgileri, dokiiman ve fotograflar:
toparlayarak rapor haline getiriniz ve dosyal ayinmz.

Raporunuzda buttin detaylar: ayrintilariyla belirtmelisiniz.

13. Piyasa arastirmasi sonucu raporunuzu gozden gegirerek kontrol ediniz, eksik
buldugunuz konular: tekrar ele aliniz.
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(' OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiginmz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: cevaplandirarak
ol¢uniz.

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz igin cimleler
verilmistir. Cimle dogru ise basindaki parantezin igerisine D yanlis ise Y harfini koyunuz.

1 () Yaraticilik, kisinin dogadan gordigu nesneleri dis dinyasinda degistirmesiyle
olusan yeni, kendine 6zgu bir bigimi, islevselligi, amact olan varliktir.

2. () Tasarim konusunu belirlerken tiketici isteklerine, mevcut teknolojik gelismelere
uygun, giniin moda egilimleri ile baglantili konu secilmelidir.

3. () Yaramaisi veyayaratilan seye, bir bulusa kreasyon ach verilir.

4. () lyi bir tasarimei gizim yapmay: bildigi kadar piyasadaki rekabet ortamini, satis
politikalarini iyi takip etmelidir.

5. () Piyasaarastirmasinda kalite kontrol i 6Gnemli degildir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamam dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Degerlendirme Olcegi

Aciklama

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandigimiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar Evet Hayr
Konuyu belirlemek icin gorsed ve vyazili yayinlan

1 aragtirdimz mi?

2 Kitlphanelerden sanat akimlari, geleneksel sanatlar vb.
hakkinda bilgileri dikkatlice inceleyerek not aldimz mi?

3 Elde ettiginiz bilgiler dogrultusunda tasarim konusu tespit
ettiniz mi?

4 Sectiginiz konu dogrultusunda arastirma yontemlerini
belirlediniz mi?

5 Piyasada bulunan magazalart  inceleyerek  satis
politikalarin tespit ettiniz mi?

6 Magazalarin teknolojik imkanlarim, kullandiklar: Uretim

teknigini, gelecekleilgili goruslerini arastirdimz mi?
Magazalarin kalite kontrol ilkelerine uygun calisma
yaptiklarini arastirdinmz mi?

Piyasa arastirmast sonucu elde ettiginiz bilgileri
toparlayarak rapor haline getirdiniz mi?

Olusturdugunuz raporunuzu gdzden gecirerek kontrol
ettiniz mi?

10 | Calismaarimzi zamaminda bitirebildiniz mi?

Degerlendirme

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz davraniglardaisaretlediginiz “ Evet” ler kazandigin
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda belirlenen
konuya uygun materyaller toplayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Materyal toplama tekniklerini ve Ozelliklerini arastirimz. Taki tasarim igin
belirlenen konu dogrultusunda materyal (tas, metal, kordon, boncuk, agag
kabuklar1 vb. resim, taki 6rnekleri, dogadan objeler toplayiniz.

»  Taki tasarimda tespit edilen konuya uygun materyal toplarken geleneksel,
yoresel 6zellik tasityan malzeme ve teknikleri kullanmanin énemini arastirinmz.

2. MATERYAL TOPLAMA TEKNIKLERI

2.1. Arastirma Yapmak ve Veri Toplamak

> Bilgi toplamak: Uluslararast moda egilimleri, isletme ve tiketici ihtiyaci,
Urdndn dretimi icin gerekli teknolojik ve teknik bilgi, Grintn islevsel olmast,
fonksiyonolligi, doga ve magazinler, muzeler, kitlphaneler ve kiltdrler,
magazal ar arastirilmalidir.

Tasarimci tum bu topladig: verileri bir arastirma defterinde toplamalidir.

»  Arastirma cizimleri: Tasarimci, piyasa arastirmast sirasinda defterine not
niteliginde cizimler yapmalidir. Piyasada moda niteliginde olan musteri
talebinde On sirada olan modellerdeki dis hatlar1 yakalayarak ilham kaynagi
olarak kullanabilecegi ¢izgisel notlar tutmalidir.

> Materyal: Taki tasarimunda konu tespiti yapildiktan sonraki asama materyal
toplamadir. Konu hakkinda detayl: bilgi toplanmalidir. Tasarimin olusmasinda
Onemli yeri olan tasarim panosu icin kullanilacak bilgi, resim, tas-meta
ornekleri, bitkiler, kumas parcalari, fotograflar ve bunun gibi biitiin materyalleri
kapsamaktadir. Bu nedenle materyal toplama bilingli, sistemli bir sekilde karar
verilen konu dogrultusunda yapilmalidhr.
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2.2. Tasarim Arastirmasinda flham K aynaklari

> Moda egilimleri: Bunlar gtincel akimlardir.

Secilen konunun gincel trendlere baglantili olmasi disiintlerek yola ¢ikilmalidir.
Yillardir tekrar eden konular cevresinde tekrar tekrar tasarimlar yapmanin anlami yoktur.
Bunun icin yaratict digtincede ileriye doniik, gtincel trendleri takip eden yenilikci caligmalar
hedef alinmalidir.

Bu nedenle taki sektoriinde bir yil dnce belirlenen trendlerden haberdar olmali, yeni
sezonicin, kultlrel 6zellikleri deicinde barindiran nitelikli tasarimlar olusturulmalidir.

> Bash ve gorsd kaynaklar: Ansiklopedi, gazete, dergi, konuyla ilgili yayinlar,
kataloglar incelenir. Basili kaynaklardan elde edilen bilgiler, fotograflar
toparlanir.

Gorsel kaynaklar ise defile, fuar, sergiler ve mizeleri kapsamaktadir. Secilen konuya
uygun biitiin gorsel kaynaklardan yararlanma yoluna gidilmelidir. Ornegin; bir taki defilesini
izlemek, fuarlara katilarak gozlemler yapmak taki tasariminda 6nemli kaynak teskil
edecektir. Taki tasarimu igin sadece takiyla ilgili sergi ve defileleri takip etmek yeterli
degildir. Farkli sanat dallarini takip etmek, resim-heykel sergilerini gezmek, takiyi
tamamlayan giysi defilderini ve bunun gibi sanat etkinliklerine katilmak gerekir. Farkl
bakis acilart kazanmak icin yeni teknolojik gelismeleri takip ederek materyal toplamak icin
gorsel kaynaklar yakindan takip etmelidir.

> Renk hikayeeri: Taki sektérinde belirlenmis trendlerden segilen renk
gesitlerinin toplanarak bir diizen icinde yerlestiriimesidir. Bu cogunlukla hikéye
panosu ile birlikte yapilir.

> Tasarim panosu: Tasarim panosu; bilgi, resm, tas, metal drnekleri, bitkiler,
kumas parcalar1, fotograflar ve bunun gibi bittin materyalleri kapsamaktadir.

> Cesitli taslar, boncuklar, metaller: Bir taki moddli tasarlarken ya elde var
olan tasa uygun bir model tasarlamir ya da istenilen bir tas yoksa model
tasarlandiktan sonra o modele modelin metaline, metal rengine, formuna uygun
tas secilmelidir. Taki formu ve tasin birbiriyle bir butinlUk olusturmast birinin
digerinin Usttine ctkmamasi gerekmektedir.
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Alexsandrit tas

Amatist

Elmas

22



Turkuaz (Firuze)
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Mercan

inci

Yesim Tasi
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Ayrica yapilan taki tasariminda modeli iyi yansitacak, istenilen nitelikte sekillenecek,
istenilen renkte ve aranilan 0zellikte metaller segilmeli ve metal ytizeyinde kullamlacak doku
tespit edilmelidir.

Doku, bir cismin dokunuldugunda hissedilen ve bakildiginda gorilen dis yizeyinin
yapisidir.

Genel anlamda sanat Uriinlerinde dokuyu, gorme ve dokunma duyulariyla algilanan,
kavranabilen, etki 6ges olarak tamimlayabiliriz. Sanat Grtnlerinde eskiden yiizey, boya ve
cesitli islemler yoluyla 6nceden kararlastirilmig goérintilere burtndirilmek istenirken
ginumizde mazemeyi i¢c yapisina gore tammlayip onu kendi olanaklari bakimindan
degerlendirip, malzemenin dokusunu kendi orglitsel yapisina gore sekillendirilebilmektedir.

Doku taki icin énemli bir faktordir. Takida doku icin takiya anlam kazandiran 6ge
diyebiliriz. Ozgiin bir tasarimin olusturulmas: sirecinde takinin 6zgiinl iigiing, ifadesini salt
bicimiyle saglamak mimkiin olmayacaktir. Uriiniin dokusunun da en az bigimi kadar énem
tasidigin kavramak durumundayiz. Oyle ki takinin i yapising, bigimsel anlatimina uyan bir
doku orgusiyle kaplanmis ve tamamlanmis héli, sozinl ettigimiz bireysel anlatim
butunl Gguiniin basartyla sunumudur. Sunumu yapan bicim ve doku ise bigimin vitrinidir.

Taki dokusunun seyirci Uzerinde biraktigi etkiler takiya bir anlam kazandirir.
Dokularin, insan Uzerinde agiladigi nesneye iliskin psikolojik etkiler biraktigi bir gergektir.
Doku takinin karakteristik niteliginin de sunucusudur. Yani insan gérme duyusunun bir
getirisi olarak gordugl nesnenin yuzeyinden etkilenir ve nesneyi goriinen dokusuna gore
tammlar. Bu genel algilayis bicimini tasarimcinin bilmesi ve Uriin olusturma stirecinde bu
durumu g6z 6niinde bulundurarak takinin ruhuna uygun dokularla bezmesi gerekmektedir.

Tasarimcinin taki bicimini olusturmanin disinda takinin seyirci Uzerindeki etkilerini de
hesaplayarak ylzey Uzerinde olusturacagi doku ¢rgisiinden hareketle Urinin karakteristik
Ozelligini sunan bigimini vurgulamast beklenir.

Sanat yapitlarinin timi icin vazgegilmez olan, 6zgiin olma kosuludur. Bu sorun takida
da karsimiza gikmaktadir. Takida tasarimcinin hayal giciine, betimlemelerine bagli olarak
bir sanat yapitidir. Bir takinin 6zgun bir nitelik tasimast icin kullanilan malzeme ya da
malzemelerin birbiri ile uyumunun yan sira ylizey Orgustnun yani dokusunun, bigiminin
karakterine uygun kosullar g6z 6ntinde bulundurarak olusturmasi gerekmektedir. Cunki
takiyr sunacak olan bigimin sira digiligimin yamnda dokunun da izleyici Uzerinde biraktig:
etkilerdir. Doku 6nemli bir tamamlayici 6gedir.

Her tlrl sanatsal faaliyet de oldugu gibi taki tasariminda birinci sorun, yeni Griin
olusturmadhr. Isin 6zini yarat olusturmaktadir. Sanatsal yaratim driin halinde, sanat yapit:
bigiminde sona eren bir siirectir. Cinki sanat yapit1 sanat¢imn hayal giiciinde dogar ve belli
bir fikrin maddi olarak cisimlendirilmesi ha@linde olusturulduktan sonra kendi yaraticisindan
koparak bagimsiz sekilde var olmaya bagslar. Birgok doku ¢rnegi de bu sekilde tesadiflere
bagl1 olarak ortaya ¢ikmug ve ginimiizde kullamImaktadir. Doku 6geleri dylesine zengindir
ki tasarimci kendi mantigi ve deneysel yontemlerini kullanarak hi¢ olusturulmamis ve
denenmemis dokular meydana getirebilir.
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f- Cesitli donemlereait takilar

Asagida cesitli donemlere ait taki 6rnekleri verilmistir:.

Adi: Y Uzik, tash
Cinsi: Altin ve grena
Gelis Yeri: Tokat

Gelis Sekli: Bilinmiyor
Boyutlar:: Yuk.: 3,8cm
Agirhgr  32,6¢r

Dénemi- I.O:. 1. yuzyil-1.S.
Lylzyil

Adr; Y UizUk, tagl

Cinsi: Altin ve karneol

Gelis Yeri: Bilinmiyor

Gelis Sekli: Bilinmiyor

YUk.: 2,6 cm, gen.: 3,2
cm

Agirhigr:  18,85¢r

1.0. 1. yuzyil - 1.S. 1.
ylzyil

Boyutlari:

Donemi:

Y tizigln ince halkasinin i¢ kismu duiz, dis kismi bombeli olup halka tam alt ortasinda
hafif bir ylkselti yapmaktadir. Bu yikseltinin nedeni, ylzik halkasinin atina, disina gelecek
sekilde yuvarlak yuvaya yerlestirilmis ufak bir zimrattir. Halka, Gsttindeki konik bir cevreye
lehimle birlestirilmistir. Altigen bigimli, enine parael yivli bu atin konik gergevenin
ortasindaki yuvaya oral, bir grena monte edilmistir.

Ici bos yuzik halkasimin kesiti yuvarlaktir. Oval yuvaya diiz kesimli karneol
oturtulmustur. Tas Uzerinde ayakta duran bir kadin figlrt yer almaktadir. Sol elinde bereket
boynuzu (cornuocopiae) sag elinde asa (?) tasimaktadir. Bir yere yadanmis gibi
gorinmesinden 6taril Felicitas ol abilir.
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Ad:

Cinsi:
Gelis Yeri:
Gelis Sekli:
Boyutlar:
Agirhgt

Donemi:

Kupe (cift) kayik formlu
Altin

Bilinmiyor

Bilinmiyor

Yik.: 4,4 cm, gen.: 3.8cm
1350r

Bizans

Her ikisi de sag kulaga takilan tek kiipeler olup ayn envanter numarasinda kayitlidir.
Her ikisinin de ¢cevresinde beser tane kirecik olup bir tanesinde iki adet kire eksiktir. Ortada
bitki motifinin iki tarafindabirer tane stilize tavus kusu figir karsilikli durmaktadir.

Adr:

Cinsi:
Gelis Yeri:
Gelis Sekli:
Boyutlar:
Agirhigt

Donemi:

Kupe (tek) halkas diskli
Altin, grenave renkli cam
Bilinmiyor

Bilinmiyor

Uz.:4,5cm, Gen.: 1,7 cm
51qr

I.S. 3-4. yiizy1l

Sade hakaya tutturulmus Ustteki ters kalip, attaki yuvarlak ve atin plakaarin icleri
renkli taglarla ve granillerle zenginlestirilmistir. Kalbin icinde U¢ adet, yuvarlagin icinde ise
bir adet blyUk yuvarlak tas yer almaktadir. Taslar yesil, sarap ve kirmizi renklidir. Blyik
yuvarlak plakanin ve icindeki tasin cevresinde birer sira granlle vardir. Cevrede yer aan (¢
minik halkaya da baska sarkaglar takili olmaliydi. Ayrica minik hakalara takili tellerin
ucunda cam boncuklar ve en altta grantillerden olusturulan kirecikler yer almaktadir.

Cesitli donemlerden taki Ornekleri
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I::> Bu konu ile ilgili detayli bilgi edinmek igin Takimn Gelisimi modulunt
inceeyiniz.

g- GUniin modasi
h- Magazin
i- Filmler
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Konuya Uygun Materyal Toplama
Kullanilacak malzemeler:

Konuileilgili gorsel veyazili yayinlar
Konuya uygun metal érnekleri
Konuya uygun tas ornekleri

Trendler

Y Uzey drnekleri

VVVYYVY

I::>Asag1daki islemleri yaptigimizda siz de konunuza uygun materyal toplayabileceksiniz.

> Materyal toplama tekniklerini gdzden gegiriniz.
> Gorsdl yayinlar: gozlemleyiniz.

Konuylailgili sergi, fuar gibi etkinliklere mutlaka katilmalisinmz.

> Basil1 kaynaklar1 tarayarak konuylailgili fotograflar: toparlayiniz.
> Konunuza uygun olarak kullanacagimz metal drneklerini seginiz.
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»  Tas cesitlerini arastirimiz, konunuza uygun olarak tasarimda kullanacaginmz tas
rengini tespit ediniz.

Sectiginiz tasin metalle uyumuna dikkat etmelisiniz.
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> Konuya uygun taki formu ornekleri seciniz.

Seciminizi yaparken moda akimlarina ve tiketici ihtiyaglarimi g0z ©6nlnde
bulundurmalisiniz.

»  Takidakullanacagimz yiizey ornekleri ve doku verecek teknikleri tespit ediniz.
Doku olusturmada teknolojik imkanlari ve yaratici fikirlerinizi kullanmalisimz.

> Kullanacagimz yardimci materyalleri hazirlayimz.

> Y azil1, gorsel kaynaklardan topladiginiz bittin dokimanlar: gruplandirimz.

Duzenli ve planli calismalisiniz.
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(' OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiginmz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: cevaplandirarak
olcinuz.

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin cimleler
verilmistir. Cimle dogru ise basindaki parantezin igerisine D yanlis ise Y harfini koyunuz.

() Basili kaynaklar, sergi defile, fuar gibi faaliyetleri kapsamaktadhr.

() Trend, glincel akimlardir.

() Kuyumculukta kullanilan taslar, kendi aralarinda bese ayrilirlar.

() Mercan, inci, amatist kuyumculukta kullamlan degerli taglardandir.

() Taki yapiminda altin, gimas, platin gibi degerli metallerin yamnda a paka, piring,
bakir, nikel gibi yar: degerli metaller de kullanilmaktadir.

gD E

(Asagida verilen cumlelerin  bosluklarina uygun kelimeleri yazarak ciumleyi
tamamlayiniz.)

6. Sanat yapitlarimn tima icin vazgegilmez olan ...........ccoceeeevecennene olma kosuludur.

7. Dokularin, insan Uzerinde agiladigi nesneye iliskin ... etkiler biraktig
bir gercektir.

8. Takida.....ccocooeeveeiennnns icin takiya anlam kazandiran 6ge diyebiliriz.

9. Trend, doku, metaller, basili kaynaklar, .................... ) eerrerrreeeees ereereeeeeaae materyal
toplama tekniklerindendir.

10, s karar verilen konu dogrultusunda yapilmalidir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinnniz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamam dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Degerlendirme Olcegi

Aciklama

ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimiz becerileri Evet

Gozlenecek Davranslar Evet Hayir
1 | Materya toplamatekniklerini gbzden gegirdiniz mi?
Gorsd  yayinlann  gozleyerek konuya uygun bilgi
topladinz mi?
3 Basili  kaynaklari  tarayarak ~ konunuza  uygun
kullanacaginmz drnekleri sectiniz mi?
4 Konunuzu yansitan kullanabilecegimz resimleri elde
ettinizmi?
5 | Konunuza uygun metal segtiniz mi?
6 | Konunuza uygun tasi ve rengini tespit ettiniz mi?
7 Taki icin form ornegi segerken 6zgin olmasina dikkat
ettiniz mi?
8 Takida kullanacagimz yuzey doku tekniklerini tespit
ettinizmi?
9 |Temiz vedizenli ¢aistimz mi?
10 | Calismamzi zamanminda bitirebildiniz mi?
Degerlendirme
Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “Evet”ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. "Hayir" larinmizigin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda belirlenen
konuya uygun topladigimiz materyallerden teknige uygun olarak hikéye ve renk panosu
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cssitli tasarim ve moda ile ilgili kaynaklardan tasarim panosu orneklerini
inceeyiniz. Cevrenizde bulunan sanat galerisi, sergi, defile, mize vb. yerlerde
gozlemler yapimz. Hikéye panosunu dizenlemede kullanabileceginiz goris ve
fikirleri not ediniz.

3. TASARIM PANOSU HAZIRLAMA

Hikéaye ve renk panosunun bittiniine tasarim panosu denir.

a. Renk panosu: Tasarimda kullamlacak renk dizilerini gostermek icin renk panosu
hazirlanir. Kullanilacak renkler herhangi bir materyalden elde edilebilir. Ornegin taslar,
boncuklar, iplik, kurdela, yapraklar, sa¢ tokalar1 vb. objeler kullanilarak renkler belirtilir.

Renk panosu tasarim calismaarinda hazirlanacak tasarimlarin ve koleksiyonun
renklerinde ve renk konseptlerinde tasarimcilarin gelecek sezon renk gruplert ve tonlar
konusunda karar verebilmelerini saglar.

Segtiginiz konu dogrultusunda elinizdeki materyallerden bir grup olusturarak renk
panonuzu meydana getirebilirsiniz.

b. Hikaye panosu: Hikaye panosu olusturabilmek icin secilmis metal ornekleri, tas
ornekleri, kumaslar, kurdele, cesitli fotograflar, taki 6rnekleri, ilham kaynaklari, faaliyet yeri
gosteren resimler, renk panosu i¢in hazirlanmis renk gruplart  vb. dokimanlar
hazirlanmalidir.

Hikdye panosunda uludararass moda egilimlerini yansitan giysi formlari, renk
egilimleri, arastirma verileri ve konuya dayal1 tekniklerle beraber doku tekniklerini yansitan
ornekler, takiylailgili her turlt obje, fotograflar kullanilabilir.

Resimler konsepte uygun kisinin ya da firmanin imgjim destekleyen nitelikte
olmalidir. Ayrica bu panoda, tasarimciy: etkileyen, ona ilham veren her tirlt resim, obje ve
Uc¢ boyutlu malzeme de kullanilabilir.

Hikéye panosu, moda egilimlerini ve ilgili sezonun moda hikéyelerinde vurgulanan
temay: da destekliyici nitelikte olmalidir.



Bu bakimdan hik&ye panosunda bulunmasi gereken nitelikleri sdyle siralayabiliriz:

>
>
>
>
>
>
>

Segilmis malzemeler yani ana materyaller
Temay: destekleyen uygulamalar, Urlnler yadayeri gosteren resimler
Ornegin: Kiltirleilgili resimler, etnik takilarlailgili resim ve fotograflar vb.
Aksesuarlar; tokalar sapkalar, bilezikler, giysi Uzerinde kullamlan aksesuarlar,
dugmeler, tayler, bilezikler
Sezon ya da mevsimi vurgulayan takilar.

Renk panosundan secilmis tas ve metal renkleri, ara malzeme renkleri
Ilham kaynaklar1 ve model tasarimlari, taki tiliyle ilgili 6rnekler (etnik takilar,
modern takilar gibi)

Bu bilgilerden ve verilerden yola ¢ikilarak tim hikéye, estetik anlayisiyla panoda belli
bir akis igerisinde sergilenmelidir.

Hikéye panosu tasarimcinin yaratim kaynagi, aym zamanda arastirma verilerinin bir
aya getirildigi sanatsal bir tablodur. Tasarimc, fikirlerinden yola cikarak taki modellerini
tasarim panosuna yogunlasarak Uretecektir.
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(' UYGULAMA FAALIYETI )

Tasarim Panosu Diizenlemek
Kullanlacak malzemeler:

Gorsdl ve yazili yayinlar

Fotograflar

Tas ve metal ornekleri

Bilgisayar ve internet

Makas, yapistiric, renkli fon k&gitlar
Tel

Kuru bitki ornekleri

Deniz kabuklar

Ipler ve boncuklar vb.

VVVVYVVVVY

Asagidaki ornegi ve asamalari dikkatlice inceleyiniz ve siz de konunuza (daha 6nceki

faaliyette belirlediginiz) uygun bir tasarim panonuzu hazirlayimz.

Kullanacagimz malzemel eri temin ediniz.
Tasannm panosunda  kullanacagimz metalleri seciniz (Daha onceki  uygulama
faaliyetinde secilmis olan metaller kullamlacaktir.).

Siz de metal Orneklerinizi isteginize ve estetik bakis aginiza uygun olarak yerlestiriniz.
Kullanacagimz resimleri belirleyiniz.

Resimlerin temamzi (konu) yansitmasina 6zen gostermelisiniz (Daha 6nceki uygulama

faaliyetinde secilmis olan metaller kullanmlacaktir.).

4,
5.
6.

Elde ettiginiz materyalleri gruplandirinz.
Sectiginiz renk gruplarint hazirlayiniz.
Hik&ye panosunda kullanacaginiz renkleri uygun sekilde yerlestiriniz.

Siz derenk gruplarimz isteginize ve estetik bakis agimza uygun olarak yerlestiriniz.
Fon kégidina elinizdeki materyalleri yerlestiriniz.
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10.

Materyallerin yerlestirilmesi

Siz de materyallerinizi isteginize ve estetik bakis agimza uygun olarak yerlestiriniz.

Birkag denemeden sonra kararimzi vererek tasarim panosunun son seklini olusturunuz.
Panoda kullanacagimz fotograf ve dokiimanlar: dikkatlice yapistirarak sabitleyiniz.

Dogru segim yaparak temiz ve duzenli ¢alismaya 6zen gostermelisiniz.

Tasarim panosunun son haline bakarak kontrol ediniz.
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(' OLCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiginmz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: cevaplandirarak
ol¢uniz.

Olgme Sorulari
Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin cimleler
verilmistir. Cimle dogru ise basindaki parantezin igerisine D yanlis ise Y harfini koyunuz.

1 () Hikéye ve renk panosunun blttiniine tasarim panosu diyoruz.

2. () Kullanlacak renkler herhangi bir materyalden elde edilebilir.

3. () Hikéye verenk panosu icin topladiginiz dokiimanlar: sanatsal bir sekilde
dizenleyerek tasarim panosunu ol usturamazsinz.

Asagida verilen cumlelerin  bosluklarina uygun kelimeleri yazarak cumleyi
tamamlayinz.

4.  Tasarim panosu hazirlarken ..................... etmelisiniz.

5. Tasarim panosunda kullanilan resimlerin .............. yansitmasina énem verilmelidir.

6. Panoda kullanacaginiz ............... VE . viiiieien, dikkatlice yapistirarak
sabitleyiniz.

7. Tasarimdakullamlacak renk dizilerini gostermek igin ............. coooveienennnn.
hazirlanir.

Degerlendirme

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamami dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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Degerlendirme Olcegi

Aciklama

Bu faaiyet kapsaminda asagida listelenen davramglardan kazandigimz becerileri
“Evet” ve“Hayir” kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Go6zlenecek Davranislar

Evet

Hayir

Kullanacagimz malzemeleri temin ettiniz mi?

Tasarim panosunda kullanacagimz metalleri  secerek
hazirladimz mi?

Panoda kullanacaginiz resimleri hazirladiniz mi?

Elde ettiginiz materyalleri gruplandirdimz mi?

Fon kagidina elinizdeki materyalleri estetik bakis acisina
dikkat ederek yerlestirdiniz mi?

Dokimanlar: fon k&gidina sabitlediniz mi?

Son hélini kontrol ederek eksiklikleri tamamladinmz mi?

Temiz ve duzenli caistimz mi?

OO |N|O| O (AW N |-

Calismamzi zamamnda bitirebildiniz mi?

Degerlendirme

Uygulama faaliyetinde kazandiginiz —davraniglarda

isaretlediginiz

“Evet’ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor . "Hayir"larnizigin ilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Yeterlik Olgme

Bu faaliyet sonunda kazandiginmz bilgi ve becerileri asagidaki sorular: cevaplandirarak
olcinuz.

Olgme Sorulari

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimzi belirleyebilmeniz icin cimleler
verilmigtir. Cimle dogru ise bagindaki parantezinicerisine D yanlig ise Y harfini koyunuz.

1 () Tasarim, sanatginin dogadan edindigi izlenimleri bir amag dogrultusunda hayal

dinyasinda kurgulamast sonucunda beliren yeni bigcimin sanat yapiti hdline gelisi

sirasinda yonlendirici olan proje, cizim, maket ve buna benzer Uriinlerin tumadar.

() Taki tasarim 3 boyutlu bir ¢alismadir.

() Malzeme hakimiyeti ve kavramlar: agisindan bakildiginda taki tasar: resim sanati

ile benzerlik gostermektedir.

() Yaraticilik sadece disuncenin malzeme ile ifade edilmis anlatim bigimidir.

() Tasarim, tasarlamaisi veya tasarimlanan sekil, tasavvur anlamina gelir.

() Kademealinanilk sekle tasar1 denir.

() Bir tasarim 6nce tasar héline gelip sonra gelistirilerek tasar1 héine getirilir.

() Taki alanileilgili teknolgjik, teknik, sanatsal bilgi ve beceriye sahip tiketici

istekleri, trendler ve kullanim alanina uygun taki tasarlayan kisiye sadekar denir.

() Bir tasarimin tasar1 haline gelmesi sirasinda tasarinin tasarima uygun olup

olmadigin kontrol etmek icin gozle zihin arasinda kurulan hayali képriye gorsel idrak

diyoruz.

10. () iki boyutluluk etkisi veren bicimler, bicim gruplar: ya daalanlarina zemin denir.

11. () Bir bigcimin olusabilmesi igin o seyin belirli ya dakuvvetli gevre gizgilerinin
bulunmas: gerekmektedir.

12. () Degisiklik ihtiyaci veya siislenme Ozentisiyle toplum yasamina giren kalici
yeniliklere moda adh verilir.

13. () Tak tasarimindatiketici isteklerine, mevcut teknolojik gelismelere uygun, gunin
moda egilimlerini yansitan bir konu segilmelidir.

14. () Piyasaarastirmas: yaparken Uriniin hangi kitleye hitap ettigi Uzerinde
durulmamalidr.

15. () Taki tasariminda konu tespiti yapilmadan 6nce materyal toplamali ve toplanan
materyallere gore konu tespiti yapilmalidir.

16. ( ) Moddi iyi yansitacak, istenilen nitelikte sekillenecek, istenilen renkte ve aranilan
Ozellikte metaller segilmeli ve metal yuzeyinde kullamlacak doku tespit edilmelidir.

17. () Filmve magazinler tasarim arastirmasindailham kaynag: degildir.

18. ( ) Hikéye verenk panosunun bitlnine tasarim panosu denir.

19. () Tasarimdakullamlacak renk dizilerini gostermek icin hikéye panosu hazirlanr.

20. () ilham kaynaklar: ve model tasarimlari, taki stiliyleilgili 6rneklere hikaye
panosunda yer verilmemelidir.

N A WN

©
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Degerlendirme Olcegi

Aciklama

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandigimiz becerileri Evet
ve Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Gozlenecek Davranislar Evet Hayir

1 Gorsd ve yazili1 yayinlar inceleyerek dokiiman topladimz
m?

2 Elde ettiginiz bilgiler dogrultusunda tasarim konusunu
tespit ettiniz mi?

3 | Tasarim konunuzu stnirlandirdiniz mi?

4 Tespit  ettiginiz  konu  dogrultusunda  arastirma
yontemlerini belirlediniz mi?

5 Magazalarin satis politikalarin, kalite kontrol ilkelerini
ve hangi Uretim teknigini kullandiklarin tespit ettiniz mi?

6 Elde ettiginiz bilgiler ile piyasa arastirma raporu
hazirladimz mi?

7 Tespit ettiginiz konu dogrultusunda fotograf, tas, metal
vb. érnekleri topladinmz mi?

8 Tasarim panosunu diizenlemek icin gerekli arag gerecleri
hazirladimz mi?

9 Elde ettiginiz dokimanlar1 konuya uygun sekilde
gruplandirdimz mi?

10 Dokumanlar1 fon k&gidi Uzerine estetik sekilde
duzenlediniz mi?

11 Hik';&ye panosunun icinde renk panosunu olusturdunuz
mu’

12 Tq)niz ve dikkatle materyalleri fon k&gidina sabitlediniz
mi

13 | Son kontrallerini yaptimz mi?

14 | Temiz ve dizenli ¢alistiniz mi?

15 | Calismamzi zamaminda bitirebildiniz mi?

Degerlendirme

Uygulama faaliyetinde kazandigimz davranislarda isaretlediginiz “Evet”ler

kazandiginiz becerileri ortaya koyuyor. "Hayir"larimz iginilgili faaliyetleri tekrarlayimz.
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CEVAP ANAHTARLARI

Ogrenme Faaliyeti-1 Cevap Anahtari

G WINF

<|0|0|0|0

Ogrenme Faaliyeti-2 Cevap Anahtari

ol<|<|o|<

Ozgun

psikolojik

doku

OO N WINF

taslar,
gorsel
kaynaklar

10

materyal
toplama

Ogrenme Faaliyeti-3 Cevap Anahtari

D

D

Y

estetik

tema

OO IWINF

fotogr af
dokiUmanlar

\‘

renk panosu
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Modil Degerlendirme Cevap Anahtari
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