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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM141
ALAN Radyo Televizyon
DAL/MESLEK Radyo Program Yapimcilhigi
MODULUN ADI Stiidyo Program Hazirhg
MODULUN TANIMI Bu modiil, dramatllf Vayd'lnlatma ve e‘tk.llerl ile ilgili
konulardan olugan 6gretim materyalidir.
SURE 40/16
ON KOSUL
YETERLIK Stiidyo programlarinin yapim hazirligini yiiriitmek.
Genel Amac¢
Ogrenci bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; TV
yayincilik standartlarinda, farkl tiirlerde stiidyo
programlarinin yapim hazirliklarim yiiriitebilecektir.
Amaclar
1. Soylesi ve agik oturum programlarimin hazirliklarin
yiiriitebileceksiniz.
MODULUN AMACI 2. Miizik-eglence ve aktiialite programlarinin hazirliklarini
yiiriitebileceksiniz.
3. Egitim-kiiltiir programlarinin hazirliklarint
yiiriitebileceksiniz.
4. Haber ve spor programlarinin hazirliklarini
yiiriitebileceksiniz.
5. Reklam ve tanitim programlarinin hazirliklarini
yiiriitebileceksiniz.
6. Cocuk programlarinin hazirliklarini yiiriitebileceksiniz.
EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE Bilgisayar laboratuvari, internet, basili ve gorsel kaynaklar.
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda, o faaliyetle ilgili degerlendirme
oeMpve |l el ki el
DEGERLENDIRME ’

cevap) uygulayarak, modiil uygulamalari ile kazandiginiz
bilgi ve becerileri 6l¢erek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci;

Televizyonlarda ¢ok degisik tlirde ve sayida program vardir. Bu programlar insanlarin
istek ve beklentilerini karsilamak icin yapilir. Amag insanlar1 bilgilendirmek, egitmek,
eglendirmek ve hogga zaman gecirmelerini saglamaktir.

Bu programlarin tiirleri haber, egitim-kiiltiir, eglence, agik oturum, ¢ocuk ve reklam
programlar1 olabilir. Bu programlarin stiidyo veya dis ¢ekimlerinde kullanilan teknikler
genelde aynidir. Farklari ise igerikleri ve hedef kitleleridir.

Bu program tiirlerinden birini hazirlar iken oncelikle, izleyici Ozelliklerini bilip,
beklentilerini karsilayacak sekilde igerik hazirlanmasi gerekir. Bu igerigin sunumu, ¢ekimi
ve kurgusu da onemlidir. Hazirladigimiz programin izlenmesi, 6ncelikli amacimiz oldugu
icin hedef kitlemizin beklentilerine yanit vermemiz gerekir. Fakat giiniimiizde program
iceriklerinde yozlagsmalar artmistir, bunun nedeni olarak da izleyici beklentileri
gosterilmektedir. Bu yaklagim dogru degildir. Bu nedenle igerikler hazirlanirken, izleyicinin
bilgi ve kiiltiir seviyesinin ylikseltilmesi amaglanmalidir.

Bu modiil ile size acik oturum, miizik-eglence, aktiialite, egitim-kiiltiir, haber, reklam
ve cocuk programlarinin hazirlanmasi hakkinda bilgiler verilmistir. Bu modiil sonunda bu
programlarin metnini yazmayi, program i¢in aragtirma yapmayi, bilgi toplamayi, programin
¢ekimini ve kurgusunu yapmay1 6greneceksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile ilgili, gerekli bilgiler verildiginde, sOylesi ve agik oturum
programlarinin hazirliklarini yiiriitebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Soylesi ve agik oturum programlarini izleyiniz.
»  Soylesi ve agik oturum programlarinin tiirlerini arastiriniz.

1. SOYLESI VE ACIK OTURUM
PROGRAMLARININ HAZIRLIKLARI

1.1. Soylesi ve Acik Oturum Programlarinin Ozellikleri

Televizyonda agik oturum programlarina diger program tiirlerine gore daha az ilgi
gosterilir. Bunun nedeni, toplumumuza “diisiince tartigmasinin” Onemi yeterince
anlatilamamis olmasindan kaynaklanmaktadir.

Ac¢ik oturum programlari, izleyiciler tarafindan yeterli ve tatmin edici
bulunmamaktadir. Tartigma programlarinin yeterince izleyici bulabilmesi igin, konunun
toplumun giindemi igerisinden, herkesin ilgilendigi konular arasindan se¢ilmesi
gerekmektedir.

Acik oturumu sunacak kiginin, toplumun geneli tarafindan tartismali ve taraf olarak
bilinenler arasindan secilmemesi gerekir. Kisiligi ve konusma bigimiyle, izleyici lizerinde iyi
etki birakacak sunucularin se¢ilmesi, programlari izlenir duruma getirir.

Program yapiminda temel ilke halka hizmet olmalidir. Unvanlarina bakmadan, konu
hakkinda yeterli bilgi ve deneyimi bulunan kisiler ekrana taginmalidir.

Acik oturum programlarinda, dekor basit olmali ve konuya ters diismemelidir.
Programa katilacak kisilerin erkek ve kadin olarak sayilari 1g1k uzmanlarina bildirilmeli, 151k
sorunlarina yol agmamalidir.
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‘Resim L.1: Acik Oturum Program

Agik oturum programi yapacak yonetmen, stiidyo plani iizerinde galigarak, konuklarin
yerlesimine, kamera konumlarina karar vermelidir.

Tartisma programlarinin kontrol altinda tutulmasina 6zen gosterilmeli, ana konudan
cikildiginda oturum yoneticisi, ustaca isin igine girerek konuyu olmasi gereken noktaya
cekmelidir. Tartisma programlari, tartisilan konunun havada kaldig1 izlenimi olusturacak
bicimde bitirilmemeli, konu ortak bir noktada ¢6ziime ulagtirilmaya calisilmalidir. Tartigma
programinda, ayni konu etrafinda birden ¢ok tartisma yapilacaksa;, konu ¢oziime
kavusturulmadan birakilmamalidir.

1.2. Program Akis Metni

Akis metni (program akisi diye geger), yalmzca akig planmi igeren bir programin
yalmizca belli pargalarini siralayan metinler; programin akisini, kameranin gostereceklerini
ve yaklasik olarak sdylenecekleri igerir. Tiim programlarin bir akis plani, formatt vardir.
Ancak ¢ogu program, akis planinin diginda ayrintili metinler gerektirir. Baz1 programlar ise,
programin tirlii geregi ayrintili bir metin yazilmasim olanaksizlagtirir. Tiim konusma ve
gosterilecekler, metinde bulunmasa da bu tarz metinler yonetmen ve programda yer alan
sunucu ve yapim ekibine yol gosterici olurlar. Tartisma programlarinin metinleri, bu metinde
programin genel akisini gosterir.



SIRA GORUNTU

NO SURE ACIKLAMALAR SES KAYNAGI KAYNACI NOTLAR
1 37” JENERIK VTR-2 VTR-2
ViZ
2 ACILIS ANONSU STD STD Isim kusagi,
telefon, posta,
e-posta
3 33” INTRO VTR-1 VTR-1
STD Wiz
4 STD STD Isim kusagi
1.Konuklarin Tanitimi Kusagl
konuk isimleri
STD
5 STD TELEFON STD

Telefonla programa
konuk katilima

1.3. Sunucu Destek Metni

Sunucunun program sirasinda yapacagl anonslarin, programa katillan kisilerin
isimlerinin, programla ilgili genel akisin bulundugu metinlerdir. Ayrica bu metinlerde,
konuklara sorulacak sorularin genel hatlarida bulunur.

Milli Egitim Bakanina sorular:

1-) Mesleki egitimde 6grenim goren 6grencilerin, katsayr sorunu nasil halledilecek?
2-) Megep projesinin uygulamasinda goriilen sorunlar giderilebilecek mi?

3-) Bakanhgin egitimle ilgili yeni projeleri nelerdir?

4-) Ogretmen ag1@1 sorunu, 6niimiizdeki ders yilinda giderilebilecek mi?

Ozet metin yardimiyla gergeklestirilecek program tiirleri igin, programin bazi
boliimleri ayrintilariyla yazilir. Goriintii akis plani belirlenir ancak tiim konusulacaklarin
igerigi 6nceden bilinemeyecegi i¢in metinde tiimii yazilmaz. Soylesi programlari, talk sovlar,
dogaclamaya dayali eglence programlarn ve spor karsilagmalar1 bu tlirden programlardir.
Sunucunun agilig ve kapanista sdyleyecekleri ayrintilariyla yazilir fakat konuklarin nelerden
konusacaklar1 dnceden tam olarak bilinemeyecegi i¢in, yapim ekibinin birbirinden kopuk,
daginik ve rastgele ¢alismasini dnlemek amaciyla 6zet metin yazilir.

4



Asagida bir program sunucusuna, agilis anonsu ve konuguna soracagi sorularla ilgili
bir metin hazirlanmistir. Bu metni bazi durumlarda sunucu, bazi durumlarda yapimeci, bazi
durumlarda da eger varsa danisman-metin yazar1 hazirlar. Sunucu bu metinleri, zaman
zaman elindeki kagittan, zaman zaman prompter denen cihazdan okuyarak sorar. Bu
metinlere, sunucu destek metinleri de diyoruz.

Resim 1.2: Soylesi Program

1.4. Arastirma Teknikleri

En kisa zamanda, en fazla bilgi ile yiiklenmis olarak, konuyu meydana ¢ikarma
metoduna arastirma denir. Arastirma yaparken ¢ok farkli yontemler kullanilabilir.

Bu tip programlarda, toplumun giindeminde olan konular ele alinmalidir. Bu konular
toplumsal, siyasal, ekonomik vb. olabilir. Bu konularin arastirilmasi, ekip tarafindan
yapilmalidir.

Secilen konu ile ilgili basinda c¢ikan haberler aragtirllmalidir. Arsivler taranip
goriintlilii ve yazili materyaller toplanmalidir. Bu konuda, uzman kisilerin goriigleri
alinmalidir. Halkin bu konudaki goriisleri alinmalidir. Toplanan bu bilgi ve belgeler, tarafsiz
olarak degerlendirilip, program i¢in veriler olusturulmalidir.

1.5. Yayin Politikalar:

Yayin politikasi, bir yayinct kurulusun yayinlarinin igerigini belirleyen temel
gostergedir. Yapilan yaymin toplumsal, ekonomik, siyasal ve kiiltiirel olarak, diinyaya bakis1
ve bu bakis dogrultusunda yayinlanmasidir.

Yayin igerikleri, yaymn politikasina gore olusturulur. Hangi tiirde programlara; ne
kadar zaman ayrilacagi, miizik agirlikli mi, yoksa habere dayali mi, belirli bir kesime mi,
yoksa toplumun tamamina yonelik mi yayin yapilacagi, yayin politikasina gore belirlenir.

Programlarin  konusu, konunun islenisi, programa katilan konuklar hep yaymn
politikasina gore belirlenir. Yayin politikasi yayinct kurulusun biitiin yaymn akisim ve
icerigini belirler.



Islem Basamaklar1 Oneriler
» Konu ve konuklarla ilgili arastirma » Soylesi programlarini inceleyiniz.
yapiniz.

» Acik oturum programlarini inceleyiniz.
» Konuk organizasyonunu yapiniz. Program
akist hazirlayiniz.

» Sunucu destek metni hazirlayiniz.

» Program sonrasi rapor hazirlayiniz.




Asagidaki sorularda bulunan bosluklari, uygun kelimelerle doldurunuz.

1.  Tartisma programlarmin yeterince izleyici bulabilmesi i¢in, konunun toplumun
............. igerisinden, herkesin ..................... konular arasindan segilmesi
gerekmektedir.

2. e programin akigini, kameranin gostereceklerini ve yaklasik olarak
sOylenecekleri igeren metindir.

30 sunucunun program sirasinda yapacagi anonslarin, programa katilan
kisilerin isimlerinin, programla ilgili genel akisin bulundugu metinlerdir.

4, En kisa zamanda, en fazla bilgi ile yiiklenmis olarak konuyu meydana g¢ikarma
metoduna ................. denir.

5. Sunucu destek metnini ............... s eeneeeienenas VYA ..iiiieeennn.. metin yazarlar
hazirlar.

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayisini belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarinizla ilgili konulari, faaliyete donerek tekrar
ediniz.

Cevaplarmiz hepsi dogru ise, bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile ilgili gerekli bilgiler verildiginde, miizik-eglence ve aktiialite
programlarinin hazirliklarim yiiriitebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Miizik-eglence ve aktiialite programlarini izleyiniz.
»  Mizik-eglence ve aktiialite programlarinin tiirlerini arastiriniz.

2. MUZIK-EGLENCE, YARISMA VE
AKTUALITE PROGRAMLARININ
OZELLIKLERI

2.1. Miizik-Eglence ve Yarisma Programlarinin Ozellikleri

Eglence programlar1 genellikle miizik, komedi, yarigma, dans gibi degisik eglendirici
unsurlar1 biinyesinde toplayan program tiirlerini dile getirmektedir. Eglence programlarinin
temel 6zelligi, birden ¢ok eglendirici tiirden etkinligi bir araya getirmesi olmakla birlikte, bu
program formatinin i¢inde de bazi farkliliklar goriilmektedir.

Baz1 eglence programlarinda giildiiriiye agirlik verilir. Bunlarda bir ya da birkag
komedyen asil icraci olarak, programin sunucusu olarak rol alirlar. Programa katilan diger
kisiler, bunlarin konuklar1 olur. Ya da program, arada sirada bazi konuklarin katilimiyla
birlikte, esas olarak ana karakter(ler) ¢evresinde kurulur. Bazi eglence programlari, giildiirii
de dahil olmak iizere, belli alanlardaki (6zellikle drama, dans, sarki) iinlii kisilerin kisiligi
cevresinde kurulur. Bu kisiler, konuklarin katkilarindan da yararlanmakla birlikte, program
esas olarak onlarin gosterilerini igerir. Yukaridaki drneklere, eglence programinin bir tema
cevresinde yiiriitiilmesi eklenebilir (6rnegin dostluk, dedikodu, ask vs. ).

»  Yapisal Unsurlar
o Birlik
Bu program tiirii, bircok gorece farkli etkinligi bir araya getirmekte ve dolayisiyla da

bir 6l¢liide yamali bohga goriiniimii sunma egilimi gostermektedir. Bu sebeple, esas olarak
birlik ilkesinin titizlikle gozetilmesi gerektirmektedir.



Televizyon tarihinin baglarinda izleyiciler, izleme sec¢imlerinde heniiz fazla 6zenli
degil iken c¢esitli eglendirici unsurlarin tek bir sunucu araciliiyla rastgele bir araya
getirildigi eglence programlari ¢ok popiilerdi. Ama bu tiir programlar, artik genis izleyici
kitlesi cekmemektedir. Bugiin izleyiciler daha birlikli, belli bir nokta iizerinde odaklanan
programlar istemektedir.

Eglence programi yapimecisi, programin ister miizik agirlikli, ister komedi agirhikli
olacak sekilde tasarlasin, programin ana karakter(ler)i ya da temasi aracilifiyla birligi
saglamak zorundadir. Bu tir programlarda c¢esitlilik ise programa katilacak konuklar
sayesinde saglanabilir.

Resim 2.1: Eglence Programu

. Akis Hizi ve Doruk Nokta

Eglence programlari, kullandiklari unsurlar bakimindan akis hizi ve doruk nokta
gerekliliklerini kargilama olanagina sahip programlardir. Bu gereklilikleri karsilamalari,
eglence programlarinin basarisinin temelini olusturur. Bu programlar giiglii bir akis hizin
stirdiirmek zorundadirlar ve bunu gergeklestirebilmek igin 6zellikle sik malzeme degisimi
yapmalari ve malzemelerini bir doruk noktaya ulasacak sekilde kurmalar1 gerekir.

Eglence programlarmin basarili olmasi i¢in su ozellikleri géz 6niinde bulundurmak
gerekir:

“Birlestirici gii¢” roliinii ytiriitebilecek ana karakterlerin se¢imi;

o Diger icracilarin, programin temasina uyacak sekilde ozenle
secilmelidir.



o Bu programlarin yerinde sayarcasina kurgulanmasi asla
diisiiniilemeyecegi i¢in, giiclii bir akis hiz1 ve doruk nokta duygusu
yaratacak bir dizilme ve yap1 lazimdir.

o Izleyici hedef kitle icin énemli olan doyumdur.

o Eglence programlarinda en kolay olarak saglanan doyum
beklentileri; cinsel ¢ekicilik, 6nem (6zellikle biiyiik ve 6nemli
isimlerin varlig1), giildiirii ve yeniliktir.

Yarisma programlari: Genis izleyici Kkitlelerince, ilgiyle izlenir. Bu ilginin
devamliliginin saglanmasi, izleyici kitlesinin programa katilmasi ile miimkiindiir. Stiidyo
olanaklarim kullanarak, sinirli sayida seyirci programa katilabilecegine gore, kitlenin
ilgisinin devamliligini saglamak, her kesimden insanin yarigsma programina katilmasini
saglayacak bir segme yonteminin kullanilmasi ile miimkiin olabilir. Ayrica programcinin,
televizyonlar1 bagindaki izleyicilerle iyi diyalog kurmasi da gerekir.

Programa katilacak; merak 6gesini kigkirtip, kontrollii gerginlik olusturma yontemleri
kullanmak da programin izlenme oranini artirir.

Masala ga;ﬁ’amuk Prenses’in kag é{ji:é-arkadasl
vardir?

*A:0.7

Resim 2.2: Yarisma Program

Sorulacak sorular, yarismacilar kadar izleyenlerin de ilgisini ¢gekmelidir, izleyiciler de
bilgi diizeylerini test ederek, programa katilma istegi uyandirmalidir.

Yarigma programlarimi yonetecek sunucu iyi seg¢ilmelidir. Sunucu yarismacilarn
terleten, kdseye sikistirmaktan zevk alan yapida olmamalidir. Esprili, rahatlatict bir sunucu

katilimeilart rahatlatmanin yani sira ilgiyle de izlenir.

Yarigma programlari, eglendirmenin yani sira, seyirciye yeni bilgiler kazandirmali,
fark ettirmeden bellekleri doldurmalidir.

Yarigma programlarinda dekor olabildigince sade olmali, set hostesleri bulunmali,
kamera hareketleri, cekim 6l¢ekleri ve diger teknikler geregince kullanilmalidir.
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2.1.1. Programin Akis Metni

Akis metni (program akist diye geger), yalnizca akis plamimi igeren, bir programin
yalnizca belli pargalarini siralayan metinler; programin akisini, kameranin gostereceklerini
ve yaklasik olarak sdylenecekleri igerir.

37” JENERIK VTR -2
3” INTRO VTR '1
5 STD STD TELEFON STD
Telefonla programa
konuk katilimi
7 STD STD STD Sarkisinin
Canhi
Canli Performans Olarak
Soylenmesi
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2.1.2. Sunucu Destek Metni

Miizik programlarinda tempoyu canli tutacak en Onemli unsurlardan biri de
sunuculardir. Farkli tiir miizik yapan sanatgilar1 belli bir kompozisyon uyumuyla sunmak ve
sanatcilar arasinda gecisi saglamak sunucunun gorevidir. Ayrica programa cagirdigi
sanatctyla sarki oncesinde kisa bir sdylesi yapmak gerektiginde, sanat¢iya yoneltecegi ilging
sorularla izleyiciyi hazir hale getirecek bir sunucu, programa ¢ok sey katacaktir.

Asil meslegi miizisyenlik olan kisiler de sunuculuk gorevini iistlenebilir. Cagirdiklari
konuklari ile birlikte sdylesi yaparak, sarki sdyleyip dans ederek programu siirdiirebilir.

Pragram Anonsu: Bir hafta aradan sonra yepyeni konuklarla ..........
programinda yine birlikteyiz . Bu hafta konuk sanatcimiz, ............

Sanat¢iya sorular:
1-) Yeni albiimiiniiz hakkinda bilgi verir misiniz?

2-) Ik klibinizi hangi parcaya ¢ektiniz?
3-) Albiim satislariniz nasil?

4-) Albiimde sarkilarin besteleri kime ait?

2.1.3. Arastirma Teknikleri

Program konusu ve konuklar hakkinda bilgi toplamak i¢in arastirmalar, programin
¢ekiminden once yapilir. Programdan 6nce belli bilgilerin toplanmasi gerekir. Toplanan bu
bilgiler dogrultusunda, programin 6n hazirligi yapilir.

Oncelikle yayim konusu veya konugu hakkinda basinda ¢ikan haberler incelenmelidir.
Sanatginin sanat yasami, yaptiklari, ortaya koydugu yapitlar incelenmelidir. Toplanan bu
bilgiler dogrultusunda, programin genel gidisi ve sorulacak sorular belirlenir.

Program yarigma programi ise sorulacak sorular, sorularin niteligi 6nceden
belirlenmelidir. Sorularin olusturulmasi i¢in de aragtirma yapilmalidir.

2.1.4. Mizik Tiirleri

Miizik programlari, belli bir ana tema cercevesinde gerceklestirilmelidir. Birbirinden
bagimsiz miizik pargalarini, gelisi giizel bir araya getirmekle bir miizik programi
gergeklestirilemez. Bir sanatgmin dogum giinii ya da 6liim yildoniimii, bir bestecinin ve
eserlerinin tanitilmasi, belli bir miizik tliri hakkinda bilgi verilmesi, belirli giinler ve
bayramlar miizik programlarina ana tema olusturabilir. Tiirk sanat miizigi, Tiirk halk miizigi,
klasik miizik, pop, caz gibi belli miizik tiirlerini konu alan miizik programlar1 yapilabilir. Bu
tiir miizik programlarmin hedef kitlesi belli oldugundan, ele aldigi miizik tiiriinii ayrintil
olarak ele alir.
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2.2. Aktiialite Programlarmim Ozellikleri
2.2.1. Kadin Programlar:

Kadin programlari daha ¢ok giindiiz kusaginda yayinlanan programlardir. Bu
programlarda, aile ve kadin konular1 ele alinir. Kadinlarin egitilmesi, bilgilendirilmesi ve
eglendirilmesi 6n planda tutulur.

Kadinlarin ilgisini c¢ekecek konular islenmelidir. Daha ¢ok eglence unsuru on
plandadir. Bu programlarda kadinin sorunlari ortaya koyulmali ve ¢6ziim yollar ele
alimmalidir. Programa, iglenen konu ile ilgili uzmanlar ¢agrilip goriisleri alinmalidir. Yayin
oncesi ayrmtili aragtirma yapilmali, hatali bilgiler verilmemelidir.

Kadinlarin aile, ¢cocuk egitimi, toplumsal, psikolojik, ekonomik sorunlari ile ilgili
konular islenmeli, ¢6ziim yollart hakkinda bilgiler verilmelidir.

2.2.2. Magazin Programlar

Televizyon programlart igerisinde, belki de en ¢ok izleyici kitlesine sahip program
tiriidiir. Programin yapimi, izlemesi kadar zevklidir. Magazin programlari, eglence
programlari degildir.

Magazin programcilart sahip olduklar1 yapim &zgiirliigiinii kétiiye kullanmamalidir.
Programlarda taraf olmamali; programda canlilik olusturmak, ilgi ¢ekmek igin temel
amacindan sapilmamalidir.

Magazin programlarinin  sunusunda, beklenmedik olaylar1 ustalikla ydnetebilen
sunuculardan yararlanmahdir. Izleyici kitlesi bu programlarda programi, Sunucunun
goriintiisiiyle 6zdeslestirir. Ancak magazin programlarinda degismez sunucu kurali gecerli
degildir.

Magazin programlarinin malzemesi ¢ogunlukla, dnceden kaydedilmis goriintiilerden
olugur. Bu goriintiilere gére metin yazarken:

»  Kayith gortntiiye gore, yapilacak konugma goriintii uzunlugundan bir-iki saniye

kisa yazilmalidir.

»  Konugma goriintiiden 6nce baglamalidir,

»  Sans eseri bulunmus gorlntiiden yararlanmak i¢in, uydurma metinler

diizenlenmemelidir.

> S6z goriintii ile ¢celismemelidir.

»  Goriintiideki agik, anlagilir ayrintilar1 anlatmak yerine, onlar1 pekistirecek

cumleler kurulmalidir.
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Bu yontemleri dikkatle kullanmak, program yapimcilarn icin, basarili aktiialite
programlar1 yapmanin yollarini kolaylastirir.

2.2.3. Hobi Programlari

Hobi, insanlarin ilgi alanlarina gére daha ¢ok, bos zamanlarini degerlendirmek i¢in
yaptiklar1 aktivitelerdir. Resim, taki, miizik, siisleme, boyama, dikis vb. Televizyonda bu tiir
programlarda, daha ¢ok hobiler tanitilir.

Bu programlarda hobiler tanitilarak, insanlarin ilgi alanlarina gore bu hobileri
ogrenmeleri saglanir. Hobiler tanitilirken, bu hobilerle ugrasan kisi ve kuruluslardan bilgiler
almir. Onlarin yaptiklar igleri tanmitmalar1 saglanir. Cekimler stiidyoda veya ugrasinin
yapildigi mekénda yapilabilir. Ortaya konan iiriinlerin nasil yapildigi, ayrintili olarak
anlatilmalidir.
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Islem Basamaklar1 Oneriler
» Konu ve konuklarla ilgili arastirma » Mizik-eglence programlarini
yapiniz. inceleyiniz.
» Konuk ve seyirci organizasyonunu » Aktiialite programlarini inceleyiniz.

yapiniz.

» Program akisi hazirlayiniz.

» Miizik tirlerini siniflandiriniz.

» Sunucu destek metni olusturunuz.
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Asagidaki sorularda bosluk olan yerleri uygun kelimelerle doldurunuz.

1.  Eglence programlar1 genellikle ........ L e Y e L e gibi degisik eglendirici
unsurlari biinyesinde toplayan, program tiirlerini dile getirmektedir.

2. Eglence programi yapimcisi, programini ister miizik agirlikli, ister komedi agirlikli
olacak sekilde tasarlasin, programin ana karakter(ler)i ya da temasi1 araciliiyla
..................... saglamak zorundadir.

3.  Eglence programlari, kullandiklar1 unsurlar bakimindan .......... VE e
gerekliliklerini karsilama olanagina sahip programlardir.

4,  Yarisma programlarinda .................. , yarismacilar kadar izleyenlerin de ilgisini
cekmeli, izleyicilerde bilgi diizeylerini test ederek, programa katilma istegi
uyandirmalidir.

5. sunusunda, beklenmedik olaylar1 ustalikla ydnetebilen

sunuculardan yararlanmalidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilagtirmmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile ilgili gerekli bilgiler verildiginde,egitim-kiiltiir programlarinin
hazirliklarini yiiriitebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Egitim-kiltiir programlarini izleyiniz.
»  Egitim-kiiltiir programlarinin tiirlerini aragtiriniz.

3. EGITIM-KULTUR PROGRAMLARININ
HAZIRLIKLARI

3.1. Egitim-Kiiltiir Programlarimin Ozellikleri

Kitle iletisim araglarinin 6nemli islevlerinden birisi de halki egitmek ve yeni durum,
gelisme ve olgular hakkinda bilgilendirmektir. Televizyon ve radyo programlarinda, egitim
amaci On planda tutulmalidir.

3.1.1. Tasarim

Hazirlanan programlar, izleyiciye her durumda amaglanan iletiyi ulastirabiliyorsa,
iletisimci, hazirladigi programla amacina ulagmis demektir.

Programin olusum asamasinda belirlenen hedeflerden birisi “programin amacit” dir.
Iletinin algilanmasi, belirlenen hedefe ulasildigi anlamina gelir.

Plansiz ve amagsiz program yapma olasiligi yoktur. Programm amacini ve hedef
kitlesini belirlemeden ve elde edilmek istenen etkinin simirlarini ¢izmeden, tasarlanan
programin basarili olacagi beklenemez. Egitimin yalmizca okullarda yapilacagi yaklasimi
tarine karisali ¢ok olmustur. Egitim, “Orgiin ve yaygin egitim” olmak iizere iki grupta
toplanir. Insanlari eglendirirken, istenen iletilerin de kolaylikla verilebilecegi bilimsel
gercekliktir. Pek ¢ok bilgi, beceri ve davranis kalibr olusturulabilecegi gibi, yerlesik pek ¢ok
davranig kalib1 da degistirilebilir.

Milli kiiltiiriin kusaklar arasinda aktariminda da iletisim araglari 6nemli rol oynar.
Tiim bunlar degerlendirildiginde programcilar, “egitim ve eglendirme” isini birlestirmek
zorunlulugunu kavramali ve bu temel unsurlar1 ustalikla kullanabilmelidirler. Egitim-kiiltiir
programi hazirlarken temel amag egitmektir.
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3.1.2. Sunus

Egitim-kiiltiir programlar1 hazirlamanin zorluklar1 vardir. Igerigi geregi resmiyet
tasimak zorundadir. Bu resmiyet &lgiilii olmalidir. Onemli olan izleyicinin konuya dikkatini
cekebilmektir. Resmiyet dozunda tutulmahdir. izleyiciyi ekrandan uzaklastiracak sekilde
asik ylzli program diizenlemek yerine, igerikte resmi sunumda cana yakin bir tarz
benimsenmelidir. Anlatici, kolay saglanacak arag-geregle konulari anlatmali, konular
yasamin i¢inden, orneklerle pekistirilmeli ve anlatimda yavanliktan kaginilmalidir.

Egitim-kiiltiir programlarinin amac1 yalnizca bilgi vermek olmamalidir. Izleyenlerde
ilgi uyandiracak, arastirmaya yoneltecek ve sorular sorduracak konular, ustaca giindeme
tasinmalidir. Ezbercilikten uzak, aragtirmaya ve diislindiirmeye yonelik egitim anlayis1 temel
alinmalidir. {lgiyi artirmanin yollarindan birisi de program tamitimim iyi yapmaktir.
Programla ilgili yapilacak arastirma ve elde edilen doniite gore, yeni diizenlemeleri yapmak
izlenme ve anlagilma olasiligini gii¢lendirir.

Miizik, efekt ve oyunlastirmadan yararlanmak, konuyu ilging kilmasimin yani sira
bilgilerin kalic1 olmasina da yardimci olur. Bilindigi gibi, yetiskin bir insanin bir konuyu
dikkatle dinleme stiresi 10-15 dakika arasinda degismektedir. Dikkatin dagilmaya basladig1
stirelere dagitilacak yardime1 unsurlar, programin verimliligini artirir.

3.2. Arastirma Teknikleri

Bir programi hazirlamadan 6nce; yapacagimiz programin tiiriine ve konusuna gore
amacimizi ve hedef kitlemizi belirleyip, bu konularda arasgtirma yapmamiz gerekir.

Bir programin basariya ulagmasi igin agik¢a tanimlanmus bir hedef izleyici Kitlesi
olmasi gerekir. Egitim programlarinda hedef izleyiciyi tanimlamak, genellikle izleyici
kitlenin daha 6zgiin olmasi nedeniyle diger genel ilgi programlarina gore daha kolaydir.
Hedef kitlemizi belirledikten sonra bu kitlenin istek, ihtiyag ve beklentilerini 6grenmemiz
gerekir. Bunlar1 6grenmek icinde anketler, yoklamalar, yiiz yiize goriismeler yapilabilir.

Genellikle egitim programlarinin amaci tanimlanirken iki 6nemli sorunun cevabindan
hareket edilir. Bu sorulardan ilki gereksinimlerin degerlendirilmesi; ikincisi ise Ogretim
amaglarimin belirlenmesidir.

Egitim programlari, konugsma programlar1 gibi, hatta onlardan daha da az doyum
unsuru icerir. Kuskusuz sunum teknikleri gibi bigimsel faktorlerle egitim programlarinin ilgi
¢ekici hale gelmesi icin ¢aligilabilir. Ancak egitim programlarinin ve bu karsiligin doyurucu
olmasiyla saglanabilir. Belli bir konuda bir egitim programimin yanit verecegi ihtiyaclar
nelerdir? Bu gereksinimler yaygin mudir, yoksa ¢ok dar bir kesime mi aittir? Bu ve benzeri
sorularin, saglam verilere dayanilarak yanitlanmasi, gereksinim degerlendirmesi yapmak igin
Oonemlidir.
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Amag ve hedef kitlenin belirlenmesi ve onlar {izerinde yapacagimiz arastirmalarin
sonuglarina gore programin igerigi, yapim tiirii, sunumu, kullanilan materyaller belirlenir.

Programi hazirlarken konunun anlatimi iginde bazi arastirmalar yapilir, bu arastirmalar
yapilirken amaglar belirlenir. Bu amaglar sdyle siralanabilir:

>
>

Bilgi vermek: Alicilara yeni bir enformasyon saglamak.

Uyarmak: Aliciyr belli bir bilgiyi kabul etme ya da benimseme konusunda
yonlendirmek.

Yorumlamak: Alicida mevcut bulunan ama kullanmadigi bilgisini ortaya
¢ikarmaya imkan saglayan bir baglam yaratmak.

Egitmek: Aliciy1 bilgi, tutum veya beceriler edinmede yonlendirmek.

Cozmek: Aliciyl, halihazirdaki durum ile arzuladigi durum arasindaki agikligi,
azaltacak bir ¢6zlimii belirleme siirecinde yonlendirmek.

inandirmak (veya o6zendirmek): Inandirmak stratejisinde kaynak, alicinin
mevcut tutum, inang veya degerlerinden secilmis olanlar1 degistirme cabasiyla;
mantikli, akla yakin diisiinsel ve/veya duygusal cagrilar yapar. “Ozendirmek”
stratejisinde ise 6zgiin bir istenen aksiyonu gergeklestirmek i¢in kaynak, tutum,
inang veya inanglari “harekete gecirmeye” caligir.

Bir iddiay1 one siirmek: Kaynak, bu stratejide belli bir Onermenin
desteklenmesi ya da ¢iriitilmesi yoniinde, makul bir Ornek One siirer.
Inandirmakla bu stratejinin farki, hedef ve yontemlerde yatmaktadir. inandirma,
alictyr degistirmeye c¢abalarken; bu strateji One siirillen Ornegin smanmasini
amaclamaktadir.

Eglendirmek: Hosca vakit gecirme ya da dinlenme ¢abasiyla alicinin dikkat ya
da ilgisini ¢ekmeye ¢abalamak.

Doniistiirmek: Alicty1 kendine, bir duruma ya da baglama iliskin algilarini;
giindelik yasam etkinliklerinde yansiyacak sekilde, yeniden belirlemesini
saglayacak siireglerle yonlendirilmesidir.

Bu amaglar ya da benzeri diger amaglar, egitimin hedef aldig1 sonuglar1 belirlemekte
kullanilmaktadir. Programin hazirlanmasi1 ve yapiminda igerik i¢in egitimle ilgili her tiirli
materyal incelenir, bu konuda uzman kisi ve kuruluslarla gériisiiliip bilgi alinir.

3.3. Egitim ve Kiiltiir Konularinin TV Program Formatina
Aktarilmasi

Egitim-kiiltiir programlarinda konu belirlendikten sonra, bu konunun televizyon
programina doniistiiriilmesi i¢in dis ¢ekimlerden, dramalardan, grafiklerden, anlatimdan vb.
yontemlerden yararlanilabilir.
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Programin amaci ve hedefi iyice ve agik¢a anlasildiktan sonra, programda birligi
saglamak zor olmayacaktir. Ama gesitliligi saglamak zor olabilir. Ciinkii egitim programlart
genellikle kiiciik biitcelerle gerceklestirilirler. Bu kiiciik biitgeyle de dis ¢ekim, yapim sonrasi
genis kurgu olanaklar1 veya ¢ok sayida oyuncu ile icract kullanmak ¢ok zordur.

Egitim programlarinda, program unsurlarimin izleyicinin dikkatini siirekli olarak
toplayacak siklikta degismesini ifade eden akis hizim saglamak 6zellikle 6nemlidir. Hatta
doruk nokta bile ¢ok dnem tagir.

Izleyiciler programin sonuna dogru aldiklar1 malzemeyi daha fazla animsayacaklari
icin igerigin gelisimini ve en 6nemli noktalar1 programin sonuna gelecek sekilde diizenlemek
yararli olacaktir.

Egitim programlarinda siklikla kullanilan, en basit ve en ucuz gorsel teknik,
televizyonculuk dilinde “talking heads (konusan kafalar)” diye adlandirilan bir tekniktir.
Bu teknikte bir kisi kameraya dogru bir seyler anlatir, agiklamalar yapar. Miilakatlar veya
panel tartigmalar1 da bu kategoriye girer.

Bu teknik, yapim masraflarini en aza indirmekle birlikte; birtakim 6nemli yapisal
zaaflara da yol agar. Gorsel malzeme yoklugu, yaratim ve hayal giiciiniin yoklugu programci
icin kolay ama 6viing duyamayacagi bir yapim ifade etmektedir.

Bir ¢ok nedenlerle 6zellikle de para ve zaman kisitlamasi nedeniyle yapimei, program
sunumunun biiyiik boliimiinde “konusan kafalar” dan yararlanmak zorunda kalabilir. Ama bu
teknigin ortaya koydugu yapisal zaaflar1 hi¢ degilse en aza indirmek i¢in bazi diisiinceler de
gelistirilebilir Ki bunlar:

»  Programda konusmacinin diizgiin konusan biri olmasina 6zen gosterilmelidir.
Sayet konusmasi bozuk birinin mutlaka programda bulunmasi gerekiyorsa, o
zaman bu kiginin yanina diizgiin konusan birini koyup, iki anlaticili yaklagimi
kullanmakta yarar vardir.

>  lzeyicinin giivendigi, inandig1 ve otorite olarak kabul ettigi bir sunucuyu
kullanmakta yarar vardir. “Konusan kafa” sayet konusunda uzman olarak bilinen
biriyse izleyici ona biraz daha katlanacaktir.

»  Konusmaciyr ya da sunucuyu sadece stiidyoda tutmaktansa “dis mekan” da
kullanmaya ¢alismak etkili olacaktir. Mekan olarak bir biiro, bir diikkan ya da
acik havayi kullanmak programin cazibesini artiracaktir. Hatta, konugmacinin
fabrikaya arabayla gidisi sirasinda ya da evinde direkt olarak programin
icerigiyle ilgili olmayan bir isi yaparken, ama onu rahat, kendinden emin bir
durumda gosteren mekanlar bile kullanilabilir.

»  Cekimi mekanda sessiz yapip, daha sonra senkronlu olmayan bir iist ses olarak,
profesyonel bir sesi ilave etmek miimkiindiir. Ya da bir uzman, bir de
profesyonel anlatici olarak iki ses kullanilabilir.

»  Haber yayinlarinda oldugu gibi insert (ara baglant1 goriintiisii) kullanilirsa iyi
olur.

»  Oyuncular kullanilarak, durum dramatize edilebilir.

» g. Farkli goriis noktalar1 birbirine eklenebilir. Tek kaynaktan uzun bir malzeme
kullanmaktan kaginmak i¢in farkli birey ve mekanlar arasinda kurgu yapilabilir.
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3.4. Program Metni Yazim

Egitim-kiiltiir programlarinda programin biiyiik boliimii, konusma iizerinde devam
eder. Bu sebeple hazirlanan program metni ayrintilidir. Metinde anlatilan konuya gére biitiin
ayrintilar yer alir.

Program oOrgiin egitim program ise ders miifredatina gore, ders kitabindan veya
yapilan arastirma sonucu hazirlanan metne gére program sunulur. Bu tiir ders iceriklerinde
metin kitaptan alinip, ayni bir 6gretmenin sinif ortaminda ders anlatmasi gibi izleyiciye
ulastirilir.

Yaygin egitim programinda da anlatilacak konu {izerinde arastirma yapilir, bu isle
ugrasan bir kisiden bilgi alinir. Metin genelde dis ses olarak okunup, goriintiiler {izerinden
konu aktarilir.

Kiiltiir programlarinda konu iizerinde arastirma yapildiktan sonra izleyiciyi
stkmayacak, renkli bir metin hazirlanarak goriintiilerle birlikte izleyiciye ulastirilir.

Bu tiir programlar genelde ilginin az oldugu programlar oldugu icin metin yazimi
onemlidir. Bu nedenle metin ilgi ¢ekici, merak uyandirici ve sikici olmayacak sekilde
yazilmalidir.

3.5. Egitim Tiirleri

Egitim ¢ok genis kapsamli bir konudur. Egitimi “6rgiin egitim” ve “yaygin egitim”
olmak iizere iki grupta toplariz.

Orgiin egitim, okul ¢aginda bulunanlara, belirlenmis konularda veya okul egitimine
yardimci1 olmak amaciyla verilen egitimdir. Okul radyosu, Ag¢ik lise, A¢ik 6gretim gibi
programlar, orgiin egitim kapsaminda degerlendirilir. Bu programlarda, okulda planlanan
konulari i¢eren konular anlatilir.

™

Agik |lk3§réﬁm Okulu

Yaygin egitim, okul cagimi gegmis, egitimini tamamlayamamis olanlara ydnelik
hazirlanan egitim programlaridir. Meslek ve el becerisi kazandirmaya ya da belli alanlarda
uzmanlik kazandirmaya yonelik programlardir.

Yaygin egitim programlari, uzmanlasmis kisilere de meslekleriyle ilgili yeni
gelismeleri duyurmak, konunun incelikleri hakkinda bilgi edindirmek amacina da hizmet
edebilir.
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Islem Basamaklar: Oneriler

» Konu ve konuklarla ilgili aragtirma » Egitim programlarini inceleyiniz.
yapiniz.

»  Kiiltiir programlarini inceleyiniz
» Tirkiye ve diinyadaki, kiiltiir sanat
ortamini takip ediniz.

» Yazili ve gorsel malzeme toplayiniz.
» Program metni hazirlayiniz.

» Hedef kitlenin egitim seviyesine gore,
program hazirlayimiz.

» Program sonrasinda, rapor hazirlayiniz.
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Asagidaki bosluklar: uygun ifadelerle doldurunuz.

1.  Egitim-kiiltiir program hazirlarken temel amag ..........

2. Egitim-kiltir programinin amaci, izleyenlerde ....... ....... s e e ve sorular
sorduracak konulari, ustaca glindemlerine tasimaktir.

3.  Egitim-kiiltir ~programlarinda ................ , ... V€ i
yararlanmak, konuyu ilging kilmasinin yani sira, bllgllerm kalici olmasina da yardimci
olur.

4.  Egitim programlarinda, program unsurlarinin izleyicinin dikkatini siirekli olarak
toplayacak siklikta degismesini ifade eden ............ ........... saglamak Ozellikle
onemlidir.

5 , okul caginda bulunanlara, belirlenmis konularda veya okul
egitimine yardimci olmak amaciyla verilen egitimdir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtari ile karsilastirimz. Dogru cevap saymizi belirleyerek,
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETi—4

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde, haber ve spor programlarinin hazirliklarini
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Haber ve spor programlarini izleyiniz.
»  Haber ve spor programlarinin tiirlerini arastiriniz.

4. HABER VE SPOR PROGRAMLARI

4.1. Haber ve Spor Programlarmin Ozellikleri
4.1.1. Haber Programlar

Haber programlari; giincel, toplumun ilgisini ¢ekebilecek ya da toplumun ilgisinin
¢ekilmek istendigi konular tizerinde derinlemesine arastirma yapilarak, olayin her yoniiniin
ortaya ¢ikarilmasi amaciyla hazirlanir.

Haber programlari, diiz program ¢esidine girer. Diiz programlarda, anlatimi agirlikli
olarak kullanmak, efekt, miizik ve oyunlastirma (canlandirma) yontemlerine bagvurmamak
esastir. Ancak ¢ok zorunlu durumlarda, bu kural dikkate alinmayabilir.

Haber programlari tasarlanip diizenlenirken, temel izleyici kitlesi saptanmalidir.
Ancak unutulmamasi gereken 6nemli bir konu da sudur: Her ne kadar belirli bir kitle hedef
alinsa da izleyici kitle, genis bir yelpazeden olusur. Hedef kitlenin belirlenmesi, bu kitlenin
ozelliklerine gore sunus bigimini ve programla ilgili tiim ¢alismalar1 belirleyecek temel etken
olacaktir. Televizyon haber programlari, giinliik yayin akisi icinde, belirli saatlerde
yayinlanir. Televizyon haberlerinde, iilke ve diinya ile ilgili, giindemde yer alan olaylar
goriintiileri ile birlikte sunulur.
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Resim 4.1: Haber Program

Haber programlarinda; izleyiciyi giiliimsetip, tansiyonu diigiirecek aktiialite
haberlerine yer vermekte yarar vardir. Bu tiir haberler programa ilgiyi canli tutar. Ancak
sunusta ve haberde diizey ve doz iyi ayarlanmalidir. Toplumsal ve ahlaki degerleri zorlayan
olaylara yer vermekten kagiilmalidir. Hayatin iginde olusan hos ve sevimli olaylar1 ekrana
tasimak, izleyiciyi rahatlatir, moralini yiikseltir. Haberde amag, izleyiciye yasami duyurmak,
hissettirmek, diisiindiirmek, tartismaya ve katilmaya zorlamaktir. izleyici yasadigim
duyumsamalidir.

Haber programlarinda, en 6nemli 6ge planlamadir. Yayin kurulusunun politika ve
amacina gore, programda yer alacak olaylarin ve konularin 6nem sirasi da goz Oniinde
tutularak, sunus sirasinin belirlenmesi gerekir. Bunun yani sira, olaganiistii olaylara her
zaman hazirlikli olmak gerekir. Habercilik, her zaman siirpriz gelismelere agiktir.

Yapimcilarin, olaylarin perde arkalari ile birlikte iyi izleme ve degerlendirme yaparak,
olaylar arasinda baglanti kurma becerilerini gelistirmis olmalar1 gerekir. Bazen, biiyiik ve
olagan dis1 haberler, kiigiik bir ayrintidan yola ¢ikilarak olusturulur. Bu 6ngérii ve detaylar
degerlendirme becerisi, zamanla ancak olaylar1 dikkatle izleyerek kazanilir.

Yayin kurulusunun genis arsive, yapimcinin da bu arsiv ve saglanan imkanlari, iyi
kullanacak istek ve beceriye sahip olmasi gerekir.

4.1.2. Spor Programlari
Spor programlari, degisik dallarda gelisen spor olaylarini izleyiciye aktaran

programlardir. Daha c¢ok insanlarin ilgisini fazla ¢ceken spor dallarinda programlar hazirlanir.
Bu tiir programlarda sonuglara, yorumlara, roportajlara ¢ok fazla yer verilir.

25



Spor programlari da, sunuculara bagl diger program tiirleri gibi, sunucularin ellerinde
iyi ya da koti olur. Spor bilgisinden yoksun ya da spor konusunda bilgili olsa bile
konugmay1 beceremeyen kisilere, sunuculuk gorevi verilmemelidir.

Spor programlarinin sunuldugu stiidyolarda dekor, yalin olmalidir. Canli telefon
baglantilar1 veya goriintiilii naklen baglantilarla sunum yapilmahidir. Spor konusunda
tartisma programi yapiliyorsa konunun uzmanlar1 ¢agrilmali, yayin sirasinda bant kayitlart
ile konu, izleyicinin dikkatine sunulmalidir.

Resim 4.2: Spor Programi

Yeni ortaya ¢ikan spor dallari programlarda tamitilarak, kamuoyunun ilgisi konuya
¢ekilmelidir. Bilgilendirme islevinden taviz verilmemelidir.

Spor karsilagsmalar1 genellikle hafta sonlar1 yapildigindan, yapilmakta olan
kargilasmalarin goriintiilleri, o anda yayinlanan programin igerisinde verilebilir. Bu
genellikle, ekranin altinda akan yazi bigiminde verilir. Bu yolla, izleyicinin 06biir
karsilagsmalar konusunda bilgi edinmesi saglanir.

Spor programlart yapanlar ve sunanlar, yorumlarinda tarafsizlik ilkesi digina
¢ikmamalidir. Sonuglar verilirken titiz davranilmali ve yanlighiga mahal verilmemelidir.
Yapilacak bu tiirden hatalarin, fanatik taraftarlar tizerindeki etkisini ve yol agacag
tatsizliklar1 g6z oniinde bulundurmalidir. Sunucu yanliglik yapmamaya 6zen gostermelidir.

4.2. Arastirma Teknikleri

Televizyon haber programlari i¢in ¢alisirken ¢ok dikkatli ve derinlemesine arastirma
yapmak gerekir. Olay yeri aragtirmasi ve birinci el taniklarla goériigmenin yani sira,
yetkililerden veya konunun uzmanlarindan alinacak bilgiler, konu ile ilgili arsiv ve
ulasilmasi olast kaynaklardan alinacak veriler, varsa konu hakkinda daha once yazilmig
yazilar, makaleler, arastirmalar, bilgi ve belgeler program yapimcisina 151k tutacaktir. Ayrica
hazirlanan haberde yanilma ve yanlis bilgi verme olasilig1 oldukg¢a azalacaktir.
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Bu sebeple, haber programi hazirlayan kuruluslarin iyi diizenlenmis ve kapsamli
arsivleri olmak zorundadir. Iyi bir arsiv, program yapimcismin kaliteli program
hazirlamasinin yan1 sira, kamuoyunun dogru yonlendirilmesinin, yaniltilmamasinin da temel
sebebi olacaktir.

Haber programi hazirlamak, ekip ¢alismasi ister. Kisa siire i¢inde bilgiler toplanarak
degerlendirilmeli ve kanitlara ulasilmalidir. Bu nedenle, goérev planlamasi iyi yapilmis,
calisma disiplinine sahip, gii¢lii bir ekip, iyi ve basarili haberin anahtarini olusturur.

Ekip elemanlari; habercilik alaninda egitim gérmiis, konularinda bilgili, sorumluluk
alanlar1 belirlenmis kisilerden olugmalidir. Bu elemanlarin, analiz ve degerlendirme
yetenegine sahip, giincel olaylari izleyen, sosyal iligkileri giiclii ve hizli is yapabilen
kisilerden olusmasi gerekir.

Haber programinin basarisi, planlamanin basarisina baghdir. Planlama ise program
yapimcisina aittir. Program yapimcisinin odasi ekibin kalbini olusturur. Programla ilgili
belge ve bilgiler burada siniflanir, incelenir, segilir ve son karar burada verilir. Programla
ilgili tiim veriler bu merkezde toplanir.

Ekip elemanlar ile s6z konusu bu merkez arasinda, siirekli ve kesintisiz iletigimi
saglayacak tedbirleri 6nceden almakta yarar vardir. Verilerin aktarilmasi ve merkezden yeni
gorevlendirme ve yonlendirmelerin yapilabilmesi, etkili bir iletisimle saglanabilir.

4.3. Haber ve Spor Programlarimin Genel Tiirleri

Haber programlar1 genelde biiltenler seklindedir. Giin iginde ¢ok sayida haber biilteni
yayinlanir. Bu biiltenlerde giiniin gelisen olaylar1 6nem sirasina gore verilir. Yine ani gelisen
olaylar, flag haberler olarak olayin gelistigi anda yayinlanir. Bu tip haberleri c¢abuk
yaymlamak yayinci kurulus i¢in énemlidir. Bir kanalda yinede en 6nemli haber kusagi, ana
haberdir. Ana haberler, aksam saatlerinde yaymlanir. Bu biiltende giin i¢inde gelisen dnemli
olaylar, ayrmtili olarak izleyiciye ulastirilir. Ana haber biilteni, bir kanal igin prestij
unsurudur. Haber kanallarinda ise sadece haber yayini yapildigi i¢in giin iginde degisik
gelismeler daha ayrintili olarak verilir. Ayrica kanallarda yayinlanan 6zel haber programlari
ve giincel konularda tartisma programlari da yapilir. Haber programlarinda haftanin énemli
bir glindem maddesi ayrintilar1 ile ele alinarak incelenir ya da daha 6nce hi¢ bir yerde
yayinlanmamig ¢ok 6zel ve 6nemli konular ele alinabilir.

Spor programlari da herhangi bir karsilasmanin canli yayinlanmasi, karsilagmalar
hakkinda uzman Kkisilerin stiidyoda goriislerinin almmas1 veya degisik spor dallarmin
tanitilmasi seklinde olabilir.

4.4. Haber Kaynaklan

Bir muhabirin karsilastigi en 6nemli sorunlardan biri de haber yapacagi konuyu
bulduktan sonra, konuyla ilgili ayrintili bilgi alabilecegi bir ya da birka¢ kaynak bulmaktir.
Mubhabirin haber yapacagi olayla ilgili derinlemesine bilgi edinmesi ve olaylar arasinda
sebep sonug iligkisi kurabilmesi i¢in nerede arastirma yapmasi gerektigini iyi bilmesi
gerekir.
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Haber yapilirken yararlanilacak ¢ok gesitli kaynaklar vardir. Olayla ilgisi bulunan kisi,
kurum ve kuruluglar birinci derecede basvurulacak kaynaklardir. Olay yakin gegmiste
olmussa her seyden once olaymn gorgii taniklar1 en 6nemli kaynaktir. Olayin gectigi yerde
yapilacak inceleme ve arastirmalar, olayla dogrudan ya da dolayl: iligkisi bulunan kisilerle
yapilacak roportajlar, konuya nemli dl¢iide 151k tutacaktir.

GIDA iSLETGEL
HIJYEN

_ 27 Sub

N
Resim 4.3: Haber Programi

Kimi zaman olaylar1 goriinen kismiyla vermek yetmeyebilir. Olaylarin derinine inmek
ve altinda yatan nedenleri ortaya ¢ikarmak icin konuyla ilgili belgeleri, fotograflari ve her
tirlit dokiimanlar1 incelemek gerekebilir. Bunun igin ise cesitli kiitiiphanelerden ve
dokiimantasyon merkezlerinden yararlanmak, konuyla ilgili goriintiileri, yazili belgeleri,
anlagmalari, kararlari, imzali belgeleri, varsa o doneme ait gazete haberlerini bulup
cikarmak, habercilik adina yapilacak en iyi ¢alismalardir. Iyi bir arastirmaci gazetecinin en
biiyiik yardimcisi ve destegi sahip olacagi iyi bir arsiv ve bilgi birikimidir.

Haber kaynaklar1 yoniinden ve ozellikle siyasi olaylarla ilgili kaynaklar yoniinden,
baskentler daha zengindir. Siyasi merkez olmasi sebebiyle bagkentlerde ¢ok yogun haber
trafigi yasanir. Cumhurbagkan1 ve bagbakanin giinliikk ¢alisma programlari, bakanliklarla
ilgili haberler ve basin toplantilar1 siyasi haberciler i¢in izlenmesi zorunlu olaylardir.
Cumbhurbaskanligi, bagbakanlik ve meclis haberciler i¢in bitmek tiikenmek bilmeyen haber
kaynaklaridir.

Bunun diginda kamuoyu olusturmada etkili olan siyasi partiler, sendikalar, ticaret ve
sanayi odalari, ¢esitli meslek orgiitleri de faaliyetleri sebebiyle muhabirler ig¢in haber

kaynaklar olabilir.

Basin yayin kuruluslari, kimi zaman da abone olduklar1 yerli ve yabanci haber
ajanslarindan aldiklar1 haberleri kullanirlar.
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4.5. Program Metni Yazimi

Haber ve spor programlarinda, program biilten seklindeyse metin, haber anonslari
seklindedir. Anonstan sonra giren haberin metni de muhabirin yazdigi habere gore
seslendirilir. Biilten sunucusu, haber anonslar1 disinda haberle ilgili yorumlar da yapabilir.
Bunlar1 6nceden yazabilecegi gibi o an dogaglama olarak da sdyleyebilir. Yine biilten i¢inde
canli baglantilar yapilacaksa sorular 6nceden hazirlanabilecegi gibi, gelen yanitlara gére yeni
sorularda sorulabilir.

Program biilten degilse programin metni onceden hazirlanabilir. Ozellikle canli ve
konuklu bir programsa o an diisliniilen sorular sorulabilir, anonslar yapilabilir. Program
sirasinda degisik bant goriintiileri yaymlaniyorsa bu goriintiilerdeki agiklamalar, dnceden
yazilan metinlere goredir.
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Islem Basamaklar: Oneriler

» Konu ve konuklarla ilgili aragtirma » Haber programlarini inceleyiniz.
yapiniz.

> Spor programlarini inceleyiniz.
» Tiirkiye ve diinyadaki haber ortamini
takip ediniz.

» Haber kaynaklarim kullaniniz.

» Tirkiye ve diinyadaki spor ortamini takip
ediniz.

» Yazili ve gorsel malzeme toplayiniz.

» Program metni hazirlaymiz.

» Program sonrasi rapor hazirlayiniz.-
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Asagidaki bosluklari, uygun ifadelerle doldurunuz.

1. , glincel, toplumun ilgisini ¢ekebilecek ya da toplumun ilgisinin
cekilmek istendigi konular {izerinde, derinlemesine arastirma yapilarak, olayimn her
yoniiniin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla hazirlanir.

2.  Haber programlarinda, yayin kurulugsunun ......... V€ iiiinns gore, programda yer
alacak olaylarin ve konularin 6nem sirasina gore, sunus sirasinin belirlenmesi gerekir.

3. Spor programlar1 yapanlar ve sunanlar, yorumlarinda ............ ilkesi digina
¢tkmamalidir.

4, Haber de olayla ilgisi bulunan kisi, kurum ve kuruluslar birinci derecede bagvurulacak
........................... dir.

5. Spor programlarinin sunuldugu stiidyolarda, dekor yalin olmalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilastirimiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek,
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz
sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete ge¢iniz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde, reklam ve tanitim programlarinin
hazirliklarini yiiriitebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Reklam ve tanitim programlarini izleyiniz.
»  Reklam ve tanitim programlarinin etkilerini arastiriniz.

5. REKLAM VE TANITIM PROGRAMLARI

5.1. Reklam ve Tamtim Programlarimin Tiirleri ve Teknik
Ozellikleri

Reklam medyas1 olarak ¢ok onemli yer tutan, radyo ve televizyon kanallari ulusal ve
bogesel ¢apta yayin yapmaktadir. Radyo televizyon reklamlari, birkag ana baglik altinda
toplanabilir.

5.1.1. Kiiciik Ilanlar

Yalniz sézden olusan ve radyo miidiirliiklerince dnceden saptanmis saatlerde, gorevli
spiker tarafindan okunan kisa ilanlardir.

5.1.2. Programh Reklamlar
Eglendirici veya egitici program unsurlari ile birlikte, reklam spotlarini da kapsayan
ve reklam kuruluslarinca hazirlanan programlara, programli reklamlar denir. Bunlar 6zel

veya tiizel kisilerce, kendi reklam kurulusu tarafindan kiralanan saat iginde, 6zel ve tiizel
kisilerin reklam spotlar1 yer alir.

5.1.3. Ozel Tamtica Reklam
Reklam kuruluslart veya c¢esitli kuruluslar, tanitict 6zel bir program yayinlatmak iizere

radyo ve televizyon kanallarini kiralayabilirler. Bu reklamlar genelde, iirtiniin 6zelliklerini ve
kullaniminin anlatildigi uzun siireli reklamlardir.
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5.2. Reklim ve Tamitim Programlarmin Metin Ozellikleri

Metin, reklamin en 6nemli pargasidir. Sanat direktori, televizyon ve radyo bolimleri,
fotografci, kameraman ve grafiker bir ekip olusturarak, metnin hazirlanmasina yardimeci
olurlar. Metin yazarligi, reklamciliZin en bagta gelen islevlerindendir. Bir¢ok reklam
yOneticisi, metin yazarligindan yetismistir.

Reklam metninin asil goérevi, reklamin basarisi i¢in sGylenmesi gereken her seyi,
okuyucunun canini sikmadan 6niine sermektir. Metin genellikle,

> llgi ¢ekmeye calisir,
»  Gerekli tiim bilgileri anlagilir ve inanilir bir dille anlatir,
»  Aliciyl, mali aratma ve aldirmaya yoneltir.

Ozet olarak ilgi cekme, haber verme ve giidiileme gorevini yerine getirir. Baslik ve
resim, aralik bir kapidir. Okuyucu onu aginca igeride metni, yani séylemek istediklerini
gorecektir. Cogu zaman yaratilan merak, okuyucunun kapiy1 agmasi i¢indir.

Kisaca broadcast diye adlandirilan radyo ve televizyona reklam yazmak, biiyiik 6l¢tide
yaratict giic isteyen bir istir. Bu araglarda da hedeflerin kesinlikle saptanmasi, en az
basindaki kadar &nemlidir. Iletisimin bes ana 6zelligi olan carpicilik, ilgi ¢ekme, haber
verme, fikir verme ve iticiliktir. Broadcast reklami metinlerinde de sarttir. Basin
metinlerinden en biiyiik farki elden geldigince kisa, basit ancak o oranda da gdsterisli olmasi
geregidir.

Yapilan arasgtirmalar sonucunda broadcast reklam metni yazarlarinin, uymalar
gereken kurallar soyle siralayabiliriz.

> Metni, mal hakkinda bilgi verici ve anlamli olarak diizenlemek,
»  Malile olumlu iliskiler alanin1 genigletmek,

»  Dinleyicinin mal hakkinda, pesin hiikiimler edinmesini saglamak,
»  Tiketiciyi, kendini anlatir durumlarda hissettirmeye ¢aligmak,

Broadcast reklam metinlerinde, kaginacaklari ise soyle siralayabiliriz:

> Dinleyiciden uzaklasmak, saldirganlasmak,

»  Inandiriciliktan yoksun olmak, siiphe uyandirmak

»  Dikkati iletiden bagka tarafa ¢ekecek sekilde sasirtici ifadeler kullanmak,

> Can sikicilik, uyusukluk

Yine broadcast medya reklamlar iizerinde, ¢esitli deneyim ve arastirmalar sonucunda
bir broadcast hazirlanirken; asagidaki kurallara uymanin basari saglamakta yardimci olacagi

ileri stirtilmektedir.

»  Halkla konusurcasina, onun diliyle monolog veya diyaloglar kullanmak,
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Malin adini sik sik tekrarlamak, hatta hecelemek.

Kisa kelimeler ve kisa climleler kullanmak, es anlamli kelimelerin en kisa
olanim tercih etmek,

Gortintiiyii sozle desteklemek.

Ana fikri, degisik sekillerde de olsa sik sik tekrarlamak,

Halkin ne sartlarda dinledigini unutmamak. Sizi dinleyen kisinin o anda yaptig1
baska is olabilir.

Degisik, dikkat ¢ekici ses ve efektlerden sik sik yararlanmak.

Y VVV VY

5.3. Goriintii Akis Semasi (Storyboard) Olusturma

STORYBOARD
(Gizimli Hikaye)

KONU ADI SAYFA NO.

NO. Konu Goruntu Konusma Aciklama

— 5

I\

VAN

_/

ACIKLAMA :

Reklamlar i¢in metin ve senaryo yazildiktan sonra storyboard olusturulur. Storyboard
her ¢ekim igin tasarlanan goriintiiniin, ¢erceve iginde ayri, basit ¢izimlerle anlatildigi filmin
resimli 6ykiistidiir.
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Filmde tigyiiz ¢ekim varsa, resimli dykiiye de iigyiliz resim ¢izilerek ¢aligilmalidir.
Resimlerin yanlarina, kisa aciklamalar yazilabilir. Resimler sade, basit ve kolay anlasilir
olmalidir.

Resimli 0ykii, konunun hareket yoniinii, biiyiikliigiinii, konumunu, kameranin bakis
acisini belirlemekte yonetmene yardimci olur. Yonetmen kuskuya diismeden, kamera-ses
ekibine, oyunculara gereken direktifleri yerinde ve zamaninda, resimli 6ykiiden yararlanarak
verir. Yonetmen ¢ekim sirasinda yaptigi degisiklikleri, resimli 6ykii dokiimiine not almalidir.

Resimli 6ykii kurgu ekibine de kolaylik saglar. Her ¢ekim birbiri ile iliskisine gore
cevrileceginden, kurguda ¢ekimler birlestirilince herhangi bir uyusmazlik goriilmeyecektir.
Aksi durumda kurgucu, birbirine eklenemeyen sahneleri atlamak zorunda kalacak, belki
yeniden ¢gekimler yapmak gerekecektir.

Filmin resimli 6ykiisiinii hazirlamak, zaman alan bir ugrastir. Bununla birlikte, cekim
asamasinda kazanilacak para ve zaman diisiiniiliirse, yapimci her yonden karl olacaktir.
Yonetmen kurdugu calisma diizeni i¢inde, resimli 6ykil yapmadan basariya ulasiyorsa; sorun
yok demektir. Resimli 0ykii, ¢alismalarda istenirse kullanilabilecek bir yapim basamagidir.

Cogunlukla, ¢evrim senaryosu ile filmin resimli 6ykiisii birlestirilir. Resimli dykiideki
basit ¢izimleri, ¢evrim senaryosunda ¢ekim 6lgegi ile goriintiiniin anlatimi arasina koyarsak,
cevrim senaryosu ile filmin resimli Sykiisiinii birlikte yapmis oluruz.

5.4. Reklam ve Tamitim Cekim ve Kurgusu

Reklamlarda, fikir yaratilip senaryo yazildiktan sonra ¢ekim asamasmna gegilir.
Reklam ¢ekimlerinin biitceleri ¢ok yiiksektir. Bu nedenle higbir masraftan kacilmaz. Uriinii
iyi bir sekilde tanmitmak ve akilda kaliciligini artirmak i¢in ¢ekimler dnemlidir. Cekim
mekanlari, dekor, 151k, kostiim ve oyuncular hazirlandiktan sonra ¢ekime gegilir. Goriintiiler
en giizel ve kaliteli sekilde kaydedilmelidir. Goriintiiler degisik acilardan g¢ekilmeli ve
hatasiz olmalidir.

Cekim islemi bittikten sonra, kurgu asamasina ge¢ilir. Kurguda goriintii kurgusu

yapildiktan sonra, reklamlar igin ¢ok 6nemli olan yazi, grafik ve animasyonlar eklenir. Son
olarak da sesler ve miizik eklenerek kurgu tamamlanir.
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Islem Basamaklar1 Oneriler

» Reklam veya tanitimi yapilacak konuyla [» Reklamlari inceleyiniz.
ilgili aragtirma yapiniz.

» Tanitim programlarini inceleyiniz.

» Reklam ve tanitim metni hazirlaymiz.

» Goriintii akis semasi (storyboard)
hazirlayiniz.

» Yazili ve gorsel malzeme toplayiniz.

» Kamera ¢ekimi ve seslendirme yapiniz.

> Kurgusunu yapiniz.
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Asagidaki bosluklari, uygun ifadelerle doldurunuz.

1 ilgi gekme, haber verme ve giidiileme gorevini yerine

2. her ¢ekim igin tasarlanan goriintiiniin, c¢ergceve icinde ayr1 ve basit
cizimlerle anlatildigi, filmin resimli Gykiisiidiir.

3. Eglendirici veya egitici program unsurlari ile birlikte reklam spotlarini da kapsayan ve
reklam kuruluslarinca hazirlanan programlara .............. .............. denir.

A asil gorevi, reklamin basarisi i¢in sdylenmesi gereken
her seyi, okuyucunun canini sikmadan Oniine sermektir.

5. Reklam metni, ilgi cekme, ........... ........... VE oo gorevini yerine getirir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilagtirmiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek,
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

C AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde, ¢ocuk programlarmin hazirliklarini
yiiriitebileceksiniz.

CARASTIRMA )

»  Cocuk programlarini izleyiniz.
»  Cocuk programlarinin tiirlerini arastiriniz.

6. COCUK PROGRAMLARI

6.1. Cocuk Programlarimin Tiirleri ve Teknik Ozellikleri

Bu program tiiriiniin hedef kitlesi cocuklardir. Bu bakimdan, ¢ok fazla &zen ve
dikkatle ¢aligmak gerekir. Cocuk programlari, cocuklarin diisiinsel gelisimine katki saglamak
amacina yonelik hazirlanir.

Resim 6.1: Cocuk Program

Bu tiir programlar hazirlayacak yapimcilarin, konunun uzmanlarina ve danismanlarina
basvurmasi gerekir. Cocuklarin algilama, diislinme ve kavramalari gelisim asamasinda
oldugundan, programin yapist farklidir. Tim bu konulart programi gelistirme
asamasindayken uzmanlarin da diisiinceleri alinarak diizenlemekte yarar vardir. Yapilacak en
kiigiik bir yanlishik, iilkeyi teslim edecegimiz kusaklarda, kalici diislinsel hasarlar
olusturabilir. Televizyon karsisindaki bir gocugun beklentilerine yanit verebildigimiz oranda,
program ilk anda ¢ocuklarmn dikkatini ¢ekecek, izlenecek ve etkili olacaktir.

Cagimiz iletisim ve bilisim ¢ag1 olarak da adlandirilmaktadir. Cocuklarda ¢agin bu

38



ozelliginden dolayi, dogmadan anne karnindan baslayan bir bilgi bombardimanina
tutulmaktadir. Kiigiik yaslarda bir ¢ok konu iizerinde diisiince ve deneyimleri olmaktadir.
Bilgisayarin evlere kadar girdigi giiniimiizde, ¢ocuklar bilgisayarin olusturdugu imge
diinyasina erken yaglarda katilmakta, tecriibe edinmekte ve olaylara daha farkli agilardan
bakabilmektedir.

Bu sebeplerden dolayi, yaratici olmayan, hazir sablon yaklagimlar; ¢ocuklarin ilgisini
¢ekmemektedir. Bilisim ¢agi ¢ocuklarinin ilgisini ¢ekebilmek igin, siirekli kendini yenileyen,
yeni ufuklar acan calismalar yapilmalidir. Programlar, cocuklar1 diisiinmeye, arastirmaya
yonelik olmali, onlarin algilama ve kavrama diizeylerine seslenmelidir.

Yapimcinin ¢ocuk programlarindaki temel gorevi, tasarlanan ve iyi diizenlenmis
caligmalari, ¢ocuklarin imge diinyasina yerlestirebilmeyi basarmaktir. Bunu saglamak igin
cocuklarin anlama ve kavrama diizeyi goz oniinde bulunmali ve konuyla ilgili uzmanlarin da
disiinceleri alinarak ¢alismada ve yapim asamasinda, yaraticiligin tim smirlart
zorlanmalidir. Programin igeriginde, ¢ocuklarin sorumluluk sahibi, olgun ve mutlu birey
olarak gelismesi igin gerekli mesajlar verilmelidir.

Resim 6.2: Cocuk Program

Cocuk programlarinda, eglendirme on planda tutulmali, eglendirirken mesajlar
verilerek, program biitinliigii korunmalidir. Cocuklara, karsilasacaklari sorunlari ¢é6zmede
yaraticilik, olaylart sorgulama becerisi ve bilgi kaynaklarina ulasma ve onlart kullanabilme
becerisi kazandirilmasi amag edinilmelidir.

Cocuklarn ilgileri ve dikkatlerini bir konuya verme yetenekleri ve giigleri smirlidir.
Bu sebeple programlar zengin igerikle ve kisa siirede ilgiyi toplayacak bigimde
hazirlanmalidir. Izleyici durumdaki ¢ocuklari, konu kahramanlarindan farkli kilmamak igin,
ekran bagindaki ¢ocuklari da programin icerigine katacak sekilde diizenlemeler g6z ardi
edilmemelidir.

Cocuklarin gelecegimizi teslim edecegimiz, yetismekte olan bireyler oldugu

unutulmamali ve onlara birey olduklarimi hatirlatacak bigimde seslenilmelidir. Aksi
davraniglar, ¢ocuklarin kisilik gelisimini zedeler.
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Okul 6ncesinde ¢ocuklarin dis diinyaya agilan pencereleri olan televizyon programlari,
cocuklara dig diinyay:r tanitir. Toplumsal ¢evre hakkinda bilgilendirir, ufuklarini agar ve
mantiksal ¢ikarimlar yapmalarina yardimct olur. Bunun sonucunda okul ¢aglar1 geldiginde,
okula ve toplumsal ¢evreye uyum saglamalari kolaylasir.

Cocuk programlarinin igerecegi siddet, ¢ocuklarda saldirgan kisilik olusumuna sebep
olur. Yaratiliginda siddete egilimli ¢ocuklar, bu programlarla siddeti yasamlarinin ayrilmaz
parcast durumuna getirmektedirler.

Cocuk programlarinda gergekci olunmalidir. Oliimsiiz ve olagan iistii kahraman
tipleriyle biiyliyen cocuklarda, gergekle tanistiklari ve insan wrkinin Sliimli oldugunu
anladiklar1 zaman, diis kiriklig1 ve kisilik bozukluklar olusur.

Bu nedenle ¢ocuk programlar1 hazirlayacak olanlar, olabildigince gercekei, dogrulari
korkutmadan, tirkiitmeden anlatacak yolu bulmali, kullanmali ve gelecek neslin ruh sagligini
tehlikeye sokmamalidir.

Cocuk programlarinda dayanigma, yardimlagma, toplumsal degerleri yasatma,
paylagma, sevgi ve baris duygulart asilanmali ve bu duygularin gelisimi i¢in bu mesajlar
stirekli yinelenmelidir.

Cocuk programlarinda kullanilan renkler, kostiimler, sunucu kiyafetleri ve miizik;
onlarin anlayis ve kavrayisina seslenmelidir. Sunus neseli, canli ve cana yakin olmalidir.

6.2. Cocuk Programlarimin Metin Ozellikleri

Cocuklarin izlemesi i¢in tasarlanmis genel kiiltiir, spor, sanat, egitim ve eglence
icerikli programlardir. Bu tiir programlarin konulari, ¢ocuklarin anlayabilecegi, sikilmadan
izleyebilecegi formatlarda olup, eglence ve oyun ihtiyacini karsilayan programlardir.

Bu programlarin metinleri hazirlanirken, ¢ok dikkatli olunmalidir. Metin yalin ve
anlagilir olmalidir. Cocuklarin anlamini bilmedigi kelimeler kullanilmamalidir. Cocuklarin
kelime ve bilgi dagarciginin gelismesine yardimci olunmalidir. Cocuklar sikmayacak, kisa
ve anlagilir climleler kullanilmalidir. Egitirken eglendirmek 6n planda tutulmali, buna gore
metin hazirlanmalidir.

Metinin hazirlanmasinda, hazirlanan programin tiirii de dnemlidir. Cizgi film, yarigma
ve eglence formatinda hazirlanan programlarin her birinde, farkli tarzlarda metin yazilir.
Program formati, ne kadar farkli olsa da metin hazirlanirken yukarida saydigimiz unsurlar,
g0z onilinde bulundurulmalidir.

6.3. Yazili ve Gorsel Malzeme Toplama

Cocuk programinda en Onemli asamalardan biri de ¢ekim Oncesinde yapilan
hazirliklardir. Programin tiirli ve konusu belirlendikten sonra, bu konuda bilgi toplama
asamasi baglar. Bu bilgiler yazili ve gorseldir.
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Programin konusuna gore uzmanlarin goriisleri, bu konuda yazilan kitaplar, daha 6nce
cikan gazete, dergi, internet haberleri, yapilan arastirmalar, yazili malzemeleri olusturur. Bu
bilgilere ulagmak i¢in arsivler, kiitliphaneler, uzmanlarla goriisme iyi birer kaynaktir.

Gorsel malzemeler ise kanal arsivi olabilecegi gibi bu konularda yapilacak ¢ekimler,
yapilan animasyonlardir. Animasyonlarin hazirlanmasi, 6zel uzmanlik gerektiren bir
caligmadir.

6.4. Cocuk Programm Cekimi ve Kurgusu

6.4.1. Cevrim Asamasi

Cevrim agamasinda, senaryo tamamlanmis, kahramanlara uygun karakterler veya
konuya uygun oyuncu ya da sunucular belirlenmistir. Diger yapim ekibi elemanlar1 da
eksiksiz veya biitce olanaklari iginde saglanmustir.

Cekim, bir yapimda en kii¢iik birimdir. Cevrim senaryosunda her c¢ekim, Onceden
planlanir. Tiim ayrintilart ile senaryoya yazilir. Cevrim senaryosunda, kameranin konuya
uzakligini, konunun ekranda kaplayacagi yeri gésteren, ¢ekim olgegi terimleri kullanilir. Bu
terimlerin kisaltilmis bas harfleri, ¢ekim numarasindan hemen sonra yazilir. Cevrim
senaryosuna ¢ekim senaryosu da denir.

Yazilan senaryoya gore, program stiidyoda veya dis mekanlarda canli olarak
yayinlanir veya bant ¢ekimine kaydedilir. Bu asamada ¢ekimde gorevli olan teknik ekip,
oyuncular ve sunucular bulunur. Dekor, kostiim, 151k ve kameralar hazirlaninca g¢ekime
baslanir.

Cocuk programinin ¢ekiminde; ortami canlandiran renkler, 1siklar, efektler ve miizik
vb. kullanilarak ¢ocuklarin ilgisi ¢ekilmelidir.

6.4.2. Goriinti Diizenlemesi

Cekimleri tamamlanan manyetik kasetlerin kurgusu, kurgu ekibi ile yOnetmen
tarafindan birlikte caligilarak, senaryoda belirlenen oOgelere goére yapilir. Kaba kurgu
tamamlandiktan sonra, ortaya ¢ikan ¢aligma yeniden izlenir.

Bu asamadan sonra “Reedit” denilen kisma ge¢ilmis olur. Calismada eksik kalan ya da
begenilmeyen kisimlar i¢in tekrar gekimler yapilarak kurgu tamamlanir.

Calismanin istenen diizeye geldigi yonetmen ve ekibi tarafindan dogrulanirsa
hazirlanan bu master, kasetin ayni1 time kodlu ii¢ kopyasi ¢ikarilir. Kurgu c¢alismalar igin
cikarilan kopyalardan birisinde sadece kayitli insan sesleri ve geri plan sesleri bulunur. Bir
digeri aynen kopyalanir. Ugiincii kopya kasette sesler bulunmaz.
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Aynen kopyalanan kaset, olast bir kotii duruma kargt yedek olarak elde tutulur.
Kopyalanan diger iki kasetten birisine, hazirlanan veya se¢ilen miizik, ilave sesler
dosenecekse, kaset izlenerek tasarlanan ses, doseme senaryosuna gore dosenir.

Ses doseme islemleri biten kasetler, kurgu sisteminde bulunan VTR’lere yerlestirilir.
Kayit¢iya master kaset konularak ti¢ii es zamanli olarak, kayda sokulur. Hazirlanan master
kaset, izlenerek yayia hazir olup olmadigi veya eksik nokta kalip kalmadig: kontrol edilir.

Eksik taraflar varsa ayni islem basamaklari tekrarlanir. Son kontrolden sonra, kaset
yayina hazirdir.

Bir diger kisa yolda ise kurgusu tamamlanan ham bandin birinci kanalinda; insan
sesleri birakilir, ikinci kanala istenen miizik ve efektler eklenerek bant yayina hazir duruma
getirilir. Bu yol ¢ok kisa olmakla birlikte, ses kalitesinde baz1 bozulmalar olusabileceginden
tercih edilmemelidir.

Kurgu islemi tamamlandiktan sonra c¢alisma artik izleyici begenisine sunulmaya
hazirdir.
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Islem Basamaklar1 Oneriler
» Program konusuyla ilgili aragtirma » Cocuk programlarini inceleyiniz.
yapiniz.
» Cocuk programlarinin tiirlerini
» Program metni hazirlayiniz. inceleyiniz.

» Yazili ve gorsel malzeme toplayiniz.

» Kamera ¢ekimi ve seslendirme yapiniz.

» Cocuk programi kurgusunu yapiniz.
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Asagidaki bosluklari, uygun ifadelerle doldurunuz.

i sunus neseli, canli ve cana yakin olmalidir.

2. e her ¢ekim igin tasarlanan goriintiiniin, ¢cergeve iginde ayri, basit ¢gizimlerle
anlatildigi, filmin resimli oykiisiidiir.

3. Eglendirici veya egitici program unsurlari ile birlikte, reklam spotlarin1 da kapsayan ve
reklam kuruluslarinca hazirlanan programlara ..................ccoeh coviiiiiininen,
denir.

4. asil gorevi, reklamin basarist i¢cin sOylenmesi gereken her
seyi, okuyucunun canini sikmadan 6niine sermektir.

5. Radyo ve televizyon reklam metinlerinin, basin metinlerinden en biiyiik farki; elden

geldigince ..............oeoieen. , basit ancak o oranda da ........................ olmasi
geregidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar1 ile karsilagtirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yagsadiginiz

sorularla ilgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

UYGULAMALI TEST

Ogretmeniniz, modiildeki faaliyetleriniz ve arastirma calismalarmiz sonunda,
kazandiginiz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araglariyla Olgerek, sizin modil ile ilgili
durumunuzu degerlendirecek ve sonucunu size bildirecektir.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Evrensel yayincilik kurallarina uygun soylesi ve acik oturum
programi yapmak

»  Konu ve konuklarla ilgili aragtirma yaptiniz mi1?

Konuk organizasyonunu yaptiniz mi?

Program akisini hazirladiniz mi?

Sunucu destek metni hazirladiniz mi?

>
>
>
>

Program sonrasi rapor hazirladiniz mi?

2. Evrensel yayincilik kurallarina uygun miizik- eglence ve yarisma
programi yapmak

»  Konu ve konuklarla ilgili aragtirma yaptiniz mi?

»  Konuk ve seyirci organizasyonunu yaptiniz mi?

»  Program akig1 hazirladiniz m?

> Miizik tirlerini smiflandirdiniz mi?

»  Sunucu destek metni olusturdunuz mu?

3. Evrensel yaymcilik kurallarina uygun egitim-kiiltiir programi

yapmak

»  Konu ve konuklarla ilgili aragtirma yaptiniz m1?

»  Tirkiye ve diinyadaki kiiltiir sanat ortamini takip ettiniz
mi?

»  Yazili ve gorsel malzeme topladiniz mi?

\4

Program metni hazirladiniz mi?

»  Hedef kitlenin egitim seviyesine gore program
hazirladiniz mi?

»  Program sonrasi rapor hazirladiniz mi?

4. Evrensel yaymncilik kurallarina uygun haber-spor programi
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yapmak

»  Konu ve konuklarla ilgili arastirma yaptiniz mi?
Tiirkiye ve diinyadaki haber ortamimn takip ettiniz mi?
Haber kaynaklarini kullandiniz mi1?
Tiirkiye ve diinyadaki spor ortamini takip ettiniz mi?

Yazili ve gorsel malzeme topladiniz mi?

YV V V V

Program metni hazirladiniz mi?

»  Program sonrasi rapor hazirladiniz mi?

5. Evrensel yaymcilik kurallarina uygun reklam ve tanitim programi
yapmak

»  Reklam veya tanitimi yapilacak konuyla ilgili aragtirma
yaptiniz m1?

Reklam ve tanitim metni hazirladiniz m1?

Goriintii akis semasi (storyboard) hazirladiniz mi?
Yazili ve gorsel malzeme topladiniz mi1?

Kamera ¢ekimi ve seslendirme yaptiniz mi?

YV V V V V

Kurgusunu yaptiniz mi?

6. Evrensel yayincilik kurallarina uygun ¢ocuk programi yapmak

»  Program konusuyla ilgili arastirma yaptiniz ni?
Program metni hazirladiniz mi?
Yazili ve gorsel malzeme topladiniz mi1?

Kamera ¢ekimi ve seslendirme yaptiniz mi?

YV V V VYV

Cocuk programi kurgusunu yaptiniz mi?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Giindemi Ilgilendigi
Akis Metni
Sunucu destek metinleri
Arastirma
Sunucu-yapimci-danisman

OB W[N] -

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Miizik-komedi-yarisma-
dans
Birligi
Akis hizi-doruk nokta
Sorulacak sorular
Magazin programlarinin

OBl WN

OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

1 Egitmektir
2 Ilgi uyandirmak-arastirmaya
yoneltmek
3 miizik-efekt-
oyunlastirmalardan
4 Akis hizim
5 orgiin egitim

OGRENME FAALIYETIi-4#UN CEVAP ANAHTARI

Haber programcilar
Politika-amacina
Tarafsizhk
Haber kaynaklar:
D

OB W|IN| -

47



OGRENME FAALIYETI-5’iIN CEVAP ANAHTARI

Reklam metni
Storyboard
Programh reklamlar
Reklam metninin
Haber verme-giidiileme

OB |WIN| -

OGRENME FAALIYETIi-6°’NIN CEVAP ANAHTARI

Cocuk programlarinda
Kisa-anlasihir
Cekim
Cocuklarn ilgisi
Reedit asamasinda

OB WIN| -
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