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ACIKLAMALAR

ALAN Eglence Hizmetleri

DAL/MESLEK Animatéorliik / Cocuk Animatorliigii

MODULUN ADI Ses ve Isik Sistemleri

MODULUN TANIMI Egl.ence': hizmetleri alaninda kullamlap §63§-1$1k smtemlermm

cesitleri ve kullanimi konularinin verildigi materyaldir.

SURE 40/16

ON KOSUL On kosulu yoktur.

YETERLIK Ses ve 151k sistemlerinde yer alan ara¢ gerecleri tanimak.

Genel Amag:

» Bu modil ile gerekli aragtirma ortami saglandiginda
eglence hizmetleri departmaninda programa uygun ses
ve 151k malzemelerini belirleyebileceksiniz.

E—_— Amaclar:

RICRIE R 1. Eglence hizmetleri departmaninda animasyon
programina uygun ses malzemelerini
belirleyebileceksiniz.

2. Eglence hizmetleri departmaninda animasyon
programina uygun 151k malzemelerini
belirleyebileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ortam: Sinif, sektor...

ORTAMLARI VE Donanim: Ses ve 151k arag-gerecleri, bilgisayar, internet

DONANIMLARI ortami, televizyon, VCD, DVD, projeksiyon...

OLCME VE “Coktan Segmel tarsndaki  degerlendime. sorula

DEGERLENDIRME

uygulanacaktir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Eglence hizmetleri i¢inde konuklarin iyi vakit gegirmeleri ve eglenmeleri icin sunulan
aktiviteler, gosteriler, sovlar bir biitiinlik iginde olmalidir. Sovun herhangi bir asamasinda
bir eksiklik olursa program olumsuz etkilenir. Ses 1s1k sistemleri programin bitiinligi
acisindan bakildiginda aktivite igerisinde ¢ok énemli yer tutar. Sahnedeki sova uygun miizik
ve 151k verilmesi dnceden yapilan provalarla belirlenir. Sov esnasinda her seyin planlandig:
gibi mitkemmel yiiriitiilmesi gerekiyor.

Ses, 1s1k sistemleri sov oncesi kontrol edilmis olmalidir. Sov esnasinda verilecek
miizikler onceden belirlenmis olmalidir. Kisacast ses ve 1sik sistemleri teknik ekipman
oldugu i¢in 6nceden gdzden gegirilip ¢alisir durumda oldugu kontrol edilmelidir. Calismayan
bir takip spotu 15181 veya ses sistemi sovun sunulmasini aksatacaktir.

Siz, egitimleriniz sirasinda eglence hizmetlerinde kullanilan ses ve 1s1k sistemleri
hakkinda bilgi edineceksiniz, gozlem yapacaksiniz. Firsat bulduk¢a bu cihazlan
kullanacaksiniz. Bu isin ne kadar 6nemli oldugunu, ¢ok dikkat gerektirdigini goreceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

C AMAC )

Eglence hizmetleri boliimiinde animasyon programina uygun ses malzemelerini
belirleyebileceksiniz.

CARASTIRMA )

Farkli tesisleri gezip ilgili kisilerle goriiserek eglence hizmetlerinde kullanilan ses
cihazlarimi aragtiriniz. Bu cihazlarin nasil ve ne amagla kullanildigini ilgili kisiye sorunuz.
Elde ettiginiz bilgileri rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1. SES SISTEMLERI

1.1. Tanim

Ses, akustik bir dalganin olusturdugu isitme duyumudur. Ses sistemlerinin
kullanilmasindaki ama¢ bu dalgalanmalarin temiz, kaliteli, anlasilir ve uygun seviyede
karsimizdaki insanlara duyurmaktir.

Eglence hizmetlerinde ses sistemleri ¢ok onem tasir. Ciinkii programlarin sunulmasi,
miiziklerin yayinlanmasi; gosteriler, sovlar ve ses sistemleri araciligi ile verilmektedir. Ses
sistemindeki bir aksama, programin iletilmesini imkansiz hale getirir.

1.1.1. Ses ve Isik Personeli

Eglence hizmetlerinde ses ve 1sik birlikte yiiriitiiliir. Ses ve 151k personeli tesisin
biiyiikliigli, eglence hizmetleri boliimiiniin etkinlik alanlarina gore degismekle birlikte
genellikle ti¢ kisiden olusmaktadir.

> Ses ve g1k sefi: Tesisteki her tiirlii ses ve 151k sistemlerinden sorumludur.
Konusunda uzman, teknik bilgisi ¢ok iyi, sistemin aksamadan caligmasini
saglayan ve organize eden kisidir. Eglence hizmetleri boliimii miidiiriine karsi
sorumludur. Teknik anlamda yabanci dili olmalidir.

> DJ: Diskotekte, amfitiyatroda ve 06zel organizasyonlarda programa uygun
miizik ¢alan kisidir. Ses sistemlerini kullanan, mizik bilgisi iyi olan bu eleman
miizik piyasasinda yeni ¢ikan plak, kaset ve CD’leri de takip etmelidir.

> Isik operatorii: Isletmedeki her tiirlii 151k sistemini kuran ve kullanan,
konusunda uzman teknik elemandir.



1.2. Ses Arac Gerecleri ve Ozellikleri

Asagidaki semada goriildiigii gibi ses veya miizigin kaynagindan ¢ikip dinleyiciye
ulagmasi1 birka¢ farkli cihazdan ge¢mesiyle miimkiin olmaktadir. Bu cihazlarin her birinin
farkli gorevleri var. Her biri sese, miizige farkli destek ve kalite vermektedir.

| CDPLAYER | DVD | MD | MIKROFON |

|

MIKSER

|

EQ (EQUALIZER)

|

LIMITER

|

AMPLIFIKATOR (AMFT)

|

HOPARLOR

1.2.1. CD Calar (CD Player)

Hiz kontrollii CD ¢alar; havuz basinda, aerobik alaninda, Amfitiyatro da ve diskotek
gibi kisaca miizigin oldugu her yerde kullanilir. Kullanimi basit olan bir cihazdir.
Giiniimiizde dijital CD ¢alarlar kullamlmaktadir. Istenilen parcaya c¢ok kisa siirede
ulagilabiliyor.

1.2.2. DVD

Mini kuliipte ¢izgi film ve gocuklara yonelik filmleri izletmek icin kullanilir. Ayrica
konuklara sunulan sinema filmleri de DVD ile izlettirilir. DVD’nin ses ve goriintii kalitesi
daha kalitelidir.



Resim 1.1: CD ve DVD ¢alar.

1.2.3. MD

Mini disk anlamina gelir. Sadece amfitiyatroda kullanilir. Stereo 75 dakika kayit yapip
calabilir. Aym1 zamanda sarkilari istenilen yerde keser, birlestirir, atlar ve yer degistirebilir.
Mini diskin {lizerinde sayisiz defa kayit yapilip silinebilir.

Resim 1.2: Mini disk



1.2.4. Mikrofon ve Cesitleri

Insan veya enstriiman (miizik aletleri) seslerini yiikseltmek i¢in kullanilir. Biitiin
animasyon aktivitelerinde kullanilan bir ses cihazidir. Genellikle {i¢ ¢esit mikrofon vardir.
Bunlar;

> Masa iistii mikrofonlar: Sabit olup daha ¢ok masada konusma yapan kisilerce
kullanilir. Konferanslar, panellerde konusmacilarin rahat¢a kullanabilecegi
mesafede konulmalidir. Kablolu ve telsiz olan ¢esitleri bulunmaktadir.
Mikserdeki adi Fontom Pover’dir. 48 volta duyarlidir. Mikserin 48 voltunu
acmak gerekiyor.

> Yaka mikrofonu: Yakaya veya kafaya takilabilen kablosuz mikrofondur.
Hassas alic1 6zelliginden dolay1 ¢ok uzun mesafede de yayin alabilir. Kullanim
son derece rahattir. Ozellikle konser veren sanatcilar, aktif sekilde sahnede
dolasan spikerler, aerobik yaptiran animatorler kullanmaktadir. UHF (uzun
dalga) olami tercih edilmelidir. Cilinkii uzun dalga ses sinyalinin herhangi bir
yere carpmasi durumunda geriye dogru yansimiyor. O engeli asip gegiyor.
Kullanim kolaylig1 sagladigi i¢in tercih edilebilir.

> El tipi mikrofon: Ozellikle sahne igin tavsiye edilir. Hoparlér ile mikrofonun
birbirine uzak oldugu yerlerde, yiiksek ses alabilme amaciyla kullanilir. Anons
mikrofonu olarak da kullanilir. Kablolu ve telsiz olan ¢esitleri bulunmaktadir.
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Resim1.3:Yaka mikrofon Resim 1.4: El tipi mikrofon Resim1.5: Masa iistii mikrofon

1.2.5. Mikser (Mixer)

Miizigin oldugu her yerde kullanilir. Mikser, gelen sesleri karigtirarak EQ’ ya
(Equalizer) —ekolayzir diye okunur- gonderir. Cok farkli 6zellige sahip ve farkli marka
mikserler bulunmaktadir. Mikserin 6zelligine gore giris ve ¢ikis kanallar1 bulunmaktadir.
Her girigin bas, tiz ses seviyesi (volim) girisleri ve ¢ikislari mevcuttur. Miksere stereo,
mono sinyaller girer ve istenilen Ozellikte c¢ikisi saglanir. Ayrica mikrofon girisleri
mevcuttur. Kulaklik cikist ile de mikserdeki stereo ¢ikis dinlenebilir. Mikserlerde AUX
cikislart vardir. Bu ¢ikislar monitorlere amfi ¢ikisi ile sinyal verir.

Monitér: Her enstriiman calan sanat¢inin Oniinde duran ve sanat¢inin caldigi
enstriimani daha rahat duyabilmesini saglayan hoparlordiir. Sanatgiya en az 75 cm mesafede
durur.



UYARI: Mikserleri sogutmak icin hiz degiskenli fanlar bulunmaktadir. Fanlari
havalandirmaya engel olacak sekilde kapatmayimz.

Resim 1.6: Amfitiyatro kabin odasindaki mikser
1.2.6. EQ (Equalizer)

Equalizer genellikle “EQ” sembolii ile gosterilir. EQ seslerin tonlarini ayarlamak i¢in
kullanilir. Mikserden gelen stereo ve mono sinyallerin frekanslarini yiikseltilmesini veya
diistiriilmesini saglar. Cok farkli 6zellikleri olan EQ’lar bulunmaktadir. Ayrica piyasada ¢ok
¢esitli markalar da vardir.

Calisma sistemi olarak iki ¢esit EQ vardir: Grafik ve parametrik. Grafik istenilen
frekansi azaltip ¢cogaltir. Parametrik ise frekanslar1 katlayarak tarar.



Resim 1.7: Equalizerin goriiniimii

1.2.7. Limiter

Limiter hoparlorleri yiiksek ses diizeylerinin verecegi hasarlardan korumak igin
kullanilir. Ses limitleyicisi anlamina gelir. Baz1 durumlarda yiiksek ses desibelinin zararli
oldugu durumlarda da limiter kullanilir. Limiterin iistiinde ses seviyesi ayarlar1 yapan tuglar
vardir. Limitere gelen sinyal istenilen ayarlarin iistiinde geldiginde ayarlanan zaman
biriminde limitleme gérevini yapar.

Resim 1.8: Limiterin goriiniimii

1.2.8. Amplifier (Amplifikator)

Limiter veya mikserden gelen sesi kuvvetlendirerek hoparlore verir. Amplifikator
sesin temiz ve gercekei ¢ikmasini saglar. Amplifikator stiidyo ortamlarinda, Amfitiyatro da,
taginabilir DJ sistemlerinde, sanatci turnelerinde kullanilmaktadir. Amplifikatérde bulunan
degisken hizli fanlar cihazi sogutur. Hava akisi 6nden arka panele dogru gerceklesir.



Amplifikator kasasinin  6n, arka ve st kismu herhangi bir malzeme ile
kapatilmamalidir. Ozel ekipman dolabina monte edildi ise aralarinda havalandirma igin
bosluk birakilmalidir.

Etkin bir sogutma i¢in saglikli hava akis1 saglanmalidir. Dolap i¢ine monte edildigi
durumlarda kablolarin fanlara engel olmadiginin kontrol edilmesi gerekir.
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Resim 1.9: Amplifikatoriin goriiniimii

1.2.9. Hoparlor ve Cesitleri

Amplifikatdrden gelen seslerin tiimiiniin tek bir yerden disariya verilmesini saglayan
ses cihazidir. Cok farkli cesitleri bulunmaktadir. Genel olarak hoparlérlerin cesitleri

sunlardir:

>

Kabin hoparlor: Kapali alanlarda miizik agirlikli, anons ve ¢agri amagh olarak
kullanilabilir. Duvara monte edilebilir. Ozellikle fon miiziklerinin verilmesinde
¢ok ideal bir hoparlordiir.

Projektor hoparlor: Cift yonlii olarak ses verir. Estetik bir gortiiniimii vardir.
Miizik ya da konugmaya uygun bir cihazdir. Duvara, direklere monte edilebilir.
Hem i¢ hem de dis mekanlarda kullanilabilir.

Kiire hoparlor: Tavana asilabilen, yiiksek ve genis alanlarda anons ve miizik
icin ideal bir ses cihazidir. Duvara da monte edilebilir. Kapali alanlarda
kullanilir.

Siitun hoparlér: Kapali alanlardaki tiim ihtiyaglar1 giderebilecek sekilde
tasarlanmistir. Arka baglant1 ayaklar ile dort ayr1 yone hareket edebilir.

Tavan hoparlor: Asma tavanlarda kullanilabilir. Tavana ayri bir montaj
aparatiyla tutturulur. Cagri, anons ve fon miizigi amaglarina uygun olarak kapali
ortamlarda kullanilir.

Harici hoparlor: Ozellikle ara¢ iisti ve acik alanlarda miizik ve
seslendirmelerde ¢ok verimli bir ses cihazidir. Kotii hava kosullarinda bile
verimli ¢alisir.



Kabin hoparlér Projektor hoparlor Kiire hoparlor
TS

Harici hoparlor Tavan hoparlor
Resim 1.10: Farkh hoparlor cesitleri

»  Ses hoparlor: Kule sistemine uygun ti¢gen ve dikdortgen olan bu cihazlar
saglam sese sahiptir. Agik ve kapali alanlarda seslendirme ve miizik amagl
olarak kullanilir.

/¥

4

2 7 2006

Balo salonunda tavana asilmis ses hoparlorii Amfitiyatro da tavana asilmis ses hoparlorii

Resim 1.11: Farkl ses hoparlor cesitleri
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Diskoda tavana asilmis ses hoparlorii Yere konulan ses hoparlorleri

Resim 1.12: Farkh ses hoparlor cesitleri

»  Aktif hoparlor: Arka yiiziinde CD g¢alar, mikrofon girisi bulunan ve tagimabilir
ses kabinidir. Amfisi i¢inde yer almakta ve mikserden gelen sinyal kablosu
baglanarak ¢alisir. Sarjli oldugu igin bir elektrik prizine takmaya gerek yoktur.
Ozellikle sabit aktivite alanlari digindaki alanlarda kullanir. Ornegin plaj
partilerinde, plaj voleybolunda kullanilmaktadir.

Aktif mikrofonun o6n yiizii Aktif mikrofonun arka yiizii

Resim 1.13: Aktif hoparlor

1.3. Animasyonda Kullanim

Ses araglarimin animasyonda kullanimu etkinlik alanlarina gore degismektedir. Asagida
animasyon etkinliklerinin yapildigi alanlar ve bu alanlarda kullanilan ses malzemelerinin
kullaniminda dikkat edilecek noktalar1 géreceksiniz.
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1.3.1. Havuz Bas1

Havuz basinda yapilan aktivitelere uygun, eglendirici ve hareketli miizikler ¢alinir. Bu
miizikler secilirken yasli-gen¢ olmalari, milliyetleri gibi havuz konuk profili de dikkate
alimmalidir. basinda standart ses diizeni sezon basinda kurulur ve sabit kalir. Sezon igerisinde
diizenli bakimlar1 yapilir. Araclarin 6zellikle sudan ve giinesten korunmasi saglanir. Sezon
sonunda sokiilerek depoya kaldirilir.

i : & = N g B Al

Resim1.14: Havuz deskindeki ses cihazlar Resim1.15: Havuz bagi etkinligi
1.3.2. Ozel Etkinlikler

Giin igerisinde 6zel bir animasyon etkinligi varsa ses sistemi kurulur. Ses tesisat
etkinlikten 6nce kurulur ve kontrolii yapilir.

1.3.3. Amfitiyatro

Amfitiyatro mini kuliip etkinlikleri ile baglar. Mini kuliibiin belirledigi ve ¢ocuklarin
yaslarma uygun miizikler ¢alinir, oyunlar oynatilir ve program yapilir.

Amfitiyatroda ana sov verilirken ses sistemleri yogun olarak kullanilir. Sovlar
sahnelenmeden Once sezon Oncesi provalar yapilir. Bu provalarda sovu yaratan kisi
(koreograf), programlarin akigina gore ses ve miizik verilmesi igin talimatlar verir. Bu
talimatlara uygun ses ve miizikler verilir. Amfitiyatroda ses sistemi sezon basinda kurulur ve
sezon sonuna kadar sabit kalir. Sezon iginde bakimi, korunmasi ve tamirati yapilir.
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Resim 1.16: Mini kuliip sovu
1.3.4. Mini Kuliip

Mini kuliipte TV ve DVD sistemi kurulur. Cocuklarin ¢izgi film ve film izlemeleri
i¢in bu sistem kurulur. Sezon baginda kurulur ve sabit olarak kalir.

1.3.5. After Sov

Amfitiyatrodaki ana sovdan sonra genellikle tesisin genis agik alaninda after sov
yapilir. Haftanin belirli giinlerinde canli miizikler, belirli giinlerinde ise miizikli oyunlar ve
dans yarigmalar1 yapilir. After sovla es zamanli olarak Amfitiyatroda veya sahilde film
gosterisi yapilir. Amfitiyatroda sinema sistemi sabit olarak vardir. Istenilen yere de
kurulabilir. After sov i¢in ses sistemi sezon basinda kurulur ve sezon sonunda kaldirilir.

Resim 1.17: After sovun yapildigi sahnenin goriiniimii
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1.3.6. Disko

Diskotek gecenin ge¢ vakitlerinde konuklarmn eglendigi alandir. Buranin sorumlusu
DJ’dir. Onceden belirledigi miizikleri ¢alar. Ses sistemi sabit olarak kalir.

Resim1.18: DJ kabinindeki ses sisteminden bir goriiniim

1.3.7. Step-Aerobik Alam
Genellikle sabah ve 6gleden sonra yapilan step i¢in sabit bir alan olabilecegi gibi,

¢imenlerin Ustiinde de yapilabilir. Sabit step alanlarinda sadece miizik amagli ses sistemi
bulunabilir. Fakat genellikle aktif amplifikator (amfi) ile miizik yayini yapilir.

Resim 1.19:Cim alanda dans ve step ile ilgili bir goriintii
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1.4. Ses Sistemlerinin Kullaniminda Dikkat Edilecek ilkeler

Ses sistemleri elektrikle calisan araglardir. Kullanirken dikkatli olmak gerekir.
Elektrikle ilgili gii¢ {initesinin bozulmasi, cihazlara sivinin doékiilmesi, yagmurda durmast,
fanin bozulmasi araglara zarar verebilir. Hatta ¢alisamaz duruma getirebilir. Ses sistemlerini
kullanirken mutlaka uyarilar1 dikkate almak gerekir. Onemli giivenlik bilgileri sunlardir:

Cihazi ¢alistirmadan 6nce kullanma kilavuzunu okuyunuz.

Cihaz tlizerindeki uyarilan dikkate aliniz.

Cihazla ilgili agamali olan operasyon uyarilarini dikkate aliniz.

Cihazlar 1slak ve nemli yerlerde kullanmayiniz.

Cihazlar1 kuru ve temiz bir bezle temizleyiniz. Temizlemeden once fisten
¢ekiniz.

Havalandirma boélgelerini kapatmayiniz. Fabrika onerilerini dikkate aliniz.
Radyatdr, 1sitic, firin gibi 1s1 kaynaklarina yakin yerlerde kullanmayiniz.
Elektrik sisteminin mutlaka toprakli olmasi giivenlik acisindan son derece
onemlidir. Figlerin yenilenmesi durumunda toprak baglantist mutlaka
yapilmalidir.

Gii¢ kablosunu tagirken ve cihazlar fisten 6zenle ¢ekiniz, yipratmayiniz.

Sadece iiretici firma tarafindan onerilen ekleri, aksesuarlari, tasima araglarini,
ayaklarini kullaniniz.

Tasima araci kullanilacaksa cihazlarin ve kapaklarinin zarar gérmemesine
dikkat edilmelidir.

Olumsuz hava kosullarinda veya uzun siire kullanilmayacagi durumlarda
cihazlar fisten ¢ekiniz.

VVV VVVVY

vV V VYV

UYARI: Cihazlar1 yagmurlu havalarda ve ¢cok nemli ortamlarda kullanmayiniz,
elektrik soku meydana gelebilir ve cihazda yangin tehlikesi olusabilir!
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Asagida verilen islem basamaklarini uygulayarak eglence hizmetleri boliimiinde
animasyon programina uygun ses malzemelerini belirleyiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Bir giinliikk animasyon etkinlik » Tesisin sef animatorleri ile goriisiiniiz ve
programini inceleyiniz. programi aliniz.
» Tesisin etkinlik alanlarini arastiriniz. » Tesisin animatdrlerinden yardim aliniz.
» Etkinlik alanlarina konulan sabit ses » Tesisin ses ve 151k sefi ile goriigliniiz.

sistemlerini arastiriniz.

» Programa uygun ses sisteminin » Tesisin DJ’ inden bilgi aliniz.
kullanilmasini gozlemleyiniz.

» Ses sisteminin hangi noktalara » Tesisin ses ve 151k sefinden bilgi aliniz.
konuldugunu arastiriniz.

» Miizigin programa uygunlugunu » Tesisin ses ve 151k sefinden bilgi aliniz.
gozlemleyiniz.
» Aragtirmanizi rapor héline getiriniz. > Ogretmeninizden yardim aliniz.

» Raporunuzu sinifta sununuz.
» Ogretmeninizden yardim aliniz.

16



Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

) Ses ve 151k sefi, tesisteki her tiirlii ses ve 151k sisteminden sorumlu, teknik bilgisi

cok iyi olan animasyon boliimii elemanidir.

) Havuz basindaki etkinlikte genellikle eglendirici ve hareketli miizikler ¢alinir.
) Sovlar1 yaratan kisiye koreograf denir.

) Ana sovdan sonra tesisin genis ve acik bir alaninda after sov yapilir.

) Ses ve 151k cihazlarinin yagmurlu havalarda kullanmanin bir tehlikesi yoktur.
) Insan ve enstriiman seslerini yiikseltmek icin MD kullanilir.

) Gelen sesleri karigtirarak EQ’ya veren ses cihazi mikserdir.

) EQ seslerin tonlarini ayarlamak i¢in kullanilir.

) Limiter; sesin ¢ikisini belli bir seviyede tutmay1 saglayan, uyari veren ses

cihazidir.

1.
2. (
3.
4.
5. (
6. (
7. |
8.
9.
10.
1. (
12, (

) Amfi, seste bir degisiklik yapmadan hoparlore verir.
) Seslerin tiimiinii tek bir yerden veren ses cihazi, hoparlordiir.
) Arag iistii ve agik alanlarda harici hoparlor kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Eglence hizmetleri boélimiinde animasyon programima uygun 1sik cihazlarimi
taniyabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Farkli tesisleri gezip ilgili kisilerle goriiserek eglence hizmetlerinde kullanilan 151k
cihazlarimi aragtiriniz. Bu cihazlarin nasil ve ne amagla kullanildigini ilgili kisiye sorunuz.
Elde ettiginiz bilgileri rapor haline getirip sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

2. ISIK SISTEMLERI

2.1. Tanimi

Animasyon etkinliklerinde programin organize olmasi gerekir. Program bir takim ruhu
ile igler. Bunu bir sistem olarak gorebiliriz. Sistemin bir parcasi veya asamasi eksik
kaldiginda tiim program olumsuz etkilenir. Bdyle bir durumda 6nceden yapilan onca prova,
onca emek bosa gider.

Isik sistemi, animasyon programlarinda ¢ok 6nemli yer tutan, sahnede sergilenen sov,
gosteri, dans, diskodaki efektleri destekleyen, konuklarin dikkatini ¢eken sisteme denir.

Isik sistemleri, konferans salonlarinda, tiyatro sahnelerinde, seminerlerde, konser,
disko ve diger animasyon etkinliklerinin oldugu her yerde kullanilir. Baz1 alanlarda yogun
1s1klandirma varken bazi alanlarda ise daha basit 151k sistemi kurulur. Ornegin, amfitiyatroda
ve diskoda ¢ok yogun bir 151k sistemi kuruludur. Fakat after sovun yapildig1 alanda basit 151k
sistemi kullanilir.

Isik sistemleri baz1 etkinlik alanlarinda sezon baslamadan 6nce kurulur ve sabit kalir.
Amfitiyatro da sezon basinda kurulur ve sabitlenir. Diskoda siirekli olarak sabittir. Konferans
salonunda veya balo salonunda istege uygun 151k sistemleri kurulur. Cok {inlii bir sanatgi
tesiste konser verecekse sahne isiklandirmasi daha profesyonel sirketler tarafindan
yapilabilir. Genellikle kiralama yontemi ile yapilmaktadir.

Bakimi, tamirati, ampullerin degistirilmesi gibi isleri 151k teknisyeni yapar.

18



2.2. Isik Araclari ve Ozellikleri

2.2.1. Isik Masasi

Sahnedeki programa uygun 1s1gin verildigi, cok cesitli goriintii programlarinin
bulundugu 151k cihazidir. DMX kontrollii 1siklar bu cihaz ile takip edilir. Tim sahneyi
gorecek bir yerde bulunan kabinde yer alir. Isik operatorii tarafindan kontrol edilir.

Diskoda ve amfitiyatroda sabit bir 151tk masasi siirekli bulunur. Diger etkinlik
alanlarina programa gore tasmabilir. Bu cihazda 1siklandirma programlari vardir. Bu
programlar cihazin markasina gore degismektedir. Cihazda bulunan fanin o6nii
kapatilmamalidir.

Resim 2.1:Diskodaki 151k kontrolor cihaz

Resim 2.2: Amfitiyatrodaki 151k kontrolor cihazi
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2.2.2. Gokyiizii Tarayicilar:

Konaklama tesislerinde ¢ok nadiren bulunmaktadir. Genellikle a¢ik hava diskolarinda
bulunur. Gokyiiziinde veya verildigi yere cesitli sekiller vermektedir. Ozel mercek ile
donatilmis ve yiiksek voltajli cihazlardir.

2.2.3. Bina Boyama

Bina boyama 1sik cihazi 6zellikle sehir otellerinde kullanilmaktadir. Oteli farkh
kilmak, dikkat ¢ekmek i¢in yapilir. Diizenli araliklarla renkli 1s1k verebilecegi gibi tek renk
de verebilir.

Resim 2.3: Bina boyama cihazi Resim 2.4: Bina boyama cihazi

2.2.4. Aynah Kiire

Genellikle diskoda kullanilir. Yuvarlak bir kiirenin iistiine 2 mm’lik aynalar kaplanir.

Aynali kiireyi dondiiren bir motor ile birlikte kullanilmaktadir. Ayrica kiireye sabit bir
spottan 1s1k verilmesi gerekir. Kiire dondiikge verilen 15181 aynalar yansitmakta ve donen 151k
efektleri olugsmaktadir. Kiirelerin ¢ap1 degismekle birlikte 15, 20, 25, 30, 35, 40, 50 cm
capinda segenekler bulunmaktadir. Gliniimiizde pek kullanilmamaktadir.

Dogrusal 151k veren spot Aynal kiire Kiireyi dondiiren motor

Resim 2.5: Aynali kiireyi olusturan parcalar
2.2.5. Robot

Robotlar hareketli ve renkli 1s1k verir. Oynar bagliklidir. Oynar basligin farkli
derecelerde donebilme 6zelligi vardir. Genellikle diskolar, konserler ve amfitiyatrolarda
kullanilir. Robotlarin bir kismi motor destekli olarak doner. Bir kismi ise i¢inde bulunan
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kiicliik mikrofonun aldig1 sese gore hareket eder. Robotun sessiz, ¢ok hizli ve milkemmel
hareket etmesi gerekir. Diskonun biiyiikliigiine gore robot takilir. Genellikle tavanda yer alan
demir Kkonstriiksiyonun {izerine monte edilir. Robotlar diger 1s1k cihazlarina gore daha
pahalidir. Robotlarin verdigi 151k logolar: degiskendir. Istenilirse sokiiliip yenisi takilabilir.

Resim 2.7: Robot cesidi ve yaydigi 151k efekti
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Resim 2.8:Bir konser ve robot cihazlarin yaydig 151k efektlerinden goriiniim

2.2.6. Sahne Spotlar1 ve Cesitleri

Sahne spotlar1 sahneyi aydinlatma ve renk vermesi i¢in kullanilir. Amfitiyatro, disko
ve diger etkinlik alanlarinda kullanilmaktadir. Sahnenin biiyiikliigii, sovlarin 6zelligine gore
¢esit ve sayr belirlenir. Isik cihazlar1 ¢ok pahali oldugu igin tesisin eglence boliimiine
ayirdig biitce veya verdigi oneme gore degismektedir. Sahne spotlar1 sahnenin ve diskonun
tavanina, amfitiyatronun iki yanina, kabin odasinin iistiine takilabilir. Sahne spotlarindan
bazi ornekler:

Profil spot Projektor par 64 Projektor par 56 kisa
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Projektor par 64 Robot turu Renkli filtreli spotlar

Tiyatro spotu Doner bashkh dus spot Doner bashkh dus spot

Resim 2.9:Cesitli sahne spotlar:

Par: Dar ve genis agidan 151k veren iki ¢esidi vardir. Onlerine renk filtreleri konularak
renklendirilir. Normal kullanildiginda genel aydinlatma yapar.

Frensel: Isigin 6niinde biiyiite¢ vardir. Bu da 15181 soft (yumusak) hale getirir.

Dus Spot: Direkt sahne iistiinde normal 151k verir. Isik daire seklindedir. Sahnedeki
sanat¢iy1 veya onemli rollerdeki kisileri gdstermek icin kullanilir,
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Resim 2.11: Tiyatro kabinindeki spotlar Resim 2.12: Tiyatro duvarindaki yan spotlar

2.2.7. Takip Isiklar
Takip spotlar1 hareket eden kisiyi ortaya c¢ikarmak igin kullanilir. Sahnede sarki
sOyleyen sanatgiy1, dnemli rolii canlandiranlari, tek basina dans eden veya esli onemli

danslarda takip spotu kullanilir. Diiz beyaz 1sik verir. Oniine renk filtresi konularak
renklendirilir. Son yillarda iiretilen takip spotlarinda renk filtreleri ekleniyor.
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Takip spotun kullanilmadigi durumlarda 6niine 151k engelleyici konulur. Takip spotu
acildiktan sonra sov, gosteri, konser bitinceye kadar kapatiimamasi1 gerekir. Kapatildiginda
tekrar agilmasi 20 dakika stirmektedir. Bu da sovun aksamasina sebep olacaktir.

Takip spotu Amfitiyatro da yukaridaki kabinde olur. Isik teknisyeni elle kullanir.

Resim 2.13: Yeni tiir takip spotu Resim 2.14: Kabinde yer alan takip spotu

Resim 2.15:Sahnede tek kisilik dans Resim 2.16:Takip spotundan bir goriiniim

Resim 2.17:Takip spotundan farkh bir gériiniim
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2.2.8. Sis Makinesi

Sahneye sis vererek farkli bir ortam yaratir. Genellikle diskoda kullamlir. Ihtiyag
duyuldugunda diger etkinlik alanlarinda da kullanilabilir. Makinenin iginde su tanki vardir.
Bu tanka konulan 6zel siv1 ile sis iiretir ve sahneye verir.

Resim 2.18:Sis makinesi Resim 2.19:Farkh bir sis makinesi

= R

Resim 2.20:0zel tank ile kopiik makinesi
2.2.9. Kopiik Makinesi

Sahneye kopiik verir. Genellikle diskoda kullanilir. Konaklama tesislerinde pek
bulunmaz. Daha ¢ok sehir diskolarinda bulunur. Makinenin i¢inde su tanki vardir. Bu tanka
konulan 6zel siv1 ile kopiik iiretir ve sahneye verir.

2.2.10. Diger Isik Cihazlan

Galaksi: ki ayr1 diizlemde 360 derecelik agiyla doner. Diskolarda kullanilir.
Flower (ayna): Elektronik devre ve mikrofonla donatilmistir. Mikrofon sesi
algiladikea calisir. Diskolarda kullanilir.

Doénen tekerlekler: iki ayri diizlemde 360 derecelik agiyla déner. Diskolarda
kullanilir.

Helikopter: 360 derecelik agiyla ve sabit hizla ¢alisir. Diskolarda kullanilir.
Stroboscope (ani 1s1k ¢akma): Parlak, beyaz, kesik 1siklar verir. Cakma hiz1
ayarlanabilir. Diskolarda kullanilir.

Yerden verilen 1s1k: Bu isiklar yerde olur. Sahnedeki oyuncularin yiizlerinin
aydinlatilmasi igin kullanilir. Genellikle amfitiyatroda kullanilir.

YV VYV V VY
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Resim 2.21:Galaksi Resim 2.22:Ayna (flower)

Resim 2.26:Yerden verilen

Resim 2.24:Helikopter Resim 2.25:Stroboscope 151k

2.3. Animasyonda Kullanim

Isik sistemleri genel olarak ses sistemlerinde oldugu gibi animasyon etkinliklerinin
yapildigi tiim etkinlik alanlarinda kullanilir. Fakat amfitiyatroda, diskoda, dans
gosterilerinde, 6zel gecelerde yogun olarak kullanilir. Yukarida 11k araglar tanitilirken ayni
zamanda animasyonda kullanimi da verilmistir.

2.4. Isik Sisteminin Kullanominda Dikkat Edilecek Ilkeler

Isik sistemleri elektrikle galisan araglardir. Kullanirken dikkatli olmak gerekir. Yeterli
diizeyde elektrigin olmasi gerekir. Genellikle 151k sistemleri giic kaynagi ile desteklenir.
Elektrikle ilgili gii¢ {initesinin bozulmasi, cihazlara sivinin dokiilmesi, yagmurda durmasi,
fanin bozulmasi araglara zarar verebilir. Hatta ¢calisgamaz duruma getirebilir. Ses sistemlerini
kullanirken mutlaka uyarilar1 dikkate almak gerekir. Onemli giivenlik bilgileri sunlardir:

Cihazi ¢alistirmadan 6nce kullanma kilavuzunu okuyunuz.

Cihaz tizerindeki uyarilar1 dikkate aliniz.

Cihazla ilgili asamal1 olan operasyon uyarilarini1 dikkate aliniz.

Cihazlari 1slak ve nemli yerlerde kullanmayiniz.

Cihazlar1 kuru ve temiz bir bezle temizleyiniz. Temizlemeden &nce fisten
cekiniz.

Havalandirma bolgelerini kapatmayiniz. Fabrika onerilerini dikkate aliniz.
Radyator, 1sitict, firin gibi 1s1 kaynaklarina yakin yerlerde kullanmayiniz.

VV VYVVVY
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> Elektrik sisteminin mutlaka toprakli olmasi giivenlik acisindan son derece
onemlidir. Figlerin yenilenmesi durumunda toprak baglantist mutlaka
yapilmalidir.

> Gii¢ kablosunu tagirken fisini 6zenle ¢ekiniz, cihazi yipratmayiniz.

> Sadece iiretici firma tarafindan onerilen ekleri, aksesuarlari, tasima araglarini,
ayaklarini kullaniniz.

> Tasima araci kullanilacaksa cihazlarin ve kapaklarinin zarar gérmemesine
dikkat edilmelidir.

> Olumsuz hava kosullarinda veya uzun siire kullanilmayacagi durumlarda

cihazlari fisten ¢ekiniz.

UYARI: Cihazlar1 yagmurlu havalarda ve ¢cok nemli ortamlarda kullanmayiniz;
elektrik soku meydana gelebilir ve cihaz yangin tehlikesi olusturabilir!
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Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek eglence hizmetleri boliimiinde
animasyon programina uygun 1sik cihazlarini taniyiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Bir giinliikk animasyon etkinlik » Tesisin sef animatorleri ile goriisiiniiz ve
programint inceleyiniz. programi aliniz.

A\

» Tesisin etkinlik alanlarini arastiriniz. Tesisin animatdrlerinden yardim aliniz.

Y

» Etkinlik alanlarina konulan sabit 1s1k
sistemlerini aragtiriniz.

Tesisin ses ve 151k sefi ile goriisiiniiz.

Tesisin 151k teknisyeninden bilgi aliniz.
» Programa uygun isik sisteminin

kullanilmasini gézlemleyiniz. Tesisin ses ve 151k sefinden bilgi aliniz.

YV VYV VY

» Isik sisteminin hangi noktalara
konuldugunu arastiriniz.

Tesisin ses ve 151k sefinden bilgi aliniz.

Y

Ogretmeninizden yardim aliniz.
» Is1gm programa uyumlu olup olmadigimi
gozlemleyiniz.

» Arastirmanizi rapor haline getiriniz.

» Raporunuzu smifta sununuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Sahnedeki 1siklarin  kontrol edildigi, programa uygun 118 verildigi cihaza

baslikli 1s1k cihazina...................o denir.

Sahneyi aydinlatma ve renk vermesi i¢in........................ spotlar kullanilir.

Istk masasini............oooviiiiiiiiiiiiii., personel kullanir.

Is1gin Oniinde biiyiiteci olan ve soft 1tk veren....................ooeeiiatn, 151k denir.

Direkt sahne iistiine normal, dairesel 151k veren................. spottur.

N o g ~ w

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

1.(
2.(

3.
N
5. (
6. (

7.(
8. (
9. (
10. (
11. (
12. (
13. (

14. (
15. (
16. (
17. (
18. (
19. (
20. (

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

)
)

N— N N

~—

Ses akustik bir dalganin olusturdugu isitme duyumudur.
Diskotekte, amfitiyatroda ve 6zel organizasyonlarda programa uygun miizik g¢alan
kisiye DJ denir.
Mini diske stereo 70 dakika kayit yapilabilir.
Monitdr miizigi digar1 veren bir cihazdir.
EQ’den mikserden gelen stereo ve mono sinyalleri equalizerden aynen ¢ikar.
Limiter, hoparlorleri yiiksek ses diizeylerinin verecegi hasarlardan korumak igin
kullanilir.
Amplifikator, limiter veya mikserden gelen sesi kuvvetlendirerek hoparlore verir.
After sov, ana sovdan Once yapilir.
Ses cihazlarini 1slak ve nemli yerlerde kullanmamaliy1z.

)Her tiirlii animasyon etkinliginin yapildig1 yerde ses diizeni vardir.

)Isik sistemleri bazi etkinlik alanlarina sezon basinda kurulur ve sabit kalir.

)Cok tinlii sanatgilarin tesiste verecegi konserlerin 151k sistemi sirketlerden kiralanir.

)Sahnedeki programa uygun isi@in verildigi, ¢ok sesli goriintii programlarinin
bulundugu cihaza 151k masasi denir.

)Robotlar sabit ve renksiz 1s1k verir.

)Sahne spotlar1 sahneyi aydinlatma ve renk vermesi i¢in kullanilir

)Dus spotun verdigi 1g1k daginiktir.

) Takip spotlar1 hareket eden kisiyi ortaya ¢ikarir.

)Sahnedeki oyuncularin yiizlerini aydinlatmak i¢in yerden 1s1k verilir.

)Frensel 15181 soft (yumusak) hale getirir.

)Par, dar ve genis agidan 151k vermez.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konularn1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI

SEIB|loloNlo|uo|hwN-
O|0|<|0|0|<|<|<|0|0|0|0

OGRENME FAALIYETI -2°NiN CEVAP ANAHTARI

Isik masasi
Robot
Sahne

Isik operatorii
Frensel
Dus
Takip

~NOoO O~ WIN|F
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 D
3 D
4 Y
5 Y
6 D
7 D
8 Y
9 D
10 D
11 D
12 D
13 D
14 Y
15 D
16 Y
17 D
18 D
19 D
20 Y
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