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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD378

ALAN El Sanatlari Teknolojis
DAL/ MESLEK Sanayi Nakisi

MODULUN ADI Sanayi M akinesinde Aplike

MODULUN TANIMI

Calisma ortam hazirlama, desen ve malzeme belirleme,
bilgisayarda aplike deseni hazirlama, makinede aplike isleme
ve Urdnud kullamma hazir h@le getirme konularim iceren
O0grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Lazerle kesim

YETERLIK Sanayi makinesinde aplike yapmak
Genel Amag:
Uygun ortam saglandiginda, Urline ve teknige gbre desen
Gizerek bilgisayarda aplike tekniginde hazirlayip sanayi
makinesinde isleyerek triine donustirebileceksiniz.
Amagclar:
1. Caisma ortamina uygun olarak atdlyeyi kullamma

hazirlayabileceksiniz.
MODULUN AMACI | 2. Teknige uygun olarak aplike desen ve mazemelerini

hazirlayabileceksiniz.

3. Teknige uygun olarak bilgisayarda aplike deseni
hazirlayabileceksiniz.

4. Teknige ve makinenin ¢alisma sistematigine uygun olarak
makinede aplike yapabileceksiniz.

5. Teknige ve ise uygun olarak bitmis Urint kullanima
hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Nakis isletmeleri, atblye, lazer kesim isletmel eri

Donamim: Caligma masasi, sandalye, bilgisayar, yazici, lazer
makinesi, lazer Utlsl, sanayi nakis makinesi, desen kitaplari,

DONANIMLARI kumas, deri, tela, ipler, makine aparatlari, nakis malzemeleri,
Utd, 0td masas: ve leke cikaricilar
Modul icinde yer alan faaliyetten sonra, degerlendirme ol ciitleri
gibi verilen dlgme araglan ile kazandigimz bilgileri 0Olgerek

OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME | Ggretmen, size modiil sonunda 6lcme araci uygulayarak modiil

uygulamalar: ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lcerek sizi
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Sanayi nakiglarimiz icinde 6nemli bir yeri olan aplike, gorinisinin giizel olmas
sebebiyle gunlik hayatta kullandigimiz hemen her esya Uizerinde rahatlikla uygulanmakta ve
cokcatercih edilmektedir.

Aplikenin sanayi makinesinde uygulanma sekli, diger el ve makinedeki islemelerden
farklidir. Sanayideki uygulanma sekli; desenin bir desen program yardimu ile isleme
tekniklerinin belirlenmesi ile baslayip nakis programinin Ozelliklerine gore; daha sonra
desenin disket ya da diger tasima ve yedekleme Uniteleri ile makinenin bilgisayar bolimiine
tasinmast ile islemeye hazir hdle gelir. Gerekli komutlarin verilmesi ile makine islem
komutlarinin dogrultusunda is akisina gore islemeye geger. Sizin kontrol ve gbzetiminizde
tim islemler sonrasinda isleme tamamlanmis olur.

Bu modul ile desen hazirlamada ve makineyi hazirlamada yapilacak islemler, ana
hatlar ile anlatilmaktadir. Uygulamalarimzi yaparken kullanmis oldugunuz makinenin ve
desen programimin 6zelliklerini ve ¢alisma sistematigini dikkate alimz. Verilen uygulama
faaliyetleri size drnek olusturacak ve yapacaginiz ¢alismalarda kolaylik saglayacaktir.

Elinizdeki bu modulli basari ile tamamladiginizda bilgisayarda aplike deseni
hazirlayarak sanayi nakis makinesinde isleyip Urlne donUstlrebilecek; aym zamanda
sanayinin istedigi kalifiye elaman durumuna gelmis olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, yaptiginiz ise uygun calisma ortam
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Aplike tekniginin uygulanabilmesi icgin ¢alisma ortaminda bulunmas: gerekli
arac ve gerecleri arastirarak bilgilerinizi simiftaki arkadaslarinizla paylasiniz.

1. CALISMA ORTAMINI HAZIRLAMA

Calisma ortami, yapilacak ise uygun olarak hazirlanmalidir. Uygun calisma ortam; is
verimliligi ve zaman yonetimi bakimindan énemlidir.

1.1. Atolyede Bulunan Arag ve Gerecler

Bir isin yapilabilmesi icin o isle ilgili arag, gere¢ ve ekipmanlarin ¢alisir durumda
olmasi veya calisir duruma getirilmesi gerekir. Aplike tekniginin sanayi nakis makinesinde
islenmesi ve kullanima hazir héle getirilmesi icin gerekli arag ve gerecler sunlardir:

1.1.1. Aracglar

Bilgisayar ve donanimlar: (yazici, tarayici)

Disket, CD, cf kart vb. yedekleme ve depolama tniteleri
Sanayi nakis makinesi

Lazer makines

Lazer GtUsl

Masura sarim makinesi

Iplik aktarim makinesi

Tamir ve bakim malzemeleri

YV V. V V V V V V V

Nakis malzemeleri (makas, dikis ignes, makine ignesi, toplu igne, cetvel,
mezur vb.)

Ut ve Ut mal zemel eri

A\



1.1.2. Gerecler
>
>
>
>
>

1.2. Atdlye Duzeni

Isleme zeminleri (kumas, deri vb.)

Tela

Siisleme mal zemel eri

Islemeiplikleri

Desen gizmek icin gerekli malzemeler (kgit, kalem, silgi vb.)

Verimli bir ¢alisma igin atdlyede bulunan arag ve gereglerin, yapilan isin 6zelligine
uygun olarak yerlestirilmesine dikkat edilmelidir.

1.2.1. Yerlesim Plam

Calisma ortaminda bulunan arag ve gerecler yerlestirilirken gin 1sigindan en iyi
yararlanlabilecek oturma plam olmasina, zaman kaybini 6nlemek icin makine ile
bilgisayarlarin birbirine yakin bulunmasina dikkat edilmelidir.

1.2.2. Temizlik

Calismaya baslamadan o6nce ve calisma bitiminde makinelerin calisma aanlarin
temizlemek, dizenlemek ve makineerin bakimuni yapmak gerekir. Temiz bir ortamda
calismak hem saglik agisindan hem de kullandigimiz arag ve gereglerin daha problemsiz
calismast agisindan énemlidir. Unutulmamalidir ki diizen disiplini, disiplin ise verimliligi ve
kaliteyi artirir.

1.2.3. Isiklandirma

Yapilacak calismaya ve ise uygun isiklandirmanin saglanmasi, o isin daha hizl
yapilabilmesi, detaylara dikkat edilebilmesi goz sagligimiz agisindan dnemlidir. Gun 1s1ginin
yeterli olmadigi durumlarda gerekli 1siklandirma saglanmalidir. Isiklandirma 6nden, arkadan
ya da yandan degil, mimkinse 15-25 derecelik agi ile 6n-yukaridan gelmelidir. Ve en az
yarim metre Gzerimizde olmalidir.

Bu saydiklarimizin disinda, ¢alisma ortaminin ¢alismaya uygun sicaklikta olmasi ve
havalandirmanin yeterli seviyeye getirilmesi ¢cok énemlidir.

1.3. Calisma Ortaminda M eydana Gelebilecek is Kazalari ve
Alinmasi Gereken Onlemler

Calisma ortaminda meydana gelebilecek is kazalarim onlemek icin gerekli tedbirleri
amak is ve galisan guvenligi agisindan dnemlidir.
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1.3.1. igne Batmasi

Igne batmasi, calisma esnasinda elin igne altina sokulmasi sonucu meydana gelen bir
is kazasidir. Kisa anlik bir dikkatsizlik sonucu olusan bu kaza, daha da kot sonuglara sebep
olabilir. Kirilan ignenin tirnak ya da deri iginde kalmasi ameliyat gerektirebilir. Bu nedenle
makinede c¢alisirken dikkatimizi son derece yogunlastirmak onemlidir. Batma sonucu igne
kirilmis ve batan yerde parga kalmis ise en yakin saglik kurulusuna gidilmelidir.

1.3.2. Elektrik Carpmasi

Elektrik carpmast sik karsilasiilmamakla beraber, sonuglari agir olan bir is kazasi
turuddr. Genellikle calisilan makinelerin bakiminin yapilmadigi durumlarda kisa devre
yapmasi ile olusur. Kisa devrenin sebepleri arasinda; yalitimi yapilmamis eskime sonucu
asinmis kablolar, gerekli yaglamaar yapilmadigi icin asinmis ve kurumus motorlar,
temizligin aksatilmasi sonucu biriken kumas ve iplik artiklarimn makinede kisa devre
yapmasi olarak basliklandirilabilir.

Eger bu tir bir kisa devre ya da elektrik kagaginin oldugu distinillyorsa yapilmasi
gereken ilk is sigortalar kapatilmali, daha sonra makine fisten cekilmeli ve elektrikle
baglantisinin kesildiginden emin olunmalidir. Kesinlikle makinede elektrik akimi varken
muidahale edilmemelidir. Kisa devre oldugu disunilen her durumda mutlaka bir elektrikci ya
dayetkili servisten yardim istenmelidir.

Elektrik carpilmasina maruz kalan bir kisi gérildiginde, hemen sigortadan eektrik
kapatiimal1 ve kesinlikle o kisiye sigorta kapatilana kadar temas edilmemelidir. Sigorta
kapatildiktan sonra vakit gecirmeksizin 112 acil servis aranmal1 ve ambulans istenmelidir.
Daha sonra carpilan kisiye genel kabul gorms ilk yardim teknikleri uygulanabilir. Ancak ne
yapilacagi bilinmiyorsa kesinlikle ilk yardim uygulanmamali; ambulansin gelmesi
beklenmelidir.

1.3.3. Makineye El, Sa¢ ve Giysilerin Sikismasi

Makineye el, sa¢ ve giysinin sitkismasi da ¢ok rastlanmamakla beraber meydana gelen
ve yine sonuglart agir olabilen is kazasi gesitlerindendir. Bu tir kaza ile karsilasildiginda
pani ge kapilmadan makine acil stop diigmesi ile durdurulduktan sonra, sikisan giysi veya sag
makineden kurtarilmalidir.

Onlem olarak yapilmasi gerekenler; ein calisma esnasinda igne ayagina yakin
tutulmamasi, saclarin bir toka yardim ya da bone ile toplanmasi, fazla bol ve uzun kollu
giysilerin giyilmemes yadais 6nlugt giyilmesine dikkat edilmelidir.



((UYGULAMA FAALIYETI

Aplikeye hazir ik

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Atolyenin  temizlik duzenini

saglayiniz.

ve

» Calisma ortamimin temizligine dikkat
ediniz.

» Aplikeicin gerekli araglar hazirlayimz.

» Verimli calisma ortamm  olusturacak
bicimde ortamimizi diizenleyiniz.

» Aplike icin
hazirlayinz.

gerekli geregleri

» Kaynaklar etkili ve verimli kullaniniz.

> s guvenligi icin gerekli 6nlemleri alimz.

> Is giivenligine dikkat ediniz.




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinden sonra, ¢alisma ortami hazirlama ile ilgili yapmus oldugunuz
calismalar1 kendiniz ya da arkadasinmzla degerlendirme 6l gegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri

Evet

Hayr

1 Caligma ortaminin temiz olmasin sagladimz mi?

2 Ortam yapacaginiz ise uygun olarak dizenlediniz mi?

3 Gerekli 1giklandirmay sagladimz mi?

Aplike deseni hazirlamak igin bilgisayar ortaminm hazirladimz
m?

5 Aplikeigin gerekli araglar hazirladimz mi?

6 Aplikeicin gerekli gerecleri hazirladiniz mi?

7 Is giivenligi icin gerekli 6nlemleri adimz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda - hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha

gOzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmuyorsamz égrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam - evet ise diger faaliyete geginiz.




(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogr u secenegi isar etleyiniz.

1.  Asagidakilerden hangis ¢alisma ortaminda bulunan arag ve gereglerdendir?
A)  iplik aktarim makinesi
B) Susleme malzemeleri
C) Islemezeminleri
D) Heps

2. Asagidakilerden hangis attlye diizenlerken dikkate alinacak hususlardan degildir?
A) Bilgisayarlarin sayisi
B) Yerlesim plam
C) Isiklandirma
D) Temizlik

3. Agsagidakilerden hangis ¢alisma esnasinda meydana gelebilecek kazalardan degildir?
A) Makineyeel, sa¢ ve giysilerin sikismast
B) Islemenin bozuk olmasi
C) ignebatmasi
D) Elektrik carpmasi

Asagida verilen cumleleri dogru —yanhs durumuna gor e isar etleyiniz.
4. () Bol veuzunkollu giysilerin giyilmesi rahat ¢alismay: saglar.

5. ( )Makineyed, sa¢ veyagiys sikistigindailk is olarak acil stop diigmesine
basiimalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetini
tekrarlayinz.



OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, aplike teknigine uygun desen ve
mal zeme hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Aplike tekniginin desen Ozelliklerini arastirarak desen Orneklerinizi simifa
getiriniz.

> Cevrenizde bulunan isleme oOrneklerini ve kullamlan renkleri inceleyerek
bilgilerinizi arkadagslarimzla paylasinz.

2. APLIKE TEKNIGINE UYGUN DESEN VE
MALZEMENIN BELIRLENMESI

Teknige uygun olarak secilen desen ve malzeme, is kalitesini 6nemli 6lglde etkiler.
Aplike deseninin 0Ozelligi, uygulanacak zemin, yapilacak urun ozelligine gore malzeme
secilmelidir.

2.1. Aplike

Parca birlestirmenin bir baska teknigi de aplikedir. Aplike Fransizca bir kelime olan
“ Applique” den gelmektedir. Uzerine koyma, uygulama anlamindadir.

Aplike, bir zemin kumas1 Uzerine aynmi cinsten baska renk ve desende kumaslarin
belirlenen desene gore cesitli ignelerle tutturularak yapilmasidir.

2.1.1. Desen Ozdlligi
Cok detayl1 olmayan daha ¢ok genis yiizeyli desenler tizerine uygulamayapilir. Aplike

deseni secerken beyaz i, basit nakis igneleri, Cinignesi, Maras isi ve Turk isi desenlerinden
yararlamlabilir.



2.2. Desen Ciziminde Kullamlan Arag ve Gerecler

Parsomen kégidt
Yumusak uclu kalem
Topluigne

Cetvel

Desen ornekleri
Boya kalemleri

Silgi

VVVYVVY

2.3. Desen Cizmede Faydalamlan Kaynaklar

Geometrik sekiller, cocuk ve hayvan resimleri, desenli kumaslar, kartpostalar, resimli
mecmualar, temsili resmler, daha dnce yamlmis Urlnler, yoresel kiyafetler, mize, dergi,
desen kitaplari, tabiat vb.

Resim 2.1: Desen gizmede faydalanilan kaynaklar
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2.4. Aplikenin Uygulandigr Yerler ve Yapilan Uriinler

Aplike, gunluk hayatta kullandigimuiz hemen her esya Uzerinde uygulanabilir.
Uygulamasi kolay, kullammu rahat ve gorintist glizel oldugu icin gokga tercih edilmektedir.

2.4.1. Dekoratif Esyalar

Yatak OrtUsl, masa oOrtusl, yastik, bebek araba 6rtiisl, pano, pike, sandalye minderi
vb. Urtinler Gzerinde uygulanr.

Resim 2.2: Pano Resim 2.3: Cocuk battaniyesi

2.4.2. Giyim Aksesuarlari

Kadin, erkek, cocuk giysileri ve giyim aksesuarlar: tizerine uygulanabilir. Ornegin;
yelek, ceket, mont, gdmlek, kemer, canta, ayakkaby, terlik, sapka, sal, sabahlik vb.

Resim 2.4: Bayan terligi Resim 2.5: Pofuduk terlik Resim 2.6: Cocuk terligi
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2.4.3. Bebe M efrusata

Bebek kiyafetleri, battaniye, yatak takimlari (yorgan, yastik, nevresim vb.), port bebe,
havlu ve bebek odasi aksesuarlar tizerine uygulanabilir.

Resim 2.7: Onlik Resim 2.8: Bebek odas Resim 2.9: Havlu

2.5. Ise Uygun Desen Segme

Her nakis tekniginin kendine has desen ve isleme ¢zelligi vardir. Desen arastirmasi
yaparken tzerine yapilacak ise, yani isleme teknigine uygun desen secilmelidir. Daha dnceki
bilgilerde aplikenin desen 6zelligi hakkinda bilgi verilmisti. Bundan baska isleme deseni
secerken Uzerine islenecek kumasa ve islemenin kullamlacag: yere uygun olmasina dikkat
edilmelidir.

2.6. Aplike Deseni Cizme

Yapilacak ise ve kullanmlacak yere uygun deseni tespit ettikten sonra desen, parsomen
kagidina cizilir. Kompozisyon olusturulur. Urtiniin kalibr hazirlanarak kompozisyon kalip
Uzerine yerlestirilir.
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2.7. Aplike Tekniginde Kullamlan Kumaslar

Keten
Patiska
Kadife
Saten
Poplin
Yuntela
Kase

V V. V VYV V V V

Resim 2.10: Kumas ornekleri

>
>
>
>
>
>
>

Ipek

Ipek saten
Organze
Tafta

Sifon

Odemis ipegi
Terilen

2.8. Islemede K ullamlan Diger Zeminler

> Deri

Dogal deriler
Suni deriler

Resim 2.11: Deri ornekleri
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Triko
Polar
Kot
Penye
Gabardin
Siprem




2.9. Aplike Tekniginde K ullanilan Iplikler

Aplike yapiminda ok gesitli iplikler kullanlabilir. Ipliklerin seciminde yapilan driin

tasarimi dikkate alinmalidr.

2.9.1. Cesitleri

VVVYVYVYYVY

Trilobal polyester (slipersheen, polysoft)
Flos, viskon, suni ipek

M erserize pamuk

Naylon

Y Un ve akrilik

Simler

Resim 2.12: iplikler

2.9.2. Ozellikleri

VVVVVVVYVYVVYVYY

Tyi bukiml,

Pirizsiiz,

Saglam,

Esit kalinlikta,

Fiziki 6zelliklerinden dolay: yeni ve renk tonu ayni,
Standart sertlikte,

Kaliteli bir gorinise sahip,

Kullanilan igneye uygun,

Iplik, diistk 1s1 biiziilme faktoriine sahip,
Dikise dayanikl1,

Dugumslz,

Renk sabitligi olmalidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Aplike teknigine uygun desen ¢izmek

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Aplike teknigine uygun desen
arastirnmz.

Resim 2.13: Aplike deseni

» Beyaz is, Cin ignes vb. desenlerinden
yararlanabilirsiniz.

» Deseni tespit ediniz.

> Isleme teknigi ve kullamm alanina uygun
desen seciniz.

» Desen cizmede kullamlan arag ve
gerecleri hazirlayimiz.

» Dogru arag ve gereg segmeye dikkat
ediniz.

» Kompozisyon hazirlayinz.

» Secilen desenin kullammm aanina uygun
Ol¢llerde olmasina dikkat ediniz.

» Deseni giziniz.

Cizim 2.1: Deseni parsomen kagidina ¢cizme

15




» Net cizgi giziniz.
» Yuvarlak hatlarda sablon kullaniniz.

> Urlin kumasimzi seciniz.

» Uygulama  alamm géz  oOnunde
bulundurunuz (Dekoratif ortd, giyim veya
mefrusat gibi).

> Islemeipliklerinizi seciniz.

» Saglam ve kullanilan kumasa uygun
kalinlik ve renkte olmasina dikkat ediniz.
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2.10. Deseni Renklendirme

Desenin; uygulanacak zemine, zevke, uygulanacak Uriine gore renklendirilmes
gerekmektedir. Renk segiminde dogadan ve yapilmis Uriinlerden faydalanilabilir.

2.10.1. Renklendirme Y apilirken Faydalamlacak Kaynaklar

Sekil 2.1: Renk ¢cemberi

Dogadaki renkler
Renkli kartlar
Eski islemeler
Renk cemberi
Resim vetablolar
Kartpostallar

Desenli kumaglar

YV V.V V V VYV V

Resim 2.14: Tablo Resim 2.15; Kartpostal
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Resim 2.16: Renkli resm

Resim 2.17: Dogadan yapr aklar

2.10.2. Nakista Renk Secimi ve Uyumu
Nakista renk uyumu ¢ok dnemlidir. Renklerin kullanimi, renk kurallar kadar kisinin

duygularin da yansitir. Nakista renk segerken kumasin rengi, kullamlacak isleme teknigi ve
kullanlacak yer gbz 6niinde bulundurulmalidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Deseni renklendirmek

islem Basamaklari Oneriler

» Teknige ve kullamm aamna uygun

> Renk segimi yapimiz olmasina dikkat ediniz.

> Deseni renklendiriniz.

Resim 2.18: Ekran goér untusi

» Renk uyumuna 6zen gosteriniz.
» Fonauygun renk segmeye dikkat ediniz.
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2.11. Aplike Yapilirken Dikkat Edilecek Noktalar

>

>

Zemin (fon) ve aplike kumasinin aym cins olmas; terikoton Uzerine terikoton,
keten Uzerine keten gibi

Saglam olmayan yikanminca boya veren kumaglarin kullanilmamasi; yaptigimz
isin basarili olmasi ve emeginizin bosa gitmemes icin kaliteli kumas
kullanmaniz son derece 6nemlidir.

Kumaglarin dnceden yikanip Gtdlenmelidir.
Zemin ve aplike kumasinin en ve boy iplikleri Ust Uste gelmelidir.

Ipligin kumasin kalinligina gore secilmesi; ince kumasla calisilirken ince iplik,
kalin kumasla calisilirken kalin iplik kullanmaya dikkat edilmelidir.

Fon ve aplike kumas: ile isleme ipligi arasindaki renk uyumuna dikkat
edilmelidir.

Sonradan kesim yapilacaksa fazla pargalar keskin, ince uglu bir makasa
temizlenmelidir.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinden sonra aplike teknigine uygun desen ve malzemelerin
hazirlanmas: ile ilgili yapmis oldugunuz calismalarn kendiniz ya da arkadasimzla

degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri

Evet

Hayr

Apliketeknigine uygun desen cizme

1 Aplike teknigine uygun desen arastirdinz mi?

2 Deseni tespit ettiniz mi?

3 Desen ¢izmede kullanilan arag ve gerecleri hazirladiniz mi?

4 |[Kompozisyon hazirladimz mi?

5 [Deseni gizdiniz mi?

6 [Uriin kumasinizi sectiniz mi?

7 lislemeipliklerinizi sectiniz mi?

Deseni Renklendirme

8 [Renk secimi yapinmz.

9 Deseni renklendiriniz.

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda - hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz grenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam - evet ise diger faaliyete geginiz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz, asagidaki sorular cevaplayar ak dl¢unuz.
Asagida verilen cimlelerdeki bosluklari uygun sekilde doldurunuz.

1.  Bir zemin kumas:1 Uzerine aym cinsten baska renk ve desende kumaslarin, belirlenen

desene gore gesitli ignelerle tutturulmasina................... denir.

2. Aplike; cok detayli olmayan daha GoK ..................... ylzeyli desenler Uzerine
yapilir.

3. Dekoratif egyalar, giyim, bebe mefrusati aplikenin ................... yerlerden
bazilaridir.

4.  Segilen desenin kullamm alamna uygun ... olmasina dikkat
edilmelidir.

5. Renklerin kullarmu, renk kurallar kadar kisinin ..................... dayansitir.

6. ve aplike kumasinin ayni cins olmasi sonucu iyi yénde etkiler.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplacigimz sorularla ilgili, 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMACGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandig
zaman, teknige uygun bir sekilde isleme tekniklerini kullanarak aplike desenini bilgisayarda
hazirlayabileceksiniz (punchlamak, panclamak).

(ARASTIRMA )

»  Aplike tekniginde kullamlan isleme tekniklerini arastinmz ve bilgilerinizi
arkadaslarimzla paylasinmz.

> Piyasada bulunan desen programlarint  arastinmiz ve  bilgilerinizi
arkadaglarinizla paylasinz.

> Yapilan calismalar1 kaydedebileceginiz araclar arastirimz. Sinmifta bulunan
makinenin 6zelligine uygun kayit ve yedekleme Unitenizi simifa getiriniz.

3. APLIKE iSLEME TEKNIiKLERINDE
DESENI BiL GISAYARDA HAZIRLAMA
(PUNCHLAMA)

3.1. Deseni Bilgisayara Aktarma

Aplike teknigine uygun olarak arastirdiginuz ve buldugumuz deseni, islemeye hazir
héle getirebilmek icin bilgisayara aktarmak gerekir. Bu islem icin kullamlan yedekleme ve
depolama tniteleri sunlardr:

»  Tarayiaileaktarma

Aplike teknigi ile ilgili elinizdeki herhangi bir resm ya da deseni, tarayici ile
tarayarak ekrana alabilmek igin asagidaki siray: takip ediniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Deseni Bilgisayara Aktarma

islem Basamaklari

Oneriler

» Taranacak nesneyi, tarayicinin camu Uzerine dizgince
yerlestiriniz.

» Taranacak  nesne
cama donik olmali
ve tarama yoninde
yerlestirilmelidir,
unutmayimz.

» Dosyadan Twain tarayici komutunu veriniz ya da soldaki alet

» Baska
programlarda menu
cubugu icinde

. . tarayici ve
menusinden tarayici resmine tiklayiniz. &y
kameradan ag¢ tusu
da olahilir,
unutmayimz.
‘Send scanned image to
e
I See More Sean Settinge
S > Preview tusu
Copy quanti  color:
e e taranacak  alanin
(= 0 | e boyutunu g('jsterir_

s [

J D% i\/~\ i| | Creative Tasks
| 5 ) S e .» P.rtinlll?npy -
IS ﬂ ‘*“-;, -3 28/ Erlarge o reckice snimege.
x i @)ir) J/ % _é:/ Pt iacs syl e el
[ IS R y
777?&@ ): ¥ / &\i\, Ej ﬁ’é’ Print an image as a mullipage poster I
,.,:;'J'\{“) //(I d})’ L Share...
\ N ! ’%‘J ool e bR

qi Fan ussing PC madem,

Scan Preview 212827 4cm58MB

Resim 3.1: Ekran gor intisi

» Preview tusuna basiniz.

Buradan taranacak
aanin  boyutunu
blyutebilir ya da
kigultebilirsiniz.
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Resim 3.2: Ekran gor iintiisi

» Taranacak kismu Preview'de sectikten sonra Scan tusuna
basiniz.

» Scan tusuna

bastiktan sonra
belirlediginiz alamn
taranmast kisa da
olsa bir zaman
alacaktir,
unutmayimz.

Ekrana taradiginiz
nesne  gelecektir,
unutmayinmz.

» GOruntl dosyasim kaydetmenizi isteyen kutunun sol st
kosesine dosya adini yazarak tamama tiklayiniz.

Verdiginiz ismi ve
kaydettiginiz  yeri,
daha sonra resmi,
ekrana cikartirken
kullanacagimzi
unutmayinmz.

NOT: Her marka tarayicinin ayri bir ara birimi oldugundan, kullamm konusunda

tarayicimin kullanim kilavuzunu okuyunuz.
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> Disket ile aktarma

Deseni disketten bilgisayara aktarmak icin oncelikle desen tespiti yapilmas: gerekir.
Secilen desen ya da resim diskete, CD’ye ya da flag diske kaydedilerek ¢alisma ortamina
tasinabilir.

»  CDileaktarma
Bu islem yapilmadan 6nce, mutlaka giivenlik amagl1 virls taramast yapilmalidir.

> Flas disk ile aktarma

Virls taramasi yapilip aktarma isi tamamlandiktan sonra, sag atta gorev gubugunda
kendiliginden olusan “Donamimi Glvenle Kaldir” tusuna basildiktan sonra yuvasindan
cikarimalidir.

3.2. Deseni Dosyaya K aydetme

Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu unutmayimz. Kolay erisebileceginiz klasorler
icine kaydedilmesi Onerilir.
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((UYGULAMA FAALIYETI )

Deseni dosyaya kaydetmek

Islem Basamaklar: Oneriler

» Resmi bilgisayara, tarayici, CD, disket yada

flas disk yarcim ile aktariniz. » Gozemd olunuz.

» Cok sayida desen kaydetme
» Resmi dosyaya kaydediniz. olasiligina kars1 ism ve numara ile
adlandirimz.

NOT: Deseni bilgisayara aktarma ve kaydetme yontemleri icin bk. “Bilgisayarda
Desen Hazirlama” modul i
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3.3. Bilgisayarda Aplike Deseni Hazir larken Dikkat Edilecek Esaslar

Isleme metotlarim segerken bazi noktalara dikkat edilmelidir:

>

>
>
>

Kumas cins
Desen 6zelligi

Kullamlacak yere uygun olmast

Kullanmlacak gerece uygun olmasi (pul, boncuk, harclar, sm vb.)

3.4. Yapilan Ise Uygun Isleme M etotlar1

Kullandigimz desen programimin Ozelligine gore aplike tekniginde kullamlabilecek
isleme teknikleri sunlardir:

NOT: Deseni hazirlarken (punch) kullandigimz desen programimn Ozelliklerini
dikkate alimz.

simgesine getirip sol tiklayimz.

. Bu metodun digmesi icine girer ve boylece segilmis olur.

. Ekranimizin sol alt kdsesinde “ Cizgileri tammmlayinmiz” yazisi belirir ve bir

Farenin sol tusunu kullanarak karsilikli iki stnar kenarlara dokunarak bir koridor

. Referans noktasi verilirken sol tusa normal basis yuvarlak hareketi, uzun
basis (ses ¢cikana kadar) ise koseli hareketi bildirir.

Referans noktalarimt verme islemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi

. Sargi islemi yapilirken ekranin sol altindaki yonergeler takip edilir.

o Sag tiklamnca sistem “ Giris noktasim gir” diyerek olusturdugunuz
koridorun baslama noktasini belirlemenizi ister. Bu noktailk referans
verdiginiz noktalardan herhangi biri olabilir.

3.4.1. Sarma
-l
> Farenizin okunu _
> Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz.
uyar: sesi cikar.

>

olusturunuz.
>

bitiriniz.
> Farenizin saginatiklayiniz.
>

Sol tuglagiris noktalarin veriniz.

. Sistemn “Cikis noktasini gir” uyarisin verir.

28



> Sargiy1 bitireceginiz noktay: farenin sol tusuyla veriniz.

) Sistem, olusturdugunuz koridorun igini batiglarla doldurulacaktir.

3.4.2. Dekoratif Dikis

d.
> Farenizi okunu simgesine getirip sol tiklayimz.

o Bu metodun digmesi icine girer ve boylece segilmis olur.
> Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz.

o Ekranimizin sol alt kdsesinde “ Referans noktalarint giriniz” yazisi belirir
ve bir uyar: sesi cikar.

> Farenin sol tusunu kullanarak bilgisayarin (aym zamanda nakis makinesinin)
dikis hareketini uygulamasin istediginiz yerden baslayarak gerekli referans
noktalarin veriniz.

o Referans noktasi verilirken sol tusa normal basis yuvarlak hareketi, uzun
basis (ses cikana kadar) ise koseli hareketi bildirir.

> Referans noktalarini verme islemi bitince farenin sag tusuna basarak bittigini
bilgisayara haber veriniz.

) Sistem verilen referans noktalarina dikis hareketini yerlestirecektir.
> Yeni bir dikis atilacak ise aym islemleri tekrar ediniz.
. Sag ile baglanir, sol ile referans noktalar: verilir, sag ile bitirilir.

3.4.3. Cin Ignes

Cinignes nakista genis alanlart doldurmak icin kullanilan bir isleme metodudur.

> Farenizin okunu simgesine getirip sol tiklayimz.

o Bu metodun dugmesi igine girer ve boylece segilmis olur.
> Farenin sag tusu ile bagla komutu veriniz.

o Ekrammzin sol alt kdsesinde “Alam tammlayiniz” yazisi belirir.
> Farenin sol tusunu kullanarak Cinignes yapilacak alan tamimlayiniz.

o Alan taommlanmasi yapilirken sol tusa normal basis yuvarlak hareketi,
uzun basis (ses ¢ikana kadar) ise koseli hareketi bildirir.

> Alam tanimlamaislemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi bitiriniz.
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o Bitir komutu verildikten sonra sistem dikis yénini tanimlamanzi ister.
Dikis yont nakis makinesinin genis alam dolduracag: yondur.

Farenizi sol tiklayiniz.
o Sol tiklaminca fare hareket ettirildiginde bir ¢izginin ¢iktigr goruldr.

Fare hareket ettirilerek tamimlannus olan aam bu cizgi ile ikiye kesip sol tusa
basiniz.

o Sistem “Giris noktasim gir” uyarisin Verir.

Sol tusla, Cinignesinin alam doldurmaya baslayacag: noktay: veriniz.
o Sistemn “Cikis noktasini gir” uyarisin verir.

Sal tus ile alanin bitis noktasini veriniz.

o Alanmin en uzak noktasi veya bitirilmek istenen nokta verilir.
) Sistem, bir siire hesaplayacak ve alani dolduracaktir.

34.4.CevreSarg

Bu metotta Cin ignesinde oldugu gibi alan tanimlanarak desen olusturulur.

Farkl1 olarak Cin ignesinde tek dikis yonu verilirken bu metotta birden fazla yon verilerek
elastik doldurma yapilabilir.

3.4.5. Aplike

Aplike deseni hazirlarken (punch) misterinin istegine, yapilacak Urine ve desen
Ozelligine uygun olarak dort sekilde hazirlamir. Bir triin tzerinde tek gesit uygulanabilecegi
gibi dort cesit aplike birden uygulanabilir. Ancak yukarida da belirtildigi gibi segilecek
yontem oncelikle musterinin istegine ve desen 6zelligine dikkat edilerek belirlenir.

>

Makine Ustu kesm: Desen bilgisayarda hazirlanirken aplike aan belirlenip
aplike kumas1 yerlestirilip, dikis ya da seyrek zikzaktan sonra, asil sargidan
once kes — stop komutu verilerek makine durdurulur. Aplike kumas1 desen
disindan ince uclu nakis makasi ile temizlenir ve asil sargisi yapilir. Sanayide
makinelerin durdurulmasi sonucu zaman kaybina neden oldugu igin ¢ok tercih
edilmeyen bir yontemdir.

Sonradan kesim: Isleme tamamlandiktan sonra isleme disinda kalan aplike
parcalari, ince uglu bir makas ile temizlenir. Ancak sonradan temizleme yapmak
zaman kaybina ve eleman sikintisina sebep olacag: igin 6zellikle seri Uretim
yapan yani ¢ok sayida Uriin Uretimi olan isletmelerde tercih edilmez.

Lazer kesm: Aplike yapilacak kumas lazer makinelerde kesilerek isleme
sirasinda aplike yapilacak yere yerlestirilir. Kumas lazer makinelerde kesildigi
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icin makine sadece kumas1 yerine koyacak kadar duracaktir. Bu da fazla zaman
kaybina sebep olmaz. En ¢ok tercih edilen yontemdir.

> Mobil kesim: Piyasada hazir hdlde satilan aplikelerdir. Ozellikle hareketli
yapilacak aplikelerde kullanilir.

Resim 3.3: Aplikelik mobiller

3.5. Bilgisayarda Aplike Deseni Hazir lama (Punchlama)

Aplike deseni hazirhiginda isleme metotlart dikkate alinmalidir. Aplike gesitlerine
uygun desen hazirlanmalidir.

3.5.1. Deseni Ekrana Getirme

Dosyadan ya da ekrandaki ment gubugundan simgesine tiklayiniz. Ekrana
“Resim a¢” penceresi gelecektir. Bu bolimden tarayicidan kaydettiginiz dosyanin yerini ve
adim yazarak *’ A¢'’ tusuna bastigimizda tarattigimz resim ekrana gel ecektir.

Diosya Clugtur  Dizenle  Dedistir  Secenekler

CErlr
Chrl+0

Resim 3.4: Ekran gor iintisi
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3.5.2. igne Segcme

H:EBHEEHE B

 mEEEECE 2 S

Resim 3.5: Ekran gor intiisi

Calisma penceremizin alt kisminda bulunan ment gubugundan igne resmi tiklanarak
igne secilir.

Piyasada bulunan sanayi nakis makineleri 7, 9 en fazla 12 ignelidir. Bu nedenle
secilen igne say1si, kullamlan makinenin igne sayisim gegmemelidir.

igne sayisi, punchlama yaparken kullamlan isleme metotlarr ya da o islemede
kullanmlacak renk sayistileilgilidir.

3.5.3. Parametre Ayarlari
Parametreler, bir desen yapilirken veya yapildiktan sonra kullanilan isleme
metotlariyla ilgili bir takim ayarlart icerir. Bu ayarlar desenin nakis makinelerinde

problemsiz olarak ¢calismasini ve nakis kalitesini etkiler.

Parametreler icin belirli bir standart olmayip kullamlan iplik, kumas, makine markast
hatta ¢alisan operatdriin istegine gore degisiklik gostermektedir.

Parametreler iki sekilde verilir. Her bir metot secildikten sonra parametresi verilip

uygulanabilir veya desen bitirildikten sonra grup parametresi verilir.

> Blok parametreleri

SIKCA KULLANILAN FONK SIYONLAR iCIN STANDART PARAMETRELER
Fonksiyon Parametre Deger
Otomatik dikis Adim boyu 20-35
Sargr Siklik 40-7.0
Alt ylriime Zikzak, cevresdl yadaikis de
Alt ylriime achm boyu 25-30
Mesafe 5
Zikzak siklig1 10-30
Cinignes Siklik 5
Adim boyu 35-40
Alt yurime Cevresel ve zikzak
Alt ylriime achm boyu 25
Mesafe 5
Zemin tarama agist 45-90
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3.5.4. Koordinatlar

Bir desen yapilirken kullanmlan isleme metotlariyla ilgili bir takim komutlar: icerir.
Secilen isleme metoduna goOre desenin hatlarimn  belirlenmesidir. Deri  Uzerine
uygulayacagimz tekniklerin koordinatlarim belirlerken bilgisayarin sol at kosesindeki
komutlar: izleyiniz.

3.5.5. Kesve Stop

Renk degisimlerinde bir igneden diger igneye gegislerde, uzun atlama verilecegi
zaman ve aplike yaparken kilavuz dikisinden sonra aplike kumasinin yerlestirilmesi icin
makinenin durdurulmas: gereken durumlarda at mend gubugunda bulunan kes, ardindan
stop simgesine tiklanir.

3.5.6. Giris - Cikis Noktas:
Makinenin kisa zamanda daha hizli ilerlemesi, iplik sarfiyatimin az olmasi, zaman

kaybint énlemek icin giris ve ¢ikis noktalarin iyi ayarlamak gerekir. Giris noktasi en son
punch yapilan noktadan, ¢ikis noktasi ise bir sonra yapilacak en yakin noktaya verilmelidir.

3.5.7. Dikis Yonu
Islemeye farklilik vermek, islemenin goze daha hos ve belirgin gorinmesi agisindan

dikis yoninu dogru vermek oOnemlidir. En dogru dikis yonuni bulmak icin deneyim
kazanana kadar birka¢ deneme yapmakta fayda vardir.

3.6. Desen Duizeltme
Isleme metotlarim desen Uzerinde uyguladiktan sonra, desen (izerinde yapilmasi
dustinulen degisiklikler icin (siklik ayar1, parametre ayari, isleme tipini degistirme, tasima,

kopyalama, silme gibi) desenin tamamimin veya degistirilmesi distinilen kisimlarimn alan
icine ainarak tanimlanmasi gerekir.

3.6.1. Secme (Alam icine Alma)

Desende bazi islemleri yapabilmek icin desenin tamaminin veya bir kismunin alan

icine ainarak tammmlanmasi gerekir. Alan tarimlayabilmek icin soldan
tiklanir.

simgesine

Bu simgeye tiklandiginda Ustte yeni bir alet kutusu agilacaktir.

Resim 3.6: Ekran gor intisi
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> Kareiginealma

Bu simgeye tiklandiktan sonra, segilmek istenen alamn sol Ust kdsesinden sag
alt kosesine dogru fare hareket ettirilir. Olusan gerceve icindeki bitiin alanlar segilmis olur.

> Etrafim gizme

Simes
L.

Bu simge secildikten sonra segilecek alamn etrafi fare ile gizilir. Olusan alan
icindeki tim bolUmler secilmis olur.

> Blok blok dolasma

i Bu simgeye tiklandiginda son yapilan blok otomatik olarak segilir. Klavyedeki
sag ve sol ok tuslarim kullanarak desende dolasilir veya secilecek bolimin Uzerine fareile
tiklanir. Secilecek alana gelince islem tamamlanmus olur.

3.6.2. Tasima

Secilmis alan farenin sol tusuna basili tutularak siiriiklenir. istenilen yere getirilip sol
tus birakilir. Daha sonraislemi tamamlamak icin sag tusa basilip **Bitti"” komutu verilir.

Bu komut islenmis desenin yerini degistirmede, desen tekrarlarinda, blok tekrarlarinda
genellikle “*Cogalt’” komutu ile birlikte kullanilir. Desene gogalt komutu verildikten sonra
istenilen yere tasinarak yapistirilir.

3.6.3. Kopyalama

L= Secilen alan Uzerinde farenin sag tusuna basip agilan mentden kopyala veya
cogalt komutu verilir. Kopyala komutu bellege kopyalar, daha sonra Ust mentiden simgesi

secilerek yapistirlir.

Eger ayni desen icinde kopyalama yapilacak ise gogalt komutunun verilmes daha iyi
olur.

Bdylece secilen alanin bir kopyasi ekrana direkt olarak gelir. Gelen bu parcaistenilen
yere tasinip birakilir. Farenin sag tusuna basilip agilan meniden ** Bitti’”” komutu verilir.



3.6.4. Silme

Segilen alam silmek igin alan Uzerine sag tiklanip agilan meniiden “’sil’” komutu
verilir.

> Nokta silme: Desen diuzeltmede kullamlir. Dizeltmek istenilen alan blok
hélinde secildikten sonra silinecek noktay1 segip “Delete’e basilir, sonra sag
tusla“‘‘Batis olustur’’ komutu verilir.

>  igne sime: Desen iizerinde blok blok dolasirken aym zamanda calisma
penceresinin sol at kdsesinde komutlar takip edilir. Silmek istedigimiz igne
gelince segili olan blokta*‘Delete’” tusunabasilinca o igne silinmis olur.

> Deseni veya bir bolumini silme: Desenin blok hélinde tamamu veya silinmek
istenilen bolimi secilir. Sag tusla “Delete” komutu verildiginde desen silinmis
olur.

3.7. Ebat Degistirme

Desen hazirlandiktan sonra, boyutlar: degistirilmek istenirse ekranin solunda bulunan

aet kutusundan iE simgesine tiklanir. Ekrana asagidaki pencere gelecektir:

Boyutlar

Resim 3.7: Ekran gor intisi
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3.7.1. Dondirme/Cevirme

() :
3 Tusu, deseni sola dogru dondurdr.

(3

Tusu, deseni saga dogru dondurtr. Dondurulecek agi attaki kutuyayazilir.
3.7.2. Buyultme Klclltme

Sol ustte gorulen X ve Y koordinatlari resmin o anki ebatlarim gosterir. Ebat
degistirmek istersek direkt olarak bu kutulara istedigimiz ebatlar (x yatay y dikey olarak)
yazmak suretiyle ebat degistirilebilir. Ebatlar 1/100 oranindadir. Yani 100 rakami 1 cm'yi
ifade eder.

Sag Ust kosedeki % isaretinin bulundugu kutu secilirse buyitme kucultme oram %
olarak degistirilebilir. Bu bolimun altindaki kilit resmi desenin ebatlarin kilitler.

Bu su anlama gelir; desenin genisligini degistirirsek yuksekligi ona gore otomatik
olarak degisecektir.

Kilidi iptal edersek (Uzerine sol tiklayarak) ebatlar, birbirinden bagimsiz
degistirilebilir.

3.7.3. Yatay Dikey Aynalama

Tusu, deseni yatay olarak aynaya gore ters gevirir.

i Tusu, deseni dikey olarak aynaya gore ters gevirir.

NOT: Desen hazirlamada kullanilan programlar, marka ve 0&zelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzunu inceleyiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-1

)

Makine Ustli K esim Deseni Hazirlama

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Isleme desenini agimz.

» Dikis simgesini seginiz.

Parametre ayarlari; dikis adimi
30 olmalidhr.

Sistem birinci igneyi
segecektir.

Referans noktalarin giriniz.
Sag tusla bitti komutu veriniz.

Ip kes ve stop komutu veriniz.

» Aplike kumasinin konulacag: alam
belirlemek icin yapilan dikistir,
unutmayimz.

> Isleme sirasinda aplikelik kumasin

yerlestirilmesi icin makine duracaktir,
unutmayimz.

Enter

o2 Sl
' Dal Ekle. +

Baslangi;-Bitis nokkalarim sor

Resim 3.8: Ekran gor intiisi

» Kumasi belirtilen aana yerlestiriniz.

> Igneyi ve uygulamak istediginiz
rengi seginiz.
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» Dikis-sargi yadadallar kollar
simgesini tiklayinz.

. Referans noktalarin giriniz.
o Bitti komutu veriniz.
e  Ipkesstop komutu veriniz.

e Islemesirasindaaplikelik
kumas1 kesmeniz icin makine
tekrar duracaktir.

Resim 3.9: Ekran gor untusu

» Parametre ayarlari; sargi genisligi normalde

20, siklik 20 olmalidir, unutmayinz.

» Zikzak dikisi atildiktan sonra, aplike zikzak

kenarlarindan kesilir. Asil sargisi igin hazir
héle getirilir, unutmayimz.

» Dikis (sargi) ya da ddlar kollar
simgesini tiklayinz.

» Asil sargida parametre ayarlar siklik 5 ve
cevresd dt yUritme verilir, unutmayinz.

> 1gne seciniz.
o Cizgileri tammlayimz.
J Referans noktalarim giriniz.

» Desen Uizerinde varsa diger isleme
metotlarini uygulayiniz.

NOT: Her desen bitin isleme metotlarin
uygulamak icin uygun olmayabilir. Tek bir
metodu kullanarak daislemeyi bitirmek
mumkunddr.

NOT: Desen hazirlamada kullanilan programlar, marka ve 0&zelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, kullanma kilavuzunu inceleyiniz.
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((UYGULAMA FAALIYETI-2

)

Sonradan Kesim Deseni Hazirlama

islem Basamaklari

Oneriler

> Isleme deseni agimz.

Erker

Del
Dal Ekle +

Baglangic-Bitis noktalarine sor
Daireye yakinsama

karma

Siirekll Kise

Resim 3.10: Ekran goruntisi
» Dikis simgesini seciniz.
e Referans noktalarin giriniz.

e Sag tuslabitti komutu veriniz.
e ipkesve stop komutu veriniz.

e Sistem birinci igneyi segecektir.

» Parametre ayarlari; dikis adimi 30
olmalidir, unutmayinz.

» Aplike kumasinin konulacagr aam
belirlemek icin yapilan dikistir,
unutmayinz.

Resim 3.11: Ekran goruntisi

» Kes ve stop komutu ile isleme
sirasinda aplikelik kumasin
yerlestirilmesi icin makine duracaktir,
unutmayinz.

» Dikis ssmgesini seciniz.

» Aplike aaninin referans noktalarin giriniz.

Resim 3.12: Ekran goruntisi

» Sonradan kesm  yapilacagindan,
aplikelik kumasin atinda kalacak
yerleri 6nceigleyiniz.
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» Dallar kollar ssmgesini seginiz.
> 1gne verenk seginiz.

» Cizgileri tammlayiniz.

> 1p kes ve stop komutu veriniz.

» Dikis isleminden sonra, kumasin
amamasi icin asil sagndan o©nce
yapillan seyre ayarda sargidir,
unutmayimz.

» Aplikelik kumasinin kenarlarini tutturmak
icin dikis (sarg)) ya da dalar kollar
simgesini seciniz.

e igneverenk seciniz.
e Sargi yapacaginiz alanlarin
cizgilerini tammlayiniz.

Resim 3.13: Ekran goruntisi

» Desen Uizerinde uygulamay
disundiguntiz  diger  teknikleri
uygulayimz.

Resim 3.14: Ekran goér untusi

» Birden fazla renk kullanacaksanmz igne ve

renk degistiriniz.

Resim 3.15: Ekran goruntisi
» Renk uyumuna dikkat ediniz.

NOT: Desen hazirlamada kullamilan programlar, marka ve 0Ozelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, kullanma kilavuzunu inceleyiniz.
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((UYGULAMA FAALIYETI-3 )

Mobil Aplike Deseni Hazirlama

Mobil aplike yapimi iki basamaktan olusur. Mobil aplikeyi hazirlayabilir ya da
piyasada satilan hazir mobil kullanabilirsiniz.

NOT: Eger mobil aplikeyi kendiniz hazirlayacaksamiz birinci kissmdan, hazir
kullanacaksaniz ikinci kisimdan baglayabilirsiniz.

Hazir mobil kullanacaksamz, aplike yerini belirlemek ve tutturulacak kismim
punchlamaniz i¢in mobilin desenini cizip bil gisayarimza aktarmanz gerekmektedir.

Islem Basamaklar: Oneriler

M obil Aplike Hazirlama

> Isleme desenini aginiz.
» Dikis simgesini seciniz.
e Aplike aaninin referans noktalarim
giriniz.

o Kesve stop komutu veriniz.

NOT: Isleme esnasinda lazerde kesilmis
kumas1 ya da Uzerini isleyeceginiz
kumas1 yerlestiriniz.

> Isleme sirasinda aplikelik kumasin
yerlestirilmesi icin makine duracaktir,
unutmayinmz.

Resim 3.16: Ekran gorintisi

» Mobil (zerindeki isleme desenlerini
> Desen lizerinde belirlediginiz isleme | hazirlayinmz.

metotlarim: uygulayiniz. > Fon kumasina tutturulacak kisimlarin
desenini hazirlamayiniz.
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» Dikis (sargi)) ya da dalar kollar
simgesini seginiz.
e igneverenk seciniz.

e Sargi yapacaginiz alanlarin
Gizgilerini tammlayimz.

Resim 3.17: Ekran goéruntusi

Sargi bittikten sonra isleme makineden
cikarihp fazlahiklar kesilecek ve mobil
hazir hdle gelecektir, unutmayiniz.

Mobil Aplikenin Yerlestirilmes

> Isleme desenini aginmz.

Birinci asamada ¢alisilan resmi aginiz.

Parametre ayari; dikis adimn 30

olmalidir, unutmayinz.

Mobil aplikenin yerlesecegi referans
noktalarin giriniz.
Resim 3.18: Ekran gorintisi
» Dikis simgesini seginiz.
Isleme srasinda mobil  aplikenin

> 1p kes ve stop komutu veriniz.

yerlestiriimes icin makine duracaktir,
unutmayimz.

42




Resim 3.19: Ekran gor uintuisii Resim 3.20: Ekran gor untusi

> Mobil aplikenin tutturulacag: isleme | > Yapilan Grine ve kumasa uygun isleme
metodunu seginiz. metodunu seginiz.

NOT: Desen hazirlamada kullamlan programlar, marka ve o©zelliklerine goére
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, kullanma kilavuzunu inceleyiniz.



(UYGULAMA FAALIYETi-4

)

Lazerle Kesilmis Kumasi Aplike Y apmak

islem Basamaklari

Oneriler

> Isleme desenini aginiz.

» Dikis ssmgesini seciniz.
e Aplike alanminin referans noktalarin
giriniz.

Resim 3.21: Ekran goruntisi

e Kesve stop komutu veriniz.

Resim 3.22: Ekran goruntisi

> Isleme sirasinda lazerde kesilmis
aplikelik kumasin yerlestirilmes igin
makine duracaktir. Isleme sirasinda
kumasiniz: yerlestiriniz.

» Dikis simgesini seciniz.
e Aplikenin 2 mm iginden referans
noktalarin giriniz.

Resim 3.23: Ekran goruntisi

e Bitti komutu veriniz.

» Desen gizgilerinin netligini bozmayiniz.

Resim 3.24: Ekran goruntisi




» Dallar kollar smgesini seginiz.

e Parametre ayarlari; dikis adim 30,
siklik 4-5 olmalidir.

e Cizgileri tammmlayinz.

Resim 3.25: Ekran gor intust
e Giris cikis noktalarin veriniz.
e ‘‘Alam kapat’’ komutu veriniz.
» Dikisin Gzerine sarg1 yapiniz.

» Parametre ayarlarimin  dogru olmasi
sonucun  guzel olmasim  saglar,
unutmayiniz.

Resim 3.26: Ekran goruntisi

» Aplike Uzerine yapilacak diger isleme
metotlarimt  uygulayimiz  ve islemeyi
bitiriniz.

Resim 3.27: Ekran goruntisi

Resim 3.28: Ekran goruntisi




3.8. Deseni Kaydetme

Desen hazirlanip Uzerinde gerekli dizenlemeler yapildiktan sonra, diskete
kaydedilerek makineye tasinmasi gerekir. Bununigin asagidaki islemleri takip ediniz.

3.8.1. Disket islemleri

Disket islemleri disket bicimlendirme, diskete yazma, disketten okuma faaliyetlerini
kapsamaktadir.

> Disketi bigimlendirme

Disket bicimlendirme diger adiyla formatlama; disketin nakis makinesinin
anlayabilecegi bir bigcime sokulmasi demektir. Disketler ilk aindiklarinda hangi bilgisayarda
ya da makinede kullanmlacaklarsa ona gore bigimlendiriimeleri gerekir. Bicimlendirme
islemi, disketteki ttim bilgileri silerek yeniden kullamima hazir hale getirir.
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((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

Deseni kaydetmek

Islem Basamaklar: Oneriler
e _ . : » Yabanct bir disket €elinizde ise ve
» Disketinizi, bil gisayardaki disket . o . S
yuvasina takiniz, icindeki bilgiden emin degilseniz silerek

degil formatlayarak kullanimz.

» Dosyadan disket formatla komutunu
veriniz.

» Disket formatlanirken nakis makinesinin
markasin dikkate alinmz.

solunda  disket
makinenin

» Acilan pencerenin
tiplerinden  kullandiginiz
tipini seginiz.

» Yaygin disket tipleri TAJIMA, ZSK ve
BARUDAN'’ dir, unutmayinz.

» Format tusuna basinmz.

Disket formatlamyor...

Dizket tipi
Marco
Melco
belco [DO5]
Pfaff
Tajma
Toyata
Zepe - Farmat
Zzk (DOS) Cikig
— ==
e .

Resim 3.29: Ekran goruntisi

> Islemi bitirip formatin tamamlandigina
dair mesa1 bekleyiniz. Hata mesaj:
cikarsa disket bozuk olabileceginden
degistirilmelidir. Disket  atmaktan
cekinmeyin. Kayip edebileceginiz bilgi
disketten  daha  pahali  olabilir,
unutmayinz.

NOT: Desen programlart marka ve ¢zelliklerine gore, degisiklik gosterebilir. Bu gibi
durumlarda, kullanma kilavuzundan yararlanimz.

> Diskete Yazma

Hazirladigimiz desenlerin nakis makinelerinde islenebilmes icin diskete kayit

yapilmasi gerekir.
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((UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Diskete yazmak

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Disketi formatlayimz.

» Uygulama Faaliyeti—1' deki
islemleri yapinz.

» Dosyadan diskete yaz komutu veriniz.

@Dosya Olugtur  Dizenls  Dedistiv Secenekler  Parametreler  Araclar Pencere  Yardim

E g reni Ctrh iy B o |4 | Cinl
— & AC Chrl+0 T
k Kapat 1 | 1

2 Desen Ekle
C & kaydet Chrl+5
Yeni Adla Kaydet

| 27 =] e-posta olarak gonder

LY Disket Formatla

Resim 3.30: Ekran goruntisi

» Desen yazilirken
bekleyiniz.

» Acilan pencerenin solunda formatladigimz disket
tipini seginiz.

» Yaygin  disket  tipleri
TAJMA, ZSK ve
BARUDAN'dr,
unutmayinmz.

» Desen kismina bir ad ya da numara veriniz.

| Dikett

CEM/BR

Fartron

Juki palinh &

Happy

Marco

Melco

Meleo ([DOS) ¢
Plaff - - 2

é ﬁj Belie

I
1]‘] K\asblok'unuyull Wz olighr

Iﬂ{ 3l

Resim 3.31: Ekran goruntisi

» Kolay hatirlayacagimiz isim
veriniz.

» Kaydet tusuna basiniz.

» Desenin  kaydedildiginden
emin olunuz.




> Disketten Okuma

NOT: Desen programlari, marka ve 6zelliklerine gore degisiklik gosterebilir. Bu gibi

durumlarda, kullanma kilavuzundan yararlaninz.

)

(UYGULAMA FAALIYETI-3

Disketten okuma

islem Basamaklari

Oneriler

» Okutmadan 0©nce

» Disketi bilgisayaratakinz. virds taramasi
yapinmz.
» Dosyadan “Disketten oku’’ komutunu veriniz.
» Acilan pencerede bulunan disket tipi listesinden, disket tipini
SeGiniz.
_ . > Disket tipi
Disketten oku [£| bilinmiyorsa
" o — belirle tusuna
— SHET tklarr,
| Disket tipi [ism [SiaNo [Vuws | > Sigem  disketin
Juki 210w | 28144 ... . .
Happy — tipini  belirleyip
~ _; icinde  bulunan
desenleri sag
| pra b | tarafta  listeler,
| TR "t [ unutmeyinz.
Resim.3.32: Ekran gor tntuisii
‘ » Desen okunup
> Istenen deseni segerek “Oku” tusunatiklayimz. ekrana gelecektir,
unutmayimz.
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3.8.2. Kutiiphane islemleri

Desen kaydetme, var olan deseni kittiphaneden bulma, kittiphane islemleri arasinda
yer ahir. Kitiphane gerekli durumlarda kullanmak (zere desenlerin ve ozelliklerinin

kaydedildigi birimlerdir.

> K utiphaneye desen yikleme

K UtUphaneye desen yiiklemek icin ekranda yiklenecek bir desen olmal1 ve yiklenecek

alan secilmek suretiyle tammlanmalidir.

NOT: Desen programlari marka ve 6zelliklerine gore degisiklik gosterebilir. Bu gibi

durumlarda, kullanma kilavuzundan yararlanimz.

((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

K UtUphaneye desen yikleme

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Tammlanan aana, farenin sag tusu ile tiklayimz.

» Acillan meniden “‘Kitlphaneye gonder’’
secenegini tiklayimz.

/b Koordinatlan diizenle

Kopyala
-
' adalt

Kitdphaneye ginder

i e Ll

Resim 3.33: Ekran goruntisi

» Karsimiza pencere gelecektir,
unutmayinz.

» Acilan pencerenin sol tarafindan desen tlrind
seciniz.
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Kiitiiphane

Resim 3.34: Ekran goruntisi

» Ust taraftaki blok adi kismina bir isim veriniz ve
tamama tiklayinz.

» Blok adi, desen ile uyumlu
olursa  kolay hatirlamamza
yardimct olur, unutmayinmz.
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> Desen Cagirma

NOT: Desen programlari, marka ve 6zelliklerine gore degisiklik gosterebilir. Bu gibi

durumlarda, kullanma kilavuzundan yararlaninz.

(UYGULAMA FAALIYETI-2

)

Desen ¢agirma

Islem Basamaklar:

Oneriler

tiklayiniz.

> Simgesine farenin sol tusu ile

» Ekrana katalog penceresi gelecektir,

unutmayimz.

sol tiklayiniz.

» Ekrana gelen katalogdan istenen desene

Dikkatli ve seri galigimz.

» Tamam tusunatiklayinz.

Secili  desen blok héinde ekrana
gelecektir, unutmayiniz.

> Blok'u
birakinmz.

istediginiz  yere

tastyarak

Tasidhiginiz  yerin  dogru oldugundan
emin olunuz.

> Uzerine sag fare tusu ile basiniz.

Ekrana menl penceres agilacaktir,
unutmayimz.

» Acilan menuden “Bitti”

veriniz.

komutunu

Desen bu konuma yapistirilmis olur,
unutmayimz.

> Arsivleme

Hazirlanan desenler, dosya olarak kaydedilmeden ¢nce bilgi kartimn doldurulmasi
gerekir. Bilgi kart1 doldurulduktan sonra arsiv islemleri yapilabilir.
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KONTROL LiSTESI

arkadasimzla degerlendirme 6l gegine gore degerlendiriniz.

Uygulama faaliyetinden sonra, aplike isleme tekniklerinde deseni bilgisayarda
tekni gine uygun hazirlama (punclama) ileilgili yapmis oldugunuz ¢alismalar1 kendiniz ya da

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayr

Deseni Bilgisayara Aktarma

Taranacak nesneyi, tarayicinin camu tzerine diizgiince

1 P
yerlestirdiniz mi?

5 Dosyadan Twain tarayict komutunu verdiniz mi yada
soldaki alet menustinden tarayici resmine tikladimz mi?

3 | Preview tusuna bastiz nm?

4 Taranacak kismu Preview’ de sectikten sonra Scan tusuna
bastiniz mi?

5 GOriintt dosyasini kaydetmenizi isteyen kutunun sol st

kosesine dosya adini yazarak tamama tikladimz mi?

Deseni Dosyaya K aydetme

Resmi bilgisayara, tarayici, CD, disket yadaflas disk

6 yardim ile aktardimz mi?

7 | Resmi dosyaya kaydettiniz mi?

8 | Makine Ustii Kesim Deseni Hazirlama

9 | Isleme desenini agtimz mi?

10 | Dikis simgesini segtiniz mi?

11 | Parametre ayarlarina dikkat ettiniz mi?

12 | Sistem birinci igneyi secti mi?

13 | Referans noktalarim girdiniz mi?

14 | Sag tuslabitti komutu verdiniz mi?

15 | ip kes ve stop komutu verdiniz mi?

16 | igneyi ve uygulamak istediginiz rengi sectiniz mi?
17 | Dikis-sargi yadadallar kollar smgesini tikladimz mi?
18 | Referans noktalarim girdiniz mi?
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19 | Bitti komutu verdiniz mi?

20 | Ip kes stop komutu verdiniz mi?

Isleme sirasinda aplikelik kumas1 kesmeniz icin makine

21 tekrar durdu mu?

22 | Dikis (sargi) yadadallar kollar smgesini tikladimz mi?

23 | igne sectiniz mi?

24 | Cizgileri tanumladimz mi?

25 | Referans noktalarim girdiniz mi?

26 | Sonradan Kesim Deseni Hazirlama

27 | Isleme deseni agtimz mi?

28 | Dikis simgesini segtiniz mi?

29 | Referans noktalarini girdiniz mi?

30 | Sistem birinci igneyi segtiniz mi?

31 | Sag tuslabitti komutu verdiniz mi?

32 | Sag tuslabitti komutu verdiniz mi?

33 | ip kes ve stop komutu verdiniz mi?

34 | Dikis simgesini segtiniz mi?

35 | Aplike alanimin referans noktalarini girdiniz mi?

36 | Dallar kollar simgesini sectiniz mi?

37 | igne verenk sectiniz mi?

38 | Cizgileri tammladinz mi?

39 | ip kesve stop komutu verdiniz mi?

Aplikelik kumasimn kenarlarim tutturmak icin dikis (sargi)

40 yadadallar kollar simgesini sectiniz mi?

41 | igne verenk sectiniz mi?

42 | Sargr yapacagimz alanlarin gizgilerini tanimladimz nm?

Birden fazlarenk kullanacaksanmz igne ve renk degistirdiniz
mi?
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M obil Aplike Deseni Hazirlama

44 | Isleme desenini agtimz mi?

45 | Dikis simgesini sectiniz mi?

46 | Aplike alaninin referans noktalarim girdiniz mi?

47 | Kesve stop komutu verdiniz mi?

48 r[;le;een Uzerinde belirlediginiz isleme metotlarini uygul adiniz

49 | Dikis (sarg1) yadadallar kollar simgesini segtiniz mi?

50 | Dikis (sarg1) yadadallar kollar simgesini sectiniz mi?

51 | igne verenk sectiniz mi?

52 | Sargi yapacagimiz alanlarin ¢izgilerini tammladimz mi?
Mobil Aplikenin Yerlestirilmesi

53 | Isleme desenini agtimz mi?

54 | Dikis simgesini segtiniz mi?

55 | Ip kes ve stop komutu verdiniz mi?

56 | Mobil aplikenin tutturulacag: isleme metodunu segtiniz mi?
57 | LazerleKeslmis Kumasi Aplike Yapma

58 | Isleme desenini agtimz mi?

59 | Dikis simgesini segtiniz mi?

60 | Aplike alamnin referans noktalarini girdiniz mi?

61 | Kesve stop komutu verdiniz mi?

62 | Dikis simgesini segtiniz mi?

63 | Aplikenin 2 mm iginden referans noktalarini girdiniz mi?
64 | Bitti komutu verdiniz mi?

65 | Dallar kollar simgesini sectiniz mi?

66 Parametre ayarlarinda; dikis adim 30, siklik 4-5 olmalidir

buna dikkat ettiniz mi?
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67 | Cizgileri tanumladimz mi?

68 | Giris cikis noktalarini verdiniz mi?

69 | “‘Alam kapat’' komutu verdiniz mi?

70 | Dikisin Uzerine sarg1 yaptimz mi?

el Aplike Gzerine yapilacak diger isleme metotlarim uygulayip

veislemeyi bitirdiniz mi?

Deseni Kaydetme

72 | Disketinizi, bilgisayardaki disket yuvasina taktiniz mi?
73 | Dosyadan disket formatla komutunu verdiniz mi?
74 Acilan pencerenin solunda disket tiplerinden kullandiginiz
makinenin tipini sectiniz mi?
75 | Format tusuna bastiniz mi?
Diskete Yazma
76 | Disketi formatladimz mi?
77 | Dosyadan diskete yaz komutu verdiniz mi?
Acilan pencerenin solunda formatladiginiz disket tipini
78 AL
sectiniz mi?
79 | Desen kismina bir ad ya da numara verdiniz mi?
80 | Kaydet tusuna bastimz mi?

Disketten Okuma

81 | Disketi bilgisayarataktimz mi?
82 | Dosyadan “Disketten oku’’ komutunu verdiniz mi?
83 Acilan pencerede bulunan disket tipi listesinden, disket tipini

sectinizmi?

84

Istenen deseni segerek “Oku” tusuna tikladimz mi?

K Utiphaneye Desen Y Uikleme

85

Tammlanan alana, farenin sag tusu ile tikladiniz mi?

86

Acilan menuden ** K ittiphaneye gonder’” secenegini
tikladiniz mi?

87

Acilan pencerenin sol tarafindan desen tlrdni sectiniz mi?
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88

Ust taraftaki blok adh kismina bir isim verdiniz ve tamama
tikladimz m?

Desen Cagirma

89 Simgesine farenin sol tusu ile tikladiniz mi?

90 | Ekranagelen katal ogdan istenen desene sol tikladiniz nmi?

91 | Tamam tusunatikladimz mi?

92 | Blok'uistediginiz yere tasiyarak biraktimz mi?

93 | Uzerine sag faretusu ile bastimz mi?

94 | Acilan meniden “Bitti” komutunu verdiniz mi?
DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklinde cevaplarimizi bir daha
gOzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmuyorsamiz égrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam evet ise diger fadiyete geginiz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz asagidaki sorulari cevaplayarak 6lgliniz.
Asagida verilen cimleleri dogru —yanlhs durumuna gor e isar etleyiniz.

1. () Aplikedeseni hazirlarken kullamilacak yere ve kullanilacak desene uygun
olmasina dikkat edilmelidir.

2. () Sonradan kesim yapilan aplike yonteminde, isleme tamamlandiktan sonra isleme
disinda kalan aplike parcalari ince uglu bir makasile temizlenir.

Asagida verilen cimlelerdeki bosluklari uygun sekilde doldurunuz.
3. Mobil kesim aplikeler 6zellikle ......... aplikelerde kullanlir.

4.  Islemeyefarklilik vermek, islemenin géze daha hos ve belirgin gériinmesi agisindan
........... yonunl dogru vermek énemlidir.

Asagidaki sorulary dikkatlice okuyunuz ve dogr u secenegi isar etleyiniz.

5. Asagidakilerden hangis aplikenin uygulama yontemlerindendir?
A)  Makine Ustu kesm
B) Lazer kesm
C) Sonradan kesim
D) Heps

6.  Asagidakilerden hangis segme (alan icine alma) yontemlerinden degildir?
A) Kareicineama
B)  Etrafim ¢izme
C) Blok blok dolasma
D) Silme

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplacigimz sorularla ilgili Ogrenme Faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve beceriler dogrultusunda, teknige ve makinenin
calisma sistemati gine uygun olarak sanayi makinesinde aplike isleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde Uretim yapan atdlyelerde bulunan sanayi nakis makineleri ile ilgili
arastirma yapiniz, bilgilerinizi arkadaslarinizla paylasinz.

>  Isleme esnasinda meydana gelen basit arizalar ile ilgili bilgi toplayimz ve
arkadaslarimzla paylasinmz.

4. MAKINEDE APLIKE TEKNiKLERINDE
iSLEME

Hazirlanan desenin hafizaya yuklenmesi, gerekli makine ayarlarimn yapilmasi
islemenin ilk asamalarindandir. Islemenin netligi agisindan gerekli olan hazirliklarn
teknigine uygun olarak yapilmas: gerekmektedir.

4.1. Deseni Makineye Y tikleme

Bilgisayarda hazirlanan desen, nakis makinesinin okuyacagi formatta diskete
yazdirilir. Disketle tasinan desen, makinenin disket yuvasina takilir. Hazirlanan desen iki
sekilde cagrilarak islenir.

4.1.1. Arsive Kayit

Disket makineye takilir. Makinenin bilgisayar bolimindeki disketten okuma tusuna
basilir. istenilen desen secilir ve arsive kaydedilir. Disket okuma tusu her makinede farklidhr.
“*Arsiv dolu ve kayit icin yer yok’’ uyarisi varsa diger desenlerden bazilar silinerek yeni
desen kayit edilir.

4.1.2. Desen Cagirma

Arsivde kayitl olan desenler acilir. Y 6n tuslar ile istenilen desen secilir. Enter tusuna
basilinca desen secilmis olur.

Deseni makineye yiiklemek icin bk. “ Sanayi Makinesinde Isleme” modiil i
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4.2. Makineyi Islemeye Hazirlama

Islemenin giizel ve net olmasi, desen kadar makinenin de dogru ayarlanmasi ile
mumkan olur. Alt ve Ust ipligi dogru segmek, uygun igne segmek, tansiyon ayarlarini dogru
yapmak, tela ve kumast iyi yerlestirmek, sonug igin gok énemlidir.

Sanayi nakisinda yanlis yapilan isin tamiri ¢ok zor hatta bazen imkénsizdir. Bununla
birlikte zaman ve maddi kayb: da gtz onune alacak olursak calismalarimizda ne denli
dikkatli olmarmiz gerektigi, bir kez daha 6nem kazanmus olur.

Makineyi islemeye hazirlamak icin bk. “Makineyi Hazirlama” modul i

4.3. Makineyi Calistirma

NOT: Sanayi tipi nakis makinelerinin st bdlumleri, marka ve Ozelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, makinenin kullanma kilavuzundan veya makine
teknisyenlerinden yardim aliniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Makinede Aplike Yapma

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Deseni hazirlayinmz.

e Desen lizerindeisleme
tekniklerini belirleyiniz.

=
Sewn | @ X | 4| oD 0 @ | Al x|
= s = - =

e ® & | =

|3

Resim 4.1: Desen punclama (hazirlama)
e ignesecimi yapimz.
o Koordinatlar: veriniz.

e Giris ve ¢ikig noktalarinm
veriniz.

o Dikis yonlerini belirleyiniz.

o Gerekli yerlerde kes ve stop
veriniz.

o Gerekli duzeltmeleri yapimz.
e Parametre ayarlarim yapinz.

Resim 4.2: islemeye hazir desen

> Ornek calisma Uzerinde desen ve igne
tekniklerini kontrol ediniz.

» Deseni makine 6zelligine gbre CD yada
diskete kaydediniz.

> Disketinizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

> Disketi ya da CD’yi makinenin disket
surticlistine yerlestiriniz.

» Disketi ters takmayiniz.
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> Iplikleri makineye takinz.

» Saglamiplik kullaninz.
» Renk uyumuna dikkat ediniz.

> Alt ve Ust iplik gerginlik ayarlarim
yapiniz.

» Deseni kaydediniz veya aginiz.

Resim 4.3: Ekran gor untisi

> 1gne sirasini giriniz.

Resim 4.4: Ekran goér untsi

» Renk sirasimin dogru olmast igin igne
sirasin dogru giriniz.

» Telay1 geriniz.

> Urin ozelligine gore tela cesidini
Seginiz.

» Desen baglama noktasin belirleyiniz.

» Desen baslangic noktasin, kumas
Uzerinde bdirlemeyi unutmayimz.

» Kasnak ayar1 yapiniz.

» Kasnak ayari, szin kumas Uzerinde
yapacaginiz isleme alanin
etkileyecektir, unutmayiniz.

» Fon kumasin yerlestiriniz.

» Kumas1 yerlestirirken en ve boy
ipliklerine dikkat ediniz.
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Resim 4.5: M akine Gistii kesim

» Makineyi calistirinmz.
o Zikzak dikis yapinz.

o Aplike kumasini, belirlenen dana
yerlestiriniz.

e Aplike kumas: Uzerine, zikzak
dikis yapimz.

e Fazla kumas: desen kenarindan,
ince uclu makasile kesiniz.

e Desen lzerinde belirlemis
oldugunuz islemeleri yapinz.

Resim 4.7: M obil aplikenin yerlestirilmesi

o Mobil aplikeyi yerlestiriniz ve
belirlediginiz teknikle tutturunuz.

e lslemeyi bitiriniz.

» Aplikenin igleme teknigine uygun olarak
fon kumasi1 Uzerine zikzak dikis
yapacaktir (aplike alanini  belirlemek
icin), unutmayimz.

Resim 4.6: Aplike alanlarimin belirlenmesi

» Fazla kumaglart  keserken isleme
kumasini kesmemeye dikkat ediniz.

Resim 4.8: M obil aplikenin tutturulmus
resmi
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» Bitmis isi kasnaktan ¢ikarimz.

» Zevkinize uygun  olarak
stislemel erini yapiniz.

Resim 4.9: Bitmis isi sisleme

varsa

Resim 4.10: Aplike kirlent




4.4. isleme Esnasinda Olusan Aksakliklar1 Giderme

Makinelerde calisma sonucu parga asinmalari, enerjiden kaynaklanan bazi sorunlar,
kullanilan isleme malzemeleri veya calisanlardan kaynaklanan bazi sebeplerden dolay:
arizalanabilir.

Anzaar, makinelerin bilgisayar, alt veya Ust bdliminde meydana gelebilir. Bu
arizalar ve sebepleri asagidaki tablolarda ¢ozim Onerileri ile verilmistir:

Iplik kopmas

Iplik toplamasi

Dikis atlamasi

Nakis sonucu kumasin biizilme — gekme sebepl eri
Ignenin kirilmas

Ust ipligin alta gegmesi

Nakisin bozuk olmast

Altiplik koparmast

Altipligin Gste gitkmast

VvV V V V V V V VYV V V

Kasnak kaymasi

A\

Desen okumama

4.4.1. Arizalar1 Gider mede Kullanilan Arag ve Ger egler

Kucuk ve buyik tornavida
Makine yagi

Temizleme bezi

Y edek mekik ve masura
Zimpara

YV V V V VY

4.4.2. Makinenin Ust Bolimiinde M eydana Gelen Basit Arizalar
NOT: Sanayi tipi nakis makineleri, marka ve 6zelliklerine gore degisiklik gosterebilir.

Bu gibi durumlarda, makinenin kullanma kilavuzundan veya makine teknisyenlerinden
yardim aliniz.
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>  lIplik Kopmas

Sebebi Oneriler
> Ipligin yanlis yollardan gegmis olmast > E (;) ngtrrlél !e(dair;l?lzl.ardan gecip gegmedigini
> Igne mili ayarimin bozulmus olmasi » Teknisyene basvurunuz.
» Caganoz ayarinin bozulmus olmasi » Teknisyene basvurunuz.
» Desen datasi (Dikis adim gok kisadhr.) » Uygun dikis adimu igin datay: diizeltiniz.
> Igne, iplik numarasina uygun degildir. » Uygun numaral1 igneyle degistiriniz.
> Igne kit veyaegilmis olabilir. > Igneyi degistiriniz.
> lgne gevsek veya yanhs taKIMis | oo ederek tekrar takiniz.
olabilir.
> Igne, kullanilan isleme zeminine uygun | > Deri Uzerine nakis yapilacaksa 6zel dei
olmayabilir. ignes secilmesi tavsiye edilir.
» Aplike konuldugu zaman, yapiskam

igneye yapisms olabilir.

Igneyi temizleyiniz veya degistiriniz.

Igne-iplik kanal1 veyaigne deligi hassas

desildir. » Igneyi degistiriniz.

. . . > Ipligi igne kalinhgina uygun olarak
» Iplik, kullamlan igneye uygun degildir. desistiriniz.
> Iplik kalites iyi degildir (eski ve zayif,

gevsek bukumli, kalinhkta farklihik | > Kalitdi iplik seciniz.

gibi).
» Bobinipligi yanls sarilmus olabilir. > Ipliginizi degistiriniz.

» Bobin kutusu kusurlu yadakirlidir.

Kaliteli iplik seginiz.

» Alt ve Ust iplik tansiyonu fazla sikilmis

olabilir.

Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.

Alt ve Ust tansiyon ayarlari, birbiri ile
dengede degildir.

Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.

Igne - tansiyon yayi, strok ve giici ile
ilgili problemler.

igne — tansiyon yayinm ayarlayimz veya
degistiriniz.
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>

iplik Toplamasi

Sebebi Oneriler
» Caganoz tutucu (trnak) caganoza | > Gaganoz tutucuyu kontrol ediniz.
degiyor olabilir. » Teknisyenden yarcdim aliniz.
»  Dikis Atlamas
Sebebi Oneriler
> Igne egilmis olabilir. > Ignenizi degistiriniz.
L . > Iplik kalinhigina uygun igne ile
» Igneiplige uygun olmayabilir. degistiriniz.
> 1gne yanlis takilms olabilir. » Kontrol ederek tekrar takiniz.
> Igne / caganoz pozisyonu dogru > Dikkatli olunuz
ayarlanmamus olabilir. :
» Altiplik ayar1 stk ayarlannus olabilir. » Mekik ayar1 yapiniz.

> Ustiplik ayar1 siki ayarlanms olabilir.

> Ustiplik ayarim kontrol ediniz.

» Caganoz kancamn ucu koérelmis | » Caganoz kanca ucunu zimpara tasi ile
olabilir. dizeltiniz.
» Nakis baski ayag1 yetersiz veya yayi | > Yayr degistiriniz veya yay-tansiyonunu

kirik olabilir.

arttiriniz.

» Kullamlaniplik, isleme teknigine uygun - - -
olamayabilir. » Nakis icin uygun iplik seginiz.
> Nakis Sonucu Kumasin Blzilme — Cekme Sebepleri
Sebebi Oneriler

» Alt ve Ust iplik ayar: yuksektir, dikisler
siki yapilmalidir.

> Alt / Ust tansiyonu ayarlayarak dikis

sikligin gideriniz.

» Nakis ayag1 baskisi ¢ok fazla olabilir.

» Nakis ayag1 baskisin azaltimz.
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> Igne plakas, igne deligi icin cok biyik
olabilir.

» Uygunignevedelikli plakaseginiz.

> 1gne ucu kit olabilir.

> 1gneyi degistiriniz.

> Igne ebach gok biyuk olabilir.

» Mumkin olan en kiguk igneyi seginiz.

> Ignenin Kinlmas
Sebebi Oneriler
> Igne yanlis takilmis veya yerine tam | > Kontrol ederek tekrar takinz.
oturmarmus olabilir.
> Igne caganoz ile temas ediyor olabilir. » Caganoz pozisyonunu ayarlayimz.
> Igne plakasinin yerinde olmamasi, saga | > Igne plakast  pozisyonunu  dogru
veya sola kayryor olabilir. ayarlayinz.
> Igne kumas iplik icin cok ince olabilir. | » Uygunigneile degistiriniz.
> 1gnekalitesi iyi degildir. » Kalteli igne kullaninz.
> 1gne ucu kit veya asinmus ol abilir. » Yeniigneiledegistiriniz.
> Igne, igne deligine carpmaktadhr. » Kontrol ederek tekrar takinmz.
> Ustiplik gerginligi siki olabilir. » Altiplikle dengesini kontrol ediniz.
>  Ust ipligin Alta Gegmesi
Sebebi Oneriler

» Altiplik gergin ayarlanmis olabilir.

» Altipligi mekik vidasindan gevsetiniz.

> Ustiplik tansiyon ayar1 gevsek olabilir.

» Tansiyon ayarini kontrol ediniz ve

sikistirimz.
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>

Nakisin Bozuk Olmas

Sebebi Oneriler
> K“".‘a.@ gok ylksek - esnemeye  sahip » Uygun tela secimi yapimz.
olabilir.
» Cekebilen kumas olabilir. > Islemeye uygun kumas seginiz.
» Caganoz ayar1 uygun olmayabilir. » Caganoz ayarinizi kontrol ediniz.
> Alt ve Ust iplik gerginlik ayar1 yanhs | » Gerginlik ayarlarimzi  orantili  olarak
olabilir. yeniden yapinz.
» Nakis ayag: baskisi ¢ok fazla olabilir. » Nakis ayagi baskisim azaltinz.
» Makinenin hizi cok yuksek olabilir. » Makinenizin devrini disUrindz.
> igne kumasa ve iplize uygun o
olmayabilir, » Ignenizi degistiriniz.
> 1gne ucu puriizl i veya yamuk ol abilir. > 1gnenizi degistiriniz.
> Mak_mede iplik ve toz birikintileri > Makinenizin bakimini yapiniz.
olabilir.
» Makinenin bakim tam yapilmamis | > Teknisyenden yardim alarak makinenizin
olabilir. rutin bakimlarint yaptirimz.
> Islemeye uygun iplik kullanmaya ©zen
» Bir nakis Uzerine vyapilan ikinci gst'jster?r/liz. yan 1p Y
islemede kalin iplik kullanilmast .
» Ipliginizi degistiriniz.
» Bir nakig Uzerine yapilan ikinci
islemede  parametre  ayart  siki | > Desen dizeltme islemi yapiniz.
yapilmstir.
> Iplik fazlaesniyor olabilir. > Ipligi degistiriniz.
> f)?ggllri]r kumasa gore gok kalin olmas: » Kumasave islemeye uygun iplik seciniz.
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4.4.3. Makinenin Alt Boluminde M eydana Gelen Basit Arizalar

>  Altiplik Koparmas

Sebebi

Oneriler

» Alt ve ust iplik tansiyonu fazla sikilmig
olabilir.

» Alt/ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.

Masura, mekige yanlis takilmis olabilir.

Kontrol ederek tekrar takiniz.

Caganoz ayar1 bozulmus olabilir.

Teknisyene basvurunuz.

Altiplik Gst iplige gore ince olabilir.

Saglam ve uygun iplik ile degistiriniz.

Igne kit veya piiriizl U ol abilir.

VI V|V ]|V

igneyi degistiriniz.

V| V|V |V|V

Iplik kalitesi iyi degildir (eski ve zayif,
gevsek biukumlt, kalinhikta farklilik
gibi).

» Kditdi iplik seciniz.

> Iplik masuraya diizgiin  sarilmanus
olabilir.

> Ust lste gelmeyecek sekilde ve fazla
doldurmadan tekrar sarimz.

» Masuraveya mekik aginmug ol abilir.

» Mekik ve masuramzi zimpara tast ile
zimparalayinz.

» Alt ve Ust tansiyon ayarlar1 birbiri ile
dengede degildir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.

> Altipligin Uste Cikmasi

Sebebi

Oneriler

» Altiplik, gevsek ayarlanmis olabilir.

» Tekrar ayar yapiniz.

> Ust ipligin  tansiyon siki

ayarlanmus ol abilir.

ayarn

> Ust iplik tansiyonunu ayarlayinz.

> Iplik, mekik yapragindan kurtulmus
olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takimz.
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4.4.4. Makine Bilgisayarinda Meydana Gelen Arizalar

> Kasnak Kaymasi

Sebebi

Oneriler

» Kasnak aksamimin bir yerine parca
sikigmug olabilir.

> Ic  aksama  sikismasi
teknisyene basvurunuz.

durumunda

» Kasnagi hareket ettiren step (adim)
motorlari, arizalanmisg olabilir.

» Teknisyene basvurunuz.

> Desen Okumama

Sebebi

Oneriler

> Disket bozuk olabilir.

» Yeni disket ile deneyiniz.

» Hafizadolmus olabilir.

» Hafizadan yer aginmz.

» Floppy (disket sirticti, okuyucu) arizali
olabilir.

» Teknik servise bagvurunuz.
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((UYGULAMA FAALIYETI

)

Makinenin Ust boliminde meydana gelen basit arizalar

islem Basamaklari

Oneriler

» Gerekli arag ve gereci hazirlayiniz.

» Arac gereci isleme hazir hdle getiriniz.

» Makinenin Ust boliminde meydana
gelen arizalar: gideriniz.

> Onlik giyiniz.
» En basit yaklasimdan baslayiniz.
» Guvenlik onlemlerini ainiz.

» Makinenin at
arizalari gideriniz.

boéliminde olusan

» Gerekli  durumlarda
basvurunuz.

teknik  servise

» Makinenin  bilgisayarinda
arizalarn gideriniz.

olusan

> Elektrik aksamina dikkat ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama Faaliyetlerinden sonra, makinede aplike isleme ileilgili yapms oldugunuz

calismalar1, kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayir

1 | Disketinizi makinenin disket strtictstine taktimz mi?

5 r[:“ejenl nizi makineye kaydettiniz ya da ag komutu verdiniz

3 | Deseninizi ekrana ¢agirdimz mi?

4 | igne sirasin girdiniz mi?

5 | Desen baslama noktasin belirlediniz mi?

6 | Calismaalanim belirlediniz mi?

7 | Makinenin atipligini taktimz mi?

8 | Ustipliklerini taktimz nm?

9 | Ustiplik tansiyon ayari yaptimz nm?

10 | Altiplik tansiyon ayar: yaptimz mi?

11 | igneyi makineye taktimz nm?

12 | Telay1 kasnaga gerdiniz mi?

13 | Kumasimzi makineye yerlestirdiniz mi?

14 | Kasnak ayar1 yaptimz mi?

15 | Makinenizi ¢alistirdimz mi?

16 | Uriinuiniizu islediniz mi?

17 M aki qen_i n ust b6l imiinde meydana gelen ar1zalar
giderdiniz mi?

18 | Makinenin alt boluminde olusan arizalar: giderdiniz mi?

19 | Makinenin bilgisayarinda olusan arizalar1 giderdiniz mi?

20 | Gerekli glvenlik énlemlerini adimz mi?

DEGERLENDIRME
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Yapmus oldugunuz degerlendirme sonunda Hayir seklinde verdiginiz cevaplarimazi,
bir daha gozden gegiriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz Ogrenme ve Uygulama Faaliyeti
ileilgili kismu tekrarlayimz. Tamam Evet ise diger faaliyete geginiz.




( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaiyet sonunda kazandiklarimz: asagidaki sorulari cevaplayarak 6lglniz.
Asagida verilen cimleleri dogru —yanlhs durumuna gor e isar etleyiniz.

1. () islemenin guzel ve net olmasi, desen kadar makinenin de dogru ayarlanmasi ile
mumkin olur.

2. () Ipligin kumasa gore kalin olmasi, bozuk nakisa sebep olmaz.

3. () Makine kasnaginin kaymasi durumunda teknisyene basvurulmalidir.

Asagidaki sorulary dikkatlice okuyunuz ve dogr u secenegi isar etleyiniz.

4.  Asagidakilerden hangisi makinenin st bdliminde meydana gelen arizalardan
degildir?
A) Altiplik kopmasi
B) Ustiplik kopmasi
C) Iplik toplamasi
D) Dikis atlamasi

5. Asagidakilerden hangisi makinenin bilgisayar bolimiinde meydana gelen arizalardan
birisidir?
A) Altiplik kopmasi
B)  Desen okumama
C) Ustiplik kopmast
D) Nakisin bozuk olmast

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda,
teknige ve ise uygun olarak 0Orinin kenar temizligi, Otusi ve kalite kontrolUnu
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde aplike ile islenmis UrUnleri inceleyiniz. Arastirmalarimzi sinifa
getirerek arkadaglarimzla paylasinz.

> Cevrenizde Uretim yapan atdlyelerde kalite kontrol konusunu arastiriniz.
Topladigimz verileri sinifta arkadaslarimzla paylasinmz.

5. URUNU KULLANIMA HAZIR HALE
GETIRME

Islemes biten driinin kullamma hazir hdle getirilmesi icin kenar temizligi, Gtiisi,
kalite kontrol inuin yapilmas: gerekmektedir. Teknige, Urline, kullanim amacina uygun olarak
yapilan kenar temizligi, Utd, kalite kontrol, tela temizligi Urdntn netligi agisindan 6nemli
islemlerdir.

5.1. Kenar Temizlemenin Onemi

Nakisla islenmis biitin Grinlerde birbirine uyumlu halde bulunan kumas, iplik, desen,
renk, motif ve kompozisyon ¢zelliklerinin yan sira, kullamilan kenar temizleme teknigi de
o6nemli bir unsurdur.

Degisik sekillerde uygulanan kenar temizleme teknikleri aplike islemelerine estetik,
kullanslilik ve stisleme yoniinden deger kazandirir.

5.1.1. Kenar Temizleme Teknigi Secerken Dikkat Edilecek Noktalar

> Kullanlan kumasa,
> Y apilan islemeye,
> Desen ile uyumlu olmasina,

75



»  Kullanilacak mekan ya da yere uygun olmasina,
»  Modaya,
»  Kisinin zevkine uygun olmasina dikkat edilmelidir.

5.1.2. Kenar Temizleme Cesitleri

> Sacak yaparak
»  Aplike yaparak

Resim 5.1: Aplike yaparak kenar temizleme

»  Hazir bant ve harclarla kenar temizleme tekniklerinin yan sira Urline uygun
olarak diger teknikleri de uygulayabilirsiniz.

Kenar temizleme gesit ve teknikleri igin bk. ‘‘ Islemeye Hazirlik’” modiil i

76



(UYGULAMA FAALIYETI

Kenar Temizleme

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Uriine ara it yapiniz.

> Islemenin Gizerine Ut basmayiniz.

» Kumas Ozelligine uygun Ut ayarin
secmeyi unutmayiniz.

> Uriine, teknige ve zevke uygun kenar
temizleme gesidini seciniz.

» Teknige ve kumas Ozelligine uygun
kenar temizlemesi segcmeye dikkat
ediniz.

» Kullanilacak mekan ya da yere uygun
olmasina 6zen gosteriniz.

» Uygun Kkenar temizleme
Uruntiniize uygulayimz.

cesidini

> Yapilan islemeye uygun teknigi seciniz
(bk. *Islemeye Hazirlik’’ modiuil ().
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5.2. Aplike Teknigine Uygun Uti Yapma

Yapilan islemenin net, giizel ve daha dayamkli olmasi igin (tilenmesi gerekir. Ut
yaparken kumas Ozelligine uygun Gtl ayart yapilmalidir. Uygun Uth ayart yapilmadiginda,
kumasta sararma ve bozulmalar meydana gelebilir; dikkat edilmelidir.

5.2.1. Utiilemede Kullanilan Arag ve Gerecler

Utu

Utl masas! ya da 6zel hazirlanms yer
Ut bezi

Su ve su kabi

YV V. V V

5.2.2. Utl Cegitleri

> Elektrikli ve buharl: Gtuler
> Pres (tller

5.2.3. Uttilemenin Onemi

> Kumagin dayanikliligin artirir.
> Urline guizel goriniim verir.

> Uriiniin dayanikliligim artirir.

5.2.4. Ut Yapilirken Dikkat Edilecek Teknik Esaslar

A\

Utii yapilacak ortam aydinlik olmalidir.
> Batun kumaslar tersinden ve (tt bezi ile Gtilenmelidir.

A\

Kumeas 6zelligine gore dogru 1s1 ayar: segilmelidir.

o Sentetik ve ipekli kumaglar dusik 1s1da,
o Pamuklu ve keten kumaslar yiksek 1sida,
o Y Unluler orta veyayiksek 1sida Gttlenmelidir.

> Kumasa teknolojik yapisina gore Gt yapilmalidir.

. Islenmis ipekli kumaslar hafif nemliyken Gtiilenmeli, su
puskirtilmemelidir; leke olusabilir. Ham ipekler kuruyken Gttlenmelidir.
o Kadife kumaslar ve deri kumaslar mutlaka tersinden (ittilenmelidir.

78



o Pamuklu ve yunli kumaglar hafif nemli ve Ut bezi ile keten kumaslar ise
nemli bezle Utulenmelidir.

Dairesdl hareketler kumasin esnemesine sebep olacagindan, kumagsi boyuna ve
iplik yontine dogru ttulenmelidir.

Aplike kabarik bir isleme oldugu igin altina birkag kat haviu konarak yumusak
bir zeminde Gtilenmelidir.

Sim, sirma gibi madensel ipliklerle islenmis islemeler kararacagindan, Uzerine
dogrudan Utl basilmamalidir.

Isleme tizerine kuvvetle bastirarak Gtii agirlig1, kumasa verilmemelidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

Ut Yapma

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Ut masasimin Ggtinii ve  gevresini
temizleyiniz.

» Aydinlik ve temiz bir ortam seciniz.

> Utlyu hazirlayiniz.

> Utiyli kumas 6zelligine uygun sicaklikta
hazirlayiniz.

> Utiniin altin temizleyiniz.

» Emniyet kurallarinadikkat ediniz.

> Utlisisim ayarlayimz.

» Kumasa ve teknige uygun olmasina
dikkat ediniz.

» UrinQ, (ti masasina seriniz.

> Islemenin atina birkag kat havlu
koyunuz.

> Ut bezi veyakagit kullammz.

» Kumagin sararmamasi ve kirlenmemesi
icin dikkat ediniz.

» Aplike teknigine uygun sekilde Utl
yapiniz.

» Teknigi goz 6niinde tutunuz.

> Utiilerken kumasin en ve boy ipliklerine
dikkat ederek Utl yapinz.
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5.3. KaliteKontrol

Kalite kontrol, (iriin yapim asamasinda da uygulanmalichr. Uriin tamamlandiktan sonra
kalite kontrol yapilarak kullanima hazir héle getirilmis olur.

Kalite kontrol yapilirken su husudara dikkat edilir:

Isleme ve kumas hatalar
Iplikleri gekince sokilme
Uriin 6lgulerine uygunlugu

Alt ve Ust ylzeylerde iplik temizleme

YV V V V VY

Olusan lekeleri giderme

5.3.1. Desende K alite Kontrol

Kumas ziyani, zaman ve enerji tasarrufu disindlerek deneme kumas: zerinde desen
kontroli yapilir. Hatalar dizeltilerek asil kumas Uzerine islemeye gegilir. Metrelerce
kumasin ziyan olabilecegi diisiinil irse desen kontrol i bilytik 6nem arz etmektedir.

5.3.2. Isleme ve Kumas Hatalar1

Sanayi nakisinda nakisli Uriintin kalite kontrolU; isleme sirasinda ve isleme sonrasinda
olmak Gzere iki asamada yapulir.

>  IslemeEsnasindaKalite Kontrol

. Alt ve Ust ipin gevsek olmasi: Hatal1 nakislar sokul Up makine basa
alinarak tekrar islenir ya da hatal1 kissmlar hata tamir makinesinde islenir.

e  Iplik kopmas: iplik kopmasi durumunda makineler genellikle durur ancak
baz1 makineler islemeye devam eder. Bu durumda makine, ipin koptugu
noktaya kadar basa alinarak devam edilir.

>  Isleme Sonrasinda K alite Kontrol

. Kumas dokuma hatasi: Hatal1 kisim kesilerek atilir. Islenmis kisimlar
baskaislerde degerlendirilir.

o Kumas lekes: Leke cikarma yontemleri uygulanir. Cikarilamayan lekeli
kisim kesilerek atilir.

o Kasnak hatasi: Tamiri mimkiin degildir. Islenmis kisimlar baskaislerde
degerlendirilir.
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Resim 5.2: Kalite kontrol

5.3.3. TelaTemizligi
Y apilan islemenin net, glizel ve daha dayanikli olmasi igin tela kullanimi gerekli olan

durumlarda kullamlan bu telalarin 6zelliklerini bilmeniz ve teknigine uygun bir sekilde
temizleme islemini yapmaniz gerekir.

> Suda Eriyen Telalar

Bu teldar; islemenin tersinde telamn godrinmemesi (ince kumaglarda), nakis
kalitesinin glizel olmasi, islemenin tersinin temiz olmasi icin tercih edilir.

Suda eriyen telalar, adindan da anlasilacag: lzere suyla temizlenebilen tela cesididir.

Uriin, kumasin islenmesi bitirilip kasnaktan gikarildiktan sonra su dolu bir kaba batirilarak is
Uzerindeki telalar temizlenir ve Gtlsl yapilir.

> Isiile Eriyen Telalar

Bu cesit telalar, ylksek 1sida eriyen tela cesididir. Telamin temizienmesi igin Uretilmis
Ozel Gtller vardir. Ancak ¢ok buyuk olan drdnler (Ornegin; perde, yatak Ortlsu gibi)
boyahanelerde 6zel makinel erde temizlenmektedir.

>  Kaat Telalar

Uriin kumasinin islemesi bitip kasnaktan cikarildiktan sonra isleme disinda kalan
kisimlar nakis makasi ile temizlenir.
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»  Yapiskan Telalar

Sanayi nakisinda, 6zellikle mobil aplike yapiminda kullanmlan tela gesididir. Kumas
islenmeden ya da lazere gonderilmeden once 6zel bir makine ile yiksek 1sida aplike
kumasina yapistirilir. Mobil aplike, yerine monte edilirken kumasin arkasindaki k&git kismi
kaldirilir ve yapiskan kissm kumasa yapistirilarak Gzerine isleme yapulir.

5.3.4. LekeKontroll

Kalite kontrolin amaci gz Onune aindiginda, leke kontrolt énemli bir unsurdur.
Lekeler; kumas hazirligi, isleme sirasinda ve sonrasinda olusabilir. Bu gibi durumlarda
uygun bir leke temizligi yapmanin 6nemi buyuktar.

> Leke Cikarmada Dikkat Edilecek Husudar

Lekenin tirdnd belirleyiniz (kalem, yag, kan, pas, vb.)

Kumas Ozelligini dikkate alimiz. Her leke gikarmaislemi, her kumas igin
uygun olmayabilir.

Kullanmlacak temizlik maddesinin dzelligi iyi bilinmelidir.

Dogru temizleme yontemine karar verilmelidir.

Cogu lekeyi taze iken cikarmak daha kolaydir.

Lekeyi ele almadan dnce dokulenleri mimkin oldugunca gikartimz.
Dokulen seyi kasik veya bigakla yavasga kal diriniz.

Lekeyi temizlemeye baglamadan 6nce ne kadar ¢ikartirsamz kumasi o
kadar az emecektir.

Sikmak veya ovalamak, |ekenin daha derine niifuz etmesine sebep ol abilir.

Lekenin yayilmasini dnlemek i¢in dig kenarlarindan baslayip ortasina
dogru calisimz. Adafirgalamayiniz.

Lekeyi cikarmaya baslamadan 6nce, bitln talimatlar okuyunuz ve takip
ediniz.

Lekeli bolgeyi emici bir bolge tstiine yayimz. Uriiniin baska yerlerini de
lekelemesini 6nleyiniz.

Leke ¢ozilirken emmesi icin eski bir havlu kullanin ve birkag kat
katlayin.

Leke cikarict madde kullanmadan énce kumasin gérinmeyen bir yerinde
deneyiniz.

Once en basit yaklasim deneyiniz. Soguk temiz bir su birgok Iekeyi
cikarabilir.
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o Lekenin tamamen ¢iktigindan emin olmak icin kumaglar: agik havada
kurutunuz.

. Kumas 19lak iken bazi lekelerin gérinmesi zordur. Yalniz sicak kurutma,
lekenin daha zor gikmasina sebep ol abilir.

> Leke Cesitleri
o Makine yag lekes
. Kan lekes
. Kaem lekesi
. Pas |ekesi
e Ayakkabi lekesi
»  TemizlemeYontemleri
o Tamponlama yontemi
. Buharlama yontemi
. Y ikama yontemi
> Leke Temizlemede Kullanilan Arag ve Ger ecler

Evde leke cikarma araglan olarak fir¢a, pamuklu emici bez, mulg kagidi, kivet, td,
utl bezi, havlu, masa ve leke ¢ikarma malzemeleri kullanilir.

Kuru temizlemede ise kuru temizleme masasi, kuru temizleme makines ile kuru
temizlemede kullanilan leke ¢ikarma Urtinleri sayilabilir.

Leke gikarma maddel eri U gruptaincelenir:

o Renk acicilar (Kireg kaymagi, camasir suyu, alkol, oksijenli su, asetik asit,
asit okzalik, sodyum hidroslilfit, trikloretilen)

. Eritkenler (Su, sabun, gaz, benzin, aseton, amonyak, benzol, gliserin)

. Ovucular ve emiciler (Talk pudrasi, un, tebesir tozu, nisasta)



((UYGULAMA FAALIYETI

Leke Temizleme

Islem Basamaklar: Oneriler
> Leketurini belirleyiniz. > Lelfe_ tiriine uygun temizleme maddesi
Seginiz.
» Uygun araglart ve leke temizleme > Temizlik maddeler_! n__den etkllenmeygn
-, cam veya emayen tirinden kaplar tercih
maddel erini hazirlayiniz. odini
iniz.
» Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
. ortam seginiz.
> Leket I t hazirl .
elemizieme ortamin ANAYIMZ: | | eeyi temiz ve beyaz bir bez sexilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.
> Yag Lekes
» Pamuk ve keten kumaslari, sabunlu | » Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
sicak suyla yikayarak temizleyiniz. ortam seginiz.
» Yin ve ipekli kumaglarda, gaz veya | > Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
benzinle tamponlayarak siliniz. kumas Uzerinde temizleyiniz.
» YUnlU kumaslarda leke Uzerine un veya | > Lekeyi temizlemeden o©nce lekdi
talk pudrasi serperek emdiriniz. kumasin cinsini iyi tespit ediniz.
» Lekeli kumasin goriinmeyen bir yerinde,
» Pudral1 yeri fircalayiniz. leke cikarmada kullanacagimz yontemi
deneyiniz.
» Cikaramadiginmz yag lekelerini
> trikloretilen ile ovarak gikarimz. » Dikkatli olunuz.
» Acik havada kurutunuz.
Uhu Lekes
» Lekeli kumasin goriinmeyen bir yerinde,
» Aseton ve dkoal iletemizleyiniz. leke cikarmada kullanacagimz yontemi
deneyiniz.
PasLekes
> Biitiin kumaslan oksalik asitle cikartiniz, | > YAk ve havalandirmaya elverisli
ortam seginiz.
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Kan Lekes

» Acik renk pamuklu kumaslart 1lik su,
kireg kaymagi, camasir suyu kullanarak
cikarinmz.

» Cikmadigi takdirde sodyum perborat
kullanimz.

» Diger kumaslarda da sodyum perborat
ve amonyak kullaniniz.

Aydinlik ve havalandirmaya elverigli
ortam seginiz.

Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.
Dikkatli olunuz.

Lekeyi temizlemeden 0©nce
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.
Lekeli kumasin gériinmeyen bir yerinde
leke cikarmada kullanacagimz yontemi
deneyiniz.

lekeli

Cay, Kahve, Meyve Lekes

» Leke sabit degil ise 1ik sabunlu su ile
temizleyiniz.

» Cikmayan lekeler icin beyaz pamukliu
kumaslardajavel suyu kullanimz.

» Diger kumaglarda ise akol, oksijenli su,
sodyum hidrostilfit kullanmmz.

Aydinlik ve havalandirmaya elverigli
ortam seciniz.

Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.
Dikkatli olunuz.

Lekeyi temizlemeden 0©nce
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.
Lekeli kumagin goriinmeyen bir yerinde,
leke cikarmada kullanacagimz yontemi
deneyiniz.

lekeli

Ruj L ekes

» Ruj lekesini oksijenli su ve alkol ile
cikartimz.

Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
ortam seginiz.

Lekeyi, temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.
Dikkatli olunuz.

Lekeyi temizlemeden Once
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.
Lekeli kumasin goriinmeyen bir yerinde,
leke cikarmada kullanacagimz yontemi
deneyiniz.

lekeli
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5.3.5. Hata Etiketi (M eto) Y apistirma

Kalite kontrolde kolaylik saglar. Beyaz ve renkli cesitleri bulunmaktadir. Kumasi
makineye yerlestirme asamasinda, isleme esnasinda, Utl sirasinda ve kalite kontrol sirasinda
hatal1 kisimlara yapistirilir ve hatamin hangi kissimda veya birimde saptandigim anlamada

yardimci olur.

((UYGULAMA FAALIYETI

)

Kalite Kontrol

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Urin 6lgii uygunlugunu  kontrol
ediniz.

» Musteri memnuniyetine 6nem veriniz.

» Hatali ve eksik islenmis yerleri
tespit ediniz.

> Dikkatli olunuz.

» Hatali islenmis yerleri tamir ediniz.

> Isleme teknigini bozmayimz.

» Altiplik temizligini yapiniz.

> Is disiplinine sahip olunuz.

> Ustiplik temizligini yapimz.

Resim 5.3: Ust iplik temizleme

» Telatemizligini yapimz.

» Temiz vetitiz calisinz.

» Leke kontrol U yapiniz.

> Kalitenin 6nemine inaniniz.

» Leketemizligini yapimz.

> Onlik giyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama Faaliyetlerinde Urinud kullammma hazir héle getirme ile ilgili yapmus
oldugunuz calismalar;, kendiniz ya da arkadasimzla Degerlendirme Olgegine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri Evet Hayir

1 | Uriine ara itli yaptimz mi?

2 | Teknige, kumas 6zelligine ve kullamlacak yere uygun
kenar temizlemesi sectiniz mi?

3 | Teknige uygun kenar temizleme gesidini Urdnunize
uyguladimz mi?

4 | Utlyu kumas 6zelligine uygun sicaklikta hazirladimz mi?

5 Urgni]n sararmamasi igin Utl bezi veya kggit kullandimz
mi”

6 Utl; yaparken kumasin en boy ipliklerine dikkat ettiniz
mi”

7 | Kumasi tersinden Gtdlediniz mi?

8 | Aplike teknigine uygun Utl yaptiniz mi?

9 | Uriiniin 6l glilere uygunlugunu kontrol ettiniz mi?

10 | Hatal1 ve eksik islenmis yerleri tespit ettiniz mi?

11 | Altiplik temizligini yaptiniz mi?

12 | Ustiplik temizligini yaptimz m?

13 | Telatemizligini yaptimz mi?

14 | Leke kontrolGnu yaptimz mi?

15 | Leketemizligini yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda, Hayir seklinde cevaplandirdigimiz
secenekleri bir daha gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz Ogrenme ve

Uygulama Faaliyeti ileilgili kismu tekrarlayimz. Tamam Evet ise diger faaliyete geginiz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi, asagidaki sorulari cevaplayar ak ol¢unuz.
Asagida verilen cimlelerdeki bosluklari uygun sekilde doldurunuz.
1.  Nakslaislenmis Urinlerde ................. temizleme teknigi 6nemli bir unsurdur.

2. Kenar temizleme teknigini segerken kullanilan kumasa, yapilan islemeye, modaya ve
isleme................ uygun olmasina dikkat edilmelidir.

3. Kumasin............... yapisina uygun Utl yapilmalidir.

Asagida verilen cimleleri dogru —yanlhs durumuna gor e isar etleyiniz.
4. () Iislenmis ipekli kumaslar, hafif nemli iken Gtilenmeli; su piiskirtilmemelidir.
5. () Kadifevederi kumaslar, kumasin ylziinden Gtilenmelidir.
6. () Pamuklu ve keten kumaslar, yiksek 1sida ttllenebilir.

7. () Sanayi nakisinda nakisli Uriniin kalite kontrolU; isleme sirasinda ve isleme
sonrasinda olmak Uzere 2 asamada yapulir.

8. () Kumas lekeleri, isleme sirasinda kontrol edilmelidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modul ile kazandigimz bilgi ve becerileri, asagidaki testi uygulayarak kendinizi
Ol¢inuz.

UYGULAMALI TEST

Uygulama Sorusu: Kendi zevkinize uygun segeceginiz bir gocuk figlrini 15 x 20 cm

Olculerinde bir kumas Gzerine “makine Usti kesm” yontemini uygulayarak pano calisimz.

gore degerlendiriniz.

Bu Uygulama Faaliyetinde yapmis oldugunuz calismayi, Degerlendirme Olcegine

Degerlendirme Olglitleri

Evet

Hayr

=

Aplike teknigine ve Urtine uygun desen arastirmasi yaptimz m?

Deseni ¢izdiniz mi?

Deseni teknigine uygun renklendirdiniz mi?

Uriine uygun kompozisyon hazirlachmz mi?

Deseni bilgisayariniza aktardinz mi?

Desene, Uriine ve tekni gine uygun malzeme segimi yaptimz mi?

Fon ve aplike kumagsin islemeye hazirladimz mi?

Isleme kumaslarimzi segerken renk uyumuna dikkat ettiniz mi?

© | 0o (I N|Oo |0 |l |DN

Uriine ve kumasa uygun iplik secimi yaptimz mi?

=
o

Deseni nakis makinesine yuklediniz mi?

=
[

Makinenin Ust ve dt iplik ayarlarim yaptimz nmu?

[EnY
N

Telayr makineye gerdiniz mi?

=
w

Kumas1 makineye yerlestirdiniz mi?

[ I
N

Makineyi calistirdinz mi?

15

Isleme sirasinda ol usan basit arizalar: tamir ettiniz mi?

16

Teknige ve Uriine uygun Utl yaptimz mi?

17

Teknige ve 6l ¢liye uygun kalite kontrol U yaptiniz mi?
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18 | Uriine uygun kenar temizligini yaptimz n?

19 | Zamam iyi degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa islem basamaklarina geri
doénindz.

Bu moduldeki tim uygulama faaliyetlerini ve modiliin sonundaki uygulama sorusunu
basar1 ile tamamladiysanmz bir sonraki module geginiz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay: kendiniz ya da arkadaglarinizla

degiserek degerlendiriniz.
Degerlendirme Olglitleri Evet Hayir
1 2?7' ke teknigine ve Uriine uygun desen arastirmasi yaptiniz
2 Deseni ¢izdiniz mi?
3 Deseni teknigine uygun renklendirdiniz mi?
4 Uriine uygun kompozisyon hazirlacimz ni?
5 Deseni bilgisayarimza aktardiniz mi?
6 3§a1e, Urdine ve tekni gine uygun malzeme secimi yaptimz
7 Fon ve aplike kumaginm igslemeye hazirladimz mi?
8 Ellgme kumaslarimzi segerken renk uyumuna dikkat ettiniz
9 Uriine ve kumasa uygun iplik secimi yaptimz nmi?
10 | Deseni nakis makinesine yiklediniz mi?
11 | Makinenin Ust ve at iplik ayarlarim yaptimz m?
12 | Telayr makineye gerdiniz mi?
13 | Kumas1 makineye yerlestirdiniz mi?
14 | Makineyi calistirdiniz mi?
15 | Isleme sirasinda olusan basit arizalari tamir ettiniz mi?
16 | Teknige ve Uriine uygun Utl yaptimz mi?
17 | Teknige ve dlcliye uygun kalite kontrol i yaptiniz nu?
18 | Uriine uygun kenar temizligini yaptimz nmi?
19 | Zaman iyi degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa islem basamaklarina geri

doniiniiz. Bu moduldeki tiim uygulama faaliyetlerini ve moduiltin sonundaki uygulama
sorusunu basar ile tamamladiysamz bir sonraki modile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI -I'iN CEVAP ANAHTARI

GO W|N|PF

O|<|m|>» |0

OGRENME FAALIYETI -2’ NiN CEVAP ANAHTARI

Aplike

Genis

Uygulandigi

Olgiilerde

Duygularin

OO W|IN|PF

Fon

OGRENME FAALIYETI -3 UN CEVAP ANAHTARI

D

D

Hareketli

Dikis

E

Ol |r~hlWIN|F

D
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OGRENME FAALIYETI -4 UN CEVAP ANAHTARI

G W |N|PF

W(>»|0|<|0

OGRENME FAALIYETI -5iN CEVAP ANAHTARI

1 Kenar

2 Teknigine
3 Teknolojik
4 D

5 Y

6 D

7 D

8 Y




KAYNAKCA

KORKUSUZ Yiiksel Silheyla, Nakis, Milli Egitim Basimevi, istanbul, 1997.

Zeynep Nakis San Tic.Ltd. Sti. Compucon Eos Desen Sistemi, Kullanma
Kilavuzu, 2002.

YILDIZ irfan, (Cinar Nakis, Desen, Lazer Kesim Sirket Miid.) Ozel Goriisme
Notlari, Bursa, 2006.

ATMACA Alper (Cinar Nakis, Desen, Lazer Kesim Desinatori), Ozel
Gorisme Notlari, Bursa, 2006.

NURCIN Leman, Y ayinlanmams Calismalar, Bursa, 2006.

YARAN Erhan, Nakigsan Firma Y neticisi, Sanayi Nakis1 Derlemeleri, Bursa,
2006.

BALTA Mehmet Oktay, AYB Firmas: Sorumlusu, Calisanlara isbasi Egitim
Notlari, Bursa, 2006.

SWF Makine Kullanma Kilavuzu
COATS Turkiye Iplik Sanayi A.S. Endustriyel Nakis, Iplik Tamtim Kilavuzu

Megep Modiilleri, Giyim Uretim Teknolojisi Alan, Uttileme modiilli, Ankara,
2006.

95




