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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢c Mekan Tasarimi
DAL/MESLEK Mobilya ve ic Mekin Ressamlign
MODULUN ADI Salon Tasarimi
MODULUN TANIMI Salon oc'l'asul ‘planl' g:i.zimiz plana uygun §alon .oda51 ¢izimi,
cephe goriiniisleri ¢izimi, net resimleri, kesit ve detay
resimleri, Olgiilendirilmesi, desen ve golgelendirilmesi ile
ilgili bilgilerin verildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/32 (+40/32)
ON KOSUL
YETERLIK Salon odas! tasarimi yapmak
Genel Amag
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin, 6lgiisiinde,
kurallara uygun olarak salon odasi mobilyalarinin ¢izimini
yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amaclar
1. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralina uygun salon odasi
plan1 ve cephe goriiniisleri ¢izimi yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralina uygun salon odasi
¢izimi yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM ol
ORTAVLARIVE | Ore i o v
DONANIMLARI )
Modiiliin iginde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araglar1 ile kazandigmmiz bilgileri 6lgerek kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.
DEGERLENDIRME Ogretmen, modiiliin sonunda, size dlgme araci ( test, coktan

se¢meli, dogru-yanlis, vb. ) kullanarak modiil uygulamalari
ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6l¢erek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6@renci,

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alani, estetik degerleriyle, yasadigimiz ve calistigimiz
mekanlarin sicak, sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanat1 ve teknigi bir
araya getirerek farkli tasarimdaki tiriinleri ortaya cikarir.

Bu modiille salon odasi mobilyalarnin &lgekli yerlesim planlarini, cephe
goriiniiglerini, net resimlerini ¢izebilecek, bu resimlerin Olgiilendirme, desen ve
golgelendirmelerini yapabileceksiniz. Net resim iizerinde kesit ve detaylar1 gosterebilecek,
Olgekli kesit ve detay resimlerini ¢izebilecek ve kesitleri tarayabileceksiniz. Bu islemleri
eksiksiz olarak tamamladiginizda salon odasi mobilya ¢izimleri hakkinda yeterli bilgi ve
becerileri kazanmis olacaksiniz.

Isletmeler iiretime gegmeden dnce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iriinlin resim lizerinde hatasiz olarak planlanmasini ve ¢izilmesini saglar, {iretim asamasinda
sikint1 yaganmamasina dnem verir.

Bu asamada siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip etmeniz, bilgi ve
becerilerinizi giincellemeniz ve alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Modiilii tamamladiginizda mobilya ve i¢ mekan tasarimi sektdriinlin ihtiyaci olan
nitelikli insan giiclinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini de yasayacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralina uygun salon odasi plani ve cephe goriiniisleri
cizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Evinizde ve ¢evrenizdeki salon odasi mobilyalarini inceleyerek ozellik ve

farkliliklarini not aliniz.
> Satis magazalarin1 dolagarak farkli alanlar igin tasarlanmig salon odasi
mobilyalarmi inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not alimiz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartiginiz.

1.SALONUN PLANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ CiziMi

Konutlarda aile bireylerinin topluca oturmalart igin ayrilmig bulunan odaya oturma
odasi, genellikle biiyiikge konutlarda bu is i¢in ayrilmis odalara da salon adi verilir.

Resim 1.1: Salon odasi tasarim

Salonlar hem giinliik oturma hem de konuk agirlama bolimii olarak diistiniiliir.
Salonlar yeter biiyiikliikte ise bir boliimii yemek odas1 olarak kullanilabilir.
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Salon odasi tasarimi yapilmadan 6nce kullanicilarin ne tiir 6zel esyalarmin oldugu,
kiiltiirel diizeyleri, birey sayilari ve hangi renklerden hoslandiklar1 gibi verilerin 6grenilmesi
daha uygun bir tasarima firsat verecektir. Salon odasi genelde pastel renklerden segilerek
dekore edilmelidir. Sicak renkler ve hareketli renklerden kagimilmalidir. Dinlenme islevi de
gordiigiinden sakin renklerden secilmesi uygun olacaktir.

1.1. Salon Planmmn Cizimi

Cizime 1/50 dlgegindeki 6rnek mimari projenin salon odasi bolimiini 1/10 veya 1/20
Olceginde bilylitiilmis olarak ¢izmekle baglanir.

Cizim ekranindaki standart ara¢ cubuklart niteligine goére bu arag cubuklarini
kaldirabilir ya da ekleyebiliriz. Ekranin istedigimiz tarafina bu arag¢ g¢ubuklarini tutup
stiriikleme yontemi ile tasiyabiliriz.

Cad program Tiirkge meniiye sahiptir. Kullanicilarin anlayacag bir dil kullanilmigtir.
Farenin imlecini komutlarin {izerine getirdigimizde isimleri otamatik olarak ekrana
cikmaktadir. Istenildiginde dil seceneklerinden Ingilizce ya da baska bir dile meniiler
rahatlikla ¢evrilebilmektedir.

Line(¢izgi) komutu tiklanir. Binanin duvarlari 20 cm kalinliginda g¢izilir. Planin eni
395 cm, boy 590 ¢cm ve tavan yiiksekligi de 265 cm olarak dis duvarlar ¢izilir.

590

395

Cizim 1.1: Salon odasi plani dis duvar ¢izimi

Hol tarafina 25 cm’ lik bir duvar ¢izilir, geng odasi tarafina da 25 cm’lik bir duvar
¢izilir. Planin dis duvarla i¢ duvarin birlestigi yerlerdeki ¢izgiler Trim(kirpma) komutu ile
gerekli yerleri diizeltilir ve salon odasi plan1 duvarlari ¢izilmis olur.



ll

Cizim 1.2: Salon odasi plani duvar ¢izimi

Yap1 elamanlarindan olan salon odasi kap1 ve penceresi line(gizgi) komutu ile uygun
yerlere ¢izilir.

|

Cizim 1.3: Salon odasi plan1 kapi ve pencere ¢izimi

»  Arc(yay): Komutu ile kapilarin agilis yonlerini belli etmek igin birer yay
cizeriz. Boylece yap1 elamanlarini da plana ¢izmis oluruz.

> Mtext(Metin): Komuta tiklanir. Salon odasi planinda odalari ve birimleri
yerlerini belli etmek i¢in oda isimleri yazilir. Fare ile metnin yazilacagi yer
secilir. Cikan metin kutusuna SALON ODASI yazilir ve tohoma yaz sitili
secilir ve Tamam’a tiklanir.



N J

Cizim 1.4: Salon odasi plan1 metin yazim

Bu islem diger odalar i¢in de tekrarlanir ve salon odasi planina odalarinin isimleri
yazilmus olur.

GENC ODASI

[ J

] BALKON

Cizim 1.5: Salon odasi plam birimlerin gosterilmesi

1.2. Plana Uygun Salon Yerlesiminin Tasarlanmasi

Kullanicilardan elde edilen verilere uygun olarak salon odasi tasarlanir. Tasarlama
esnasinda modiil sisteminden faydalanmak gerekir. Binalarin konumlarma gore modiil ve
demonte tasarimlar tasimada kolayliklar saglamaktadir.
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Cad bilgisayar programlariyla bir tasarim yapilirken modiil tanimlama, cephe
gortintisleri, plan goriinisleri, perspektif gortnisleri ve kaplama( render) kalitesi gibi
oOzellikleri iyi olmalidir. Cad ¢izim programlar1 mobilya tasarlama ve kullaniglilik agisindan
ve zengin tasarim O6zelliklerinden dolay1 giintimiizde 6ne ¢ikmaktadir.

Planda yerlestirme yapmadan Once yapacagimiz tasarimin kara kalem ¢alismasi
yapilmalidir. Tasarimu ii¢ boyutlu modiiler sistem olarak ayri bir sayfada ya da ayni sayfanin
bos yerinde yapilmalidir.

Cizimlerin farkli bir isimle kaydedilmesi farkli ¢izimlerde isimizi kolaylastiracaktir.
Save as(farklt kaydet) komutuna tiklanir ve cizime yeni isim verilerek klavyeden enter
tusuna basilir. Boylece cizimimizi farkli kaydetmis oluruz. Farkli ¢izimlerde tekrar dosya
isminde ¢izim ekranina getirilmesi saglanir ve gerekli yerleri kopyala yapistir 6zelligi ile
alinarak ¢izimlerimizde bize kolayliklar saglar. (Cizim 1.6)

> Rotade 3d(3b cevir): Komuta tiklanir cevrilecek olan nesne fare yardim ile
secilir. Cevirme ekseni sorulur Y ekseni olarak segilir. Y ekseninin baglangi¢
noktast sorulur ve fare ile resmin st sol kosesi segilir. Kag derece agi ile
gevrilecegi sorulur komut satirina 90 yazilir ve klavyeden enter tusuna
tiklanarak 3B ¢evirme islemi tamamlanmis olur. Bu sekilde modiillerin {ist
gortniileri ¢izilmis olur.(Cizim 1.7)

P R
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Cizim 1.6: Salon odas1 modiilleri
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Cizim 1.7: Salon odasi modiilleri iist goriiniis

50x60x58 cm Olgiilerindeki televizyon alt dolabi {ist gériiniisii planda giriste sag

duvara

gelecek sekilde End poind(u¢ nokta) yakalama komutu agik olacak sekilde

Move(tasima) komutuna tiklanarak televizyon alt dolabi tagiyacagimiz ug noktadan segilerek

plana yerlestirilir.

HOL

GENG ODASL

| 11

Bl BALKON

Cizim 1.8: Salon odasinin tasarlanmasi

Giriste sag duvara, televizyon alt dolabin tizerine gelecek sekilde 29.5x80x35 cm’lik
Tek kapakli televizyon dolabi tasima komutu ile segerek fare yardimu ile planda yerlestirilir.

Giriste sag duvara, televizyon alt dolabin tizerine gelecek sekilde 30x80x35 cm’lik
Camli televizyon dolabi tasima komutu ile segerek fare yardimui ile planda yerlestirilir.
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Giriste sag duvara, televizyon alt dolabin iizerine gelecek sekilde 100x30x35 cm’lik
Camli televizyon boy dolab1 tasima komutu ile secerek fare yardimu ile planda yerlestirilir.

Kars1 duvara pencerenin oniine gelecek sekilde 76x162.5x91.5 cm’lik Yemek masasi
tasima komutu ile secerek fare yardimi ile planda yerlestirilir.

Kars1 duvara pencerenin oniine gelecek sekilde 106x43.2x54.3 cm’lik 6 adet Yemek
sandalyesini tasima komutu ile secerek fare yardimi ile planda masanin etrafina yerlestirilir.

Salon planmin ortasina gelecek sekilde 37.5x123x79 cm’lik Orta sehpasi tasima
komutu ile secerek fare yardimu ile plana yerlestirilir.

Giriste sol duvara ve sol karst duvara gelecek sekilde 83x241.9x85 cm’lik 2 adet
Koltuk tagima komutu ile segerek fare yardimu ile planda yerlestirilir.

Ayrica plana tavan kartonpiyeri, siipiirgelik, aydinlatmalar ve kullanicilarin &zel
esyalar da ilave edilerek tasarim dekore edilir.

‘ GENG ODAST
HOL
|| SALON
T f
T Ty
| —
ml AN |

Cizim 1.9: Salon odasinin tasarlanmasi
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Cizim 1.10: Salon odasinin tasarlanmasi
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Cizim 1.11: Salon odasinin tasarlanmasi
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SALON
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Cizim 1.12: Salon odasinin tasarlanmasi

GENC ODASI

Reesn

A

SALON

J. L.

[ ] FL

BALKON

Cizim 1.13: Salon odasinin tasarlanmasi
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SALON
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Cizim 1.14: Salon odasinin tasarlanmasi
GENC ODASIT
= | SALON Him——
\M -0/~
T ) =]
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Cizim 1.15: Salon odasinin tasarlanmasi
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Cizim 1.16: Salon odasinin tasarlanmasi

GENG ODASI
|
B
HOL R
[
|| SALON
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| BALKON

Cizim 1.17: Salon odasinin tasarlanmasi
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1.3. Salon Odas1 Plam Uzerinden Cephe Gériiniislerinin Cizimi

Salon odasi planmin g¢izilmesinden ve Ol¢iilendirilmesinden sonra gerekli olan en
uygun Ozellikleri yansitmasi igin cephe goriiniis yerleri mutlaka plan {izerinde belirlenip
isaretlenmelidir. Plan 1/10, 1/20 vb.6l¢eklerde ¢izilmis olabilir.

> Line(Cizgi): Komutu secilmeden Properdies(gizgi tipleri) arag ¢ubugundan
cizgi ¢esidini, ¢izgi kalinligin1 ve ¢izgi rengini ayarlariz. Cizgi komutuna
tiklariz ve Salon odasinin dért duvarimi da gorebilecek uygun yerlere cephe
goriiniis ¢izgileri ¢izilir. Yon belirtmek igin yine ¢izgi komutu yardimi ile igi
bos ok ¢izilir. Cephelere birer harf verilerek dort cepheninde ismi belirlenmis
olur.

Mtext(metin) komutu ile verilen harfler plan {izerine uygun yerlere yazilir. Cephe
gortiniisleri A-A’ , B-B’ , C-C’ , D-D’ olarak asagidaki gibi belirlenir. Salon odasinin dort
cephesininde ¢izilmesi gerekmektedir.Cephe goriiniislerinde plana bagli kalinarak duvar ve
mobilyalar ¢izilmelidir.

B GENG ODASI A
| |
~ |T ] i Sa—
| = -
i i =
=) - ﬁg-“ﬂ L
il |
)
HOL
[ ¢ 1
D ::"[ I
[} LU 1l
c ] ] Ci— | c
o ¥ I 1 =
o _-I_I efla _1‘-: olc F II In._“ A
—|| B BALKON A |

Cizim 1.18: Plan iizerinde cephe goriiniislerinin yerlerinin cizilmesi

Line(¢izgi) komutu ile salon odasinin 6lgiilerine bagli kalarak 1/20 6lceginde
kiigiiltiilerek cephe goriiniisleri ¢izilir.

Cephe goriintigleri salon odasi plani iist goriiniisiinden bakilan cephe yoniinde Rotade
3d(3b ¢evir) komutu ile istenilen eksen etrafinda cevrilerek gerekli cephe goriiniisleri
¢izilmis olur. Layer(katman) komutu tiklanarak goriilmesi istenmeyen duvar elamanlarinin
gizlenmesi gerekmektedir islem bittiginde tekrar aktif hale getirilir.
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Cizim 1.19: A-A’ Cephe goriiniisii

Cizim 1.20: B-B’ Cephe goriiniisii

— | ===

=

Cizim 1.21: C-C’ Cephe goriiniisii
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Cizim 1.22: D-D’ Cephe goriiniisii
1.4. Cephe Gériiniislerinin Ol¢iilendirilmesi

Olgiimlendirmedeki 6lgii oklar1 ve rakamlarin biiyiikliikleri ¢ok kiigiik veya ¢ok biiyiik
olmamali, rakamlar okunakli 6l¢ii oklart uygun biiyiikliikte olmalidir. Olgii oklarmnin {istiine
ve ortasina Ol¢iiler sagdan bakildiginda okunacak sekilde yazilir.

Cad ol¢iilendirme komutlarinda yatay, dikey ve otomatik 6l¢ii komutlart mevcuttur.
Yiikseklik ol¢iileri cephe goriiniisiin soluna veya sagina, genislik dlciileride cephe goriiniisiin
altina gelecek sekilde ve gerekli goriildiigii takdirde diger taraflara da dlgiilendirme yapilir.

55.2

Cizim 1.23: A-A’ Cephe goriiniisii ol¢iilendirmesi

16



Cizim 1.24: B-B’ Cephe goriiniisii 6l¢iillendirmesi

Continue Dimension(siirekli 6l¢tilendirme) komutuna tiklanir. Programda Endpoint(ug
nokta) yakalama komutunun agik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare yardimi ile
noktalardan tutularak 6l¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Sl¢ii ¢izgisini gosterecegimiz yone
dogru siiriiklemek sureti ile dl¢iilendirme islemi tamamlanmis olur.

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden 6l¢iilendirme yapilir.

‘ ‘ ‘ I 55.0
_ == \
a \ 265.0
j | \ 210.0
%
175+ |—75.0——1639 ! 240.0 } 93.6—-
590.0 |

Cizim 1.25: C-C’ Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi
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Cizim 1.26: D-D* Cephe goriiniisii 6l¢iilendirmesi

1.5. Desen ve Renklendirme
> Cephe goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cizimi yapilmig, olgiilendirilmesi tamamlanmis cephelerin son halini verebilmek ve
resmin daha gercek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka doku-desen c¢aligmasi
yapilmasi ve renklendirilmesi gerekmektedir. Bunun igin ¢izilen salon odasi tasariminin
ahsap yiizeyleri i¢in imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun desen ve doku
uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

Cephe goriiniislerine istenilen desen ve renk ayarlar1 yapabilmek i¢in Cad programinin
Render(kaplama) ayarlar1 meniisiinden degisiklik yapilarak son hali verilmektedir. Cizim
ekraninda duvar rengi ve malzemesi degistirilebilir.

Mobilyalarin tiim modiilleri igin piyasadaki tiim firmalarin kullandigi renk ve desenli
malzemeler mevcuttur. Sandalye, arkaliklar, alt, iist, pano ve boy dolaplarin gévdelerini
ayarlardan ceviz, kapaklar, masa ve sehpa venni beyaz ahsap desenleri ve renginde
olusturulur. Tekstil ve kumas kaplamalari i¢in Lime 101siitlii kahve renk ve deseni segilir.

Kaplama ayarlar1 yardimu ile her gévde ve kapak igin farkli desen ve renk ayarlamasi
yapilarak istenilen tasarim olusturulur. Bu sekilde desen ve renklendirme yapilmis olur.
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Cizim 1.27: A-A’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmes

10 385

265

415

Cizim 1.28: B-B’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.29: C-C’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi
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Cizim 1.30: D-D’ Cephe goriiniisii desen ve renklendirilmesi

> Perspektif goriiniisiinde desen ve renklendirme

Cephe goriiniislerinin uygun olan yerinden kose ya da merkezi perspektif goriintiisii
elde edilmektedir. Kaplama ayarlarinda Malzeme, 151k, kaplama ve ayarlar segenekleri
bulunmaktadir. Cad programi ekranindan tavana 1s1k yerlestirilir.

. Lights(isik): Komuta tiklanir ¢ikan meniiden Spotlight(spot 1s1k)
ayarlarindan sahneye ii¢ tane spot 151k yerlestirilir. Ayarlarinda spot 15181
ismi, siddeti, i¢c ve dis koni ayarlar1 ile spotun yeri ve yansitilacag yerin
belirlenmesi gerekir.

. Distant light(uzak 1s1k): Komuta tiklanir uzak 11k ismi siddeti ayarlanir
ve sahneye yerlestirilir.

° Point light(nokta 1s1k): Komuta tiklanir ve ismi, siddeti ve yeri
belirlenerek sahneye yerlestirilir.
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o Aydinlatma elamanlari: Komuta tiklanir ¢ikan meniiden Panel segilir ve

yerlestire tiklanir. Diger islemler aym yapilir ve yiiksekligi 0 yazilir ve
fare ile plana yerlestirilir.

Zemine, parke ve duvarlara, duvar kagidi dosemek igin kaplama ayarlarindan
materials(malzeme) komutundan uygun desen ve renk segilir ve Tamam’a tiklanir.

ﬂfﬁﬁﬁ"

i s e —

| S

Cizim 1.31: Salon odasu iist goriiniisii ve panel goriintiisii

o Kaplama ayarlari: Komutuna tiklanir ayarlardan aydinlatma diigmesine
tiklanir bu 1s1iklarm yonii ve siddetleri belirlenir. Kaplamanin kirik ¢izgi
yumusatma, 151k demeti giin 15181 yansima ve uzak 151k ayarlar1 yapilir.

o Layer(katman): Sakla Komutu ile merkezi perspektifi i¢in gerekmeyen
goriinmesini istemedigimiz duvarlari segerek goriinmez hale getirilir. Bu
sekilde oda igini goriintiileyerek merkezi perspektif goriintiisii elde
edilmis olur. Daha sonra tekrar Sakla komutunu aktif ederek duvarlari
gortiniir hale getirilir.
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Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra uygula digmesine tiklanir ve gikilir.

i = e

Cizim 1.32: Merkezi perspektif goriintiisii

. Perspektif goriintii: Komuta tiklanir ¢izim 1,32°daki goriintii elde edilir.
Ctrl+Farenin sol tusu ile ekran goriintlisiinii en uygun hale getirilir ve sol
tusu birakmamiz yeterlidir. Kaplama(Render) i¢in merkezi perspektif
acist belirlenmis olur.

Kaplama iglemi baslatilir ve merkezi perspektifi fotograf kalitesinde elde edilir.

Cizim 1.33: Kaplama(Render) ahinmis merkezi perspektif goriintiisii
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Salon odas1 planina uygun salon odasi mobilyalar1 tasarimi ve cephe goriiniiglerini
¢izim uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli mimari projeyi ¢iziniz.

MUTFAK

|
- » Mimari
HOL projenizi
uygun Olgekte
SALON kiigiiltiiniiz.
BALKON
n

» Plana uygun salon odas1 tasarlayimiz ve yerlestiriniz.

MUTFAK

» Salon  odasi
Olciilerine  ve
ergonomiye
uygun tasarim
yapiniz.

HOL

Il




» Plan iizerinde cephelerin yerlerini gosteriniz.

D C
L _
A ¥ A
S
T H| /] [ > Cephelerin
HOL = ; i yerlerini
eI gereken
—= yerlerden
| SALON aliniz, fazla ve
gereksiz  kesit
almayiniz.
B
—
D' C'
» A-A’ cephe goriiniisiinii yap1 elemanlartyla birlikte ¢iziniz.
- .
N
’—'ﬂ' AT > Cephe
oo goriiniislerini
1/20 o6lgeginde
210.0 e .
¢1Z1niz A\~
Olcilendiriniz.

i

20

100.0

100.0

60.0 —

—T

455.0
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» C-C’ cephe goriiniisiinii yap1 elemanlariyla birlikte ¢iziniz.

» Cephe

goriiniislerinde
malzeme
kalinliklarini
gercek
Olgiisiinde
¢iziniz.

» Cephe

gorunlsiine ve
tasarima uygun
malzeme  ve
renk  segimi
yapiniz.

» Cephe

goruntisini
1/20 olgeginde
¢iziniz.
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» Merkezi perspektifine uygun render(kaplama) aliniz.

» Kaplama
ayarlarimi
kullanarak 1s1k
ve golgeyi
uygun yerlere
ayarlayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Haywr

Cizim arag gereclerini eksiksiz hazirladiniz mi1?

Salon odasinin mimari planini ¢izdiniz mi?

Cizimi yaparken istenen dl¢egi kullandiniz mi?

On goriiniisii kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Salon odasinin tasarimini plana uygun yaptiniz mi?

Salon odasini plana uygun yerlestirdiniz mi?

Salon odasi planini kurallara uygun 6lgiilendirdiniz mi?

N || O~ NP

Salon odas1 planinda cephe kesit yerlerini kurallara uygun olarak
¢izdiniz mi?

9. Cephe goriiniislerini kurallara uygun ¢izdiniz mi?

10. Cephe goriiniisleri kurallara uygun 6l¢iilendirdiniz mi?

11. Cizimi yaparken ince yardimei ¢izgiler kullandiniz mi?

12. Cephe goriiniisleri iizerinde kurallara uygun desen ve renk
yaptiniz mi1?

13. Plana uygun merkezi perspektifini render(kaplama) yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Salon odasi mobilyalarin1 3 boyutlu nasil gériintiiliiyeriz?
A) Kose ya da merkezi perspektifte
B) Net resimde
C) Detay resimde
D) Olgiilendirmede

2. Televizyon iinitesinin dolaplarinin derinligi en ideal ne olmalidir?
A) 30-45cm arasinda
B) 30-100cm arasinda
C) 5-60cm arasinda
D) 40-150cm arasinda

3. Salon odasi mobilyalari igerisinde olmayan asagidakilerden hangisidir?
A) Koltuk
B) Sandalye
C) Yatak
D) Sehpa

4. Cephe goriiniisleri nasil renklendirme ve desen verilir?
A) Yazi komutu ile
B) Malzeme materyal komutu ile
C) Cevir komutu ile
D) Tasima komutu ile

5. Cephe goriiniislerinin 6l¢iilendirmesinde 6l¢ii ¢izgileri nereye konulmaz?
A) Altina
B) Soluna
C) Sagina
D) Ortasina

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve Ol¢li alma arag ve gerecini kullanarak,
diizgiin, 6l¢iisiinde, kurallara uygun olarak salon odasi ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Cevrenizde salon odasi iireten ve pazarlayan yerleri arastirarak degisik
konstriiksiyonlarini arastiriniz.

> Satis magazalarini dolagarak farkli alanlar i¢in tasarlanmus salon odalarini
inceleyerek ozellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartisiniz.

2. SALON CizIiMI

Salonda yerine getirilmesi istenilen fonksiyonlarin tasarimini diisiiniirken, salon i¢inde
kullanacagimiz mobilya elemanlarmin kendi i¢inde ve mekanin i¢inde uyumuna Ozen
gosterilmelidir.

Resim 2.1: Salon tasarim
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Resim 2.2: Salon tasarimlari

2.1. Salon Mobilyalarmm Ug¢ Boyutlu Cizimi

Cizecegimiz modelin 6n hazirligr olarak karalama yapilmasinda fayda vardir. Boy,
genislik ve derinlik 6lgiileri belirlenen tasarimda kapagin, raflarin, alt ve iist tablalarin ve yan
dikmelerin konstriiksiyon 6zellikleri tanimlanmalidir.

Cizime salon odasi mobilyalarmin 1/10 veya 1/20 o6lgekli olarak ¢izmekle baslanir.
Cizim i¢in kullandigimiz cad programindan 3B Cizim &zelliginin Solids ara¢ ¢ubugunu
acarak baglariz. Bu {i¢ boyutlu ¢izim yapmamiza yani Solids ara¢ ¢ubugu ile kati modelleme
yapilabilmesine olanak saglamaktadir.

Koordinat sistemine bagli olarak x,y,z 6l¢iileri girilmek kaydiyla ya da fare ile nokta
belirlenmek sureti ile modiil olusturulur.
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Rectangle(dikdortgen) komutuna tiklanir. Olusturacagimiz modiiliin 6lgiilerine gore
ornegin 29,5x35 cm’lik bir yan tabla i¢in dikdortgen gizilerek baglanir. 3b ¢izime gegeriz.
Extrude(uzatma) komutu ile bunu 2 cm uzatarak yan tabla elde edilir. 29,5x80 cm’lik bir iist
tabla i¢in dikdortgen ¢izilir ve 2 cm uzatarak iist tabla elde edilir. 29,5x80 cm’lik bir
dikdortgen ¢izilir ve 2 cm uzatilarak kapak elde edilir.

Modiil resmine gore Rotade 3D(3b ¢evir) komutu ile Calisma diizlemi yardimi ile
cizilecek tablalarin yonleri degistirilerek modiil olusturulur. Copy(kopyalama) komutu ile
cogaltaral diger yan tabla ve alt tablamizi1 elde ederiz.

Move(tasima) komutu yardimi ile gerekli diizenlemeler de yapilabilir. Hide komutu
tiklanarakda 3b ¢izimi daha net bir sekilde gorebiliriz.

Ctrl+farenin sol tusu ile perspektif gortintiisiiniin agisini istedigimiz gibi ayarlaya
biliriz. Bu 6zelligi ile merkezi yada kdse perspektifi almamiza olanak saglar. En uygun
perspektif goriinlisii elde ettigimizde farenin sol tusunu birakmamiz yeterlidir.

Kose perspektifi istersek modiiliin sagindan istersekde solundan alabiliriz. Modiilii bu
sekilde 360 derece cevirebiliriz. Modiiliin 6 ylizeyini de gorebilmemize olanak saglar

Cizim 2.1: Koltuk
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Cizim 2.2: Tek kapakh TV dolab

Cizim 2.3: Camh TV dolab

Cizim 2.4: TV alt dolab1

)
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Cizim 2.5: Yemek sandalyesi
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Cizim 2.8: Camh TV boy dolab1
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2.2. Net Resim Cizimi

Salon odasi net resminin ¢izimine 6n goriniisten baslanir. On goriiniisiin sagma yan
goriiniis ¢izilir. Ust goriiniis ise 6n gorliniisiin altina ¢izilir. Goriiniislerin arasinda birakilacak
bosluk, ol¢iilendirme yapilacak biiyiikliikte olmalidir.

Cizime Line(¢izgi) komutuna tiklanarak baslanir. Dikey ve yatay yonde birer ¢izgi
cizilir. Copy(kopyalama) komutu ile yatay ve dikey yonde kac tane ¢izgi varsa sayis1 kadar
cogaltilir ve ¢ogaltma sirasinda kopyalama mesafeleri resme uygun olgiilerde girilerek islem
tamamlanir. Trim(budama) komutu ile gerkmeyen ¢izgiler temizlenir. Line komutu ile ilave
edilecek ¢izgiler ¢izilerek ¢izim tamamlanir.

Cizim 2.9: Koltuk 6n goriiniisii

Birde pratik yontemle net resim cizilir. On gbriiniis gizilen cephe goriiniisten kopy
(kopya) komutu ile kopyalanir ve ¢izim ekraninda bos bir yere yapistirilir. Ekrandaki 6n
goriiniis kopyalanir ve hemen sagina gelecek sekilde yapistirilir,

Cizim 2.10: Koltuk yan goriiniisii

Rotade 3D(3b ¢evir) komutu ile yan goriiniisiin yerinde olan &n goriiniis 90 derece
dondiiriiliir ve net resindeki yan goriiniis elde edilir.

if
il
Al

Cizim 2.11: Koltuk yan goriiniisii
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On goriiniis tekrar kopyalanir ve &n goriiniisiin hemen altina gelecek sekilde
yapistirilir.

'ﬁii’iiiiﬂ___:mnnn

l--------ll_

Cizim 2.12: Koltuk iist goriiniisii

Rotade 3D(3b ¢evir) komutu ile iist goriiniislin yerinde olan 6n goriiniis Y ekseni
etrafinda -90 derece dondiiriiliir ve net resindeki iist goriiniis elde edilir. Bdylece net resim
olgti ve dlgiilendirme gerektirmeden daha kolay bir sekilde net resimler ¢izilmis olur.

Cizim 2.13: Koltuk net resmi
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Cizim 2.14: Tek kapakli TV dolabi net resmi

e

Cizim 2.15: Camh TV dolabi net resmi

Cizim 2.16: TV alt dolab1 net resmi
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Cizim 2.17: Yemek masasi net resmi

Cizim 2.18: Orta sehpasi net resmi
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Cizim 2.19: Yemek sandalyesi net resmi

B

Cizim 2.20: Camh TV boy dolabi net resmi

38



2.3. Ol¢iilendirilme

Cizim ve Olgiilendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli Ol¢iilendirilmesi
yapilir. Olcii oklari, 8lcii baglama ¢izgileri ve 6lcii gizgileri dlgiilendirme kurallarina uygun
biiyiikliikte olmalidir. Olgii rakamlari resmin biiyiikliigiine uygun biiyiikliikte yazilmalidir.

Cizim ve Olgililendirme kurallarina uyularak net resmin gerekli 6l¢iilendirmesi daha
onceki modiil ve faaliyetlerde oldugu gibi yapilir.

Continue Dimension (siirekli oOlgiilendirme) komutuna tiklanir. Programda
Endpoint(u¢ nokta) yakalama komutunun acik olmasi gereklidir. Istenilen yerden fare
yardimi1 ile noktalardan tutularak Ol¢ii ¢izgilerinin yerleri belirlenerek Ol¢li ¢izgisini
gosterecegimiz yone dogru siiriiklemek sureti ile 6l¢iilendirme islemi tamamlanmis olur.

Tiim cepheleri bu 6zellik kullanilarak istenilen yerlerinden dl¢iilendirme yapilir.

—P5.8 190.4
= 2419

Cizim 2.21: Koltuk net resminin él¢iilendirilmesi

—— 80,0 ——— —= 350 =

[L====1|

Cizim 2.22: Tek kapakh TV dolabi net resminin él¢iilendirilmesi
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Cizim 2.23: Camh TV dolabi net resminin él¢iilendirilmesi

i
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Cizim 2.24: TV alt dolap net resminin ol¢iilendirilmesi

.

130.5
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-

ayl =
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Cizim 2.25: Yemek masasi net resminin élciilendirilmesi
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Orta sehpa net resminin él¢iilendirilmes

Cizim 2.26:

Cizim 2.27: Yemek sandalyesi net resminin élgiilendirilmesi
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Cizim 2.28: Camh TV boy dolabi net resminin olciilendirilmesi

2.4. Renklendirme ve Desen

Cizimi yapilmig olglilendirilmesi tamamlanmis net resmin son halini verebilmek ve
resmin daha gergek¢i goriinmesini saglamak amaciyla mutlaka renklendirme ve desen
calismast yapilmasi gerekmektedir. Bunun igin ¢izilen net resmin ahsap ylizeyleri igin
imalatta kullanilacak malzemenin cinsine en uygun renk ve desen uygulamasi yapilarak
¢izim tamamlanir.

Kati modellemesi yapilmis salon odasi mobilyalarinin ¢izim ekraninda kaplama
ayarlarina girilerek malzeme atamalar1 segilmek suretiyle yapilir. Cizim ekraninda kati
modellemede sandalye, arkaliklar, alt, iist, pano ve boy dolaplarin gévdelerini ayarlardan
ceviz, kapaklar, masa ve sehpa venni beyaz ahsap desenleri ve renginde olusturulur. Tekstil
ve kumas kaplamalar1 i¢in Lime 101siitlii kahve renk ve deseni segilir.

Istenilen renk ve desenleri disaridan malzeme panosuna tanitmak suretiyle ilave
edilebilmektedir. Kaplama ayarlar1 yardimi ile her govde ve kapak i¢in farkli desen ve renk
ayarlamasi yapilarak istenilen tasarim olusturulabilir.

Salon odasi plami ¢iziminde tasarlanan renklendirilmesi ve desen ¢alismasi yapilan
Ozelliklerde goriintii elde etmis olacagiz. Cad programinda modiile verilen renk ve desen
ozelliklerini korumaktadir.
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Cizim 2.29: Koltuk net resmi renklendirme ve desen yapilmasi

Cizim 2.30: Tek kapakli TV dolabi net resmi renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.31: Camh TV dolabi net resmi renklendirme ve desen yapilmasi

Cizim 2.32: TV alt dolap net resmi renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.33: Yemek masasi net resmi renklendirme ve desen yapilmasi

Cizim 2.34: Orta sehpa net resmi renklendirme ve desen yapilmasi
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Cizim 2.35: Yemek sandalyesi net resmi renklendirme ve desen yapilmasi

| I

Cizim 2.36: Camh TV boy dolab1 net resmi renklendirme ve desen yapilmasi
46
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2.5. Kesit Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Net resmin ¢izilmesinden ve Olgiilendirilmesinden sonra imalat i¢in gerekli olan en
uygun ozellikleri yansitmasi igin kesit alinacak yerler mutlaka net resim iizerinde belirlenip
isaretlenmelidir.

Net resim 1/10, 1/20 vb.olgeklerde ¢izilmis olabilir. Kesit ¢iziminde salon odasinin en
onemli birlestrirmelerin oldugu boliimlerden kesit alinmalidir. Rastgele bir yerden alinan ve
higbir anlam ifade etmeyen kesit bosa ¢izilmis olur.

»  Line(¢izgi): Komutu ile kesit yerleri belirlenir.Cizgi ayarlarindan center2 ¢izgi
tipi ayarlanarak gerekli yerlere kesit ¢izgileri ¢izilir. Yine ¢izgi komutu ile igi
bos ok ¢izilerek kesit yonleri belirlenir ve Mtext(yazi) komutu ile gerekli
yerlere harflendirme yapilarak kesit yerleri gosterilmis olur.

Cizim 2.37: Net resinde Kkesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.38: Net resinde kesit yerlerinin gosterilmesi

Cizim 2.39: Net resinde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.40: Net resinde kesit yerlerinin gosterilmesi

Cizim 2.41: Net resinde Kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.42: Net resimde kesit yerlerinin gosterilmesi

Cizim 2.43: Net resinde kesit yerlerinin gosterilmesi
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Cizim 2.44: Net resinde kesit yerlerinin gosterilmesi

Cad bilgisayar programiyla kesit resimleri ¢izebilmek icin Section(kesit alma)
komutuna tiklanir. Kesit yerini bir diizlemle gestermemiz gerekmektedir. Y-Z diizlemlerine
gore kesit diizlemi ¢izilir. Kesit alacagimiz modiil iizerinden nokta bilirlememiz istenir. End
point(u¢ nokta yakalama) komutu agik olmalidir. Fare yardimu ile kesit diizleminin gegecegi
yer belirlenir. Alinan kesitin Move(tasima) komutu ile ekrandaki bir boslhiga kaydirilir ve
eksik kalan yerleri Line(¢izgi) komutu ile tamamlanarak kesit alma islemi tamamlanmis olur.

Bu iglenmeri sadece Line(gizgi) komutu ile de yapabiliriz. Modiil resmine uygun
Olciilerde kesit ¢izgi komutu ile ¢izilebilmektedir.
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Cizim 2.45: E-E’ kesiti

Cizim 2.46: G-G’ kesiti

Cizim 2.47: H-H’ Kkesiti

I |

Cizim 2.48: i-1’ Kesiti
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Cizim 2.49: K-K” kesiti

T
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Cizim 2.50: M-M’ Kesiti

Cizim 2.51: O-O’ kesiti
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Cizim 2.52: P-P’ kesiti

2.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay resmi ¢izimi sirasinda net resimde tam anlasilmayan, imalat icin belirtilmesi
gereken dnemli detaylarin yerinin bilinmesi ¢ok dnemlidir. Bunun i¢in net resim veya kesit
iizerinden detay1 alinacak noktalar tesbit edilmelidir. Bu uyariy1 dikkate alarak detay yerleri
kesit resim {izerinde belirlenir ve ¢izimi yapilir.

Cad bilgisayar programinda Circle(daire) ¢izme sembolii ile istenilen kesit yerlerine
daire gizilir ve uglarimin bir bélimii Trim( budama) komutu ile silinerek iizerine Mtext(yaz1)
komutu ile detay harflendirmesi yapilir.

Cizim 2.53: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.54: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.55: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cizim 2.56: Detay yerlerinin belirlenmesi
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Cad programinin 2B ¢izim komutu yardimi ile 1/1 ol¢eginde detay resimleri ¢izilir.
Cizim esnasinda ¢izgi ve kopyalama komutu ile daha ¢abuk bir sekilde detay resimleri
tamamlanir.

Cizilen detay resimlerine verilen harfler ¢izimin altina yazi komutu ile yazilmalidir.
Resim kurallarinda oldugu gibi ¢izgi kurallarina ve tarama sekil ve kurallarina dikkat
edilerek ¢izim yapilmalidir.

Nesne oOzelliklerinden ¢izgilerin cesitleri, kalinliklar1 ve renkleri ayarlanir. Detay
resmin Ozelligine gore ayarlanmalidir. Cad programinda herhangi bir ¢izgiye bir kez tiklayip
farenin sag tusuna tikladigimizda yeni bir diyalog kutusu ¢ikar burada kopyala, sil, tas1, ¢evir
vb. 6zellikler vardir ister buradan istersek diizenle ara¢ ¢ubugundaki komutlardan ¢izdigimiz
cizgiyi ¢ogaltabilir, tasiyabilir, kopyalanabilir veya diizenlenebilir.

Her zamanki gibi Line(gizgi) komutu ile baslanir. istersek cizim tek tip ¢izgiyle
tamamlar ve sonra ¢izgileri secerek de istedigimiz ¢izgi kalinligi ¢izgi ¢esidi ve ¢izgi rengine
dontistiirebiliriz.

Copy(kopyalama) komutu ile istenilen ¢izgi sayis1 kadar ¢ogaltarak kag¢ birim sonraya
kopyalanacaksa mesela 2cm klavyeden girerek enter tusuna basilmasi yeterli olacaktir.

Trim(budama) komutu ile de gerekmeyen vyerleri temizlenerek detay resmi
tamamlanir. Gerekli durumlarda Break(koparma) komutu tiklanarak c¢izgi boylarindaki
fazlaliklar bu yontemle diizeltilir.

Suntalam kalinlig1:18 mm

Durolit ve kontraplak: 4 mm

Melamin ylizey kaplama: 1 mm
Melamin kenar bandi: 1 mm

Kulp kalinligi: 10 mm

Ust tabla: 6 cm

Ayak: 10cm

Kavela ¢api: 8 mm, 10 mm

Dubel: 8x40 mm

Vatka: 6 mm

Kolon: 2 mm

Yildiz vida: 3,5x30, 20x30, 3,5x35, 20x45, 4x70 mm
Cam: 12 mm, 4 mm olarak ¢izilmelidir.
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20x30 Vida

Cizim 2.57: F detay1

Yz Kumag

Vatka
Astar Kumag
Sunni Kauguk

Zimba Teli

F DETAYI

Metal Ayak

\‘\\
G DETAYI
10 mm 1_
=
Kulp
Al
T \4':“ 18 mm Suntalam
\ 1 mm Melamin
Cizim 2.58: G detay
[~y
@
4 mm Cam
I DETAYI
10 mm _

N t
’f\; 18 mm Suntalam [

//’_\

Silikon

Cizim 2.59: | detay1
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E
o
5
e J Detay
S
oy
=i
10 mm
| FAN \
1 mm Malamin Kenar Bandi | ik
N
3.5x30 Yildiz Vida
10 an Plastik Ayak /

Cizim 2.60: J detay1

/ L DETAYI

/ 18 mm Surtalam

1 mm Melamin Kaplama

3.5x3% mm Yikiz Vida

Cizim 2.61: L detay1
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N DETAYI

Yiiz Kumagi

Vatka

Sunni Kauguk

X

Astar

HK

)
— M@
T © E
. 2
§% % 5
2N &
1 | ||J||.J)_
e w_
R

Cizim 2.62: N detay:

12 mm Cam

|
|
|

l~:|:.4

i

|

i
8 mm Kavela

O DETAYI

\

Cizim 2.63: O detay1
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4 x 70 mm Yidiz Vida

8 x 40 Dubel

R DETAY

Cizim 2.64: R detay1

2.7. Montaj Resminin Cizimi

Mobilya montaj1 yapilirken modiillerin biiyiikliigiine, kiigiikliigline ve konulacak yere
gore parcalarin montaj siralari degisir. Mobilyalarin montajin1 da Move(tasima) komutu ile
pargalar1 kolayca ¢izim ekranina taginarak ve islem sirasina gore yapilmalidir.




- O
Cizim 2.65: Koltuk montaji

Cizim 2.66: Tek kapakh TV dolab1 montaji




Cizim 2.67: Camh TV dolab1 montaji

T —

Cizim 2.68: TV alt dolap montaji
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Cizim 2.69: Yemek masasi montaji
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Cizim 2.70: Yemek sandalyesi montaji
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Cizim 2.71: Orta sehpa montaji
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Cizim 2.72: Camh TV boy dolabi
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_(UYGULAMA FAALIYETI

—

Salon odas1 mobilyalarinin {i¢ boyutlu ¢izimlerini ve salon odasi net resim ¢izim

uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» 1/10 veya 1/20 6l¢ekli ti¢ boyutlu raf ¢iziniz.

> U¢ boyutlu ¢izim

kurallarma  uyarak
¢iziniz.
» Tek kapakli TV dolabi ¢iziniz.
> TV tinitesi
Olciilerinden ve

faydalanabilirsizniz.

» Orta sehpasi ¢iziniz.

»>U¢ boyut ¢iziminde

daha once
ogrendiginiz kurallar
uygulaymiz.
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» Yemek sandalyesi ¢iziniz.

» Yemek sandalye

Olciilerinden
faydalanabilirsiniz.

» Kose koltuk takimu ¢iziniz.

> Uc¢ boyut ciziminde

daha once
6grendiginiz
kurallari
uygulaymiz.
» Vitrin nitesi ¢iziniz.
> Vitrin iinitesi

tasariminda  diger
modiillerin dlgiisiine
uygun olmasina
dikkat ediniz.
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» Tekli koltuk tinitesi ¢iziniz.

> Ucg boyut ciziminde
daha once
6grendiginiz
kurallari
uygulaymiz.

» Yemek masasi tinitesi ¢iziniz.

> Ug boyut ciziminde
daha once
ogrendiginiz
kurallari
uygulaymiz.

» Tek kapakli TV dolabi net resmini ¢izip 6lgtilendiriniz.

A

30.0

I

l———— 1000 —

320

» Net resim kurallarina
uygun ¢iziniz.




» Orta sehpasi net resmini ¢izip 6l¢iilendiriniz.

=

|3

209 T—@{

108.0

303 1= 4"%# 209

n

[}

» Net resim kurallarina
uygun ¢iziniz.

» Yemek sandalyesi net resmini ¢izip 6lgiilendiriniz.

— 428

» Net resim kurallarina
uygun ¢iziniz.
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» Vitrin {initesi net resmini ¢izip 6l¢iilendiriniz.

i
150.0 ]
» Net resim kurallarina
uygun ¢iziniz.
L1
= 80.0 == —_— 35.2 bep—

» Tekli koltuk net resmini ¢izip 6lgiilendiriniz

19.6 = 117.3 » Net resim kurallarina
| uygun ¢iziniz.
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» Kose koltuk takimi net resmini ¢izip lglilendiriniz

> Net resim kurallarma
uygun ¢iziniz.

!

» Yemek masasi net resmini ¢izip 6lgiilendiriniz.

|

67.3

|1

154.0 96.0 » Net resim kurallarina

uygun ¢iziniz.
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» Net resimde renklendirme ve desen yapiniz.

i

24,

> Net resimde
renklendirme ve
desen kurallarina
uyunuz.

» Net resimde renklendirme ve desen yapiniz.

> Net resimde
renklendirme ve
desen kurallarina
uyunuz.
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» Net resimde renklendirme ve desen yapiniz.

i

> Net resimde
renklendirme ve
desen kurallarina
uyunuz.

» Net resmin renklendirilmesini ve kesit yerlerini ¢iziniz.

’}/QT\\ A |

» Kesit alma ve ¢izgi
kurallarina  uyarak
¢iziniz.
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» Net resmin renklendirilmesini ve kesit yerlerini ¢iziniz.

L

» Kesit alma ve ¢izgi
kurallarina  uyarak
¢iziniz.

» Net resmin renklendirilmesini ve kesit yerlerini ¢iziniz.

- !

» Kesit alma ve ¢izgi
kurallarmma  uyarak
¢iziniz.
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» Net resmin renklendirilmesini ve kesit yerlerini ¢iziniz.

A
» Kesit alma ve ¢izgi
kurallarma  uyarak
¢iziniz.
!

» 1/10 ya da 1/20 6lgeginde E-E’ kesitini ¢iziniz.

» Kesitin 6lcege uygun
olarak kiiglilmesine
dikkat ediniz.

77




1/10 ya da 1/20 dlgeginde G-G’ kesitini ¢iziniz.

» Kesitin 6lgege uygun
olarak kiiglilmesine
dikkat ediniz.

> 1/10 ya da 1/20 6lgeginde G-G’ kesitini ciziniz.

» Kesitin 6lgege uygun
olarak kiiglilmesine
dikkat ediniz.

> 1/10 ya da 1/20 dlgeginde I-I’ kesitini ¢iziniz.

» Kesitin 6lcege uygun
olarak kiigiilmesine
dikkat ediniz.

78




» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

F
N1

» Kesit resimde uygun

yere detay alinacak
yeri kurallara uygun
¢iziniz.

» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

» Kesit resimde uygun

yere detay alinacak
yeri kurallara uygun
¢iziniz.

» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

> Kesit resimde uygun

yere detay alinacak
yeri kurallara uygun
¢iziniz.
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» Kesit resimde detay yerini gosteriniz.

(BN

» Kaesit resimde uygun
yere detay alinacak
yeri kurallara uygun
¢iziniz.

» 1/1 dlgeginde F detayini ¢iziniz.

18 mm Suntalam f’_1_ Y

|!\ _( FJ
o % 1 4x70 mm Yidiz Vida
8 x 40 Dubel
F DETAY
a4

L

S

//

/

» Taramalar1 malzeme
ozelliklerine uygun
yapiniz.
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» 1/1 olgeginde J detayini giziniz.

——
4 mm Cam
J DETAYI
10 mm
|| ol
- méilikon
L
3.5x30 Yilde Vida
F, —
3.5:25 Yildiz vida
10 em Plastik Ayak

» Taramalar1 malzeme
ozelliklerine uygun
yapiniz.

» 1/1 6lgeginde H detayini ¢iziniz.

18 mm Suntalam

» Taramalar1 malzeme
Ozelliklerine uygun
yapiniz.
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» Taramalar1 malzeme
ozelliklerine  uygun

» 1/1 olgeginde I detayini ¢iziniz.

I DETAYI

Yiiz Kumagi
Sunni Kauguk

Vatka

ool
SSKARAES

X

Astar

uygun

kurallarina
¢izim yapiniz.

yapiniz.
> U¢ boyutlu ¢izim

Zimba Teli
20x45 Vida
Astar Kumagi

Kolon
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» Vitrin {initesi montaj resmini ¢iziniz.




» Vitrin {initesi montaj resmini ¢izin.

» Montaj  kurallarin
uygulayarak  ¢izim
yapiniz.

» Vitrin {initesi montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranini
ortalayarak  ¢izim
yapmaya dikkat
ediniz.

» Vitrin {initesi montaj resmini ¢iziniz.

» Cizim ekranini
ortalayarak  ¢izim
yapmaya dikkat
ediniz.
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» Yemek masasi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Yemek masasi montaj resmini ¢iziniz.

S

» Masa Olciilerine

dikkat ediniz.
» Yemek masasi montaj resmini ¢iziniz.
» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Yemek sandalyesi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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» Yemek sandalyesi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi

¢iziminde tasima
kurallarindan
faydalanabilirsiniz.

» Yemek sandalyesi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Yemek sandalyesi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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» Orta sehpasi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi

¢iziminde tasima
kurallarindan
faydalanabilirsiniz.

» Orta sehpasi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Tekli koltuk montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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» Tekli koltuk montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Tekli koltuk montaj resmini giziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Tek kapakli TV dolabi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Tek kapakli TV dolabi montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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» Tek kapakli TV dolab1 montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tasima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.

» Tek kapakli TV dolab1 montaj resmini ¢iziniz.

» Montaj resmi
¢iziminde tagima
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Cizim arag-gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi1?
2. Salon odas1 mobilyalariin standartlara uygun olmasini sagladiniz
m1?
Cizimi yaparken uygun 6l¢cegi kullandiniz mi1?

Ug boyutlu gizimleri kurallara uygun 6lgeklendirdiniz mi?

3

4

5. Vitrin iinitesinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
6. Yemek masasinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
7
8
9

Yemek sandalyesinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
Orta sehpasinin ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?

. Kose koltuk takiminin ti¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
10. Tekli koltugun ii¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
11. TV {initesi dolaplarinin {i¢ boyutlu resmini ¢izdiniz mi?
12. Salon odasi mobilyalarinin net resmini ¢izip 6l¢iilendirdiniz mi?

13. Net resme uygun kesit ve detay yerlerini ¢izdiniz mi?

14. Goriiniigler arasinda olgiileri yazmak igin uygun bosluk biraktiniz
mi1?

15. Net resmin renklendirmesini ve desen verilmesini ¢izdiniz mi?

16. Kesit ve detay resimlerin gosterilen yerlere uygun ¢izdiniz mi?

17. Salon odas1 mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Salon odast mobilyalarinin renkleri nasil olmalidir?
A) Koyu renkler

B) Mat ve koyu renkler
C) Pastel ve dinlendirici renkler
D) Sicak, neseli ve canli renkler

2. Salon odas1 tasariminda Sandalye sirt yiiksekligi ne olmalidir?
A) 50 cm
B) 105cm
C) 150 cm
D) 180 cm

3. Salon odast mobilyalari kag¢ yas grubu bireyleri kapsamaktadir?
A) 0-6
B) 6-18
C) 18-36
D) Her yas grubunu

4. Salon odas1 mobilya detay resim ¢izimlerinde genellikle hangi 6l¢ek
kullanilmalidir?
A) 1/25
B) 1/50
C) 11
D) 1/20

5. Salon odas1 tasariminda orta sehpasi odanin neresine gelmelidir?
A) Ortasina

B) Sol duvara
C) Sag duvara
D) Kars1 duvara

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz beceriler i¢in Evet,
kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Salon odasi tasarimi i¢in uygun 6l¢ii ve dlgekte mimari projeyi
¢izdiniz mi?

2. Mimari proje lizerinde Salon odas1 mobilyas1 diizenlemelerini
yaptiniz mi1?
Mimari proje iizerinde gerekli dlciilendirmeyi yaptiniz m1?

Mimari proje lizerinde cephe goriiniislerin yerlerini belirlediniz
mi?
Mimari proje lizerinde gerekli yazilar yerlerine yazdiniz mi?

Cephe goriiniisleri kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?

Cephe goriiniislerini dl¢iilendirdiniz mi?

Cephe goriiniislerini desen ve renklendirmesini yaptiniz mi1?

©| © N o a9

Cepheye uygun kose vya da  merkezi  perspektifin
render(kaplama) ¢izimini yaptiniz mi?
10. Salon odas1 mobilyasini plana uygun olarak tasarladiniz m?

11. Salon odast mobilyalarmin {i¢ boyutlu ¢izimlerini kurallara
uygun yaptiniz mi1?
12. Ug buyutlu gizimlere desen ve renklendirme yaptiniz n?

13. Ug boyutlu ¢izimlerin Slgiilerini uygun dlgekte ¢izdiniz mi?

14. Salon odasi mobilyalarinin 6n goriiniisiinii kurallara uygun
¢izdiniz mi?
15. Salon odas1 mobilyalarinin net resimlerini ¢izdiniz mi?

16. Salon odasi mobilyalarim dl¢iilendirdiniz mi?

17. Salon odasi mobilyalar1 net resimlerinde desen ve renklendirme
caligmasi yaptiniz mi?
18. Net resimlerin gerekli yerlerinde kesit yerlerini gosterdiniz mi?

19. Kesitleri kuralina uygun ¢izdiniz mi?

20. Kesitler tizerine detay yerlerini ¢izdiniz mi?

21. Detay resimleri 1/1 dl¢eginde ¢izdiniz mi?

22. Kesit ve detaylarin harflendirmesini yaptiniz mi?

23. Cizimin genelinde ¢izgi kalinliklarina dikkat ettiniz mi?

24. Salon odas1 mobilyalarinin montaj resimlerini ¢izdiniz mi?

25. Cizimin genel kontroliinii yaptiniz m1?

91



DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri domerek tekrarlayimz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢mek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

OB WIN|-
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