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ACIKLAMALAR

ALAN Grafik ve Fotograf
DAL/MESLEK Grafik Operatorii
MODULUN ADI Raportlama Teknikleri
MODULUN TANIMI Ambalaj kég1d1 desenini telmigp uygun olarak rapqrt] ama
yontemlerinin kazandirildig1 bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Temel Tasarim, Temel Desen, Bilgisayar Destekli Grafik
Tasarim Dersi ve Ambalaj Maketi Hazirlama, Ambalaj
Uzeri Diizenleme modiillerini basarmis olmak
YETERLIK Kagit tizeri raportlama tekniklerini uygulamak
Genel Amag
Bu modiil ile uygun ortam saglandiginda deseni
raportlayabileceksiniz.
R Amaclar
SIORUERAE L 1. Deseni diiz (tam) raport sistemine  gore
cizebileceksiniz.
2. Deseni yarim (soter) raport sistemine gore
cizebileceksiniz.
ECITIM OCRETIM Ortam: Atol.ye,. isletme .
Donamim: Bilgisayar, tarayici, yazici, ¢izim masasi, 151kl
ORTAMLARI VE . . L 2,
DONANIMLARI masa, internet, Qergl ve mecmualar, projeksiyon, ¢izim
arag ve gerecleri
Modiil ig¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Uriinleri satin alirken mevcut ambalajin haricinde iiriiniin ambalaj kagidi ile
paketlenip satildigma sahit olmussunuzdur. Uriiniin ambalaji kadar kullanilacak ambalaj
kagidinin da albenisinin olmas1 gerekir. Bunun i¢in bazen iirline gore bazen de firma adina
ambalaj kagitlart kullanilir. Bu kagitlar bir bakima bir kumas desenini andirir. Bunun igin bu
kagitlarin tasariminda kumas deseni tasariminda kullanilan sistem kullanilir.

Ambalaj kagidi i¢in hazirlanan desen motifleri, basilabilecek sekilde diizenlemeler
yapilmadan kullanilmaz. Desen motiflerinin basilabilir olmasi i¢in raportlanmasi gerekir.

Desen motifleri, kullanilacak baski teknigi ve kagidin cinsi dikkate alinarak
raportlanir. Grafik programlarini kullanarak bu islemleri manuel olarak yapilan islemlere
gore daha hizli ve hatasiz yapabilirsiniz. Boylece desen raportlama iglemlerinde kullanilan
malzemelerden ve zamandan tasarruf etmis olursunuz. Ustelik bilgisayar ortaminda desenin
renkleri ile ilgili diizenlemeleri ve degisiklikleri daha kolay yapip tasarimlarin renkli
ciktilarinin kagit iizerindeki goriintiilerinden koleksiyon olusturabilirsiniz.

Desen raportlandiktan sonra sablon hazirlamak i¢in renk ayrim islemlerini hassas bir
sekilde bu program ile hatasiz olarak yapabilirsiniz. Olusabilecek herhangi bir problemi
bilgisayar ortaminda 6nceden tespit edip kolayca giderebilirsiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Deseni diiz (tam) raport sistemine gore ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Uzeri baskil1 farkli sektorlere ait ambalaj kagitlarini toplayimiz.

> Topladiginiz ambalaj kagitlarindan bir tanesinin tizerindeki desenlerden birinin
kopyasini ¢ikartiniz.

> Cikarttiginiz kopyayi bilgisayar ortamina aktariniz.

1. DESENI DUZ (TAM ) RAPORT
SISTEMINE GORE CIZME

1.1. Raport

Kagit ya da kumas iizerindeki desen motiflerinin esit araliklarla enine ve boyuna
tekrar eden en kiigiik parcasina raport denmektedir. Raportlama ise desen iizerindeki
motiflerin birbirine yakinligi, uzakligi, biiyiikliigii, renk siralamalar1 ve gruplasmalari, bigim
dengesizliklerinin ortadan kaldirilarak farkli sekillerde diizenlenmesi islemidir.

Bir desenin metraj liretim asamasina gecebilmesi i¢in raportlanmasi gerekmektedir.
Aksi halde tasarimi estetik deger tasisa da tiretimde kullanilamadigindan bir anlam ifade
etmez. Raportlama islemine baslamadan 6nce desenin basilacagi makine (rotasyon, film
druck vb.), baskida kullanilacak boyar madde grubu ve makinenin ¢alisabildigi en fazla renk
sayist bilinmelidir. Makine belirlendikten sonra sablon 6lgiileri dikkate alinarak birim raport
olciileri belirlenir. Birim raport 6lgiileri sablon Olgiilerinin tam sayiya bdliinebilir ast katlart
olmalidir. Ornegin; rotasyon sablonlar genelde 64 cm ebatlarinda oldugundan birim raport
Olciisii 64 sayisinin boliinebilir ast katlart dikkate alinarak belirlenmelidir.
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Resim 1.1: Raportlama érnekleri

Tasarimci1, raport tekniklerini bu bilgileri dikkate alarak dogru bigimde
uygulayabilmelidir. Ambalaj kagidi tasarimu siireci ancak raportlamadan sonra tamamlanmig
olur.

Kullanilan raport ¢esitleri sunlardir:

Tam veya diiz raport

Yarim veya soter raport
Diyagonal veya {islup raport
Cevirme raport

Kapaklama raport

YVVVYY

1.2. Diiz (Tam) Raport Sistemi ve Ozellikleri

Uygulamasi en kolay olan raportlama seklidir. Kagidin su yoniinde, desen motiflerinin
dik ag¢1 yapacak sekilde tekrart ile elde edilen raport sistemidir. Genellikle yol
olusturmayacak desenlerde tercih edilir.



Resim 1.2: Diiz (tam) raport érnegi

1.3. Diiz (Tam) Raport Sistemine Gore Desen Uygulamasi

Desen raportlama islemine baslamadan 6nce kullanim yeri, kdgidin cinsi ve baski
yapilacak teknige gore desen motifi hazirlanir. Raportlama i¢in desen motifi, resim igleme
programi ya da grafik tasarim programlar1 kullanilarak hazirlanir. Resim isleme programi
veya grafik programlarindan (Freehand, Illustrator, Corel Draw) biri kullanilarak hazirlanan
motifler, yine aymi programdaki renklendirme araglart kullanilarak renklendirilir.
Renklendirme kullanilacak baski teknigine goére yapilmalidir. CMYK ve spot renkler
kullanilarak desenler renklendirilir (Programlara gore renklendirme islemleri igin Bilgisayar
Destekli Tasarim dersinin modiillerini inceleyiniz.).

Kullandigimz programda yapilacak baskinin biiyiikliigiinde yeni bir dokiiman agarak
ise baslayabilirsiniz. Acilan bu dosyada &nce akslar ¢izilir. Once ¢alisma dosyasinda cetvel
gortintir duruma getirilir. Bunun i¢in Ctrl+R kisa yolu ya da Wiev>Show Rules komutu
kullanmilir. Kare se¢im araci segili durumdayken cetvelin kenarindan tutup 1-2 cm kadar
¢ekilerek kilavuz gizgileri olusturulur. Bu islem hem “x” hem de “y” yoniinde yapilir.

Kilavuz cizgilerindeki sifir noktasi hizasina aks ¢izgileri ¢izilir. Cizilen aks ¢izgisi
diger koselere de yerlestirilmek tizere kopya edilir. Kopyalanan aks, raport alan1 kadar yatay
yonde ileriye dogru atilir. Bunun i¢in de position kisminda “x” yoniinde kag cm Otelenecegi
belirtilir. Boylece tam raporttaki ilk iki aksin ¢izimi tamamlanir.



Diger iki aksin ¢izimi i¢in bu kez ¢izimi tamamlanan iki se¢im araciyla secili duruma
getirilir. “y” yoniinde ka¢ cm Otelenecegi pozition kismina yazilarak “y” yoniinde Gtelenir.
Boylece aks ¢izimi tamamlanmis olur.

Aks ¢izimi tamamlandiktan sonra motifin alan i¢inde homojen olarak yerlestirilmesi
islemine baslanir. Kenarlardaki yerlesimi gérmek i¢in alan iginden se¢im yapilarak karsi
kenarlara tasinir. Boylece kenardaki motiflerin birbirine olan yakinlik ve uzakliklar1 takip
edilir. Boylece motiflerin ist iste gelme sorunu onceden ¢Oziilmis olur. Bu islem bir
anlamda kenar kontroliidiir.

Raportlama islemi bittikten sonra deseni bilgisayar ortaminda teksir ederek genel
goriinim de kontrol edilebilir. Bunun i¢in calistigfimiz dosyanin sayfa olgiilerine ilave
yapmamiz gereklidir. Sayfa Slgiileri, raport Olgiilerinden istenildigi kadar biiyiitiiliir. Sadece
raport alan1 secili duruma getirilir. Yatayda ve dikeyde c¢ogaltilmasi gerektigi kadar
cogaltilir. Deseni gogalttirken akslarin st iiste gelerek ¢akismasina dikkat ediniz. Yatay ve
dikey c¢ogaltma isleminde akslarin st lste gelmesine dikkat etmelisiniz (Sekil 1.3).
Cogaltma islemi tamamlandiktan sonra akslar silinir.

Resim 1.3: Diiz (tam) raport sistemine gore desen uygulama



Asagidaki islemleri tamamladiginizda deseni diiz (tam) raport sistemine gore ¢izme
ile ilgili bilgi ve beceriye sahibi olacaksiniz.

Kullanilacak arag ve geregler: Bilgisayar, tarayici, grafik tasarim programlari, kagit,
kalem, cetvel, gonye

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Deseniniz bir motif olabilecegi gibi bir
» Deseni ¢iziniz. firmanin ya da kurumun amblem ya da

logosu da olabilir.

» Kaydirma isleminden sonra akslarin tist
iste oturduguna emin olunuz.

» Desene gore motif ekleyiniz, ¢ikarmiz | » Desenin  biitliinliigiinli  bozmayacak

» Akslar takip ederek deseni kaydirimiz.

veya tamamlayimiz. sekilde motiflerle oynayimiz.
» Deseni tarayicida tarayarak bilgisayara
» Deseni bilgisayarda ¢izip renklendiriniz. aktarmiz ve yukarida yapilan iglemleri

tekrar ediniz.




UYGULAMALI TEST

Bir iirliniin amblem/logosunu kullanarak motif olusturunuz. Olusturdugunuz bu motifi
iiriinlin ambalajlanmasinda kullanilacak ambalaj kagidi tasarimi i¢in tam raport teknigini
kullanarak tasarimi tamamlayiniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Deseni ¢izdiniz mi?

Aks yerlerini belirlediniz mi?

Deseni diiz (tam) raport sistemine gore kaydirdiniz ni?
Deseni bilgisayarda ¢izdiniz mi?

Deseni renklendirdiniz mi?

Desenin akslarimi bilgisayarda yerlestirdiniz mi?
Caligmay1 tamamlarken zamani iyi kullandiniz m?

X NSO~ W I

Caligmay teslim ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Deseni yarim (Soter) raport sistemine gore ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Uzeri baskil1 farkli sektorlere ait ambalaj kagitlar toplayiniz.

> Raportlarina gore desenleri ayiriniz.

> Topladiginiz ambalaj kagitlarin bir tanesinin ilizerindeki desenlerden birinin
kopyasini ¢ikartiniz.

> Cikarttiginiz kopyayi bilgisayar ortamina aktariniz.

2. DESENI YARIM (SOTER) RAPORT
SISTEMINE GORE CIZME

2.1. Yarim (Soter) Raport Sistemi ve Ozellikleri

Birim raport karesinin bir yone dogru 1/2 oraminda, diger yone dogru ise dik agi
yapacak sekilde siralanmasi ile olusan raport sistemidir. Bir raport karesi alt1 akstan meydana
gelir. Diiz raporttaki gibi dort kose aksi, buna ilave olarak da tam ortada iki aks daha vardir
yani desen bir yonde diiz raport sistemine uygun giderken diger yonde 1/2 kayarak kumas
tizerine yerlesir. Kayma birim raportun sagina ya da soluna dogru olabilir.

Genellikle biiyiilk hacimli desenlerde uygulanir. Isletmelerde sik¢a tercih
edilen raportlama tekniklerinden biridir. Bu raport sistemi motif tekrarimin daha aralikli
siralanmasini saglar.



Sekil 2.1: Yarim (soter) raport diizeni

2.2. Yarim (Soter) Raport Sistemine Gore Desen Uygulamasi
Yarim (soter) raport sistemine gore desen su sekilde uygulanir:

> Birim raport dlgiileri belirlenir.
»  Milimetrik kagit yardimiyla raport karesi dort aks olarak ¢izilir.

Daha sonra raportun tam ortasindan karsilikli iki aks daha alinir. Toplamda alti adet
aks almmus olur. Once karsilikli kenarlardaki akslar iist iiste getirilerek kontrol edilir (A, B
akslari ile E, F akslar1 Gst iiste getirilir.). Daha sonra desen bir yonde 1/2 oraninda kayarak
ilerleyeceginden gapraz akslar iist iiste getirilir. (A, C ile D, F — B, D ile C, E akslari iist iiste
getirilir.). Akslar oturtulurken dikkat edilmelidir. Yapilacak bir hata desende kaymalara
neden olacaktir. (Sekil 2.3)
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Sekil 2.2: Yarim raportta desen diizeni

A B
c D
E F

Sekil 2.3: Yarim raportta aks diizeni
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Yarim (soter) raportlamada su hususlara dikkat edilmelidir:

>

Desende raport disina tasan motiflerde diizenlemeler yapilir. Bu
diizenleme sirasinda desenin karakterini bozmadan ilave motifler
kullanilabildigi gibi ¢ikarmalar da yapilabilir (Hazir bir desen raportlanacak ise
ayni diizenlemeler o desen igin de yapilir.).

Bu diizenleme yapilirken desenin genel yapisim1i bozmamaya dikkat
edilmelidir. Yanlardan tagan motifler raport tekrarinda enine dogru 1/2 oraninda
kayma olacagi dikkate alinarak dogru koseye taginmalidir. A ile C akslar
yanindan tasan motif D ile F akslar1 arasina birine dik tasmacagi
unutulmamalidir. Tiim bu islemlerden sonra birim raport hazir duruma getirilir.

- >

Enine %
tagan |
motir

R : . Enine
. “ | tagan

devams

- - . s/

-

Boyuna tasan motifin devams

Sekil 2.4: Birim raportu hazirlanmis yarim raport desen
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Sekil 2.5: Birim raportun 1/2 oraninda kaydirilmasi
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Yarim raport gogaltilirken birim raport 1/ 2 oraninda kaydirilir. Boyuna dogru yapilan
tekrarlarda ise tam raport uygulamasi yapilir. Raport yana ve iiste dogru istenildigi kadar
ilavelerle ¢cogaltilir.

Sekil 2.6: Birim raportun iiste dogru ¢ogaltilmasi

14



Sekil 2.7: Birim raportun cogaltilmms goriintiisii
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Asagidaki islemleri tamamladiginizda yarim (soter) raportlamay1 dgreneceksiniz.

Kullanilacak ara¢ ve geregler: Farkli motifler, bilgisayar, tarayici, grafik
programlari, kagit, kalem, cetvel, gonye

Islem Basamaklar: Oneriler
» Deseniniz bir motif olabilecegi gibi bir
» Deseni ¢iziniz. firmanin ya da kurumun logosu da
olabilir.

» Kaydirma isleminden sonra akslarin iist
iiste oturduguna emin olunuz.
» Desene gore motif ekleyiniz, ¢ikarimiz | » Desenin  bitiinliigtini  bozmayacak

» Akslari takip ederek deseni kaydiriniz.

veya tamamlayimiz. sekilde motiflerle oynayiniz.
» Deseni tarayicida tarayarak bilgisayara
» Deseni bilgisayarda ¢izip renklendiriniz. aktarimiz ve yukarida yapilan islemleri

tekrar ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Bir iirlinlin amblem/logosunu kullanarak motif olusturunuz. Olusturdugunuz bu motifi
iiriiniin ambalajlanmasinda kullanilacak ambalaj kdgidi tasarimi i¢in yarim (soter) raport
teknigini kullanarak tasarimi tamamlayiniz.

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Deseni ¢izdiniz mi?

Aks yerlerini belirlediniz mi?

Deseni yarim (soter) raport sistemine gore kaydirdiniz mi?
Deseni bilgisayarda ¢izdiniz mi?

Deseni renklendirdiniz mi?

Desenin akslarimi bilgisayarda yerlestirdiniz mi?
Caligmay1 tamamlarken zamani iyi kullandiniz m?
Caligmay teslim ettiniz mi?

X NSO~ W I

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz
“Evet” ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.

17



MODUL DEGERLENDIiRME

Modiil sonunda kazandiginiz yeterligi asagidaki uygulamay1 yaparak degerlendiriniz.

Bir tirliniin amblem/logosunu kullanarak motif olusturunuz. Olusturdugunuz bu motifi
iiriiniin ambalajlanmasinda kullanilacak ambalaj kagidi tasarimi i¢in tam raport teknigini
kullanarak tasarimi tamamlayiniz.

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Deseni ¢izdiniz mi?

Aks yerlerini belirlediniz mi?

Deseni diiz (tam) raport sistemine gore kaydirdiniz mi?
Deseni bilgisayarda ¢izdiniz mi?

Deseni renklendirdiniz mi?

Desenin akslarimi bilgisayarda yerlestirdiniz mi?
Calismay1 tamamlarken zamani iyi kullandiniz m?
Caligmayi1 teslim ettiniz mi?

S E R E R I

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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