T.C.
MILLI EGITiM BAKANLIGI

GRAFIK VE FOTOGRAF

PORTRE FOTOGRAFI

Ankara, 2013



Bu modiil, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cergeve
Ogretim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya yonelik olarak
Ogrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis bireysel 6grenme
materyalidir.

Milli Egitim Bakanliginca {icretsiz olarak verilmistir.

PARA ILE SATILMAZ.




ICINDEKILER

GIRIS oottt ettt 1
OGRENME FAALIYETI Lottt 2
I O 1 I SRS 2
1.1, POFIE NEUIT? oo 2
S PO 535 5 O TP 2
L 00 1= TR 3
1.1.3. OZIIKIETT .vvvoveviecvcece ettt 4
1.1.4. Insan Bedeni V& MOITOI0Ji..........cvvireviiiieiecieseies st es s 5
1.1.5. YUZUN OZEIIKICT......vcvevveeieieeeeeeeeeeeteteeeess e es sttt sttt s seseens 6
1.2. Portre TUrleri V& CeSItIETT ...uuviiiiiiiieiiiie st e e 7
120 BUISE ettt ettt e b et bbb b e b b e 7
1.2.2. OIMUZ ittt b e bbbttt e et e et e e st b e sbbeesbeenbeenbe e 7
2 T = T S 8
1.2.4. BULHN BOY ..iiitiiitiiiiiieee ettt sttt b et ne e ne e 8
T €] 0T ol oo T (] - o SRS 9
1.2.6. CEPNEUEBN ... 9
127, PrOFI/Y AN e 10
1.3. Portre Modelinin Cekim Oncesi Dikkat Etmesi Gereken Noktalar-........................ 10
1.3.1. PSIKOIOJIK DUFUM....cviiiiiiiiiieieeee s 10
1.3.2. YOrQUNIUK ... 11
UYGULAMA FAALIYETT oottt 12
KONTROL LISTESI ...ttt 13
OLCME VE DEGERLENDIRME ........coeiviuiiiieieieeeeseeesiesesessesetssesesssssss s senesans 14
OGRENME FAALIYETI -2 oottt 16
2. PORTRE CEKIMLERINDE FON HAZIRLIGI .......c.ccovvrvierriseeereeieeeeeneseseses s, 16
2.1. Portre Fotografinda Fonun Fotografa Etkileri ..........ccccccoovniiiiiiiiciiiicie 16
2.2. Portre Cekiminde Kullanilan Fonlar...........cccccoviiiiiiiin i 20
2.3. Portre Cekimlerinde Mekanin Fon Olarak Kullanilmasi..........ccccceviiiiiiiiiienenne 21
UYGULAMA FAALIYETI oottt 24
KONTROL LISTESI ...ttt 25
OLCME VE DEGERLENDIRME ........cooeiviueieieeeieeeeeseeee e sese e esessss s ennas s s 26
OGRENME FAALIYETI =3 ..o 28
3. PORTRE FOTOGRAFCILIGINDA ISIK KULLANIMI .......cooovvvreeiceerecseeeeeeenen, 28
R DR 11535 ¢ ISR 29
BL2L EHKIIEIT o e 29
T T 13 1 ) PSSP RTRPRPN 30
3.4, I$1810 KaTaKLeTIETT. ...vveviiiicecsrisee e 33
3.5. Portre Fotograf¢iliginda Kullanilan Isik Aksesuarlart........cc.cccoovvvviiiivicnincenenn 33
T T T 4 A (31 PSPPSR 34
3.5.2. YUMUSAK LSIK c.viiiiiiiiiiieciee sttt nne e 34
3.6. Portre Fotografinda IS181n YONIEri.......ccoovviieiiiieiiie e 34
3.6.1. CePNE ISIZ1 v 34
3.0.2. Yanal ISIK.....cooviiiiei ettt ettt ettt ae e b 34
3.0.3. TEPE TSI e 34
3.0.4. TIS ISTK ..ot nre e 35


file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087070
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087071
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087090
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087092
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087093
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087098
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087100
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087101

3.6.5. ATHAN TSTK c..eeiiiiiii bbb 35
UYGULAMA FAALIYETT ...t 36
OLCME VE DEGERLENDIRME ........coeuiiiiteiiteeeeeeeeeee e eeeees s s sesesesn s snsnns 38
OGRENME FAALIYETI ..o 40
4, PORTRE FOTOGRAFI CEKIMI......ooviiieiieeieeeeeece s 40
4.1. Portre Fotografinin OZelliKIET ...........ccvvveevevieeeierceeescee e 40
4.2. Portre Fotografinin Kullanim Alanlart ..........ccoovviviiiienineeineneeseseee e 40
4.3. Portre Fotografinda Olmasi1 Gereken Nitelikler............cccooviveiininininiiecee 41
4.4. Yiiz Hatlariin Fotografa EtKisi.........cccoeiiiiiiiiiiiiii e 41
4.5. Portre Fotografinda Kullanilan Objektifler...........cccocveiiiiiiiiiiiiiiieeeceee, 41
4.6. Portre Fotograf¢iliginda Kullanilan Filtreler..........ccooooviiiviiiniicnc e 43
4.6.1. SOTLFIIIE ... 43
4.6.2. SOFE-FIIIE ..o 44
4.7. Portre FOtografi OrNEKIEri .......ccvvviviiriveiiscreiieeresieie st 44
4.7.1. Cesitli Amaglar Icin Cekilmis Portre Fotografi Orneklerinin Incelenmesi ......... 44
4.7.2. Cesitli Tekniklerle Cekilmis Portre Fotografi Orneklerinin incelenmesi............ 45
4.7.3. Unlii Portre Fotografi Orneklerinin Incelenmesi............ccccoevevverereerersvruereecnennns 45
UYGULAMA FAALIYETT oottt 48
OLCME VE DEGERLENDIRME .........oooiiiiiiiieesicesisseees s seses s sessss s 50
OGRENME FAALIYETI -5 ... 52
5. OZEL ETKI VEREREK PORTRE FOTOGRAFININ CEKILMESI..........c.ccceevevnvee. 52
5.1. Portre Fotografinda Kullanilan Ozel Efektler (BtKiler) ..........cccoveveviireveieiririennnns 52
5.1.1. Cift veya Daha Fazla Ust Uste POZIama.............ccoovreviverernineiiieseseesessse s 52
5.1.2. Diigiik Enstantane EfeKti.........cccooieiiiiiiiiiiiieie s 54
5.1.3. Kamera EFEKIEr........cccooiiiiiiiccc 54
5.1.4. PaN EFEKLE ..o 55
5.1.5. ZOOM EFEKLI ... 55
5.1.6. Genig AGE EfEKtITT ..ocvviiviiiiiiiiiieeciece et 56
5.1.7. Yansima EfeKti ......ccooiiiiiiiiiii e 56
5.1.8. Screen ve Maskelerle Yapilan Efektler ..........ccocooiiiiinii 57
5.1.9. Low Key/High Key CeKimler...........cccoiiiriiiiiiiie e 58
5.1.10. Golge ve Kontrastlik EfeKtIeri........cccoviiiieriiiiiiiiceeeeee e 59
5.1.11. Renk Isisin1 Degistiren EfeKtler...........cccvoiiiiiiiiiiice e 60
5.1.12. Olagandist Aydinlatma EfeKti ........cccoooiiiiiiiiiiiiiee e 60
5.1.13. Flas ve Uzun Pozlama EfeKtleri ........cccoccvvvviiiiiiiiiiiiii s 62
5.1.14. Strob0oSCOPIC EFEKLI.......ceiiiiieiiiee e 62
5.1.15. Infrared Portre EfeKti...........ccooiiiiiiii 63
5.1.16. Grain/ NOiSE EFEKLI .........cccciiiiiiiiiicic e 63
5.1.17. Instant Metaryalin (Polaroid) Manipulasyonu ile Elde Edilen Efekt ................ 64
5.1.18. Cross Process Efekti ... 64
5.2. Portre Fotografinda Cekim Sonrasi Elde Edilen Efektler (Etkiler) ...............c...... 64
5.2.1. Sandwich BasKi ......ccciiiiiiiiiiiiiiieiie s 64
5.2.2. BaSKI MONEAJT veveinriiiieiiiiesee e 65
5.2.3. COKIU BASKI ..ttt 68
5.2.4. Kopyalama Manipiilasyonu (Fotokopi OInegi) ..........cccceveverrvieieereesssesenenennn, 68
5.2.5. Renklendirme ve Ton EfeKti...........ccooiiiiiii e 69
5.2.6. SOIAIZASYON. ... e 69


file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087116
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087117
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087118
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087132
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087133
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087134

5.2.7. EMULSTYOM 1..tiitiiiiiiisieeie et st 70
5.2.8. Dijital ManiplilaSyon .........cccoviririiiiieiiiinie ettt 70
5.3. Portre Fotografinda Ozel Efekt (Etki) Veren Filtreler..........ccooovvvevveererecrersrinnnnes 71
5.3.1. Objektif Oniinde Kullanilan Filtreler.........cccoviiiirereririreiieisscissseeeseesessens 71
5.3.2. Isik Kaynagi Oniinde Kullanilan Filtreler ..........cooeovieriiveinecesieeeseeseienans 74
5.3.3. Elde Hazirlanan Filtreler (Hand-Made)...........ccccevueiiiiiiniiiie e 74
5.4. Ozel Etki Vererek Cekilmis Portrelerin Incelenmesi..........c.cccoovevccvererereveccncnnnn, 76
UYGULAMA FAALIYETI oottt 77
OLCME VE DEGERLENDIRME .........coeuitiiiieiiteeeeeeeee e eeeenesen s s s s esesnsnns 77
MODUL DEGERLENDIRME ..ot 77
CEVAP ANAHTARLARI . ...ttt sttt 77
KAYNAKCA ettt ettt bt bbbt et b e e st sbe st e e nbesbeeneenbesbeenbe e 77


file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087169
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087170
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087171
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087172
file:///C:/Users/hasan%20basri%20yılmaz/Desktop/f/portre%20fotoğrafı.docx%23_Toc354087173

ACIKLAMALAR

ALAN

Grafik ve Fotograf

DAL/MESLEK

Fotografci

MODULUN ADI

Portre Fotografi

MODULUN TANIMI

Portre fotograf¢iliginin tanimi, Onemi, amaci, kullanim
alanlari, portre ¢ekim teknigi ile ilgili bilgi ve becerilerin
kazandirildig1 bir 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Portre fotografi cekmek

MODULUN AMACI

Genel Amag

Uygun fotograf stiidyosu ortami saglandiginda teknigine
uygun portre fotografi ¢ekebileceksiniz.

Amaclar

1. Portre ¢ekimi igin kigiyi ¢ekime eksiksiz olarak
hazirlayabileceksiniz.

2. Portre ¢ekimi i¢in gerekli fonu hatasiz
hazirlayabileceksiniz.

3. Portre ¢ekimi i¢in gerekli 15181 hatasiz
hazirlayabileceksiniz.

4. Kisiye gore portre fotografini teknigine uygun
¢ekebileceksiniz.

5. Ozel etki vererek portre fotografini teknigine
uygun ¢ekebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Fotograf stiidyosu ortami1

Donamim: Fotograf makinesi, 1s1k kaynaklari, aksesuarlar,
yardimc1 ekipmanlar, fon ekipmanlari, elektrik uzatma
kablolari, 1sikdlgerler, makyaj malzemeleri, kostiim,
aksesuarlar, 11kl1 makyaj aynasi, bilgisayar, internet, basili ve
gorsel kaynaklar

(")LgME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Ol¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (goktan se¢meli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiill uygulamalar1 ile kazandigimiz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Portre fotografi; insanin kisiligini, duygularini, i¢ diinyasini ortaya koyan fotograftir.
Fotografta portre deyimi, pek cok insanda bir kisinin basinin ya da vesikalik fotograf
cekilmesi olarak anlasilmaktadir. Portre bunlar1 kapsamakla birlikte bireyin kimligini,
karakterini, kisiligini, duygularini ifade eden bir 6zellige de sahiptir.

Dogal olarak her insan ayri bir diinyadir. Bu ayri diinyalar1 anlatmanin iki temel
zorlugu vardir. Bunlar, anlatilmak istenen kiginin Once anlatacak kisi tarafindan
anlagilabilmesi ve anlatilacak kisinin tiim karakteristik Ozelliklerini bir defada ortaya
koyabilecek uygun bakis acisi ve anin tespit edilmesidir. Cok kolay gibi goziiken bu iki
nokta, fotograf¢iligin belki de en zor yanidir. Bu nedenle fotograf ¢ekerken kullanilan film,
makine, objektif portre fotografciligina uygun olanlardan se¢ilmeli, en 6nemlisi 151k modelin
goriintiisiiniin film iizerine diigmesi i¢in bir ara¢ degil portresi ¢ekilecek kisinin 6zelliklerini
yansitacak bir ara¢ olarak kullanilmalidir.

Bu modiilde portre fotografciliginin tanimi, énemi, amaci, kullanim alanlari, portre
cekiminde kullanilan filtreler ve efektler hakkinda bilgi edinecek, degisik 151k kaynaklar1 ve
¢ekim ortamlarinda uygun objektif ve fotograf makinesiyle ¢ekim yapma becerisi
kazanabileceksiniz.



OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Portre ¢ekimi i¢in kisiyi cekime eksiksiz olarak hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Portre fotograflarinin kullanildigi gorsel ve basili kaynaklari inceleyiniz.
Incelediginiz kaynaklarda ilginizi ¢eken fotograflar1 belirleyiniz. Fotografin
hangi amagla kullanilmis olabilecegini sinif arkadaslarinizla tartiginiz.

> Smif arkadaglarinizin yiizlerini inceleyerek yiiz tiplerine gore siniflandiriniz.

1. PORTRE

1.1. Portre nedir?

1.1.1. Tanim

Insanin kisiligini, duygularini, i¢ diinyasin1 ortaya koyan fotografa portre fotografi
denir. Fotografta portre deyimi, pek ¢ok insanda bir kisinin basinin ya da vesikalik fotograf
cekilmesi olarak anlagilmaktadir. Portre bunlari kapsamakla birlikte bireyin kimligini,
karakterini, kisiligini, duygularini ifade eden bir 6zellige sahiptir.

Fotograf 1.1: Portre fotografi



Portre tam karsidan, yandan ya da yarim yandan olabilir. Yandan ¢aligilan portreye
“profilden portre”, yarim yandan galisilana “turvakardan portre”, karsidan calisilanina ise
“fastan portre” denir.

Portreler iig tiirde ¢alisilir:
> Biist portre

»  Yarim figiir portre
> Tam figiir portre

Biist portrede bas, boyun, omuzlar ve gogsiin iistiine kadar olan boliim alinir. Daha
asagiya inilmez. Yarim figiir portrede model ayakta ise karnin altina ya da kalganin ortasina
kadar olan boliim alinir. Tam figiir portrede ise insanin biitiinii ele alinir. Kisinin aynadan
bakarak yaptig1 kendi portresine 6z portre ya da otoportre denir.

Fotograf 1.2: Otoportre

1.1.2. Onemi

Portrede en 6nemli is ayrintilarin ayiklanmasi ve kisinin yiiziindeki anlamin, ifadenin,
karakterin yakalanmasidir.

Isik, portre i¢in 6nemli bir 6gedir. Isigin tiirdi, 15181n siddeti, yonii yiizdeki anlamlar
degistirir. Is1gin bu degiskenlere gore yiizde olusturdugu degisimler, hangi nitelikteki 1s181n
yiize hangi anlamlar1 kazandirdig1 dikkatlice bakilarak incelenmelidir.

Portre fotografi; yasanmis mutlu olaylari, 6zel anlar1 bagskalariyla paylasabilme
amacini tasir. Portre fotograflari; giiniin insanini, dogasini, sanatsal yaklagim ve bigimini,
begenilerini, zevklerini yansitip bizlere aktaran bir belge niteligi tasir. Fotograf kimi zaman
toplumsal tarihimizi, kiiltiirimiizii belgelerken ¢ogu zaman birey ya da aile gruplarmin
anilarim1 belirlemektedir. Portre fotograflari, aile albiimleri ge¢gmise doniik en gergek, en
degerli belgelerdir. Toplumun hem aynasi hem de kiiltiirel yansimasini olusturur.



Portre fotograf¢isinin amact modelini idealize etmektir. Bu amaca ulagmak ig¢in
kullandig1 araglar arasinda poz verme, kamera acis1 ve yaklasimi, 1siklandirma ve rétus yer
alir. Dogal bir bakis, fotografi cekilen kimse tarafindan verilmesi gereken pozdur. Bunu
saglayacak olan da fotografi ¢eken kisidir. Portresi ¢ekilecek olan model ile portreyi ¢ekecek
olan fotograf¢i arasinda saglam bir diyalog olmalidir.

Fotograflariyla portre dizisi hazirlayan fotograf sanat¢ilarimiz arasinda Ara Giiler,
Giltekin Cizgen, Ozan Sagdig, Sahin Kaygun, Isa Celik, Cengiz Civa, Nazim Timuroglu,

Fotograf 1.3: Portre dizisi

Fotograf c¢ekerken kullanilan film, makine, objektif, portre fotografciligina uygun
olanlardan secilmelidir. Isik, modelin goriintiisiiniin film {izerine diismesi i¢in bir arag¢ degil
portresi cekilecek kisinin Ozelliklerini yansitacak bir ara¢ olarak kullanilmalidir. Gelisen
teknolojiyle birlikte dijital ortamda c¢ekilerek bilgisayara aktarilan ve fotograf isleme
programlariyla (photoshop vb.) degisiklige ugrayan fotograf artik bir belge degil tasarim ya
da illiistrasyona doniisiir.

1.1.3. Ozellikleri

Etkili bir porte insanin kisiligini ve karakter 6zelligini vurgulamali ve sanatsal agidan
hos goriinen bir tiriin olmalidir.

Fotografei, ¢aligma siiresince modeli ile duygusal iletisim yaratmalidir. Her basarili
portre, model ile fotografci arasindaki tam bir igbirliginin sonucudur. Bu yilizden fotografci,
insan dogasmin karmasik yapisimt daha iyi anlamak i¢in psikoloji hakkinda bilgi sahibi
olmalidir.

Iyi bir portre fotografi aydinlatma, kompozisyon, modele poz verdirme, fotografcinin
yaklasimi ve teknik diizeyi gibi bir dizi farkli unsurun bir araya gelmesinden olusur.
Fotograf¢inin teknik bilgisi yetersiz olursa diger unsurlarin etkinligi de azalacaktir. Teknik,
portrede gorsel kaliteye ulagsmay1 saglayan bir aragtir.



Portrede onceden belirlenmis kesin kurallar yoktur. Her insanin yiiz tipi, karakteri,
giysileri hatta cilt tonu farklidir. Bu yiizden net ve degismez 151k konumu ve agilari, cekim
pozu degerleri verilemez. Ortaya ¢ikan sonucu portre fotografcisinin goriisii belirler.

Fotograf 1.4: Portre fotografi

Degisik yiiz tiplerinin ideal goriiniim kazanmasina yonelik uygulamalar yapilarak
olas1 yiiz kusurlarmi gizleyebilecek degisik yontemler incelenir. Boylece karsilasilabilecek
degisik yiiz tipleri kisa siirede tanimlayip karakter anlatimini ortaya cikaracak bir ¢ekim
plan1 belirlenir. Biraz psikolojik bilgi yardimiyla modeli rahatlatabilecek bir atmosfer
yaratilarak onun gergek kisiligine ulasmak basarili bir sonug¢ olacaktir. Portre fotografinin
amaci modelin gercek kisiligine ulagmaktir.

1.1.4. insan Bedeni ve Morfoloji

Figiir, gorsel sanatlarda insan bigimi olarak tanimlanir. Insan viicudunun fizyolojik
gdriiniimii, form ve hareket agisindan estetik degerler tagir. Insan viicudu bigim, hacim, 6l¢ii
ve oranlartyla dengelidir, uyumludur. Viicudun biitiinii incelenecek olursa bas, gévde, kol,
bacak, ayak, el, parmak gibi organlarin her birinin ayr1 bir bi¢im &6zelligine sahip oldugu
goriiliir. Bu bigim zenginliginden olusan insan bedeni hareket etme yetenegi ile sinirsiz
cesitlilikte goriintii verebilir.

Fotograf 1.5: Insan bedeni (morfoloji)
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1.1.5. Yiiziin Ozellikleri

Belli basli yiiz tiplerini bir araya getirerek siniflandirdigimizda normal oranli oval bir
yiize gore dort degisik geometrik bigim ortaya ¢ikar: liggen yliz, dikdortgen (dar) yiiz, kare
yiiz ve yuvarlak yiiz.

> Oval yiiz

Oval yiiz, estetik bakimindan kurallara en uygun ve hos yiiz tipi olarak kabul edilir.
Cekim sirasinda herhangi bir diizeltme yapilmasi gerekmez. Baz1 151k oyunlariyla degisik bir
yiiz etkisi yaratilmak istendiginde hedef genellikle oval bir yiizdiir. Tim isiklandirma
cesitleri i¢in uygundur.

>  Ucgen yiiz

Genis bir alin ve dar bir ¢ene ile karakterize edilir. Cekim noktas1 agili oldugunda (3/4
yiiz konumu) ve konunun yiizii yukariya dogru kaldirildiginda daha uygun bir perspektif elde
edilmis olur. Kameranin yiiksekligi, gzlerin biraz altinda olmalidir. Isik, yiize daha fazla bir
grafik agirlik vermek i¢in dar boliim {izerine diismelidir.

> Yuvarlak yiiz

Cene ile birlesiyormus gibi goriinen yuvarlak hatli yanaklardan olusan bir yiiz tipidir.
% yiiz konumu kullanilarak daha oval gosterilebilir. Uzak taraftan verilen dar acili bir 151k
yiiziin yakin tarafin1 gblgede birakir. Boylece yanaklara derinlik veren ve yiizili incelten bir
gblge bicimi olusturur.

> Kare yiiz

Saglam yapis1 ve biiyiik ¢enesi nedeniyle bayan modellere erkeksi bir gériiniim verir.
Yiiziin hatlarmi yumusatmak igin hafif yiikseltilmis bir bakis acgisindan c¢ekim yapilir.
Boylece g¢ene etkisi azaltilir ve yiiz inceltilir. Tiim yiiz veya % yiiz konumlarn ile ¢ekim
yapilabilir.

> Dikdortgen (dar) yiiz
Ucgen yiize benzer ézellikler gosterir. Bu yiizden ayn1 yontem ile fotograflanir. Hafif

algak ve merkezden kagik bir bakis agis1 ve yiizii biitiiniiyle aydinlatan bir 151k kullanilir.
Tiim yiiz ¢ekimleri, yiliziin diisey agirlikli formunu belirginlestirdiginden onerilmez.
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Fotograf 1.6: Farkh yiiz tipleri

1.2. Portre Tiirleri ve Cesitleri

1.2.1. Biist

Bagin alt hizasindan baslayip iist kismina kadar olan bolgenin ¢ergeveledigi ¢ekim
Olcegidir. Bas ¢ekimi, ¢enenin alt bitiminden itibaren sadece basi ¢ergeveleyerek cekilir. Bu
¢ekimde kesinlikle ¢eneden kesme yapilmaz. Cok zorunlu hallerde ise saglardan, daha
olmazsa basin iist tarafindan kesilebilir.

_— - >

Fotograf 1.7: Portre (Biist) ¢cekimi

1.2.2. Omuz

Omuz hizasindan baglayip basin iistiine kadar olan bolgenin ¢ercevelendigi ¢ekim
6lgegidir. Kisinin omuz hizasinda, kravat baglantisinin hemen bitiminde, tam goriinecek
sekilde cercevelenmesidir.



Oran olarak 1/4'e yakindir. Fotografeilikta ise vesikalik fotograf cekimi seklinde
uygulanmaktadir. Roportaj, senaryo, konunun o6zelligi ve tamitimi geregi bu g¢ekime
basvurulur.

Fotograf 1.8: Portre (Omuz) cekimi
1.2.3. Bel

Bel hizasindan baslayip bas {stiine kadar olan bolgenin ¢ercevelendigi c¢ekim
oOlgegidir. 2/4 oraninda olup kisinin belden yukarisinin (gébek altindan) ¢ergevelenmesidir.

Fotograf 1.9: Portre (Bel) ¢ekimi
1.2.4. Biitiin Boy

Modelin ayakucundan bagin iist kismini da icine alacak sekilde olusturulan ¢ergevedir.
Bu ¢ekim olgeginde dikkat edilmesi gereken ayaklarin ya da basin tist kismunin kesilmemesi,
ayaklarin alt kisminda ve basin {ist kisminda bir miktar bosluk birakilmasidir. Bunun en
onemli iki nedeninden ilki, tam deklansore basarken nefes alma veya kiigiik bir hareket
sonucunda ¢ercevenin kayarak istenmeyen boliimlerin kesilmesi; ikincisi ise baski sirasinda



baski makinesinde cergevenin kenarlarinin zaman zaman kesintiye ugramasidir. Burada
cerceveleme yan olarak yapilabildigi gibi dik olarak da yapilabilir.

A wal

Fotograf 1.10: Biitiin boy Atatiirk portresi
1.2.5. Grup Portreleri

Birden fazla kisinin aymi kare i¢inde yer almasiyla olusan portrelerdir: Aile
fotograflar1, toplantilar, koronun yer aldigi kalabalik topluluklar, sirket calisanlarinin
fotograflart gibi 6rnekleri ¢cogaltabiliriz. Grup fotograflarinin konusu iki kisi olabildigi gibi
onlarca kisi de olabilir.

Fotograf 1.11: Grup portre ¢ekim ornekleri
1.2.6. Cepheden

Modelin tam karsisindan yapilan ¢ekimlerdir.

Fotograf 1.12: Cepheden portre ¢ekim drnekleri
9



1.2.7. Profil/Yan

Yarim yandan ¢aligilan portreye denir.

Fotograf 1.13: Profil/'Yan portre ¢ekimi

1.3. Portre Modelinin Cekim Oncesi Dikkat Etmesi Gereken
Noktalar

1.3.1. Psikolojik Durum

Portre fotograf¢iligi bir insanin diger insanla karsilagsmast demektir. Portre
cekimlerinin en 6nemli kurali saygili ve gorgiilii olmaktir. Fotografcinin kendisine yiizeysel
giiliiciiklerden ve sikic1 pozlardan daha fazlasimi veren bir modele ihtiyaci vardir. Model
duran kisinin ise fotografciya giivenebilmesi gerekir. Bu karsilikli giiven 6zellikle 6nceden
planlanmis ¢ekimler i¢in (moda fotografi, réportaj, 6zel giin fotograflar: vb.) gecerlidir.

Fotograf 1.14: Vasken Degirmentas (Cumhuriyet ile yasayanlar) portre érnekleri

Ugrasiniz insan olduguna gore ¢ekim oncesi modelinize yaklagiminiz ¢ok 6nemlidir.
Model, kamera ve fotografci tiggeni i¢indeki baslica kontrol merkezi sizsiniz. Model kamera
karsisinda tedirgin ve gergindir, artik o kisi “kendisi” degildir. Burada fotografciya diisen is,
modeliyle kuracagi sicak diyalogdur. Ona ictenlikle yaklastiginizi ve onu dnemsediginizi
hissettirecek sekilde davranmalisimz. Oyle ki size gelmekle dogru karar verdigini
diisiindiireceksiniz.
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Bu iletisim siirerken onu kesfetmeye ¢alisiniz. Nelerden hoslanir, neleri sever, hangi
davranig bi¢cimi onu rahatlatir? Onu etiit ederken bir yandan da mesleki arastirmaniz devreye
girer. Yiiz sekli “fotografca” ideal degilse (fotojeni), sizin tarafinizdan diizeltilmesi gereken
yanlarini, hafizaniza bir bir not almalisiniz. Onu ince ince 6verek yeniden “kendisi” olmasini
saglamalisiniz. Modelinizi incelerken onun kendisinde vurguladigi 6zelliklerin 6n plana
¢ikmasina yardimeci olunuz.

Miimkiin oldugu kadar rahatsiz edilmeyeceginiz ortamlar seciniz. Modelin veya sizin
dikkatinizin dagilmasi, kotii fotograflar olacaginin bir isaretidir.

Modelinizi zorlayan veya dogal olarak algilamadigi hareketler, egilmeler, biikiilmeler
yapmaya zorlamayiniz. Bunun sonucunda fotografiniz basarisiz olur.

Model sikilmamalidir. Modelin rahat ve dogal durmasi saglanmalidir.

Fotograf ¢eken, fotografi ¢ekileni memnun etmek i¢in onun yiiziinde iyi bir ifadeyi
yakalayabilmelidir. [fadeye direkt olarak etki eden gozler ve agizdir.

1.3.2. Yorgunluk
Portresi ¢ekilen modeller de insandir. Onlar da sogukta isiir, sicakta terler ve uzun bir
seans sirasinda acikir ve susar. Uzun siiren seanslarda modeli rahatlatacak, dinlenmesini

saglayacak kisa molalar veriniz.

Seans esnasinda da modelinizle konusmayi ihmal etmeyiniz. Hos bir sohbet
kasilmalar1 azaltir ve fotograflariniza faydali olur.
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Modelinizi portre fotografi ¢ekimi igin eksiksiz hazirlaymiz.

Islem Basamaklari Oneriler

1. Portresi ¢ekilecek kisi ile ¢ekim hakkinda
bilgi aligverisinde bulununuz.

» Kisiye giiler yiizle yaklaginiz.

2. Fotografi ¢ekilecek kiginin kostiim\ >
kiyafet, sag, makyaj ve aksesuarlarini
belirleyerek tamamlayimiz.

Kostim  secimi ve  makyaj
konusunda titiz davraniniz.

3. Fotografi gekilecek kisiyi motive ederek

cekime hazirlayimz » Giiler ylizlii davraniniz.

4. Fotografi ¢ekilecek kisiye gekim oncesi >

cekimle ilgili detaylar1 veriniz. Zamant iyi kullanmiz.

5. DPortresi ¢ekilecek kisi ile ¢ekim hakkinda

bilgi aligverisinde bulununuz. > Gller yiizlii olunuz,

6. Fotografi ¢ekilecek kisinin kostiim\
kiyafet , sag, makyaj ve aksesuarlarini » Titiz davraniniz.
belirleyerek tamamlayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

7. Portresi ¢ekilecek kisi ile ¢ekim hakkinda bilgi
aligverisinde bulundunuz mu?

8. Fotografi ¢ekilecek kisinin kostiim\ kiyafet, sag, makyaj
ve aksesuarlarini belirleyerek tamamladiniz mi?

9. Fotografi ¢ekilecek kisiyi motive ederek ¢ekime
hazirladiniz m1?

10. Fotografi gekilecek kisiye ¢ekim Oncesi ¢ekimle ilgili
detaylar verdiniz mi?

11. Portresi ¢ekilecek kisi ile ¢ekim hakkinda bilgi
aligverisinde bulunuz mu?

12. Fotografi ¢ekilecek kisinin kostiim\ kiyafet , sa¢, makyaj
ve aksesuarlarini belirleyerek tamamladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirmeye” geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (.....) Portre ¢izimi, insan yiiziinii benzetme, kisinin karakterini ve yiiziindeki anlami
yansitma kaygisiyla yapilir.

2. (.....) Yarim figiir portrede model ayakta ise karnin altina ya da kal¢anin ortasina kadar
olan boliim ve ayaklar kadraja alinir.
(.....) Tam figiir portrede ise insanin biitiinii ele alinir.

4.  (....) Fotograf sanat¢ilar1 da kendi 6z portre ya da otoportrelerini galigirken aynadaki
yansimalarini ya da makinelerini kurarak poz verip ¢ekim yapar.

5. (.....) Portrenin belirleyici 6zelligi o kisiye benziyor olmasidir.

6. (....) Ucgen yiiz, saglam yapisi ve biiyiik ¢enesi nedeniyle bayan modellere erkeksi
bir goriiniim verir. Yiziin hatlarin1 yumusatmak i¢in hafif yiikseltilmis bir bakis

acisindan ¢ekim yapilir.

7. (.....) Etkili bir portenin insanin kisiligini ve karakter 6zelligini vurgulamasina gerek
yoktur.
8.  (.....) Fotograf¢i calisma stiresince modeli ile duygusal iletisim yaratmalidir. Her

basarili portre, model ile fotografci arasindaki tam bir i birliginin sonucudur.

9. (.....) Portrede Onceden belirlenmis kesin kurallar vardir. Her insanin yiiz tipi,
karakteri, giysileri hatta cilt tonu birbirine benzer.

10. (.....) Basin alt hizasindan baslayip iist kismina kadar olan bolgenin ¢ergeveledigi

¢ekim omuz ¢ekim Olgegidir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

11.  Insamn kisiligini, duygularm, i¢ diinyasini ortaya koyan fotografa .......... ............
denir.

12, portrede bas, boyun, omuzlar ve gdgsiin iistiine kadar olan boliim alinir.
Daha asagiya inilmez.

13. Kisinin aynadan bakarak yaptigi kendi portresine ......... portre... yada ...........
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4. yiiz, estetik bakimindan kurallara en uygun ve hos yiiz tipi olarak kabul
edilir. Cekim sirasinda herhangi bir diizeltme yapilmasi gerekmez.

15, yiiz, ¢cene ile birlesiyormus gibi gorlinen yuvarlak hatli yanaklardan
olusan bir yiiz tipidir. % yliz konumu kullanilarak daha oval gosterilebilir.

16. Modelin tam kargisindan yapilan ¢ekimlere ............... portre denir.

17. Birden fazla kisinin ayni1 kare i¢inde yer almasiyla olusan portrelere ..............
portreleri denir.

18. Modelin ayak ucundan basin iist kismini da igine alacak sekilde olusturulan ¢ergeveye
....................... portre denir.

19, , g0giis hizasindan baslayip bas iistiine kadar olan bdlgenin
cergevelendigi cekim Olgegidir.

20. Yarim yandan calisilan portreye ................... portre denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Portre ¢ekimi igin gerekli fonu hatasiz hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Stiidyolar gezerek stiidyoda kullanilan fonlarla ilgili bilgi edininiz.

> Farkli fonlarin (stiidyo, sokak fotograflari, modelin bulundugu ortam vb.)
kullanildig1 fotograflari inceleyiniz.

2. PORTRE CEKIMLERINDE FON
HAZIRLIGI

2.1. Portre Fotografinda Fonun Fotografa Etkileri

Portre fotografinda Onemsenmesi gereken en Onemli unsurlarin baginda fon
gelmektedir. Fonun rengi ve ¢arpiliciliginin yiiksek oldugu durumlarda ilgi, modelden ¢ok
arka plana kayabilmektedir. Bu nedenle fon se¢imi 6zenli bir sekilde yapilmalidir.

Arka plan goz alic1 bir yapida ise dndeki portre ile yarigir duruma gelir ve portrenin
etkisini zayiflatir. Portre fotografinda daha ¢ok doygun olmayan fonlar tercih edilir. Boylece
dikkatin fonda toplanmasi engellenmeye c¢alisilir. Fon olarak kullanilan yiizeyin parlak
olmasi, lizerine diisen 151gmn yansimasina neden olur (refle). Fotografta 151k nerede ise ilgi
orada yogunlasir.

Stiidyo portre ¢ekimlerinde fonu degistirme kolayligi, dis mekan gekimlerine goére
basariyr yakalama sansini yiikseltir. Modelin kisiliginin ¢éziimlenmesi ve karakterine en
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uygun olan fon renginin belirlenerek kullanilmasi, stiidyo ortaminda ¢ok daha kolaydir. Dig
mekanda yapay fon kullanimi ¢ogu zaman imkansizdir. Dis mekanda fonun aydinligina
miidahale etmek stiidyo ortamu ile kiyaslandiginda neredeyse yoktur.

NS r ' >

Fotograf 2.2: Dis mekén portre ¢cekimi

Tek renk bir arka plan kullanmak, portre i¢in etkili bir yol olmakla birlikte miikemmel
bir goriintii elde etmek icin yeterli degildir. Tek renkten olusan fon, kompozisyonlar: daha
etkin ve giiclii bir hale getirir. Dokularin ve ayrintilarin yeterince ortaya ¢ikmasi i¢in tek renk
oniinde bulunan modelin yanal 1s1kla aydinlatilmasi daha etkili bir portre fotografi saglar.

Fotograf 2.3: Yanal 1s1kla aydinlatilmis portre

Stiidyo portreciliginde beyaz sonsuz fon, iyi bir aydinlatma ile grinin degisik tonlarina
doniisttrtiliir. Dogal 151k yardimi ile yapilan portre ¢ekimlerinde fonda boyle bir etkiye
ulagmak imkansizdir. Agik ve beyaz arka planlar, koyu fonlar kadar olmasa da modelin 6ne
¢ikmasini saglar. Boyle bir ¢ekimde, agik tonlarda olan arka planin iyi hesaplanmasi ve
pozlandirmanin dogru yapilmas: gerekir. Ozellikle siyah tenli modellerin beyaz fon 6niinde
¢ekimi ¢ok zordur ve ¢ekime agir1 6zen gostermek gerekir.

Mavi renkli fon, portre fotografinda yiiziin rengi ile kontrast bir yap1 igerdiginden
zaman zaman bilingli olarak kullanilir. Sar1 tonlarda olan yiiz, tamamlayicisi olan mavi
fonda ¢ok daha canli bir hale gelir. Dig mekan c¢ekimlerinde, bulutsuz havalarda mavi
gokylizii ¢ok siklikla fon olarak kullanilir.
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Fotograf 2.4: Dogal fonda portre ¢cekimi

Benzer etkiyi vermesi agisindan mavi renge boyali duvar ya da kapilar da portre
¢ekimleri igin sikca fon olarak kullanilir. Portre fotografinda kompozisyon olustururken
modelin elbise rengi ile fon renginin uyumlu olup olmadigini incelemek gerekir. Siyah sagl
modelin 1s1k almayan koyu bir fonda ¢ekilmesi, saglar ile fonun karigmasi sonucunu dogurur.
Fotografta en zor olan ¢ekimlerden biri, ayni renk veya ayni tondaki objenin kendisi ile ayn1
renkte olan bir fonda yapilan ¢ekimidir: siyah fonda siyah obje, beyaz fonda beyaz obje,
mavi fonda mavi objelerin ¢ekimi vb.

Fon renginin modellerin yaslariyla da dogrudan ilgisi vardir. Gengler ve yetigkinler
i¢in siyah, yesil, koyu kirmiz1 veya kahverengi fon kullanmak uygunken, ¢ocuk portreleri
icin genellikle mavi ve beyaz fonlar daha etkili sonug verir.

Fotograf 2.5: Stiidyo ortamnda beyaz fonda portre ¢cekimi

Giin 1s1ginda ¢ekim yapilirken tek renk ve diiz bir fon kullanildiginda 1518 da
yardimi ile modelin golgesi fona dusiiriilerek etkili kareler yakalanir. Bunun sonucunda
fotograf, tek renk fon, model ve golgesinden olusur. Tek renk fon Oniinde model-gdlge
iligkisi kolayca kurulur ve anlatim daha iyi bir noktaya taginmis olur. Dogal 151k yardimu ile
cok degisik fonlara ulasmak miimkiindiir. Ornegin, fonun belli boliimii yiiksek oranda
aydmlanirken geri kalan bolimii daha diisik oranda aydinlanir. Par¢ali aydinlanan fon
oniinde modelin aydinlik ya da golge bdlgeye yerlestirilmesi, kisiligini yansitmasi adina bir
anlatim yolu olarak secilebilir. Ozellikle degisken karaktere sahip kisilerin portre
cekimlerinde boyle bir fon kullanmak isabetli bir karar olur.
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Fotograf 2.6: Dogal 1s1kta portre cekimi

Modelin fona yapisik héli, portre fotografinda hos karsilanan bir sonug degildir. Portre
fotografcilar1 bunu gz oniinde bulundurarak modellerini fondan uzaklastirmaya calisir. Bu
durumda derinlik izlenimi de artmis olur. Ayrica tepeden sagimi veya tersten modeli
aydinlatan 151k, modeli fondan ayirma islevi gérmiis olur. Fonun modele oranla daha az 11k
almasi, portre fotografi i¢in daha olumlu sonuglar dogurur. Fon renginin ayni degerlerde
fotografa yansitilmasi isteniyorsa aydinlatma siddeti model ile paralellik gostermelidir.

Fotograf 2.7: Portre fotografinda arka plan érnekleri

Portre fotografinda fonun etkisini azaltmak i¢in alan derinligi azaltilmalidir. Alan
derinligi ti¢ faktdre bagh olarak degisir. Bu faktorler; kullanilan objektifin odak uzakligi,
diyafram degerleri ve konuya olan uzakliktir. Portre ¢ekiminde kullanilacak objektiflerin
biiyiik agiklikli diyafram degerlerine sahip olmalari hem diisiik 1s1kl1 ortamlarda kullanilma
hem de sinirh alan derinligi elde etme adina avantaj saglayacaktir.

Portre fotografinda model-fon iliskisini etkileyen {i¢ ana faktor vardir. Bunlar:
> Modelin giydigi elbisenin ve fonun rengi,

> Model ve fonun birbirine olan uzakligi,

»  Model ve fon iizerindeki aydinlanma oranlaridir.

Acik renkler daha yakin, koyu renkler daha uzaktaymis gibi algilanirken; sicak renkler

cabuk, soguk renkler ise daha ge¢ algilanir. Bu durumda ilgiyi modelde toplamak i¢in soguk
tonlu bir fon tercihi daha akillica olacaktir.
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2.2. Portre Cekiminde Kullanmilan Fonlar

Stiidyoda modelin arkasinda yer alan fon, belli bir anlatim igermeyen herhangi bir
yiizeydir. Fonlar genellikle basit tutulur ve gogunlukla diiz renkli (n6tr) bir fon segilir. Diiz
fon, modeli 6ne gikararak dikkati modele geker.

Fonun yiizeyi mat olmalidir. Boylece iizerine diisen 15181 dagitarak esit derecede
yansitir, istenmeyen parlamalari (refle) ve yansimalar1 da 6nler.

Boyanmis bir pano, fon kagidi, duvar kagitlari, kumas fonlar ya da stiidyonun gercek
duvar1 fon olarak kullanilabilir. Kagit ya da kumas fonlar, kadraj i¢indeki biitiin alani
kaplamalidir.

Kullanilabilecek olduk¢a c¢ok sayida fon rengi vardir. En ¢ok kullanilan fon renkleri
beyaz, siyah, koyu mavi, mavi, yesil ve kahverengidir. Beyaz bir fon tlizerinde gerekli 151k
ayarlamalar1 yapilarak c¢esitli gri tonlar elde edilir. Mavi, cilt tonunun tamamlayici rengi
oldugundan portre fotograflarinda ¢ok kullanilir, konu-fon ayrimini saglar. Ayn1 zamanda
gokyliziinii cagristirdigindan portre i¢in dogal goriintimlii bir fon olusturur. Dikkat ¢ekici ve
konuya baskin gelen fon renkleri yalnizca teatral ve fantastik portre tiirleri igin uygundur.

Fon, modelin tasidig1 ton degerleri ile uyum iginde olmalidir. Hem kompozisyon hem
de renk agisindan konu ile fonun birbirleriyle uyumlu olmasi temel ve giivenilir bir kuraldir.
Ornegin, agik renkli sac1 ve giysileri olan bir model, siyah fon 6niinde yer aldiginda oldukga
yiiksek bir kontrast yaratir. Buna karsin agik tonlu fon 6niine yerlestirilmis siyah ya da koyu
tonlu renklere biiriinmiis bir model, ¢erceveden firliyormus gibi bir etki yaratir.

Fotograf 2. 8: Portre ¢ekiminde fon kullanim

Renkli filmde hem konunun cildine hem de giysilerinin renklerine uygun bir fon
secilmelidir. Soguk renkli fonlar, yiiz kenarlarinda renk yansimasi yaparak sagliksiz bir
goriiniim verebilir. Renkli portre baskisi yapilirken soguk fonlar cilt rengini oldugundan
daha canli-yapay gosterecekleri igin Onerilmez. Yetiskinler ve gen¢ modeller igin toprak
renklerini ¢agristiran kahverengi, siyah, yesil, koyu kirmizi gibi fon renkleri uygundur ( low-
key fonlar). Cocuk ve moda fotograflarinda ise genellikle beyaz ya da agik ton renklerden
olusan fonlar kullanilir (high-key fonlar).
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2.3. Portre Cekimlerinde Mekanin Fon Olarak Kullanilmasi

Insanlar1 dogal cevrelerinde fotograflarken arka plan igin ¢ok degisik malzemeler
kullanilir. Bir ressamin ¢aligma ortaminda gerceklestirilecek portre ¢ekiminde, ressamin
daha 6nce yaptig1 ve duvarina astig1 bir tuval fotografci igin enteresan bir fon olabilir. Bunun
gibi kiitiiphanesinde kitap okuyan birini fotograflarken kitap dizilerini fon olarak kullanmak
akillica bir se¢im olabilir.

Fotograf 2.9: Mekan fonlu portre ¢cekimi

Acik hava portre fotograf¢iliginda, stiidyo fonlann ile kiyaslandiginda doganin
olusturdugu fonlarin ¢ok farkli olduklari goze carpar. Dogal isikta fon se¢imi, portre
fotografcisinin yaraticiligini ve performansimi gosterecegi alanlarin basinda gelir. Dogada
insan ¢alisirken gozetilmesi gereken en hassas konu ise manzaranin portreyi ikinci planda
birakma tehlikesidir. Boyle bir ortamda etkili portre fotografina ulasmak sanildigi kadar
kolay degildir. Dogal ortami fon olarak diisiinmek ve modeli 6ne ¢ikartacak sinirli alan
derinligi kullanmak, manzaranin etkisini ikinci planda birakacaktir.

Fotograf 2.10: Dogal mekan fonlu portre ¢cekimi

Model ile fon arasinda iyi bir denge kurmak, basarili portre fotografi i¢in bir
zorunluluktur. Fonun uzakta olmasi modeli 6ne ¢ikarir ve arka planin etkisini azaltir. Etkisi
azalmis olan fon, portre fotograflarinda her zaman tercih edilir. Model-fon mesafesinin
fotograftaki etkisini degistirmek; fotografcinin istegi, teknik donanim ve 1518in siddetine
bagli olarak gerceklesir. Ac¢ik diyafram kullanarak karisik bir fonu iyice netsizlestirip
modelin 6ne ¢ikmasi saglanir.
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Fotograf 2.11: Teleobjektifle ¢cekilmis bir an fotografi

Sade bir fon Oniinde genis ac1 objektif veya kisik diyafram kullanarak model ile arka
plan iligkisi kurulmus olur. Dogal 1sik altinda daha dramatik fonlar kullanmak da
miimkiindiir. Ozellikle giin batiminda goKkyiizii sar1, turuncu, kirmizi renklere biiriiniir. Boyle
bir arka plan 6niinde modeli aydinlatan dogal 151k yeterli olmayabilir.

Fotograf 2.12: Dogal mekan fonlu portre cekimi

Carpici bir fon oniinde yar siliiet portre fotografinin 6tesine gegmek igin dolgu flast
kullanmak gerekebilir. Fotograf teknigine hakim olan insanlar, boyle bir fotografin dolgu
flag1 kullanarak elde edildigini kolaylikla anlar. Ayni sekilde “mavi saat” diye adlandirilan
zamanlarda hem fon hem de model mavi 1511 hakim oldugu ortamda goriintiilenir. Baskin
mavi renk, fotografta oldukca hos bir atmosfer yaratmis olur.

Mavi saati kullanmak ve mavinin hakim oldugu bir portre ¢ekmek isteyenler, giinesin
battig1 ve kizilligin oldugu bolgeyi arkalarina alarak ¢ekim yapmalidir. Mavi saatte ¢ekim
yapilan 15181n siddetinin azalacagini hesaba katmak ve modeli hareket etmemesi konusunda
uyarmak gerekir.
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Fotograf 2.13: Dolgu flas ¢ekim 6rnegi

Portre fotografinda ¢ekim aninda makineye yakin olan model ve uzakta olan arka
planin fotografta iist iiste cakisacagi gercegini ¢ok iyi kavramak gerekir. Fotografei, li¢
boyutlu olan goriintliiniin iki boyuttaki etkisini daha deklangdre basmadan gorebilecek
yetenekte olmalidir. Fotograf cekildikten sonra model ile fon ayni diizlemde iist {iste gelir.
Model-fon 6rtiismesi uyum iginde gergeklestirilen ¢ekimde model 6n plana ¢ikar ve etkili bir
fotograf elde edilir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Portre fotografi icin gerekli fonu hatasiz olarak hazirlayimz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Kumas, perde, projektéor perdesi vb.
malzemeyi alimiz.
» Malzemenizi fon olusturmak istediginiz

Arka plani olusturmak i¢in gerekli
ekipmanlari hazirlaymiz.

boliime (Kapi olabilir.) geriniz.

Fonu aydinlatacak 1g1k sartlarini
hazirlaymiz (pencere 15181,
fotoflood lamba vb.).

Modelinizin oturacagi tabure, sandalye veya
koltugu  olusturdugunuz  fonun  Oniine
yerlestiriniz.

Sartlara uygun malzeme se¢iniz.

Hangi 15181 (dogal, yapay) kullanmaniz
gerektigine karar veriniz.

Isik sartlarina gore hangi oOzellikte film

kullanacaginiza karar veriniz.

Is18in yoniinii inceleyiniz.

Cekim igin uygun 151k kosullarinin
oldugundan emin olunuz.
Istk  kosullarina  goére  flags  kullanip

kullanmayacaginiza karar veriniz.

» Isik ortami yeterli degilse yiiksek ISO (ASA)
degerli film tercih ediniz.

» Cekim ortaminda gerekli diizenlemeleri

. . - apiniz.
(ekim ortamunt inceleyiniz. > %iikati dagitacak arka plandan kagininiz.

» Bakis agimizi belirleyiniz.

» Arka plam flulagtirmak i¢in alan derinligini
ayarlayiniz.

» Cekim ortaminda titiz ve diizenli olmaya

Objektifinizi seginiz.

Y

dikkat ediniz.
Yatay ya da dikey formatta
yapacaginiza karar veriniz.

¢cekim

Modelinizi tabure, sandalye veya > oCﬁl;llrJI; yapacaginiz kisilere kars1 giiler yiizlii
koltuk tlizerine oturtarak poz - .. .. o
- » Fotografim c¢ekeceginiz kisilerle iletisim
verdiriniz.
kurunuz.
» Cekiminizi yapiniz. > Dikkatli olunuz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Arka plani olusturmak icin gerekli ekipmanlar1 hazirladiniz
mi?

Fonu aydinlatacak 151k sartlarin1 hazirladiniz mi?

Is1gin yoniinii incelediniz mi?

Cekim ortamini incelediniz mi?

Objektifinizi se¢tiniz mi?

STarrTwIN

Modelinizi tabure, sandalye veya koltuk iizerine oturtarak
poz verdirdiniz mi?

7. Cekiminizi yaptiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme “’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (.....) Arka plan g6z alic1 bir yapida ise 6ndeki portre ile yarisir duruma gelir ve
portrenin etkisini zayiflatir.

2. (.....) Studyo portreciliginde beyaz sonsuz fon, iyi bir aydinlatma ile grinin degisik
tonlaria doniistiiriiliir.

3. (.....) Dogal 151k yardimu ile yapilan portre ¢ekimlerinde, fonda grinin degisik tonlar1
elde edilebilir.

4.  (.....) Siyah tenli modellerin beyaz fon 6niinde portre ¢ekimi ¢ok zordur ve ¢gekime
asirt 6zen gostermek gerekir.

5. (.....) Insanlar1 dogal ¢evreleri i¢inde gériintiilerken gercek yasamlarindaki fiziksel ve
sembolik unsurlar fon olarak kullanilamaz.

6. (.....) Dis mekan ¢ekimlerinde, bulutsuz havalarda mavi gokytizii ¢ok siklikla fon
olarak kullanilir.

7. (.....) Portre fotografinda kompozisyon olustururken modelin elbise rengi ile fon
renginin uyumlu olup olmadig1 6nemli degildir.

8.  (.....) Fon renginin modellerin yaslariyla da dogrudan ilgisi vardir. Gengler ve
yetiskinler i¢in siyah, yesil, koyu kirmiz1 veya kahverengi fon kullanmak uygunken;
cocuk portreleri i¢in genellikle mavi ve beyaz fonlar daha etkili sonug verir.

9.  (.....) Renkli filmde hem konunun cildine hem de giysilerinin renklerine uygun bir fon
secilmesine gerek yoktur.

10.  (.....) Soguk renkli fonlar yiiz kenarlarinda renk yansimasi yaparak saglikli bir
gorlinlim verir. Model, bu tiir bir fon 6niine yerlestirildiginde fondan ayrilarak yalniz
birakilir ve boylece karakter ¢aligmasi igin kolaylik saglanir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

11. ............. renkten olusan fon, kompozisyonlar1 daha etkin ve gii¢lii bir hale getirir.
Dokularin ve ayrintilarin yeterince ortaya ¢ikmasi igin ............ renk 6niinde bulunan
modelin yanal 1s1kla aydinlatilmasi daha etkili bir portre fotografi saglar.

12, renkli fon, portre fotografinda yiiziin rengi ile kontrast bir yapi
icerdiginden yiiz ¢ok daha canli bir hale gelir.

13. Dogal ortamt ............... olarak diistinmek ve modeli 6ne ¢ikartacak sinirli alan
derinligi kullanmak, manzaranin etkisini ikinci planda birakacaktir.

14, “ ” diye adlandirilan zamanlarda hem fon hem de model, mavi 1518in
hakim oldugu ortamda goriintiilenir. Baskin mavi renk fotografta oldukg¢a hos bir
atmosfer yaratmis olur.
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15. Portre fotografinda fonun etkisini azaltmak i¢in alan derinligi azaltilmalidir. Alan
derinligi ii¢ faktore bagh olarak degisir. Bu faktorler; kullanilan objektifin ...........
................ yeeeveeneenean..... degerleri ve konuya olan ..............tr.

16. Dizfonlar, ........ .......... fonlardir. Diiz fon, siyahtan beyaza herhangi bir renk
olabilir. Segilen diiz fonlar dikkatin konunun {izerinde yogunlasmasini saglar.

17 golgelendirmeyi elde etmenin en iyi yolu fonu dogrudan bir noktasal
1s1kla aydinlatmaktir.

18. gblgelendirme hale etkisini verir, modelin basi ¢evresinde bir 1g1k halkasi
vardir. Moda fotografcilar etkileyici, cazip bir goriiniim yaratmak i¢in genellikle bu
tiir gdlgelendirmeyi secer.

19. Fon, modelin yiizii ile ayni ................ aydinlatilmalidir. Béylece konu ile fon
arasinda bitmis bir fotografta konuya gozle bakarken goriilebilen 151k siddeti dengesi
elde edilir.

20. Fon ana konudan dort kat daha parlak bir 151k siddeti ile aydinlatildiginda uygun bir
.................. fon elde edilmis olur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Portre ¢ekimi i¢in gerekli 15181 hatasiz hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

>

Portre fotografciliginda kullanilan 151k ve aydinlatma tekniklerini, yardimeci
aksesuarlar1 ve 151k yonlerini internet, kaynak kitaplar ve dergilerden arastirarak
arkadaglarinizla paylaginiz.

Stiidyolar1 gezerek stiidyoda kullanilan 151k kaynaklar1 ve aksesuarlarla ilgili
bilgi edininiz.

Farkli 1siklarin (stiidyo ortami, sokak lambalari, giin 15181, modelin bulundugu
ortam vb.) fotograftaki etkilerini inceleyiniz.

Aile ve akrabalarinizin portre fotograflarini toplayarak 1s1k, dekor, fon, ¢cekim

ortami veya dogal ortamlarini sorgulayip rapor halinde sununuz.

3. PORTRE FOTOGRAFCILIGINDA ISIK

KULLANIMI

Fotograf 3.1: Farkl 151k ortamlarinda cekilmis portre fotograflar:

28



3.1. Onemi

Bir portre fotografinin model ve 151k olmak {izere iki degiskeni vardir.

Stiidyoda kullanilan yapay 1siklandirmanin ana amaci, model {izerinde dogal 1s181n
oOzelliklerine benzer etkiler yaratmaktir.

Portre cekiminde basarili bir sonu¢ alabilmek i¢in dogadaki 1s18in insan formu
iizerinde olusturdugu ton degerleri, 151k-golge dagilimi, parlaklik, renk vb. ozelliklerinin
dikkatle incelenmesi gerekir. Yapay isiklarin dogal 1s18a benzer bicimde sert yonlii ya da
yaygin yumusak kullanilmasi fotografcinin yaklasimina, modelin fiziksel ve karakteristik
ozelliklerinin gereksinimine gore degisir. Isigin degisik amaglar i¢in denetimli kullanim ise
teknik bilgi birikimi ve beceri gerektirir. Onu genigletmek, kisaltmak, yok etmek, One
cikartmak, geri plana atmak, belirginlestirmek, parlakligini ve doygunlugunu degistirmek
tiimiiyle fotografciya baglidir.

Fotograf 3.2: Portre fotografinda 151k

Fotograf¢inin amaci modelini en 1iyi bicimde goriintillemektir. Isiklandirma
yontemlerinin belirli bir kurali yoktur. Her modelin degisik yap1 ve karakter 6zelligi oldugu
gibi fotografcinin yaklagimi da degiskenlik gosterir. Fotograf, belgeleme disinda bir amag
tasgidiginda yalmzca hos bir 151k-golge calismasi yetersiz kalir. Ayni1 zamanda fotograf,
modelin kisiligini ve fotograf¢inin bakis agisin1 da yansitarak estetik ve duygusal bir anlatim
igermeli, seyreden kiside belli bir duygu ve diisiince uyandirmalidir.

3.2. Etkileri

Portre fotograf¢isinin amaci, modelini idealize etmektir. Bu amaca ulagmak igin
kullandig1 araglar arasinda poz verme, kamera acis1 ve yaklasimi, 1siklandirma ve rétus yer
alir ancak bunlar arasinda en yararli ve giivenilir olan1 1siklandirma faktoridiir.

Insanin yiiz ifadesi ¢ok degiskendir. Portre ¢ekiminde yiizdeki istenen ifade anini
yakalay1p goriintiilemek en 6énemli noktadir.
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Dogru 1siklandirma fotografta gercekligi yaratir. Bir fotografin aydinlik boliimlerinin
151k yansittig1 dolayisiyla modelin 6n plana ¢iktigi, karanlik boliimlerinin ise 151k yuttugu ve
dolayistyla modelin daha geri plana kaydigi kuramindan hareket edilir. Yiksek isiklar
yiizlin bes 6n plam {izerine (alin, burun, ¢ene, iki yanak) yoneltip yiiziin kenarlar ile boynu
golgede birakildiginda modele géze hos goriinen bir ii¢ boyutluluk kazandirilir.

Isiklar modelin idealize edilmesine yardimci olur. Yiiz kusurlari bir golge icinde
basariyla yok edilebilir, genis bir burun kisa 1siklandirma ile inceltilebilir. Portre fotografinin
en Onde gelen temel prensibi, bir tek etkili 15181n bulunmasi diger 1siklarin buna yardimci
olarak kullanilmasidir. Bu yiizden modelin pozisyonuna bagli olarak anahtar 15181n yeri ve
karakteri portre fotograf¢isi i¢in ¢ok onemlidir.

3.3. Cesitleri

> Ana 151k

“Anahtar 151k”, “form 151817, “model 151817, “temel 151k” adlariyla da tanimlanir. Genel
olarak genis, yaygin ve yumusak bir etki veren isiklar (floodlight: 1s1k seli) kullanilir.
Konuya hakim olan 1siktir. Modelin g6z bebeginde parlama olusturur. Isigin yumusak etkisi
cilt dokusunu ve rotus geregini azaltir. Kadin, erkek tiim portreler i¢in rahatlikla kullanilir.
Kisisel bir se¢im olarak ozellikle erkek portresi ¢ekiminde ylizdeki karakteristik hatlari
ortaya ¢ikarmak igin sert bir ana 151k kullanilabilir.

Fotograf 3.3: Ana 151k etkileri

> Dolgu 15181

Yumusatilmis bir 1siktir. Kameranin yaninda, objektif ile ayn1 ylikseklikte veya bazen
de ana 15181 kars1 yoniinde yer alir. Yiiz iizerinde diiz, homojen, golgesiz bir aydinlanma
saglar. Ana 15181 yarattig1 gblgeleri yumusatarak kontrast1 denetler.

> Sac 15181

Portrenin sagina uygulanan isiktir. Saglara ayrintt vermek i¢in kullanilan bu 11k ayni

zamanda konu ile fon ayrimini saglar. Basin tam iistiinde ya da bas hizasinda saga veya sola
dogru yonlendirilen kiigilik bir spot 1s181dir. Her zaman gerekmeyebilir.
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> Arka 151k

Basin tam arkasindan veya biraz iizerinden verilerek modelin fondan ayrilmasini
saglar. Ozellikle koyu renk giysili erkeklerin omuzlarina arkadan diisiiriilerek fondan
ayrilmasimi saglayan bir 1sik tiiriidiir. Yiiziin dig kenarimi aydinlatarak erkeksi goriiniimii
kuvvetlendirir. Ayn1 zamanda saca ayrinti verir. Kadinlarda sa¢ ¢evresinde 1sikli bir cizgi
olusturarak hos bir goriiniim saglar.

> Fon 15181

Portrenin arkasindaki fon rengini belirtmek i¢in model ile fon arasina yerlestirilen
kiigiik bir 1s1ktir. Modeli fondan ayirmak, 6ne ¢ikarmak amaciyla kullanilir.

> Yansitilan 151k (bouncelight)

Bu tiir aydinlatma i¢in ana 151k, modelin karsisindaki yansiticiya dogru yonlendirilir ve
buradan geriye, modele yansitilir. Modele diisen 151k, yumusak ve golgesizdir. Genellikle
dolgu 15181 kullanilmaz yalnizca goélgeleri biraz daha yumusatmak amaciyla (modelin ana
1518a gore karsi yoniinden) yansitict bir yiizey kullanilir.

> Dogrudan 151k

Genis aydinlatmadan tiiretilmistir. Ana 151k, yiiksekte duran ve yansiticisiz bir 1giktir.
Modelin iistiine giines 15181 gibi gelir. Genellikle modelin yiiziiniin kameraya doniik tarafina
yonlendirilir. Yansitilan (bounce) isiktan daha yonlii olup 1s1k-gblge ayirimi da daha
belirgindir. Dolgu 15181 bir baska kaynak ile ya da genis yansiticilarla saglanir.

> Dolayh 151k

Isik, kaynagindan ¢iktiktan sonra yansitici bir yilizeyden sekerek model iizerine diiser.
Yansitic1 yiizeyin dzelligine gore 1518 etkisi degisir. Ornegin; semsiye 15181, yansitilan
(bounce) 151k vb.

> Pencere 15181

Dar aydinlatmanin ¢ok kullanilan bir tiiriidiir. Genellikle giin 15181 ve elektronik flag
bilesiminden olusur. Dogal, yumusak ve low-key bir portre elde edilir. Dolgu 15181 ya kamera
tizerinde ya da kameraya yakindir ve pencere 1s18inin yarisi kadar bir siddete sahiptir. Renkli
film ile ¢alisihiyorsa kullanilan yapay 15181in renk 1sisinin pencereden gelen dogal 151k ile
dengelenmis olmasina dikkat edilmelidir.

> Bolen 151k (splitlight)

Ana 151k, modelin yiizlinlin tam yarisin1 aydinlatmaktadir. Dar aydinlatmanin bu ¢esidi
“parcal1 151k ya da “yan 151k” olarak da bilinir. Cok seyrek olarak kullanilir. Kullanildiginda
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da oldukca diisik low-key aydinlatma olusturur. Yiiziin golgeli tarafindaki yiiz hatlarim
gizler ya da ¢ok genis bir burnu daraltir.

> Tavan sektirmesi

Sektirme 15181n en ¢ok kullanildig: tiiriidiir. Kamera tizerine takilmis elektronik flasin
tavana ¢evrilmesiyle olusturulan bu 11k, yumusatilmis “kelebek 15181” etkisi verir. Dolgu
15181, cene altina yerlestirilmis beyaz yansiticilarla saglanir. Bu tiir kelebek 1s181min olumsuz
yanlari, beyaz tavan gereksinimi ve modelin gozlerinde anlatimi kuvvetlendirecek olan
parlak noktalar1 yaratmamasidir.

> Genis aydinlatma

Modelin yiizii kamera dogrultusuna 45 derecelik bir ag1 ile dururken ana 151k yiiziin
kameraya doniik tarafim biitiiniiyle aydinlatir. Her ne kadar bu tiir 151k yiiz dokusunun
belirginligini azaltsa da ince ve dar yiizlerin genisletilmesinde diizeltici olarak kullanilir.

»  Dar aydinlatma

Ana 151k, yiiziin kameradan uzak tarafin1 tam olarak aydinlatir. Bu tiir aydinlatma
genellikle kadin ve erkek ortalama oval yiiz i¢in kullanilir. Genis aydinlatmaya gore yiiz
hatlarin1 biraz daha belirgin héle getirir. Kadinlarda zayif bir dolgu 15181 ile kullanmilarak
giiclii veya erkeksi bir atmosfer yaratir. Low-key fotograflar i¢in uygundur. Ayrica yiizii
daraltilmig gibi gosterdiginden yuvarlak yiizlerde diizeltici olarak kullanilir.

> Rembrandt aydinlatma

Ana 151K, yiiziin kameranin uzak tarafindan verildiginde elde edilir. Yiiziin yakin
tarafindaki goélgeli kisminda tepesi asagi dogru bakan 151kl bir ticgen olusur. Unlii Hollandal1
ressam Rembrandt’in modellerini resmederken kullandig1 11k tiirtidiir.

> Kelebek (Butterfly) aydinlatma

Ana 151k, yiiziin tam karsisina ve yukariya yerlestirilir. Olusan burun gélgesi, burun ile
ayni hizada ve dudagin hemen {istiinde yer alir. Normal, oval yiizler ve &zellikle geng
kadinlarin moda ¢ekimleri i¢in uygundur. Erkeklerde kulaklarin {istiinii gereksiz bir bigimde
ortaya ¢ikardigi i¢in pek kullanish degildir.

> Acili 151k
Yiziin hatlarini ve derinligini ortaya koyan, yatayda 30-60 derece, diiseyde 10-45

derece arasi gelen 1siktir. Boylece yiiziin bir kismi aydinlikta, bir kismi golgede kalir.
Golgeli yanakta 1s1kl1 bir iiggen olusur. Tipik bir Rembrandt 1s181d1r.
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» 90 derece kenar aydinlatmasi

Cekim sirasinda dik olarak yapilan bu aydinlatma cilt dokusunu belirginlestirerek
giicli ve dramatik bir anlatim saglar. Etki 15181 olarak uygundur. Karakter anlatiminda
kullanilir.

> Ters aydinlatma

Isigin kamera aksina gore 90 derecenin iistiinde bir agiyla kullanimidir. Bu da bir etki
15181 olarak kullanilir.

> Cevre 15181

Konu etrafinda parlak bir 1g1k ¢izgisi, hale etkisi yaratan etki 1gig1dir. Grafik bir
vuruculuk saglamasi bakimindan oldukga giiclii bir etkisi vardir.

»  Semsiye 15181

Is1gin gesitli konumlarina uygun olarak veya tavandan, konuya dogru 40-45 derecelik
bir agiyla sarkitilarak kullanilir. I¢ yiizeyleri mat beyaz ya da metalik yansitici bir yiizeyle
kapli olan semsiyeler, flag 151811 geri sektirerek oldukca yaygin, yumusak bir 151k yaratir.

»  Isik kutusu (softbox)

Ozellikle yumusak bir 1siklandirma amaciyla pencereden gelen 1s13a benzer bir
aydinlanma elde edebilmenin yolu, genis 151k kutular1 kullanmaktir. Yonii ayarlanabilen bu
151k kutularinin i¢ duvarlar beyaz ya da metalik olabilir. Portreler i¢in olduk¢a uygun bir
aydinlanma saglar.

3.4. Isigin Karakterleri

Diisen 15181 yonii, golgelerin pozisyonunu ve yogunlugunu (miktarini) belirler. Cisim
iizerine gelen 15181n bilesenleri arasinda bir farklilik yaratmadan hepsini birden ayni oranda
gecirme, yutma veya yansitma Ozelligi gosteriyorsa 1s181n karakteri degismez. Bu cisimlerin
1518a tepkileri notr kabul edilir. Bu cisimler 1s18in bilesenleri arasindaki dengeyi bozmadan
ayn1 oranda yansitarak, siddetini degistirerek veya tamamini yutarak 1s18in toplam siddetine
etki eder.

3.5. Portre Fotograf¢cihiginda Kullanilan Isik Aksesuarlar

Kullanilan 1s18in kaynagi ve siddeti sonucu etkiler. Portre fotografciliginda, amaca
yonelik sert ve yumusak 151k kaynaklar1 kullanilmaktadir.
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3.5.1. Sert Isik

Isik kaynagimin biiyiikliigli fotografi biiylik oranda etkileyen faktorlerden biridir.
Kiiciik bir 151k kaynagindan gelen demetler paralel oldugu i¢in golge ve aydinlik alanlar
arasinda keskin smirlar vardir. Aydinlik ve karanlik arasindaki keskin ayrim giiclii
kompozisyonlar yaratmaya yardimei olabilir.

3.5.2. Yumusak Isik

Dogal ortamda bulutlu havalar ve acik golgelerdeki 1sik, portre ¢ekimi icin idealdir.

3.6. Portre Fotografinda Isigin Yonleri

Cephe Ina Yanal Isik Tepe Iz

Fotograf 3.4: Portre fotografinda 15181n yonleri
3.6.1. Cephe Is131

Genellikle stiidyo fotografciliginda ana 1s1k kaynagnin yaratmis oldugu golgeli
alanlar1 yok etmek icin kullanilir. Cephe 151k kaynagi ne kadar yan olursa yiiziin diger
tarafinin golgede kalis oran1 da o kadar artar. Genel olarak cephe 15181 kaynagi pozisyonu
konuya gore 45 derece yan ve 45 derece yukaridir.

3.6.2. Yanal Isik

Isik, objenin iizerine yandan geldigi i¢in rolyef etkisi yaparak dokularin ve siirlarinin
ortaya cikmasini saglar ve form etkisi verir. Yandan aydinlatma, 6nden aydmlatma gibi
giinliik hayatta karsilagabilecegimiz bir aydinlatma tiiriidiir.

3.6.3. Tepe Is1g1

Isik yukaridan geldigi igin tiim golgeler asagi dogru uzar, belli konumlarda belirli bir
esneklik saglar. Ogle gilinesi buna verilecek en iyi 6rnektir.
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3.6.4. Ters Isik

Isik, konunun arkasindan fotograf makinesine dogru yoneldiginde biitiin golgeler
fotograf makinesinin {izerine diiser. Bundan dolay1 objenin tiimii gélgede kalir. Isik kaynagi
konunun tam arkasinda oldugunda 151g1n varligini ortaya koyan tek sey, konunun etrafinda
meydana gelen 151kl ¢izgidir.

3.6.5. Alttan Isik
Konularin alttan aydinlatildig: sekildir. Dogada mevcut olmayan bir aydinlatmadir. Bu

tip aydinlatma dogal olmayan teatral etkiler yapar. Iyi kullanilmasi zordur ¢iinkii garip,
gercek olmayan fantastik etkiler olusturur ve bunlar zorlama bir ifade tasir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Portre ¢ekimi icin gerekli 15181 hatasiz hazirlayimiz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Ne tir bir aydinlatmaya gereksinim
Isik ortamini olusturunuz. Kisinin duydugunuza karar veriniz.
belirein dzellisi N K » Stiidyo ortaminda yapay 1s1ik kullanirken kag

elirgin ozelligine gore yumusa N .

15tk kullanacaginiza ve hangi oranda
ya da sert aydinlatmaya karar g .
veriniz. olacagina ka'rar veriniz.

» Golgelere dikkat ediniz ve golge catigmasini

engelleyecek onlemleri aliniz.

» Cekim ortaminda gerekli diizenlemeleri

yapiniz.

» Kompozisyonu hazirlayiniz.

Cekim ortamini inceleyiniz. » Bakis aginizi belirleyiniz.

» Fotograf ¢ekim kurallarina dikkat ediniz.

» Cekim ortaminda titiz ve diizenli olmaya

dikkat ediniz.

» Cekim i¢in uygun 1s1tk  kosullarinin
Isigin  yOniinii  inceleyiniz  ve oldugundan emin olunuz.

» Stiidyo ortaminda kag 151k kullanacaginiza ve
aydinlatmada kag 151k 4 o Lo
kullanacaginiza karar veriniz. hangi oranda olac.aglnva. karar“vermlz.

» Isik ortami yeterli degilse yiiksek ISO (ASA)

degerli film tercih ediniz.

» Fotografim ¢ekeceginiz kisilerle iletisim
Modelinize uygun pozu verdiriniz kurunuz.

" | » Modelinizle sohbet ederek rahatlamasini
saglayiniz.

» Dikkati dagitan arka plandan kaginimiz.

> Yatay ya da dikey formatta ¢ekim

yapacaginiza karar veriniz.
Fon rengini seginiz. > G"i’)z 'se-viyesinden cekim yapmaya Ozen
Isik aksesuarlarini 151k £08 teriniz. - .
kaynaklarina gore seginiz. » Yiiksek ya da vd.u§uk ag:llzirl den?ylmz.

» Elde edeceginiz 1s183a gére  aksesuar

belirleyiniz.

» Yumusak 1s1k ic¢in softbox, sert 1sik igin

semsiye kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Kullanacaginiz aydinlatmaya karar verdiniz mi?

Cekim ortamini incelediniz mi?

Is1g81n yoniinii incelediniz mi?

Isik kaynaklar1 ve adetini belirlediniz mi?

Modelinize uygun pozu verdirdiniz mi?

Fon rengini segtiniz mi?

N[O O[O [N [F

Isik aksesuarlarini 151k kaynaklarina gore sectiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme “ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1.  (....) Stiidyoda kullanilan yapay 1s1iklandirmanin ana amaci, model iizerinde dogal
151811 Ozelliklerine benzer etkiler yaratmaktir.

2. (.....) Portre ¢cekiminde yiizdeki istenen ifade anini1 yakalayip goriintiilemek en 6nemli
noktadir.

3. (.....) Arka ik, modelin g6z bebeginde parlama olusturur. Isigin yumusak etkisi cilt
dokusunu ve rotus geregini azaltir.

4, (.....) Arka1sik, bagin tam arkasindan veya biraz tizerinden verilerek modelin fondan
ayrilmasini saglar.

5. (.....) Yansitilip modele diisen 151k, sert ve gblgelidir.
(.....) Yansiticilar 15181in modele yonlendirilerek aydinlatilmasini saglar.

7. (.....) Yayici kullanmanin ana amaci 151k kaynaginin ¢apini kiigiiltmektir ¢iinkii 151k
kaynaginin ¢ap1 konuya gore ne kadar kiiglik olursa konu {izerine yaratacagi
aydinlatmanin kontrasi da o kadar yiiksek olur.

8.  (.....) Alttan aydinlatma, konularin alttan aydinlatildig sekildir. Dogada mevcut
olmayan bir aydinlatmadir. Bu tip aydinlatma dogal olmayan teatral etkiler yapar.

9.  (.....) Portre ¢alismasinin yapilmasi sirasinda gii¢lii ve pahali 1g1k kaynaklarina gerek
vardir.

10. (.....) Fazlakaranlik ya da fazla aydinlik fonlar 6niinde flag kullanilmalidir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

11. Bir portre fotografinin ........... V€ tiiiininns olmak tizere iki degiskeni vardir.

12. Portre fotografcisinin amaci modelini ................ etmektir. Bu amaca ulagsmak i¢in
kullandig araglar arasinda poz verme, kamera agis1 ve yaklasimi, 1siklandirma ve rétus
yer alir.

13 ; “anahtar 151k”, “form 151817, “model 151817, “temel 151k™ adlariyla da
tanimlanir. Konuya hakim olan 1s1ktir.

14, 15181, ana 15181n yarattigi gélgeleri yumusatarak kontrasti denetler.

15, 15181, portrenin sa¢ina uygulanan isiktir. Saclara ayrinti vermek igin
kullanilan bu 151k ayn1 zamanda konu ile fon ayrimim saglar.

16. ...l 15181, portrenin arkasindaki fon rengini belirtmek i¢in model ile fon arasina
yerlestirilen kiigiik bir 1siktir. Modeli fondan ayirmak, one ¢ikarmak amaciyla
kullanilir.
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17.  Ogzellikle yumusak bir 1giklandirma amaciyla pencereden gelen 1s13a benzer bir
aydinlanma elde edebilmek icin kullanilan genis 151k kutularina ..........................
denir.

18. ...l 15181, direkt olarak fotograf makinesinin arkasindan ya da yanindan verilen
1siktir. Objede golgeler olusturmayacag i¢in herhangi bir derinlik hissi vermez.

19. 151k, 151k Objenin {izerine yandan geldigi i¢in rolyef etkisi yaparak
dokularm ve siirlarinin ortaya ¢ikmasini saglar ve form etkisi verir.

20. insanlara karsi miimkiin oldugu kadar .............. flag patlatmamaya 6zen gosteriniz.
Cildin her noktasi aydinlatilacagi i¢in insan yiiziinii yassi gosterir ve ¢ehreye profil
kazandiran golgeler olusamaz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-4

( AMAC )

Kisiye gore portre fotografini teknigine uygun cekebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Farkli kullanim alanlari i¢in (moda, r&portaj, aile ve grup, belgesel vb.) ¢ekilmis
portre fotograflarini toplayarak 1s1k, kalite, dekor, fon, ¢ekim ortami veya dogal
ortamlarini ve kullanilan objektifleri sorgulayip rapor halinde sununuz.

> Tirkiye’deki ve diinyadaki iinlii portre fotografcilarini arastirarak cektikleri

portre fotograflarini inceleyiniz.

4. PORTRE FOTOGRAFI CEKIMI

4.1. Portre Fotografinin Ozellikleri

Fotografta portre deyimi, pek ¢ok insanda bir kisinin basinin ya da vesikalik
fotografinin ¢ekilmesi olarak anlagilmaktadir. Portre bunlar1 kapsamakla birlikte bireyin
kimligini, karakterini, kisiligini, duygularin1 ifade eden bir 6zellige sahiptir. Bu bakimdan
bazen boy bazen biist bazen de bas ¢ekimleri portre fotografi i¢inde yer alir.

Stiidyo portrelerinde kisiler olmak istedikleri gibi yansitilir. Oysa bir portrenin
belgesel deger tasimasi icin kisinin onu tamimayr saglayacak ozellikleriyle birlikte
goriintillenmesi gereklidir. Kisi etkin ya da edilgen oldugu bir anda, bir diisiinceye kars1
cikarken, bir goriisii agiklarken ya da bir dinlenme aninda gériintiilenebilir. Onemli olan poz
vererek “Nasil ¢ikacagim?” kaygisiyla dolu bir yiiz ifadesi takinmamis olmasidir. Yakin
arkadaglar fotografa baktiklarinda o kisiye 6zgii temel 6zellikleri tanyabilmelidir.

4.2. Portre Fotografinin Kullanim Alanlar:

Portre fotograflari; basin fotografciligi, stiidyo fotografeiligi, reklam fotografeiliga,
belgesel fotografciligi, moda fotograflari, tanmitim fotograflar, is diinyasi, roportajlar, tip
fotograflari, internet, istihbarat teskilatlar1 vb. akliniza gelebilecek ve insanin yer aldigi her
tiirlii alanda kullanilmaktadir.
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4.3. Portre Fotografinda Olmasi Gereken Nitelikler

Bagarili bir fotografik portre; 1siklandirma, kompozisyon, poz verme fotograf¢inin
kisiligi ve teknik istiinliik gibi birka¢ faktoriin birlesmesi ile olusur. Bu faktorlerin her biri
ayr1 ayri biiyiik 6nem tagir. Her basarili portre, model ile fotograf¢i arasindaki tam bir is
birliginin sonucudur. Portre fotografcisinin insanlara karsi yogun bir ilgi duymasi, ayni
zamanda insan dogasinin karmasik yapisini daha iyi anlayabilmesi icin insan psikolojisi
hakkinda bilgi sahibi olmasi gerekir. Boylece, modelini daha yalin bicimde ve yeni bir
acidan gorerek, karakter 6zelligini ortaya ¢ikarabilir.

4.4. Yuz Hatlarimin Fotografa Etkisi

Yiiziin simetrisi incelendiginde, ¢ekimin hangi bolgeyi on plana alacak bigimde
yapilmasi gerektigi ortaya cikar. Normal bir yiizde, gozlerden basin iistiine kadar olan
uzaklik ile gbzlerden gene altina kadar olan uzaklik hemen hemen aynidir.

Yiizdeki ana 6zelliklerin incelenmesi igin {ist, orta ve alt bolge olarak ayrilmus ii¢ esit
bolge vardir.

> Ust bolge: Kaslarin iistinden baslayip alnin saglarla birlestigi ¢izgi arasinda
kalan bolgedir.

> Orta boélge: Burun dibinden gegen yatay ¢izgi ile kaslarin iistiinden gegen yatay
¢izgi arasindaki bolgedir.

> Alt bolge: Cenenin dibinden gecen yatay ¢izgi ile burun dibinden gecen yatay
cizgi arasindaki bolgedir.

Kisiden kisiye uzakliklart degisen bu bolgeler, yiiziin ideal 6l¢iilere (oval yiiz tipine)
yakinlik derecesini gosterir. Genis alinli liggen bir yiiz, list boliimii genis bir yiiz demektir.
Kare bir yiiz ise alt bolgesi daha genis bir yliz demektir. Yiizdeki bu bolgelerin biiytikliikleri
birbirine yakin ise sonug fotograf daha giizel ve kolay ¢ekilebilir. Aksi oldugunda fotografin
istenen bicimde ¢ekilebilmesi icin yapilan testten elde edilen sonuglar kullanilir. Gozler ve
agzin fotografta giiclii bir grafik 6nemi vardir.

4.5. Portre Fotografinda Kullanilan Objektifler

<

C—
Lo

Fotograf 4.1: Portre fotografinda kullanilan objektifler
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Portrede genel kural, yiiz formunun olabildigince yalin ve tarafsiz olarak fotografa
aktarilmasidir. Yiiz oranlarinin fotografa dogru oranlarda c¢ikabilmesi icin odak uzakligi
uygun bir objektif ile calismak gerekir. Genelde de portre objektifi olarak kullanilan
objektifler film formatinin iki kosesi arasindaki uzakligin iki katina isabet eden
objektiflerdir.

Ornek olarak 35 mm leica format filminin iki kosesi arasindaki uzaklik 43 mm
oldugundan 43 x 2 = 86 mm olduguna gore bu format icin bir portre ¢ekilirken kullanilmasi
gereken 85 mm bir objektiftir. Ancak leica format bir film ile portre ¢ekimi yapilirken bazen
105 mm odak uzakligindaki objektifler de kullanilabilir. Ayn1 zamanda portre objektifi
olarak yilizdeki bazi1 hatalar1 en aza indirmek igin netligi 6zellikle bozulmus soft-focus
objektifler kullanilir. Bu objektifler difiize filtre etkisi verir.

85, 105 veya 135 mm’lik kisa teleobjektifler yarim biist portre fotografi i¢in en iyi
secimlerdir. Modelin ¢ok yakininda durmak zorunda birakmadiklart igin standart
objektiflerden daha iyi sonug verir. Buna karsin teleobjektiflerin alan derinligi sinirhidir. Bu
nedenle dikkatli netleme yapmak gerekir. Gozlere netleme yapmali ve alan derinligi kontroli
ile yliziin ne kadarinin netlik alaninda oldugunu kontrol etmelisiniz.

Portre c¢ekimi i¢in en uygun objektif 100 mm objektiftir. Boylece yiizdeki
deformasyon en aza indirgenir. Genis agil1 objektifler ylizdeki deformasyonu arttirir. 50 mm
objektif ile portre ¢ekmek isterseniz gorlintiiyii en az goglis ya da bel hizasindan
gortintiilemelisiniz. Bu sekilde yiizdeki deformasyonu en aza indirgersiniz. Arka fonun
karanlik ¢ikmasini istiyorsaniz arkadaki fonu uzak tutarak flastan gelen 1s18in yansimasina
engel olursunuz ve fonun karanlik ¢ikmasini saglayabilirsiniz.

Viicudun dahil edildigi portrelerde veya mekani1 da kapsayan c¢ekimlerde standart ya
da genis ac1 objektifler de kullanilabilir. Ancak genis ag1 objektifler kullanilirken bozulmaya
(distorsiyon) dikkat edilmelidir.

Son yillarda bir¢cok fotografci, degisken odak uzakligi olan (zoom) objektifler
kullanmay1 tercih etmektedir. Bu objektifler sayesinde odak uzakligi ¢ok hizli ve kolay bir
sekilde degisebilmektedir. Ozellikle hareket halinde olan kisilerin fotograflanmasi
durumunda fonda olusacak karmasa, degisken odakli objektifler sayesinde pratik bir sekilde
¢Oziimlenir. Bu tiir objektiflerin en biiyiik dezavantaji, diyafram agikliklarinin kisitli olmasi
ve bu nedenle de az 1s1kli ortamlarda kullanilmaya imk&n tanimamalaridir. Portre
fotografinda objektif se¢iminin 6nemi yaninda dogru yere netlik yapmak da 6zen
gosterilmesi gereken bagka bir kriterdir. Netlik ayar1 icin en dogru yer, modelin goz
bebegidir. Goze netlik yapilmasi, fotografin net ¢ikacagi anlamina gelmez. Isigin siddetinin
az oldugu sartlarda, diisiik enstantane kullanimi esnasinda goéziin acgilip kapanmasi, netligi
bozar. Go6ze yapilan netlikten sonra burun ve kulaklarin da net ¢ikacagi sekilde bir
diyaframin kullanimina o6zen gostermek ve gozde yeterince 1s1k vurgusu bulunmasi
gerekmektedir. Ozellikle uzun odakl teleobjektif kullanilarak yapilan gekimlerde, ¢ok agik
diyafram ile ¢ekilen fotograflarda, burun veya kulaklarin net alan disi kalma ihtimali
yiiksektir. Net olmayan burun ya da kulaklar, portre fotografinin kalitesini azaltacagindan bu
problem ¢ekim aninda ¢éziime kavusturulmalidir.
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»  Soft-focus objektif

Soft-focus objektifler belirli bir oranda kiiresel hata yapacak sekilde diizenlenmistir.
Bu hata nedeniyle keskin bir nokta film iizerinde ¢erceveye dogru azalan yogunlukta bir hale
seklinde saptanir. Boylece ince ayrintilardan yansiyan isiklar difiize edilerek goriintii
kontrollii olarak yumusatilir. Objektifi netsiz yaparak ayni sonug elde edilemez. Soft-focus
objektiflerin kiiresel hata orani, diyafram yardimiyla ya da objektif sistemindeki merceklerin
yerini degistirerek ayarlanabilir.

»  Dar acih (tele) objektifler

Dar agili objektifler, konuya yaklasmadan konu diizlemini fotograf makinesine
yaklastiran ve odak uzaklig1 olarak normal objektiflerden daha biiyiik olan objektiflerdir.
Teleobjektiflerin en bilyiik 6zelligi konuyu yaklastirmakla birlikte, konu planlarini iist iiste
bindirmesidir. Dogal olmayan bu goriintiiyli daha ¢ok sinemacilar uzak plan ¢ekimlerinde
siklikla kullanir. Portre fotografciliginda ve o6zellikle moda fotografeiliginda siklikla
kullanilmasinin asil sebebi ise alan derinligini sinirlayarak konuyu 6n plana ¢ikarmasidir.

4.6. Portre Fotografcihiginda Kullanilan Filtreler

Filtreler, filmin renk kalitesini iyilestirmek veya tonlari, kontrastligi ve goriintiideki
belirginligi degistirmek ya da goriintiiyili yaratici bir bakisla yorumlamak amaciyla kullanilir.

4.6.1. Soft Filtre

Normal objektiflere takilabilen ve ortasinda biiyiik bir delik, bunun etrafinda ise kiigiik
dagitma delikleri bulunan elek bigiminde bir plakadir. Deliklerin biiyiikliigii, sekli ve adedi
goriintliniin yumusakligin1 kontrol eder ancak goriintiiniin netligini azaltmak i¢in kullanilan
bu yontemde, soft objektifin aksine, golgeli bolgeler parlak bolgelere bulasarak goriinti
kalitesinin diismesine neden olur.

Fotograf 4.2: Yumusatici filtre

43



4.6.2. Soft-filtre

Genellikle fotografin icinde bulunan renkleri pastellestirerek fotografi yumusatmay1
saglar. Diflizyon filtresi kullanimiyla yumusak goriintiiler elde edilerek portredeki cilt
bozukluklar giderilebilmektedir. Cogunlukla moda fotograflarinda ve portre fotograflarinin
¢ekiminde kullanilir.

Fotograf 4.3: Soft filtre

4.7. Portre Fotografi Ornekleri

Fotograf 4.4: Moda fotografi
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4.7.2. Cesitli Tekniklerle Cekilmis Portre Fotografi Orneklerinin Incelenmesi

Fotograf 4.5: Teknik portre ¢ekim érnekleri

4.7.3. Unlii Portre Fotografi Orneklerinin incelenmesi
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Fotograf 4.6: Portre fotograflar
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Portre ¢ekimi i¢in uygun mekan, 1g1k ve objektifi hatasiz olarak hazirlayimiz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Hangi objektifi kullanacagimiza karar veriniz.
» Fotograf makinesi ve | » Sartlara uygun malzeme se¢iniz.
ekipmanlarini hazirlayiniz. » Filmlerin 6zelliklerini gézden gegiriniz.
» Hangi 6zellikte film kullanacaginiza karar veriniz.
» Isik olgtim cihazlarini kullanarak ortamin dogal
» Portreyi  aydinlatan  15181n 151g1min Slglimiinii yapiniz.
Ol¢climiinii yapiniz. » Farkli aydinlatma araglarin1 kullanarak o&lgiim
yapiniz.
» Cekim ortaminda gerekli diizenlemeleri yapiniz.
» Objektif Oniine istenilen efekti i Modellerinizi ha;1r1ay1plz.
veren fitreyi gerek ngls aginizt belirleyiniz.
o » Dikkati dagitan arka plandan kacininiz.
gorityorsaniz takiniz. » Fotografini ¢ekeceginiz kisilerle iletisim kurunuz.
» Modellerinizi konusup sakalasarak rahatlatiniz.
» Modellerinize poz verdiriniz.
» Netlik ayarinizi gurubun ortasina bir yere yapiniz.
» Yatay ya da dikey formatta ¢ekim yapacaginiza
> Portrede verilmesi istenilen karar veriniz.
etkiye en uygun c¢ekim agisi | > Cekim ortaminda titiz ve diizenli olmaya dikkat
noktasini bulunuz. ediniz.
» Bakis aginizi ayarlayiniz.
» Goz seviyesinden gekim yapmaya dzen gosteriniz.
» Yiiksek ya da diisiik agilar1 deneyiniz.
> Olgiilen poz degerine uygun | » Ortam 15131 ve farkli 151k kaynaklarinda elde
kisinin portresini ¢ekiniz. ettiginiz degerleri tek tek kullaniniz.
» Kisiyi sabit birakarak bakis a¢ilarini degistiriniz.
> Bakis acilann  degistirerek > g;l:lr; ortaminda titiz ve diizenli olmaya dikkat
gekimi tekrarlayinz. » Bakis aginizi ayarlayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

» Fotograf makinesi ve ekipmanlarini hazirladiniz mi?

» Portreyi aydinlatan 1s1g1n 6lglimiinii yaptiniz mi?

» Objektif oOniine istenilen efekti veren fitreyi gerek
goriiyorsaniz taktiniz mi?

» Portrede verilmesi istenilen etkiye en uygun g¢ekim agisi
noktasini buldunuz mu?

> Olgiilen poz degerine uygun kisinin portresini ¢ektiniz mi?

» Bakis agilarini degistirerek ¢ekimi tekrarladiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (.....) Portre fotografcisinin birinci amaci, kaydedilen goriintiiniin ¢ekilen kisiyi yeterli
derecede yansitmasidir.

2. (.....) Portrenin kisiye acik bir sekilde benzemesi, kisiligini yansitmasi, karakterini disa
vurmasi énemli degildir.

(.....) Portre fotograflarinda karakter ve kisiligin belirlenmesinde ellerin etkisi yoktur.

(.....) Portre fotograflari; basin fotografciligi, stiidyo fotografeiligi, reklam
fotografeiligl, belgesel fotografciligi, moda fotograflari, tanitim fotograflari, is
diinyasi, tip fotograflari, internet, istihbarat teskilatlar1 vb. akliniza gelebilecek ve
insanin yer aldig1 her tiirlii alanda kullanilmaktadir.

5. (.....) Basarili bir fotografik portrede 1siklandirma, kompozisyon, poz verme
fotografcinin kisiligi ve teknik istiinliik gibi faktorler nemli degildir.

6.  (.....) Portre fotografinda makyaj, giyim ve kusam, ifadeyi etkileyen dis destekleyici
elemanlardir.

7. (.....) Genis alinli yiiz ¢ekimlerinde bas hafif 6ne egilmelidir. Kamera yukaridan, 11k
az Ustten verilmeli veya merkezi 1giklandirma yapilmalidir.

8. (.....) Genis ag1l1 objektifler yiizdeki deformasyonu arttirir.
9. (.....) Sari-yesil filtre, cildin ton degerini bozar ve dudak rengini agiklastirir.

10.  (....) UV filtreler, filmi glinesin ultraviyole 1sinlarindan korur. Bunlar, 1s18in
yumusamasini saglayan skaylayt filtrelerdir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

11. Gilinliimiizde vesikalik fotograflardan aile alblimlerindeki am1 fotograflarina,
gazetelerdeki haber fotograflarindan, moda fotograflarina, sanatsal kaygilarla ¢ekilip
insanin  kisiligini ¢Oziimlemeyi amagclayan fotograflara kadar bircok fotograf,
................ fotografi olarak adlandirilmaktadir.

12.  Portre ¢ekiminde genellikle ............. 151k kullanilir ve goz hizasindan yaklasik 45
derece yukaridan gelmesi en uygundur. ............ 151k ile temel 15181 meydana
getirdigi golgeleri ortadan kaldirirsiniz.

13, bir kamera agisi, iist boliim ve goézlere agirlik verirken alt bolumil
sikigtirir. Ag1z ve yanaklarin etkisini azaltir. Boynu saklar, saglar1 6ne ¢ikartir.

14, bir kamera agisi, yliziin alt ve orta bolgelerini ortaya cikarir. Burnu
kisaltir, sa¢1 saklar, ¢eneye agirlik kazandirir.

15. Portre ¢ekiminde zarif bir yiizii vurgulamak, gilizellestirmek ya da canli bir goriiniim
yaratmak, modelin dogal bir goriiniim vermesi i¢in ............... kullanilir.
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16. .o yiiz; ¢ene altindan gdz hizasina, goz hizasindan basin tepesine kadar esit
iki bolim halinde olan oval yiiz bi¢imi, fotografik agidan ideal kabul edilir. Bu
ozellikteki yiiz yapisinda objektif agisi gdz hizasinda olmak kaydiyla ¢ekimde sizin
icin problem olmaz.

17 yiiz ¢ekimlerinde dar agili bir cephe 15181 uygun olur. Karsidan ve biraz
yukaridan aydinlatildiginda yiiziin iki yan1 gélgede kalarak yiize oval duygusu verilir.

18. Portre fotografinda fonun etkisini azaltmak icin alan derinligi azaltilmalidir. Alan
derinligi ti¢ faktore bagl olarak degisir. Bu faktorler, kullanilan objektifin ..........
.......... 5 weeseeneene..... degerleri ve konuya olan ..............tir.

19. Portre ¢ekimi i¢in en uygun objektif .......... mm objektiftir. Boylece ylizdeki
deformasyon en aza indirgenir.

20. objektifler belirli bir oranda kiiresel hata yapacak sekilde
diizenlenmislerdir. Bu hata nedeniyle keskin bir nokta film tizerinde cergceveye dogru
azalan yogunlukta bir hale seklinde saptanir. Bdylece ince ayrintilardan yansiyan
1siklar difiize edilerek goriintii kontrollii olarak yumusatilir.

21, , filmin renk kalitesini iyilestirmek veya tonlari, kontrasthgi ve
gorilintiideki belirginligi degistirmek ya da goriintiiyii yaratici bir bakisla yorumlamak
amacityla kullanilir.

22, i e , dudaklardaki kirmiziy1 daha da koyulastirir ancak ayni zamanda
mavi bir géziin daha agik ve parlak goriinmesine yol acarak karakteri kuvvetlendirir.

2 , yiizdeki sert hatlar1 yumusatir. Bu filtrenin kullanimiyla yumusak
goriintiiler elde edilerek portredeki cilt bozukluklar1 giderilebilmektedir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Ozel etki vererek portre fotografim teknigine uygun ¢ekebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Ozel etki veren efektleri internet ve kaynak kitaplardan arastiriniz.
> Ozel etki verilerek cekilmis fotograf drneklerinden bir dosya olusturarak sinif

ortaminda arkadaglarinizla paylasimiz.

5. OZEL ETKI VEREREK PORTRE
FOTOGRAFININ CEKILMESI

5.1. Portre Fotografinda Kullamlan Ozel Efektler (Etkiler)

Fotografta hileler ve oyunlar ¢ogu zaman sasirtict bir goriintliniin elde edilebilmesi
amaciyla ya da kolayca ilgiyi ¢cekebilmek i¢in ¢ok siklikla kullanilmaktadir. Fotografta oyun
ve hileleri yapilis sekillerine gore optik hileler, kimyasal hileler, poz hileleri, aydinlatma
hileleri ve karanlik oda hileleri olmak iizere siniflandirmak miimkiindir.

5.1.1. Cift veya Daha Fazla Ust Uste Pozlama

Fotograf 5.1: Ust iiste pozlama érnekleri

Ust iiste c¢ekim, aymi fotograf karesine birden fazla goriintiiniin yerlestirilmesi
islemidir. Aymi fotograf karesi iizerine iki, ti¢, dort ya da daha fazla ¢ekim yapmak
istedigimizde bu teknigi kullaniriz. Bu teknigin kullanimui ile farkli gorsel tatlara ulasilabilir,
gergekiistii goriintiiler elde edebiliriz..
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Bir fotograf karesi {izerine birden fazla ¢ekim yapmak istendiginde ana sorun, her
¢ekim igin poz degerinin nasil hesaplanacagidir. Oncelikle tek bir fotograf karesi iizerine kag
adet ¢ekim yapilacagina karar vermek gerekir. Cekim adedini belirledikten sonra her bir
¢ekim i¢in poz degerlerini hesaplamak kolaylasir. Poz degerlerini hesaplamak i¢in iki
yontem kullanilabilir:

> (-) Stop yontemi

Makinenizin poz diizeltme ayari ile yapilir. Bu diizeltme, bazi gelismis modellerde -4
stop’tan +4 stop’a 1/2 stop araliklarla yapilabilirken diger birgok modelde ise 2 stop’tan +2
stop’a 1/3 stop araliklarla yapilmaktadir. (-) Stop yonteminin kullanildigr bir durumda tek bir
fotograf karesi iist iiste 2 c¢ekim yaparken her bir ¢ekimi (-1) stop az pozlandirarak
gergeklestiriyorduk. Tek bir kareye 4 ¢ekim yapmak istersek her ¢ekimi (-2) stop az
pozlandirmamiz gerekir. Bu poz diizeltmesi, st iiste 8 kare ¢ekim i¢in (-3) stop, 16 ¢cekim
i¢in (-4) stop, 32 ¢ekim i¢in (-5) stop, 64 ¢ekim i¢in (-6) stop olacaktir.

»  ASA yontemi

Makinenizin {izerinde bulunan, film hizin1 ayarlamakta kullanilan mekanizmayla
gergeklestirilir. (ASA) yonteminin kullanildigi bir durumda da makinenizdeki filmin 100
ASA oldugunu varsayalim. Tek bir kareye iist tiste 2 ¢ekim yapmak istiyorsaniz makinenizin
ASA ayarin1 200 ASA’ya getirmeniz gerekir. Ayni hizdaki filmin kullanildigi durumda bu
ayar 4 ¢ekim icin 400 ASA, 8 ¢ekim igin 800 ASA, 16 ¢ekim i¢in 1600 ASA, 32 iist iiste
cekim icin 3200 ASA ve 64 ¢ekim i¢in 6400 ASA olacaktir.

Bu teknik i¢in diisiik hizli filmler (25, 50, 64 ASA gibi) secilmelidir. Ust iiste 32-64
veya 128 gibi ¢ok sayida ¢ekim yaparken her bir ¢ekimi zorunlu olarak az pozlandirdigimiz
icin 151k ¢cok fazla gelecek ve muhtemelen makinemizin sahip oldugu en kisa zaman siiresi
genellikle (1/2000) ve en kisik diyafram degeri (f/16-22) bile pozu ayarlamaniza
yetmeyecektir. Bu gibi sorunlardan uzak kalmak i¢in diisiik hizli filmler segcmeli veya film
iizerine diisen 15181 azaltmak i¢in dogal yogunluk (ND) filtreleri kullanilmalidir. Kontrast
seviyesini normal bir diizeyde tutabilmek igin 1s18in homojen olarak dagildigir bulutlu
havalarda ¢ekim yapmak uygun olacaktir.

Fotograf 5.2: Portre fotograflarinda 6zel efekt kullanim 6rnekleri
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Ust iiste cekilecek olan goriintiilerin icerdigi tonlar da cok &nemlidir. A¢ik tonlu
goriintiileri iist iiste ¢ekmeniz Onerilmez ¢ilinkii bir goriintiideki agik tonlar, filmin fazla
pozlanmasina neden olacagindan diger goriintiiyii ezecektir.

Ust iiste gekim islemini her fotograf makinesiyle yapamayiz. Kimyasal film kullanan
fotograf makinelerinin basit modelleri ile iist iiste ¢ekim yapilamaz. Kompakt makinelerin
bazi iist diizey modelleri, mekanik refleks modellerinin bilyiik bir bolimii ve AF refleks
modellerin orta ve iist diizeydeki modelleri ile iist iiste ¢ekim yapilabilir. Dijital fotograf
makinelerinin ise yine orta ve lst diizey modelleri bu keyfi yasamaniza izin verir.
Makinenizde bu tiir bir 6zelligin olup olmadigindan emin olmak i¢in kullanim kilavuzuna
bakiniz.

5.1.2. Diisiik Enstantane Efekti

Fotograf 5.3: Diisiik enstantane efekti

Fotografin ¢ekilmesi sirasinda normal poz verme yontemlerinin bilinerek ¢ignenmesi
ile bircok fotografik etkiler elde edilebilir. Hareket halindeki bir konunun hareketini
saptayacak kisalikta obtiiratér hizlar1 kullanarak konuyu hareketsiz yakalamaktansa aksine
uzun enstanteneler kullanarak konunun aydinlik kisimlarinin konu arkasinda kuyruklu yildiz
gibi bir aydinlik iz birakmasi saglanabilir. Boylece biiyiik bir hareket etkisi uyandirilir. Uzun
poz verme sekliyle bazi ilging hareketlerin fotografini gekmek miimkiindiir: Bir davulcunun
tokmaginin hareketi, dans eden bir insanin el ve ayak hareketleri gibi 6rnekler verilebilir.
Bu hareketleri saptamak i¢in davulcunun tokmagina, dans edenin kol ve ayaklarina kiigiik
ampuller baglayip tamamiyla karanlikta acik diyaframla poz verilir. Daha sonra diyafram
normal agikligina getirilip flagla sahsin fotografi cekilir.

5.1.3. Kamera Efektleri

Normal fotograf ¢ekimi teknik hile icermeyebilir fakat kameranin Oniinde sahne
olusturmak gercegin ve fotografciligin ustaca bir bilesimidir. Ornegin, ¢iplak insan {izerine
portakal dokusu goriintiilemek icin slayt gostericisi kullanabilirsiniz. Gosterici fotograf
makinesine ¢ok yakin olmali ve yalnizca modeli aydinlatacak sekilde maskelenmelidir. Arka
plandaki golgeler ayr1 bir aydinlatmayla yok edilmelidir. Bu fotograf B tipi renkli filmlerle
daha iyi goriiniir. Bir fotograftan kesilmis, ayakta duran bir insan figiiriinii bir siit sisesinin
icine koyduktan sonra yeniden fotograflayarak kiiciilmiis adam fotografi yaratabilirsiniz.

54



Fotograf 5.4: Kamera efekti
5.1.4. Pan Efekti

Fotograflariniza hiz efekti vermek i¢in kullanilan bir yontemdir. Kaydirma dedigimiz
bu yontemin en 6nemli 6zelligi hareket eden konuyu hareketsiz, hareketsiz olan arka plani
ise hareketliymis gibi bulanik gostermesidir. Bu anlatim teknigi, hareket eden konunun
fondan styrilarak 6ne ¢ikmasim saglar.

Daha detayli bilgi i¢in Gazetecilik Alan1 Farkli Ortamlarda Fotograf Cekme modiiliine
bakiniz.

Fotograf 5.5: Pan efekti

5.1.5. Zoom Efekti

Cekim teknikleri i¢inde en etkili ve kolay olanlaridir. Gerekli olan malzemeler tripod
ve zoom objektiftir. Cekimde elde edilecek etkiler segilecek enstantane hizi ve zoom
objektifin ne sekilde hareket ettirilmesi ile direkt iligkilidir. Bununla birlikte etki zoomun
objektiften konuya ya da konudan makineye ¢ekilmesine gore de degisir.

Cekim, makinenin tripoda baglanmasi ile baglar. Kullanilmasi gereken enstantaneler
1/2, 1/12, 4, 8 saniye gibi enstantanelerdir. Makine enstantane onceligine alinarak gerekli
diyafram bulunur. Netlik yapilir ve deklangore basildiginda zoom ya geri ¢ekilir ya da ileri
dogru itilir. Bu ¢ekim teknigi uygulanirken dikkat edilmesi gereken diisik asali film
kullanmaktir. Aksi takdirde diisiik enstantanelerle ¢calisma imkani bulamayiz.

Ornegin; 28-80 mm bir zoom objektifiniz var. Objektifin odak uzakligin1 80 mm’ye
alip s6z konusu nesneyi netlediniz. Netleme durumunu hi¢ bozmadan zoom bilezigini 28
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mm’ye dogru aliniz. Cekim i¢in deklangore bastiginiz anda zoom bilezigini eski durumuna
hizla hareket ettiriniz. Boylece yeniden netleme durumuna gelecektir. Odaktaki nesne net
cikarken ¢evresindeki her sey hareket etkisi kazanacaktir. Bunun i¢in de pan ¢ekimde oldugu
gibi diisiik enstantaneye ihtiyacimiz olacaktir. O nedenle diisiik hizli bir film tercih
etmelisiniz ve diyaframinizi 16-22 gibi kisik konumuna almalisiniz.

Fotograf 5.6: Zoom in- Zoom out efekti
5.1.6. Genis A¢1 Efektleri

Genis acili bir objektifle konunuza iyice yaklasimiz. Bu yakinlik genis ag1 goriintiiyii
carpitacak deformasyonlara sebep olacaktir. Genis acili objektiflerle gesitli bicim bozma
oyunlar1 yapilabilir. Ornegin, fotografini cekeceginiz objenin &n kisimlari olaganiistii genis,
geri planda kalan kisimlar1 da o oranda kiigiik goriiniir. Objeyi odak dis1 birakarak ¢ok garip
ya da hayal gibi ince fotograflar ¢ekebilirsiniz.

Fotograf 5.7: Genis acili objektifle efekti
5.1.7. Yansima Efekti

Fotograf makinesi objektifine monte edilebilen ya da karsisina yerlestirilen degisik
tipteki prizmalarla bir objenin filme yansiyan goriintiisii cogaltilabilir, sevimli ve eglendirici
fotograf elde edilebilir. Bir su damlasi bes su damlasi haline, bir surat bes surat haline gelir.
Ortadaki goriintii daha belirgin, kenarlar gittikge yumusak goriintiilii olur.

Birden ¢ok goriintiiniin elde edilebilmesi prizmalarla miimkiin olabildigi gibi ayni
zamanda sonuglarinin bigimi ve kalitesi birbirinden ¢ok farkli olmak tizere aynalarla da elde
edilebilir. Bu goriintiiler simetrik bir gekil gosterir. 60 derecelik aciyla iki ayna yan yana
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konulursa bu durumda 6 goriintii, aynalar arasindaki aci1 45 derece oldugu durumda ise 4
gortintii elde edilecektir. Kosut (paralel) aynalarla yapilan ¢ekimlerde ise sonsuz sayida
goriintii elde edilir. Silindirik aynalar araciligiyla ¢ok degisik etkilerin elde edilmesi
miimkiindiir. Silindirik olan yiizey yatay olarak kullanilirsa alttan ve iisten basik, silindirik
yiizey dikey olarak kullanildig1 zaman ise yanlardan basik sonuglar veren goriintiiler elde
edilecektir.

Diiz aynalarla oldugu gibi i¢biikey ya da digbiikey aynalarla da ilging goriintiilerin
elde edilmesi miimkiindiir. Goriintiileri oldugundan genismis gibi gosteren ya da oldugundan
daha kalinmig gibi gdsteren aynalarla da hos goriintiilerin elde edilebilir.

Fotograf 5.8: Yansima efekti 6rnekleri

5.1.8. Screen ve Maskelerle Yapilan Efektler

Motiflerle yapilmis bir ¢erceveyi ¢ekim sirasinda objektifin oniine koyarak cerceve
icinden konunun fotografini ¢ekebilirsiniz. Cergevedeki motifler goriintiiniin hatlarini
degistirir. Detaylar1 azaltir. Maske ile alisilmadik goriintiiler meydana getirebilirsiniz veya
double expose cift baski ve pozlandirma yaparak istediginiz sekilde kartonu kesebilirsiniz.
Bu Kkartonu objektif oniine yerlestirerek ya da baski esnasinda filmin tizerine yerlestirerek
pozlandirma yapabilirsiniz. Genis ag¢1 objektifler maskeyi kare i¢inde daha kiigiik,
teleobjektifler ise daha biiyiik gosterir.

Fotograf 5.9: Objektif oniine doku yerlestirme

Stiidyoda projekte ederek 6zel efektler meydana getirebilirsiniz. Ozellikle iki veya
daha fazla goriintliyii tamamen farkli halde goriintiiye dontstiirebilirsiniz. Arka zemine
projekte ederek gergekgi goriintiiler yaratabilirsiniz. Bunun igin gegirgen bir ekranin arkasina
istediginiz goriintiiyili projektorle yansitirsiniz ve onun 6niine fotografini ¢ekmek istediginiz
kisiyi yerlestirirsiniz. Bu islem i¢in ekranin yansitilan goriintiiniin dokusunu almasi ve
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projektoriin orta arkasindan gelecek fazla 1s18in engellenmesi, stiidyo 1siklariyla diger 151k
yonlerini, renklerini ve kalitesini g6z onilinde bulundurmaniz gerekir. Ayrica ekrana gelecek
baska 1s1klar1 engellenmelidir. Aksi halde siyah goriinecek yerler gri goriindir.

Gorintiileri kanistirarak gergek disi etkiler elde edebilirsiniz. Karanlik odada, diiz bir
ylizey ya da ii¢ boyutlu yiizeylere bir veya birka¢ slayti projekte ederek, fotograf makinenizi
sehpaya kurarak bu goriintiileri fotograflayabilirsiniz. Alisilmadik  goriintiilerin
deformasyonunu projekte edebilirsiniz. Burus burus kagitlara, perdelere veya diizlem
olmayan yiizeylere (igbiikey, disbiikey gibi) uygulayabilirsiniz. Diger bir yontem de iki
goriintliyli diiz beyaz bir ekrana projekte etmek ve goriintiide istenmeyen boliimleri siyah
kartonla maskeleyerek goriintii dis1 birakmaktir. Boylece goriintiiler ve 1siklarin st siliiet
goriiniir. Burada 1s1iklandirmay iyi 6lgmeniz gerekir. iki projektoriin de 151k degerlerinin ayni
olmasina dikkat ediniz.

5.1.9. Low Key/High Key Cekimler

Siyah-beyaz bir fotografta mutlak siyahtan (zone 0) mutlak beyaza (zone 9) kadar tiim
tonlarin temsil edilmesi yani tiim tonlarin fotografta yer almasi gerekir. Boylece fotografin
belli bir bolgesinde detaysiz siyah bir bolge olacagi gibi belli bir boliimde de detaysiz beyaz
bolge olacaktir. Diger bolgelerde, ¢esitli zonelerdeki ara tonlardan olusacaktir. Boyle bir
fotografa normal kontrast araligina sahip fotograf denir.

Bir fotografta her iki ugtaki zoneler eksikse yani fotografta siyah ve beyaz yok,
fotograf orta grilerden olusuyorsa o fotograf diisiik kontrastli fotograftir. Eger bir fotografta
her iki ugtaki zoneler var ve orta tonlar yok ise o fotograf yiiksek kontrasth bir fotograftir.

> Low-key teknigi
Bu teknikle elde edilen fotograflarda koyu gri ve siyah tonlar egemendir.

Koyu gri ve siyah tonlarin egemen oldugu bdlgelerde ¢ok ince ton niianslarinin
yumusgak gecislerini gormek miimkiindiir. Ayn1 zamanda bu alanlarin isgal ettigi bolge
oldukca genistir. Beyazlar ise detaysizdir ve fotografta ¢ok kiigiik alanlar1 isgal eder. Bu
beyazlar sadece referans olarak fotografin belli yerlerinde vardir. Bu teknik ile ¢ekilen
fotograflarda daha ¢ok dramatik bir hava gozlenir. Cekilen portrelerde fon siyah yapilarak
teknik daha da gii¢lendirilir.

Elde etme teknigi:
o Az poz, fazla banyo: -1 stop fazla banyo, %50 fazla yikama ya da -2 stop
az poz, %70 fazla yikama gibi
. Yumusak kart: 3,4 numara gibi
o Konu sec¢iminde koyu tonlu konulari tercih etmek: i¢ mekan koyu
kirmizi, siyah ya da golgeli alanlar gibi 15181 az yansitan ya da 1s18in az
oldugu yerler
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> High-key teknigi

Bu teknik ile cekilmis fotograflarin genelinde agik ve orta tonlar egemendir. Bu
tonlarin egemen oldugu bolgelerde ¢ok ince ton niianslarin1 gérmek miimkiindiir. Bu
alanlarin isgal ettigi bolge oldukga genis oldugu icin genelde detaylidir. Siyah ise sadece
referans olarak fotografin belli yerinde vardir ve ¢ogunlukla detaysizdir. Bu tip fotograflar
diistik kontrasth fotograflardan ayiran tek gosterge bu siyah bolgedir.

Cok kiiciik bir yeri (genelde 1/20) isgal ettigi i¢in bu alanin detaysiz olusu dikkati
cekmez, pek onemsenmez. Genelde bu bolge portrelerde goz bebegini ya da dudaklar: temsil
eder.

Elde etme teknigi:
o Fazla poz, az banyo: +1 stop fazla poz, %30 eksik yikama ya da +2 stop
fazla poz, %50 eksik yikama gibi
o Yumusak kart: 2 numara gibi
. Konu se¢iminde agik tonlu konulari tercih edilmelidir (Til, pamuk,
gelinlik, kum gibi).

Fotograf 5.10: Low-key/ High-key teknigi
5.1.10. Golge ve Kontrasthk Efektleri

Tamamen beyaz fon i¢inde konunun hi¢ ayrintisiz, diimdiiz bir siyahlik olarak
saptanmasina "siliiet fotograflar1" denir. Ozellikle profil portrelerde siliiet cok kullanilan bir
sekildir. Fotografik siliiet, iyice aydinlanmis beyaz bir fon Onilinde hi¢ aydmlatilmamis
konunun fotografinin ¢ekilmesidir.

Fotograf 5.11: Golge ve Kontrasthk Efektleri
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Burada esas olan fonun aydinlatilmasidir. Bunun i¢in ince beyaz bir kumag, en uygun
yer olarak oda kapisina gerilir, arkadan bir veya iki fotoflud lamba ile aydinlatilir. Bu perde
ontindeki konunun fotografi ¢ekildiginde bir siliiet fotografi elde edilmis olur. Bu sekildeki
aydinlatmada siyah beyaz caligmalarda pankromatik bir filmle f: 8 de 1/25 saniye poz
degerleri kullanilmalidir. lyi aydinlatilmis beyaz fon 6niinde hi¢ aydinlatilmamis konunun
fotografik siliieti ¢ekilirken konunun {iizerine hi¢ 151k diismemesine dikkat etmek gerekir.
Bunun i¢in de konunun fondan miimkiin oldugu kadar uzakta olmasina dikkat edilir.

5.1.11. Renk Isisim1 Degistiren Efektler

Slayt filmler objelerin dogru 1giklarini ve renklerini yansitmak igin tretilir. Slayt film
banyosunu renkli negatif filmi kullanarak yaparsaniz renklerde degisiklik meydana gelir ve
sasirtict goriintiiler elde edilir. Tungsten filmi glinisiginda c¢ekerek ve negatif banyoyu
kullanarak sarimsi rengin hakim oldugu bir sonug elde edersiniz.

Gergek goriintiideki renkler degisik tip film ve filtre kullanilarak, farkli process
yapilarak degistirilebilir.

Cekimini tamamladiginiz ve heniiz banyo ettirmediginiz bir dianiz1 C 41 banyosuyla
yikatiniz. Bu dianin hi¢ beklenmedik bir negatife doniistigiint, renklerin beklenmedik
sonuclara ulagtigini goreceksiniz. Yesiller, maviler, kirmizilar normal kosullarda ve normal
filmlerle elde edilmesi miimkiin olmayan renkler olarak karsiniza ¢ikacaktir.

5.1.12. Olagandis1 Aydinlatma Efekti

Isikla boyama, ¢ok basit anlamda, fotografi ¢ekilecek objenin ya da mekanin duyarli
tabaka yani film i¢in bir firga ile boyar gibi 1siklandirilmasidir.

Bunun i¢in bir tungsten ampul (bir masa lambasi) tepe flasi ya da biiyiik yiizeyler i¢in
bir el feneri size rahatlikla yetecektir.

Tam kanlik bir oda gereklidir. ilk is olarak ortam aydinlikken konunuzu sabitleyip
kadrajimiz1 yapmalisimiz. Konunun hangi kisimlarimi 1sikla boyayacaginizi belirlemeli ve
hayalinizdeki fotografi iyice akliniza yerlestirmelisiniz. Otomatik netleme yapan bir makine
kullaniyorsaniz netlemeyi yaptiktan sonra makinenizi manuel netleme durumuna
getirmelisiniz. Aksi takdirde odayi karartip deklansore bastiginizda makine yeniden netleme
yapmaya calisir ve netleyemedigi icin siz deklansore bastiginiz halde obtiiratorii agmaz ve
fotografi gekemezsiniz.

Fotograf 5.12: Olagandis1 aydinlatma efekti
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Makinenizi “Bulb, B” enstantane konumuna getirmelisiniz. Odanin 1siklari
kapattiktan sonra deklansore basabilirsiniz. Oda tamamen karanlik olmalidir. Sokaktan
gelebilecek 151k sizmalar1 engellenmelidir. Aksi takdirde muhtemelen 15 saniyeden fazla
siirecek pozlamaniz boyunca odanin da pozlanmasi ve kadrajinizda yer almasi s6z konusu
olacaktir. Konunuzun geri planin1 yani fonunu mimkiin oldugunca koyu renklerle
hazirlayiniz.

Konunuzu aydmlatirken 151k gizgileri ya da genel sekilde aydinlatabilirsiniz. Ik énce
fenerinizin 151811 odaklamalisiniz. Noktasal bir aydinlama olmalidir. Fenerinizi konuya ne
kadar yakin tutarak aydinlatirsaniz o kadar ¢izgisel, ne kadar uzak tutarak aydinlatirsaniz o
kadar bolgesel bir boyama elde edeceksiniz. Yakin tutmak, feneri konunun 3-5 cm tizerinde
tutarak kaydirmak; uzak tutmak ise 10-12 cm kadar uzagindan tutarak fenerinizi
kaydirmaktir.

Boyamay1 yaparken konu ve fotograf makinesi arasinda durmaymiz. Isikla boyama
yaparken feneri tuttugunuz eliniz konunun tam Oniinde durursa fotograf makinesi
aydinlattigiz bolgeyi goremeyecek ve bu durumda boyamayr yapamamis olacaksiniz.
Govdeniz kesinlikle kenarda olmali, makine ve konu arasina girmemelidir.

Kullandigimz diyafram degeri (Diyafram degerini olabildigince diisiik kullaniniz. f:
2,8-4 gibi), calistiginiz ASA degeri, fenerinizin 151k siddeti, konuya olan uzakliginiz hatta
konunuzun beyaz tenli ya da bronz, koyu tenli olmasi bile 10 ¢m bir hattin {izerinden kag
saniyede gececeginizi degistirir.

Konunuzu 1sikla boyarken bir hattan miimkiin oldugunca bir sefer gegmeye ¢aliginiz.
Isikla bir kez tlizerinden gegtiginiz bolge boyanmis yani pozlanmis olacaktir, ikinci kez
iizerinden gecerseniz fazla pozlamaya ve doku kaybina neden olabilirsiniz. Bu durum gozler
icin bagka bir sorun dogurabilir. Modeliniz karanlikta bakigini sabitleyecek bir nokta
bulamayaca@1 i¢in goz bebeklerini hareket ettirmis olabilir. Bir kez boyadiginiz goziin
iizerinden ikinci kez gegerseniz ikinci bir gbz bebegi olusturmaniz kuvvetle muhtemeldir.
Modeliniz goz kapaklarimin agikligint mutlaka degistirmis olacaktir, yaklasik 6 saniyede bir
refleks olarak g6z kapaklari agilip kapanir. Altin kuralimiz gozleri bir seferde boyamak
olmalidir.

Isikla boyama yaparken asagidaki kurallara dikkat ediniz:

> Golgeleri yok etmek istiyorsaniz siyah bir kumas ile kendinizi sariniz ve golgeli
kisimlarin yanina giderek oralari 1s1kla boyayarak golgeleri yok ediniz.

Bu islemi buldugunuz diyaframin 1 stop {istii ve 1 stop alt1 i¢in de tekrarlayiniz.

Filminiz renkli ise kullandiginiz 151k kaynagina gore diizeltici filtrenizi takmay1
unutmayiniz ve ayni zamanda poz faktoriinii diyaframa uygulayimniz.

Isikla boyamay: flagla yapiyorsaniz flasin giiciinii bulmak igin bir flasmetre
kullanimz ve diyaframm ona gore ayarlayiniz.

Biiyiik mekanlar ya da objeler i¢in biiyiik ¢apli, kiigiik objeler i¢in kiiciik ¢capl
151k kaynaklar1 se¢iniz.

vV V VYV
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Isikla boyama da 6zel efektler vermek igin asagidaki uyarilara dikkat ediniz:

o Renkli film ile 1sikla boyama esnasinda 151k kaynagini Oniine cesitli
filtreler koyarak kreatif etkiler elde edilebilir.

o Objenin baz1 boliimleri 1s1kla boyama yapilmadan birakilabilir.

o Golgeler sert istenebilir ya da tamamiyla yok edilebilir.

o Pozlandirma esnasinda objenin yonii devamli degistirilmek suretiyle iist

iiste pozlandirma etkisi verilebilir.
5.1.13. Flas ve Uzun Pozlama Efektleri

Tek yapay 151k kaynagi fotografik ¢alismalar i¢in esnektir. Isik yoniinii ve kalitesini
kontrol ederek istediginiz bir birim 1s1iklandirma efekti meydana getirebilirsiniz. Giines 15181
bizi yukaridan aydmlatir. Dolayisiyla asagidan aydinlatma kisilerde dogal olmayan bir
goriintli meydana getirir. En ¢ok dramatik sonu¢ kompakt 151k kaynagi kullanilarak elde
edilir ve tek spot lamba veya flag ¢ok sert golge vermek i¢in kullanilir.

5.1.14. Stroboscopic Efekti

Fotograf 5.13: Straskobik flas efekti

Bazen bir konunun yer ve zaman diizlemindeki gelisimini, birbirini izleyen birgok kez
ayni1 film karesi {izerine ¢ekim yaparak tek bir fotograf biciminde kayit yapmak olasidir.
Stroskobik ¢ekim i¢in konunun karanlik bir art alanda aydinlik gosterilebilecegi
denetlenebilir bir ortam gereklidir. Makine siirekli sehpa iizerinde olmali ve tim dizi
tamamlanana degin konumu degistirilmemelidir.

Ancak siklikla elektronik denetimli 151k kaynaklar1 gerekli olabilir. Aralikli 151k veren
(straskobik) flaglar, her bir pozun otomatik olarak zamanlama ve yerlestirilmesini yapar.
Tim dizi boyunca perde siirekli agik kaldigindan film {izerinde hareket eden konudan
kaynaklanan hayaletimsi goriintiiler ve lekelerden kaginmak icin bu gibi fotograflar ya gece
ya da karanlik bir odada c¢ekilmeli ve konuyu aydinlatan 1s181n art alan1 aydinlatmamasina ya
da konunun goriintiisiiniin “yanmamasina” dikkat edilmelidir.
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5.1.15. Infrared Portre Efekti

Infrared 1sinlan gozle goriinmez. Infrared film, siradan renkleri rilya renkler gibi
degisik olarak algilar ve renk tonlarini degistirir.

Giin 15181 filminin tungsten lamba ve sokak lambalarinda verdigi reaksiyon olagandisi
151k kaynag: tipidir. Fotografcilar bu tip 1siklandirmay1 kullanarak bilim kurgu efektler elde
etmektedir. Ultraviyole veya siyah lamba tiipleri, ultraviyole dalgalar1 verir. Bunu insan gozii
goremez fakat bazi materyallerde kizil bir gériintii elde ederiz. Ozellikle beyaz renklerde,
biitiin bu iiniteler siyah veya koyu mor 1s1k verir. Ultraviyole fotograf ¢ekmek icin oday1
tamamen karartiniz ve konuyu beyaz veya floresan 1sikli kagit oniine yerlestiriniz. Sivi
deterjanlar, dis macunu ve tebesir tozlar1 kizil goriiniimde fotografa yansir, bu materyalleri
fonda doku vermek amacli kullanabilirsiniz.

5.1.16. Grain/ Noise Efekti

Filmin/CCD’nin 1182 duyarliligi yiikseldikge yani ISO degeri arttikga fotografta
“grain” (gren) adi1 verilen kumlanma olusur.

Dijital fotograflarda bunun adi “noise” yani ¢ok kiiciik noktaciklar seklindedir. Bu
durumda yiiksek ISO bize hiz saglarken diisiik ISO da netlik saglayacaktir.

Noise, bir fotograftaki istenmeyen noktaciklardir. Film diinyasinda buna grain adi
verilirken dijital diinyada noise (giiriiltii) denmektedir. Sensorlerin kendisine diisen 15181
dogru analiz edememesi ile ilgili bir durumdur ve noise seviyesi yiikseldik¢e goriintii kalitesi
diiser. Bu noktaciklar 6zellikle acik renk alanlarda iyice belirginlesir. Noise seviyesi,
mubhtelif parametrelerle ilgilidir. Noise, yiiksek ISO degerlerinde ve az i1sikli ortamlarda
kendisini gosterir.

Fotograf 5.14: Grain/Noise efekti

Fotografta grenlerin ¢ok belirgin olmas1 genellikle istenmeyen bir durumdur. Ancak
bilerek yaratici calismalar yapmak i¢in hareket edildiginde grenli fotograflarla ¢ok ilgi ¢eken
fotograflar elde etmek de olasidir. Portreler, tiyatroda sergilenen oyunlardan belirli fotograf
kesitleri, manzara fotograflar1 ve diger bircok konuda grenin biiyiik olmasi fotografa ayri bir
cazibe katabilir. Burada dikkat edilecek tek nokta fotografi g¢ekilecek konunun grene
tahammiil edebilecek nitelikte olup olmadigini denetleyebilmektir. Aksi hélde gren fotografi
da asil konuyu da 6ldiiriir.
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Grenli baski yapmanin ¢esitli yontemleri bulunmaktadir. Bunlarin basinda yiiksek
duyarlikli film kullanmak, gereginden fazla poz vermek, gereginden daha uzun bir siire
banyo etmek, grenli gelistirme banyosu kullanmak, negatifin ¢ok kiigiikk bir kismindan
gereginden fazla biiylitme yapmak, bir diger yontem de gereginden az poz ve gereginden
fazla banyo yapmaktir. Ayrica baski sirasinda kontrast derecelenmesi yiiksek sert kagitlara
baski yapmak da yiiksek grenli sonug almamizi saglayacaktir.

5.1.17. Instant Metaryalin (Polaroid) Manipulasyonu ile Elde Edilen Efekt

' b, SN

Fotograf 5.15: Polaroid efekti

Instant filmlerin 6zel yapilar1 vardir ve alisitimadik sonuglar elde edebilirsiniz. Ilk
islemden sonra emisyon yiizeyi yumusak ve esnektir. Renklerin ve hatlarin seklini rahatlikla
degistirebilirsiniz.

Arka kismui agip kaziyarak sectiginiz bolgelere yeni renkler uygulayabilir, manipiile
edebilirsiniz.

Soyularak ¢ikan baskilar1 sicak suya koyup daha sonra karistirarak goriintiileri
degistirebilirsiniz.

Daha once diapozitif olarak ¢ekilen fotograflarin 6zel bir diizenek yardimiyla oladoid
malzemeye pozlandirilmasi, normal gelisimi beklenmeden boyanin bagka bir yiizeye
aktarilmasi bi¢iminde yapilmaktadir. Ayn1 formattaki (10x12,5 cm) orijinallerin yani sira
yapilacak reprodiiksiyonlardan renkli ¢ikis alinarak sergilenebilir.

5.1.18. Cross Process Efekti
Cross processing kisaca renkli filmlerinizi siyah-beyaz film soliisyonu (E-6) ile

yikamak (veya tam tersi) olarak anlatabiliriz. Bilgisayar ortaminda bu islemi photoshop ile
yapabiliriz.

5.2. Portre Fotografinda Cekim Sonrasi Elde Edilen Efektler
(Etkiler)

5.2.1. Sandwich Baski

Iki ya da daha gok negatif filmin agrandizdrde bir araya getirilerek fotograf kartia tek
bir goriintii olarak basilmasidir.
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Sandwich baskinin basarili olmasi i¢in negatiflerden birinde karanlik alanlardan net
bir sekilde ayrilmis acik alanlar olmalidir. En iyi sonug, negatiflerden birinin bir manzara,
portre gibi ilk bakista taninabilecek bir goriintii oldugu, digerinin de dokusal zemin
olusturacak nitelikte soyut bir goriintii (tugla ya da tas duvar, sepet orgiisii, acik gokyiiziine
kars1 ¢ekilmis agac dallar1 vb.) oldugu durumlarda alinir.

Fotograf 5.16: Sandwich baski
5.2.2. Baski1 Montaji

> Sekli bozulmus baskilar

Baski sirasinda agrandismanin tabla kismimi ya da baski kdgidini tagtyan marjoriin
egiklestirilerek fotograf ¢ekimi sirasinda fotograf makinesinin egik tutulmasindan dolay1
meydana gelen carpikliklar1 bir oranda diizeltmek igin kullanilacagi gibi 6zel amagla
carpitilmig, deforme edilmis fotograflar elde edilmek icin kullanilan bir ydntemdir.
Normal bir baski i¢in agrandisor tablasi, negatife tam paralel durumda tutulur. Bunun i¢inde
kagit lizerindeki baskinin her tarafi ayni oranda biiyiitiilmiis olur.

Agrandizor tablas1 ya da baski yapilacak kagit negatife gore egiklestirildigi zaman
kagidin bazi kisimlar1 negatife daha yakin bazi kisimlari daha uzak olacak, boylece baski
sirasinda kagit tizerine diisen goriintiiniin her tarafi ayni degil degisik Ol¢lide biiyiitiilmiis
olacaktir.

Negatife yakin olan kisimdaki goriintii kiigiilecek, asagi dogru uzanan kisimlarda
goriintli gittikge yayginlasarak biyiiyecektir. Tabla ya da kagidin egikligi ne kadar fazla
olursa kagida gecen goriintii o oranda gerilmis, yayginlasmis, uzamig olacaktir.

Fotograf 5.17: Sekli bozulmus baski

65



Bu egrilik nedeniyle kagit iizerine diisen goriintiiniin bir kismi net olmayacaktir. Bu
nedenle netlik ayarimi kagidin orta yerindeki bir noktaya gore yapiniz. Ayrica bu egiklik
nedeniyle kagidin ist kismi alt kismindan daha ¢ok 1sik alacagindan kagit tizerindeki
gOriintliniin her tarafinda ayni tonu elde etmek i¢in baski sirasinda alt kismin daha fazla poz
almasinmi saglaymiz.Sekli bozulmus baski elde etmenin baska bir yontemi de agrandizor
tablasi iizerindeki baski yapilacak kagidi, negatife paralel olarak bir yarim daire yoniinde
gevirmektir.

Disbiikey aynalardakine benzer bir goriintii elde etmek i¢in (6rnegin, kiiciik bir surat
iizerinde kocaman bir burun elde etmek i¢in) agrandizor tablasinda ortadan biikiilmiis
icbiikey seklinde bir kagit kullanimz. icbiikey bir gériintii elde etmek igin bu kez kagid: orta
yerinden digbiikey bicime getiriniz.

> Montaj

Kesme ve yapistirma suretiyle yapilan montajlar ayni ton ve aym grilikteki iki
fotografin birinden alinan bir kismin digeri lizerine yapistirilmasi ile olur.

Dikkat edilecek onemli noktalar; kagitlarin aymi kalinlikta ve ayni fiziksel yapida
olmasi, ¢ok keskin bir makas veya jilet kullanilmas1 ve ek yerlerindeki ¢iziklerin tonlarina
gore beyaz veya siyah boya ile iyice kapatilmalari ve goriniir halden g¢ikarilmalaridir.
Bundan sonra yeni kompozisyonun bir negatifi ¢ekilerek bundan istenildigi kadar baski
yapmak miimkiindiir.

“esssEmem
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Fotograf 5.18: Baski montaji
> Kolaj

Birbirleriyle iligkisiz gibi goriinen hatta aykiri gibi duran bazi formlar1 bir araya
getirip beklenmedik bir espri igine sokarak izleyiciyi sasirtmak, birbirleriyle iletisim i¢inde
olabilecekken dahi fiziki veya sosyal kosullarin engelledigi olagan birliktelikleri
saglayabilmek veya birtakim olagan disiliklar1 sunabilmek igin kolaj yontemi fotografcilara
genis olanaklar saglamaktadir.
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Fotograf 5.19: Kolaj

Kolaj yaparken yapilanin kolaj oldugu anlasilsin istendiginde teknik olarak ¢ok 6zel
veya ozenli bir cabaya gerek kalmayabilir. iki ayr1 fotograftaki goriintii kesilip bir araya
taginarak (bunlardan biri fotograf iken digeri resim, gazete kupiirii veya basili herhangi bir
goriintii olabilir hatta dogrudan somut bir nesne bile sunum sirasinda kullanilabilir.) iist iste,
yan yana, birbirlerine yapistirilarak dogrudan sunuluyorsa burada ¢ok 6zel bir ¢cabaya gerek
yoktur.

Yapilan birlestirmenin bir r6éprodiiksiyonu alinarak, tek negatifte veya pozitifte
saptanarak buradan yeni ve tek bir goriintii sunulmak isteniyorsa teknik olarak 6zen
gosterilmesi gereken en dnemli agama réprodiiksiyon agamasidir. Roprodiiksiyon alinirken
(yapay 1sik kullanilmiyorsa) g¢ekimi yapilan kolajlanmis materyallere objektifin paralel
tutulmasi, netlemeye dikkat edilmesi ve 15181n homojen olmasi 6nemlidir.

Siyah-beyaz fotograflar kendi aralarinda Kolajlanabilir. Siyah-beyaz fotograflarla
renkli fotograflar kolajlanabilir. Renkli fotograflar kendi aralarinda kolajlanabilir ya da
fotograf dis1 materyaller fotograflarla kolajlanabilir. Kolajlanacak fotograflarin ¢ekimlerinde
ince gren (diisiik hizli filmler) kullanmaktan kaginmak gerekir.

Cekimler ayn1 veya benzer 151k kosullarinda gerceklestirilmelidir. Kapali homojen giin
15181 kosullar1 6zellikle amatorler i¢in en elverisli 151k kosullaridir.

Kullanilan objektif ayni olmalidir. Bu tarz ¢alismalarda 50 mm normal bir objektif
kullanilmasi isabetli bir se¢cim olacaktir. Aksi halde ortaya ¢ikan fotograf bunun bir kolaj
calismasi oldugu konusunda ipuglar verecektir. Yapilan fotografin kolaj oldugu izlenimini
ortadan kaldirmak i¢in de objektif se¢cimine dikkat edilmesi ¢ok 6nemlidir.

Cekimler sirasinda dikkat edilecek en 6nemli hususlardan biri de ayr ayr ¢ekimleri
yapilacak ve kolajlanacak olan nesne, mekan veya alanlarin hep aynmi diizlemden
¢ekilmesidir. Biri géz diizleminden gekilirken digeri asagidan yukari dogru veya yukaridan
asagl dogru ¢ekilmemelidir. Cekimleriniz sirasinda aymi diizlemde ¢ekim, iri grenli film
kullanimi, ayn1 objektifin kullanilmasi, homojen 151k kosullarindan yararlanilmasi, kisik
diyafram kullanilmas1 gibi kosullar1 unutmamalisiniz.

Kolajlanacak fotograflarin baskilarinda oOncelikle tonlamalarin esit olmasina Gzen
gosterilmelidir. Biri koyu bir baski digeri agik bir baski olursa fotografta kolaj izlenimi
kolayca belirebilir. O nedenle baskilarm tonlarmin birbirine ¢ok yakin olmasi sarttir.
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Baskinin mat kartlara yapilmasi gerekir. Kullanilacak kartin minimum 3 numara bir kart
olmast, 4 -5 numara kartlarin tercih edilmesi daha dogru olacaktir.

5.2.3. Coklu Baski

Negatif-pozitif birlesmesi i¢in bir konunun iki ayri negatifi g¢ekilir. Yalniz bu
negatiflerden biri sagdan aydinlatma yapilarak ¢ekildiyse digeri soldan aydinlatma yapilarak
cekilmelidir. Sonra bu negatiflerden biri pozitif héle getirilir. Béylece ayni1 konudan bir
pozitif, bir negatif elde edilmis olacaktir. Bu birbirinden ayr1 ama birbirinin ayni iki film iist
tiste konularak baski yapilirsa giiglii bir “rolyef” etkisi uyandiran bir fotograf elde edilir.
Elimizdeki tek bir negatiften bir kabartma elde etmek istiyorsak bu kez de ayni negatifin bir
pozitifini ¢ikarip, bunlari ist iiste koymayip hafifce kaydirmamiz gerekecektir. Boylece
konunun kenarlar1 kabartma olarak ortaya ¢ikmig olacaktir.

Fotograf 5.20: Coklu baski

Kaydirma yapilmadigr takdirde nétral gri bir baski elde edilecektir. Bu nedenle
negatiflerin birisinin hafifce kaydirilmasi sarttir. Bir dublikasyon cihaz1 varsa bundan
yararlanarak rolyef etkili fotograf denemeleri yapabilirsiniz. Rolyef etkili fotograf
alabilmeniz i¢in birbirinin ayni olan negatif ve pozitife ihtiyacimz olacak. Bu ikisini
agrandizor de st liste koyup c¢ok hafif kaydirdiginizda yapacaginiz baskida elde edeceginiz
fotograf rolyef etkili olacaktir. O halde dublikasyon cihaziyla bazi dialarinizi siyah-beyaz
negatife birebir aktararak her birinden birer de negatif elde etmeniz miimkiindiir. Boylece
rolyef etkili fotograf yapmak icin portfoyliniizde hazir materyal olusturmus olacaksiniz.
Profesyoneller bunu yaparken ayni fotografi hem negatif ve hem de pozitif ¢ekerler ve
birinin 15181 hangi yonden geliyorsa digerinin 15181 bunun tersi yonden gelecek sekilde
diizenlenir. Boylece goriintii berrakliginda yiiksek kalite ve etkisi belirgin rolyef olusturur.

5.2.4. Kopyalama Manipiilasyonu (Fotokopi Ornegi)

Fotograf 5.21: Fotokopi makinesi ile tarama
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Baskilar1 kopyalayarak (manipiile ederek) imajlarin1 degistirebilirsiniz. Baskilarn
fotokopi ederken hareket ettirirseniz goriintiiler tamamen degisir. Baskilar1 tekrar basarken
bazi elementler ilave edip maskeleyerek renkleri ve goriintileri cesitli sekilde
degistirebilirsiniz. Fotokopi makinesi ile goriintiiniin bigimini, tonunu ve rengini
degistirebilirsiniz.

Fotokopi makinesi tarama suretiyle dokiimanin goriintiisiinii ¢ikarir. Fotokopi
makinesi goriintiiyii tararken sizin goriintiiyli hareket ettirmeniz goriintiiniin bi¢imini dagtir,
bozar. Bu sekilde dagilmis goriintiiyti tekrar fotokopileyerek hareket ettirirseniz tonlarini,
goriintliyll ve ayrica renkleri de degistirebilirsiniz.

5.2.5. Renklendirme ve Ton Efekti

Siyah-beyaz orijinal goriintileri ve renkleri degistirerek yeni goriintiler elde
edebilirsiniz. Baskilarinizi renklendirecekseniz mat kagida baski yapmalisiniz. Negatifler ve
siyah-beyaz negatifler elle renklendirilebilir.

] . ; =t H
Fotograf 5.22: Renklendirme efekti

Fotograf boyama islemini elinizde mevcut bitin boya malzemeleriyle
deneyebilirsiniz. Bunlarin ¢ogunun fotograf kartinin yiizeyinden aktigini, boyay1 fotograf
kart1 iizerinde sabitleyemediginizi veya kart yiizeyinde tortulandigini, sonradan yapilacak
miidahalelerle boyanin ¢iktigin1 géreceksiniz.

Fotograf kagidi igin iiretilmis 6zel boya malzemelerinden (rétus boyasi veya renkli
rotus kalemleri) edinebildiginiz takdirde bu problemleri asmaniz kolaylasacaktir. Boyanacak
siyah-beyaz baskilarimizi saptarken sadece boyanmis veya sonradan renklendirilmis bir
fotograf sunmus olmak kaygisi tastmamalisiniz. Boyandiginda beklenmedik, sasirtici ve
niteligi yliksek olacagina inandiginiz fotograflar segmelisiniz.

5.2.6. Solarizasyon

Developman islemi sirasinda negatifin ¢ok kuvvetli bir 151k etkisinde birakilmasiyla
yapilir. Developer i¢indeki bir negatif normal zayif bir 151k goriirse sislenme ve fluluk yapar.
Fotograf ¢ekiminde kullanilan isiktan ¢ok daha kuvvetli bir 1s18in etkisinde kalirsa bu
takdirde tamamiyla bir ters doniis olur ve solarizasyon dedigimiz durum meydana gelir.
Bunu yapmak i¢in negatif 6nce normal developmana tabi tutulur ve normal goriintii meydana
gelene kadar developmana devam edilir.
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Normal negatif goriintii meydana geldikten sonra negatif film developerden
¢ikarilarak birka¢ saniye igin kuvvetli 1s18a tutulur. Bu sirada developman sirasinda agiga
¢ikmakta olan glimiis bromiir partikiilleri mevcut negatif goriintii ile ters orantili 151k
etkisinde kalacagi i¢in bu seferde bir reversal goriintii meydana gelecektir. Bundan sonra
developman islemine istenilen sonu¢ alinana kadar devam edilir. Elde edilecek negatif, bir
pozitif ve bir negatif goriintiiniin st liste gelmesi seklinde olacaktir. Yeterli miktarda
developman isleminden sonra normal saptama banyosu islemine gegirilir.

5.2.7. Emiilsiyon
Emiilsiyonu manipiile etmenin iki teknigi vardir: Birincisi emisyonu kaziyarak, digeri

ise emisyonun lizerine siirerek uygulanabilir. Emisyonu bir igne ya da bigakla kazidiginiz
zaman alttan beyaz renk ¢ikar. Renkli filmi kazirsaniz renk tabakalar1 kazinir.

Fotograf 5.23: Emilsiyonu manipule etmek

Diger bir yontem ise siyah-beyaz baski emisyonu satin alirsiniz. Sivi olarak bunu
kagit, cam, seramik iizerine firca ile siirer veya metallerin iizerine doker ve siinger rulosu
veya firga darbesi ile doku verebilirsiniz.

5.2.8. Dijital Manipiilasyon

Birtakim fotograflarin ve dijital ortamda hazirlanmmg gerek iki gerekse iic boyutlu
resim ve goriintiilerin birbirleri {stiine bindirilmesi, birbirlerine kaynastirilmasi, belli
dokularla (texture) fotograflardaki nesneler iizerine yeni kaplamalarm yapilmasi, kolaj
yontemi ile fotograflarin birlestirilmesi veya belli bir mozaigin olusturulmasi, genel renk
ayarlar1 ile oynanmasi, bunlarin hepsinin fotograf veya Onceden hazirlanmis bir baska
goriintiiniin iizerinde uygulanmasina verilen addir.
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Fotograf 5.24: Dijital manipiilasyon érnekleri

Yapilan islemler yalnizca fotomontaj degildir veya ¢ekilmis bir fotografta birkag
ayarlama yapmak, birkag diizenlemeye gitmek veya eklentide bulunmak degildir.

Bu tiir calismalar belli bir konu iizerinedir. Giiniimiizde en popiiler 6rnekler genellikle
spirituel ve soyut konular {izerinedir. Gerek mitolojiden alintilar olsun gerek insani bir
duyguyu belirtsin gerekse gercekte olmasi imkansiz olan bir sey canlandirilmis olsun
genellikle soyut konulara yonelinir. Teknik itibariyle yapilmasi bir hayli basit olan bir

calisma tiiriidiir. En az iki senelik photoshop veya paint shop pro deneyimi olan bir kisi bu
programlarin sagladigi birtakim toollar1 kullanarak rahatca dijital manipiilasyon yapabilir.

5.3. Portre Fotografinda Ozel Efekt (Etki) Veren Filtreler

5.3.1. Objektif Oniinde Kullanilan Filtreler

Fotograf makinesi ile resim yapar gibi c¢alismak ve estetik standartlarin klasik
stnirlarini agmak istediginde bu tiir filtreler kullamlabilir. Bu filtreler ayn1 zamanda sekil,
form ve nitelik degisiklikleri bulunan 6zel goriintiiler olusmasina da yarar. Ozel etki filtreleri
kullanildiginda poz siirelerini arttirmaya gerek yoktur.

> Yumusatici filtreler

Portre ya da manzaralarda romantik ve yumusak bir etki vermek igin kullanilir.

> Nokta filtreler

Konunun ortasini net, kenarlarini netsiz yapar. 6 renkli prizma; saridan yesile, maviye
ve macentaya kadar degrade olarak degisen renkleri verir.

> Renkli ii¢lii paralel prizma

Gorlntliyii li¢ ayr1 renkte paralel olarak tekrarlar. Paralelligi istenilen yonde
ayarlanabilir.
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»  3-5ve 6 goriintiilii prizma

Konu 1sinsal bir diizen i¢inde ii¢, bes, alti kez tekrarlanir. Déner montaj ¢emberi
tizerinde kiigiik bir hareket ettirme kolu vardir. Goriintii paralel, yatay ya da diisey durumda,
filtrenin konumuna bagl olarak tekrarlamirken diiz bir arka plam1 olan tek konular icin
Onerilir.

> Renksiz iiglii iicgen prizma

Gortintiiyii ti¢ kez tekrarlar. Merkezde goriintii alan1 yoktur.

> Renksiz iiclii paralel prizma

Gortintiiyii li¢ kez tekrarlar. Paralelligi istenilen yonde ayarlanabilir.

> Eksantrik nokta filtresi

Yakin ve uzaktaki goriintiiyii ayn1 anda netliyebilmek i¢in kullanilirken yakin konu
eksantrik nokta i¢inde netlenir.

> Yarim yaklastirict mercek

Objektiflerin netlik derinliginin olanaklart ¢ogu kez yakindaki konu ile uzaktaki
konuyu ayni anda netlemeyebilir. Bu gibi durumlarda derinligini bolen filtre kullanilir. Bu
filtrelerin yaris1 +2 dioptri giiciinde yakin ¢ekim mercegidir. Kullanilirken fotograf makinesi
sonsuza ayarlanarak uzaktaki konu netlenir. Yakindaki konu ise fotograf makinesi hareket
ettirilerek ayarlanir. Bu kosullarda kisik diyafram uygulandiginda daha iyi sonug alinir.

> Pop filtreleri

Genelde goriintiileri tek renkte almak i¢in kullanilir, ilging etkiler verir. Mavi, yesil,
turuncu, kirmizi, macenta, mor vb. renklidir.

> Cerceveli portre filtreleri

Yayici filtrelere benzer Goriintiiniin ortasi net, etrafi maskeleyen buzlu cam ile
kapatan bir doku vardir. Portreyi dikkat dagitan arka plandan ayirmak i¢in kullanilir.

> Balik gozii ek mercegi

Bu gereg 187 dereceye yakin goriis agisi ile objektifin 6niindeki alan1 tamamen kaplar.
Yuvarlak goriintii, normal goriiniigse gore perspektifle ilgili sekil degisimine ugrar.

> Gecisli (degrade) filtreler
. Gri degrade filtreler: %50 e % 25 olmak fiizere iki degisik yogunluktadir.
Dramatik etki almak igin gokyliziinii ya da denizi koyulastirmakta
kullanilir.
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. Renk gegisli filtreler: Konunun yarist ya da bir boliimii, filtrenin kendi
rengine gecisli olarak renklendirilir. Renkler sunlardir: turuncu, menekse,
tiitlin, sari-yesil, yesil, mavi, leylak, kirmizi vb.

> Renkli kizilotesi filtreler

Siyah-beyaz fotografta kullanilan filtreler, kirmizi (25 A), turuncu, koyu sar1 renkli
kizil6tesi filmlerde de kullanilir (Kodak Ektachrome InfraRed IE, Doniigebilir 35 mm film,
700’den 900 nm’ye ve 365’den 380 nm’ye degisen duyarliliktadir.). Bu filmler fotograflarda
normalden sapan renkleri verir. Yesil maviye, kirmizi yesile ve kizilotesi kirmiziya doniisiir.
Kizilotesi filmler; ¢evresel korunma, su bilmi, arkeoloji, bitki korunumu, biyoloji, veba
denetiminde, ormancilik, morétesi fotografciligi, mikro fotografi, su¢ bilimi, pigment
denetimi alanlarinda kullanilir.

> Fazla-poz filtreleri (multi-image filters)

Fotografta pek ¢ok imaji saglar. Bu filtreler pek ¢ok tirliidiir. En ¢ok kullanilan iki
filtre vardir: Bunlardan biri daire seklinde (kesin merkezi bir imaji ¢erceveleyen ayni
sekildeki cesitli imajlarla), bir digeri de ¢izgisel (Ikinci pozda bir taraftan diger bir tarafa
uzayan ¢izgilerle gosterilmistir.) filtrelerdir. Bu filtreler hassastir. Bu yiizden pozunuzu
cekmeden 6nce alan derinligini kullanarak ¢ekeceginiz pozu kontrol ediniz.

Fotograf 5.25: Multi- image filtre
> Diffusen filtreleri
Imaji yumusatir ve konuya hos bir parlaklik verir, pek ¢ogu da kontrast: azaltir. Alan
derinligini kullanarak dnceden ¢ekeceginiz pozunuzu kontrol ediniz, kii¢iik detaylarla efekt
gozden kaybolacaktir. Bu tiir filtreler en ¢ok bayan fotograflarinda kullanildig: gibi yaprak
figiirlerindeki gibi diger pek ¢cok konuda da iyi bir etki yaratmak i¢in kullanilir.

> Laser kaynakh dagilma 1zgarasi

Tek bir 151k kaynagini kirarak tayf pargaciklarina ayirir. Renkli fotograflarda
goriilmeye deger ve siyah-beyaz fotograflarda da olaganiistii goriintiiler elde edersiniz.
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5.3.2. Isik Kaynag Oniinde Kullanilan Filtreler

Filtreler basit sekilde goriintiiyii dramatik olarak c¢esitli sekilde degistirebilir
(renklerini, dokusunu vs.).

Cam, potikal plastik ve cesitli filtreler vardir. Giinliilk materyalleri de filtre olarak
kullanabilirsiniz. Renkli jelatinleri, aydinger kagidini, tiil perdeyi 151k kaynagi oniinde filtre
olarak kullanabilirsiniz. Isigin rengi, jelatinin rengini alacak ya da tiil perdenin gézenekli
dokusu ylizeye yansiyacaktir.

Renkli 151k kaynaklari tiyatroda, televizyonda ve diskolarda kullanilir. Bunlarin yani
sira Ozel efekt vermesi i¢in fotografta da kullanilir. Renkli 1siklar konuya kendi rengini verir
ve konunun etkisini degistirir. Ayrica renk kaynaklari elementleri birbirinden veya konuyu
arka zeminden ayirir ve objeleri kontrast renklerle harmoni eder. Renkli 1siklar altinda
konudaki beyaz boliimler tamamen 151k kaynaginin rengini alir. Renkli 151k verirken ayrica
bir yandan da beyaz 151k vermek gerekir. Diger bir yontem ise iki 151k kaynaginin kontrast
renklerle verilmesi saglamaktir (yesil ve magenta gibi).

5.3.3. Elde Hazirlanan Filtreler (Hand-Made)

Cekeceginiz fotograf iizerinde cesitli y1ldiz pariltilar elde etmek istiyorsaniz fotografi
cekerken makine objektifi oniine adi pencere cami yerlestirerek ve makinenizin netlik ayarini
da sokak lambas1 gibi kuvvetli bir 151k kaynag: iizerine ayarlayiniz. Tek bir cam perde, bu
151k kaynagini dort kuyruklu yildiz héline getirir. Capraz durumda tutulan iki cam perdesi,
yildiz1 sekiz kuyruklu hale getirir.

Fotograf 5. 26: Vazelin efekti

Bir cam pargasi aliniz, ortasini temiz birakarak kenarlarina vazelin siiriiniiz. Bu cam
objektifinizin Oniline koyarak istediginiz objenin fotografim1 bu camin arkasindan cekiniz.
Boylece asil objenin etrafindaki hosa gitmeyen ayrmtilarin fotograf iizerinde goriilmesine
engel olursunuz ve romantik bir goriinti elde edersiniz.

Cam iizerine vazelin siiriiliirken bazi kisimlarin daha ince bazi kisimlarinda daha kalin
bir vazelin tabakasiyla kaplanmasi sonucunda daha degisik goriintiiler elde edilir. Ayrica
kullanilmis, ise yaramaz bir naylon kadin gorabinin objektifin 6niine gerilmesiyle fotografta
yamuk hat goriintiisii elde edilebilmektedir. Daha yumusak goriintiiler istendiginde ise kadin
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corab1 birkac kat olarak objektifin oniine gerilebilir. Ozellikle ortas1 net bir goriintii elde
edilmek istendiginde bu corabin ortasi sigara atesi ile delinir, Central-soft adi verilen
goriintiiyti elde edilir.

Fotografta doku elde etmek i¢in normal bir negatif, fotograf kagidi iizerine pirtiiklii
bir cam koyduktan sonra agrandisman baskisi yapilir. Camin piirtiikli yilizeyi iist tarafa
getirilirse tam kanavige goriintiisli, pirtiikler altta kalacak sekilde yerlestirilirse kalin
dokuma goriintiisii elde edilir. Bu agrandismanla baski sirasinda kontrast kagit
kullanildiginda kanavice deseni daha belirgin bir hale gelir. Piirtiiklii cam kullanarak
agrandisman bask1 yapilirken kagida verilen poz siiresini biraz uzatmak gerekir.

Fotograf 5.27: Deformasyonlu reflektor (folyo kagit)

Bir plaka folyo kagit kullanarak deformasyonlu reflektor yapabilirsiniz. Konunun bu
folyodan yansimasii saglayarak fotografini g¢ekebilirsiniz. Renkli film kullanirken bu
folyoyu farkli renklerde kullanabilirsiniz.

Ince araliktan fotograf gekebilirsiniz. Bu cekimlerde negatiflerde cerceve meydana
gelmez, boylu boyunca goriintii elde edilir. Bu ¢ekim igin objektifin dnilindeki gilineslige 1
milimetre aralikli kartonu bantlarsiniz. Filmi tamamen sona sarip pozlandirmay1 agik tutarak
filmi sondan basa dogru tekrar sararak hareket halindeki goriintiiniin ters yoniinde fotograf
makinesini (sehpa ilizerinde) hareket ettirerek ¢ekim yaparsiniz. Sonugta film yiizeyinde
cergeveler olusmaz, uzun film gibi goriintii meydana gelir.

Film negatife dondiikten sonra karanlik odada el yapinu filtreler de kullanilir. isli cam,
cam islenerek sekil verilir. Bu, 15181 gecirgenligini azaltmak ve softluk vermek igin
kullanilir. Kalinliklarina gére buzlu camlar, ortiiler, tiil vb. nesneler derinlik ve doku efekti
vermek i¢in kullanilir. Karton, siyah fon kartonlar1 oyularak desen yapilir ve kart baskisi
esnasinda fotografin etrafinda desenli ¢erg¢eveler olusturulur. Giinliimiizde teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte dijital ortamda cekilen fotograf bilgisayar ortamina gecirilerek burada
gerekli diizeltmeler, 151k ayarlar, filtre efektleri, fonlar, renk ayarlar1 vb. ile oynanarak
islenmektedir.

Cekim asamasi diginda, karanlik oda baski asamasinda da bazi deformasyonlar
deneyebilirsiniz. Siyah-beyaz baskilariniz sirasinda kart {izerine koyacaginiz camin iizerine
vazelin siirerek soft bir etki saglayabilir veya hiz etkisi alabilirsiniz. Agrandizére takili
negatifinizle st iiste koyacaginiz seffaf bir naylonun yiizeyine vazelin siirerek benzer
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sonuclara ulasabilirsiniz ya da kartin {izerine degisik desenler i¢eren buzlu camlar koyarak
beklenmedik keyifli tram etkileri alabilirsiniz. Bunlari yaparken normal bir baskida oldugu
gibi mutlaka testlerinizi almali ve ondan sonra baskiya gegmelisiniz.

5.4. Ozel Etki Vererek Cekilmis Portrelerin incelenmesi

Fotograf 5.28: Ozel etki vererek cekilmis portre fotograflari
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Bu ogrenme faaliyetinde ogrendiginiz bilgileri pekistirmek amaciyla asagidaki
ekipmanlar kullanarak 6zel etkili portre ¢ekimi yapimiz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Portresi ¢ekilecek kisi ile bilgi
aligverisinde bulununuz.

Kisiye giiler yiiz gosteriniz.

Portresi ¢ekilecek kisinin
fotografta verilmesi istenen 6zel
etkisini belirleyiniz.

Cekim ortaminda gerekli diizenlemeleri
yapiniz.
Estetik bakis acisin1 yakalayiniz.

Ozel etkiyi saglayacak makine,
151k ekipmani ve aksesuarlari
belirleyerek temin ediniz.

Isik  ekipmanlarinm aksesuarlarini

dikkatle seginiz.

veE

Ozel etkiyi saglayacak
/kuvvetlendirecek mekan1 / fonu
belirleyerek ve temin ederek
diizenleyiniz.

Giler yiizlii olunuz

Ozel etkiyi saglayan /
kuvvetlendiren objektif ve 151k
onti filtreleri belirleyiniz ve
temin ediniz.

Elde edilmesini istediginiz etkiye uygun
filtre kullanmaya dikkat ediniz.

Ozel etkiyi saglayacak cekim
sonrasi islemlere gore ¢ekimde
gergeklestirilmesi gerekenleri
belirleyiniz.

Cekim ve 1g1klandirmay1 6zel
etkinin gerektirdigi sekilde
diizenleyip ¢ekimi yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Portresi ¢ekilecek kisi ile bilgi aligverisinde bulundunuz
mu?

2. Portresi cekilecek kisinin fotografta verilmesi istenen 6zel
etkisini belirlediniz mi?

3. Ogzel etkiyi saglayacak makine, 151k ekipmani ve aksesuarlari
belirleyerek temin ettiniz mi?

4. Ogzel etkiyi saglayacak /kuvvetlendirecek mekani / fonu
belirleyerek ve temin ederek diizenlediniz mi?

5. Ozel etkiyi saglayan / kuvvetlendiren objektif ve 151k nii
filtreleri belirleyiniz ve temin ettiniz mi?

6. Ozel etkiyi saglayacak cekim sonrasi islemlere gore
cekimde gergeklestirilmesi gerekenleri belirlediniz mi?

7. Cekim ve 1siklandirmay1 6zel etkinin gerektirdigi sekilde
diizenleyip ¢ekimi yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (.....) Portre fotografinda kullanilan 6zel efektler (etkiler) ve oyunlar ¢ogu zaman
sagirtic1 bir goriintiiniin elde edilebilmesi amaciyla ya da kolayca ilgiyi ¢gekebilmek
i¢in kullanilmaktadir.

2. (.....) Agrandisman sirasinda fotograf kagidi tizerine konacak ¢esitli desendeki

camlarla da ¢ok degisik ve ilgi ¢ekici baskilar elde edilemez.

3. (.....) Cekim teknikleri i¢inde en etkili ve kolay olanlar1 zoom in-zoom out efektidir.
Gerekli olan malzemeler tripod ve zoom objektiftir.

4. (....) Yuvarlak balikg6zii objektifi yuvarlak ve gergek dist ¢arpik gorintiiler iiretir.

(.....) Optik efektler i¢in objektifler disinda diirbiin, gézliikk cam1 vb. gibi mercekler
kullanilmaz.

6. (.....) Siyah-beyaz bir fotografta mutlak siyahtan (zone 0) mutlak beyaza (zone 9)
kadar tiim tonlarin temsil edilmesi yani tim tonlarin fotografta yer almas1 gerekir.

7. (.....) Stroskobik ¢ekim i¢in konunun karanlik bir art alanda aydinlik gosterilebilecegi
denetlenebilir bir ortama gerek yoktur.

8. (.....) Isikla boyama, ¢ok basit anlamda, fotografi ¢ekilecek objenin ya da mekanin
duyarli tabaka yani film i¢in bir firca ile boyar gibi 1s1iklandirilmasidir.

9.  (.....) Siyah-beyaz orijinal goriintiileri ve renkleri degistirerek yeni gorintiiler elde
edemeyiz.

10. (.....) Diffusen filtreleri imaj1 sertlestirir ve konuya matlik verir, pek ¢ogu da kontrasti
yiikseltir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

11, cekim, ayni fotograf karesine birden fazla goriintiiniin yerlestirilmesi
islemidir. Ayn1 fotograf karesi iizerine iki, ii¢, dort ya da daha fazla ¢ekim yapmak
istedigimizde bu teknigi kullaniriz.

120 , fotograflarimiza hiz efekti vermek igin kullanilan bir yontemdir.
Kaydirma dedigimiz bu yontemin en onemli 6zelligi hareket eden konuyu hareketsiz,
aslinda hareketsiz olan arka plani ise hareketliymis gibi bulanik gdstermesidir. Bu
anlatim teknigi, hareket eden konunun fondan styrilarak 6ne ¢ikmasini saglar.

13.  Zoom In- Zoom Aut ¢ekim teknigi uygulanirken dikkat edilmesi gereken ..........
.......... film kullanmaktir. Aksi takdirde disiik enstantanelerle calisma imkani
bulamay1z.

14, objektiflerle cesitli bicim bozma oyunlar1 yapilabilir. Konunuza
iyice yaklasiniz, bu yakinlik gériintiiyii ¢carpitacak deformasyonlara sebep olacaktir.
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15. Fotograf makinesi objektifi ile konu arasina konulan camlarla ¢ekilen fotograflarla
yapilan hileler de ............... efektler smifina girer. Bu camlar genellikle buzlu
camlar, degisik desenli camlar ile adi pencere camlaridir.

16, teknigi ile elde edilen fotograflarda koyu gri ve siyah tonlar
egemendir.

17, teknigi ile cekilmis fotograflarin genelinde agik ve orta tonlar
egemendir. Konu se¢iminde tiil, pamuk, gelinlik, kum gibi agik tonlu konular1 tercih
etmek gerekir.

18. Slayt film banyosunu renkli negatif filmi kullanarak yaparsaniz .................
degisiklik meydana gelir ve sasirtict goriintiiler elde edilir.

19 , renkli filmlerinizi siyah-beyaz film soliisyonu (E-6) ile
yikamaktir. Bilgisayar ortaminda bu islemi photoshop ile yapabiliriz.

20, o , iki ya da daha ¢ok negatif filmin agrandizorde bir araya
getirilerek fotograf kartina tek bir goriintii olarak basilmasidir.

21. Developman islemi sirasinda negatifin ¢cok kuvvetli bir 151k etkisinde birakilmasiyla
................ yapilir.

22, i e e iki teknigi vardir. Birincisi emisyonu kaziyarak digeri
ise emisyonun {izerine siirerek uygulanabilir.

23. Portre ya da manzaralarda romantik ve yumusak bir etki vermek igin ........... ..........
kullanilir,

24. Film negatife dondiikten sonra karanlik odada ...... ............. filtreler de kullanilir.
Isli cama cam islenerek sekil verilir. Bu, 15181 gecirgenligini azaltmak ve softluk
vermek icin kullanilir. Kalinliklarina goére buzlu camlar, ortiiler, tiil vb. nesneler
derinlik ve doku efekti vermek i¢in kullanilir.

25, gorlintiiniin ortasi net, etrafi maskeleyen buzlu cam ile kapatan bir
doku vardir. Portreyi dikkat dagitan arka plandan ayirmak i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bir akrabaniz, sinif arkadasiniz veya komsunuzun portresini asagidaki asamalara
dikkat ederek c¢ekip sunuma hazir hale getiriniz. Calismalarinizi asagidaki degerlendirme
olciitlerine gore degerlendiriniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Fotograf makinesi ve ekipmanini
hazirlaymiz.

Uygun ekipmanlar icin gerekirse 0Ogrenme
faaliyetine geri doniiniiz.

Sartlara uygun malzeme seciniz.

Uygun malzeme igin gerekirse
faaliyetine geri doniiniiz.

O0grenme

.Ceklm. _yapacagimiz - ortam » Gerekirse 6grenme faaliyetine geri doniiniiz.
inceleyiniz.
Hangi objektifi  kullanmaniz

gerektigine karar veriniz.

Gerekirse 6grenme faaliyetine geri doniiniiz.

Isik ve aydmlatma sartlarini
saglaymniz.

YV WV V|V

A\

Gliniin  hangi saatinde karar
veriniz.

Lambalardan birini ana lamba olarak kullaniniz
ve modelin tam karsisina yerlestiriniz.
Yumusatict diger lambayi, modele 45 derecelik
bir acida yerlestiriniz, {izerine yumusatict orti
koyununuz.

Miimkiinse modelin yan tarafindan yukardan,
tepe 15181 igin bir lamba daha kullaniniz.
Zorunlu olmadik¢a 1/10’dan diisiik enstantane

kullanmayiniz.

cekilecegine

Isik ve aydinlatma tekniklerini
uygulayiniz.

Kapali ortamda ¢ekim yapiyorsaniz en az iki
lamba kullaniniz ve lambalar1 bir iki metre
arasinda degisik uzakliklara yerlestiriniz (500
watt olanlar uygun olur.).

Isik sartlarina gore flag kullanip
kullanmayacaginiza karar
veriniz.

Cekimi kapali alanda yapacaksaniz hangi tiir
151k kullanacaginizi belirleyiniz.

Hangi 6zellikte film kullanmaniz
gerektigine karar veriniz.

Gerekirse 6grenme faaliyetine geri doniiniiz.

Isik ortamina gore
kullanacagimiz  ISO  degerini | » Gerekirse 6grenme faaliyetine geri doniiniiz.
ayarlayimiz.
» Seansin basarisizliga ugramamasi igin dig
etkenleri diizenleyiniz.
Cekim ortaminda gerekli » Cekimini _y_apacaglmz modelin arka planim
diizenlemeleri yapiniz kontrol ediniz.
' » Kullanilacak dekor aksesuarlarini  6nceden
hazirlamak gerekiyorsa hazirlayiniz.
» Modelin ne tir kiyafet giyecegini, hangi
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aksesuarlar1 kullanacagini belirleyiniz.

Kompozisyon kurallarina dikkat
ediniz.

» Sa¢ yapimi ve makyaj gibi islemler ve
hazirliklar yapilacak mi belirleyiniz.
> Portre fotografinda arka planin bulanik olmasi

konuyu 6ne ¢ikartir ve ilgiyi konuya geker.
Modelin fondan 1,5-2 m 6nde durmasini
saglaymiz (Fonda derinlik gereklidir.).
Fonda perde bulundurunuz (Perde gri ya da
siyah olabilir.).

Bakis aginizi belirleyiniz.

Portrenin tam olarak nerede ¢ekilecegine karar
veriniz.

Bakis yoniinde bir miktar bogluk birakarak
fotografiniza hareket kazandiriniz.

Dikkati dagitan arka plandan
kagininiz.

Ozellikle mekan ¢ekimlerinde dikkatli olunuz.

Fotografini ¢ekeceginiz
modelinizle iletisim kurunuz.

>

Modelinizin kisiligi hakkinda bir fikir
olusturunuz.

Modelinizi cekim oncesi | » Model sikilmamasini, rahat ve dogal durmasini

konugarak rahatlatiniz. saglayiniz.

Yatay ya da dikey formatta

¢ekim  yapacagmiza  karar | » Miimkiinse farkli formatlarda ¢ekimler yapiniz.

veriniz.

Arka plana dikkat ediniz. » Arka planda‘ dikka‘ti. dagitacak unsurlarin
olmamasina dikkat ediniz.

Modelinize rahat olacagi uygun | » Modelinizi dogal olarak algilamadigi hareketler,

pozu verdiriniz. egilmeler, biikiilmeler yapmaya zorlamayiniz.

g}i?(Zk:tegé}i]siS;Tlde gekim yapmaya » Netligi modelin gbziine yapiniz.

MOd? linizin . tf-l I?bmm €1 > Gerekirse éneride bulununuz.

oldugunu belirleyiniz.

Modelinizle goriiserek ¢ekimin | » Cekimlerin  gerekcesi  belirleyiniz ~ (moda

gerekgesini belirleyiniz. fotografi, roportaj, aile albiimii vb.).

Netlik alanin1 azaltarak arka > Dikkatli olunuz.

plam flulagtirmiz.

Bakis yoniinde bir miktar bosluk

birakarak fotografimiza hareket | > Dikkatli olunuz.

kazandiriniz.

Modelin fonfjan 1,5-2 m O6nde > Dikkatli olunuz.

durmasini saglayiniz.

Makinenizi sehpa  lizerine | » Makineyi sehpa ftzerine (ligayak, tripot),

sabitleyerek g0z hizasina modelin gozleri dogrultusunda yere paralel

yerlestiriniz. olarak yerlestiriniz.

Cekiminizi modelinizin talepleri | » Modelin kisisel bir 6zelligi veya bagka yonlerini

dogrultusunda tamamlayimiz.

fotografa yansitmaya caliginiz.
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UYGULAMALI TEST

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Fotograf makinesi ve ekipmanlarini hazirladiniz mi?
Sartlara uygun malzeme sectiniz mi?
Cekim yapacaginiz ortami incelediniz mi?
Hangi objektifi kullanmaniz gerektigine karar verdiniz mi?
Isik ve aydinlatma sartlarini sagladiniz mi?
Isik ve aydinlatma tekniklerini uyguladiniz m?
Isik sartlara gore flas kullanip kullanmayacaginiza karar verdiniz
mi?
Hangi 6zellikte film kullanmaniz gerektigine karar verdiniz mi?
9. Isik ortamina gore kullanacaginiz ISO degerini ayarladiniz m?
10. Cekim ortaminda gerekli diizenlemeleri yaptiniz mi1?
11. Kompozisyon kurallarina dikkat ettiniz mi?
12. Bakis aginiz1 belirlediniz mi?
13. Dikkati dagitan arka plandan kagindiniz mi?
14. Fotografini ¢ekeceginiz modelinizle iletisim kurdunuz mu?
15. Modelinizi ¢ekim oncesi konusarak rahatlattiniz mi?
16. Yatay ya da dikey hangi formatta ¢ekim yapacaginiza karar verdiniz
mi?
17. Arka plana dikkat ettiniz mi?
18. Modelinize rahat olacagi uygun pozu verdirdiniz mi?
19. Goz seviyesinde ¢ekim yapmaya dikkat ettiniz mi?
20. Modelinizin talebinin ne oldugunu belirlediniz mi?

N[o[OTRIWINTE

23]

21. Modelinizle goriiserek ¢cekimin gerekgesini belirlediniz mi?

22. Netlik alanini azaltarak arka plani flulagtirdiniz mi?

23. Bakis yoniinde bir miktar bosluk birakarak fotografiniza
hareket kazandirdiniz mi1?

24. Modelin fondan 1,5-2 m 6nde durmasini sagladiniz mi?

25. Makinenizi sehpa iizerine sabitleyerek goz hizasina yerlestirdiniz
mi?

26. Cekiminizi modelinizin talepleri dogrultusunda tamamladiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Dogru
6 Yanlhs
7 Yanlhs
8 Dogru
9 Y anhs
10 Y anhs
11 Portre
12 Biist
13 Oz portre, oto
portre
14 Oval
15 Yuvarlak
16 Cepheden
17 Grup
18 Tam boy
19 Gogiis
20 Profil/lyan
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Dogru

3 Yanhs

4 Dogru

5 Y anhg

6 Dogru

7 Y anls

8 Dogru

9 Yanls

10 Y anl

11 Tek, tek

12 Mavi

13 Fon

14 Mavi Saat

15 Odak, Diyafram,
Uzakhk

16 Tek tonlu

17 Kontrast

18 Dairesel

19 Yogunlukta

20 High-key

85



OGRENME FAALIYETi-3’UN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Dogru

3 Y anhsg

4 Dogru

5 Yanlis

6 Dogru

7 Y anhs

8 Dogru

9 Yanlhs

10 Yanlhs

11 Model, 151k

12 Idealize

13 Ana sik

14 Dolgu

15 Sac¢

16 Fon

17 Isik kutusu (soft
box)

18 Cephe

19 Yanal

20 Dogrudan
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OGRENME FAALIYETi-4°UN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Yanhs

3 Yanhs

4 Dogru

5 Y anhg

6 Dogru

7 Yanlhs

8 Dogru

9 Y anlig

10 Dogru

11 Portre

12 Temel, Yan

13 Yiiksek

14 Alcak

15 Makyaj

16 Normal

17 Yuvarlak

Odak uzakhgi,

18 Diyafram,
Uzakhk

19 100 mm

20 Soft-Focus

21 Filtreler

22 Mavi filtre

23 Difiize filtre
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OGRENME FAALIYETi-5’iIN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru

2 Yanhs

3 Dogru

4 Dogru

5 Yanhg

6 Dogru

7 Yanhs

8 Dogru

9 Yanhs

10 Yanhs

11 Ust iiste

12 Pan efekti(panning)

13 Diisiik asah

14 Genis acihi

15 Optik

16 Lov-key

17 High-key

18 Renklerde

19 Cross processing

20 Sandwich baski

21 solarizasyon

22 Emilsiyonu manipiile
etmek

23 Yumusatici filtre

24 El yapim

25 Yayici filtre
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