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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlar1 Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif Ev Tekstili
MODULUN ADI Oyuncak Modeli Gelistirmek
L Oyuncak modeli gelistirme ve pazarlama islemlerinin
MODULUN TANIMI anlatildig1 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLILIK Oyuncak modeli gelistirmek
Genel Amac
Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda endiistriyel
oyuncak {iiretimi i¢in oyuncak modeli gelistirme is ve
islemlerini yapabileceksiniz.
o Amaclar
MODULUN AMACI 1. Giniimiz oyuncak taleplerinin &zelliklerini
belirleyebileceksiniz.
2. Oyuncak talebine ve kullamim amacina gore
oyuncak modeli gelistirebileceksiniz.
3. Oyuncaklarin tanitim ve sunumunu amacina
uygun olarak yapabileceksiniz.
Ortam:
EGITIM OCRETIM oydinlatims b orands bulanmaiie
ORTAMLARI VE Doman '
DERARIALAR Bilgisayar, internet baglantisi, oyuncak ornekleri
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
(")L(;ME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (¢oktan se¢meli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yasamin her alanindaki gelisim ile teknolojideki hizli ilerleme gilinlimiizde ¢ocuk
oyunlarinda kullanilan oyuncaklari da degistirmistir. Bu degisimde cocuk gelisimi ve egitimi
konusunda s6z sahibi olan faktorlerin iirettigi politikalarda etkili olmaktadir.

Oyuncak modeli gelistirme asamasinda oyuncaklarin gecgirmis oldugu degisimler
incelenmelidir. Bununla birlikte oyuncaklarin iiretim teknigi ile kullanim amacina uygunluk
da g6z oniinde bulundurulmalidir.

Bu modiil ile oyuncak modelleri gelistirme, tanimlama, miisteriye sunum ile ilgili
bilgileri edinerek bu siirecle ilgili gerekli olan uygulamalar1 yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Gilinlimiiz oyuncak taleplerinin 6zelliklerini 6grenip uygulama yapacaksiniz.

ARASTIRMA

> Oyuncak taleplerini oyuncak magazalarindan arastiriniz.

> Arastirma sonuclarini sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

1. OYUNCAK TALEPLERI

Cin diinya oyuncak sektdriiniin %85-90 ‘i1 elinde bulundurmaktadir.1984 yilina
kadar Tirkiye oyuncak sektoriinde oldukca ilkel sartlarda galisiyordu. Cin’ in diinyaya
acilmasi ile kendini yenileme yoluna giderek giiniimiizde smirli say1 dada olsa kaliteli
oyuncaklar iretilir duruma gelmistir. Tiirkiye niifusunun 0-14 yas arasinda olan kismi 18
milyon civarindadir. Bilgisayar oyunlari ve ekonomik nedenler oyuncak tiiketimini
azaltmakta ¢ocuklarin kisisel gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir. Cocuklarin hayal
diinyalarinin gelismesinde ve gelecegini yonlendirmede o6nemli rolii olan oyuncak ve
ozellikle organik oyuncak farkindaliginin artmasi iilkemiz ve diinya ekolojisine katkist
agisindan da ¢ok onemidir.

1.1.0rganik

1.1.1. Neden Organik

Organik {irtinler ¢evre kirliligini 6nler.

Organik firiinler toprak yapisini 6nler.

Organik trtinler gelecek nesilleri korur.

Organik tirtinler yeralt1 ve yeristii su kaynaklarini ve suyun kalitesini korur.
Organik {irtinler enerji tasarrufu saglar.

Organik tirtinler kansere, kalp hastaliklaria karsi koruyucu dolayl etkisi vardir.
Organik {iriinler insanlarin yagsam kalitesini artirir.

Organik firiinler alerjik cilt hastaliklarina neden olmaz.

Organik firiinler hiicre, doku, organ, gevre, sagligini korur.

Organik iiretim sirasinda ortaya gikan artiklar ¢evreyi kirletmez. Insan saghigim
ve Ozellikle tarim ¢alisanlarinin sagligim bozmaz.
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1.2. Organik Tarimin Onemi

Organik Tarim: Uretimde kimyasal ilag ve giibre kullanmadan, iiretimden tiiketime
kadar her asamasi kontrollii ve sertifikali tarimsal iiretim bi¢imidir. Organik tarimin amaci
toprak ve su kaynaklari ile havayi1 kirletmeden, ¢evre, bitki, hayvan ve insan sagligim
korumaktir. Organik pamuk iretiminin onemi ise birgok kimyasal ilag ve giibrenin
kullanilmamasindan dolay1 daha da artmaktadir. Tiim diinyada kullanilan zirai ilaglarin
dortte biri sadece pamuk i¢in kullanilmaktadir. Bunun sonucunda 6zellikle Tiirkiye nin
pamuk {iretimi yapilan bdlgelerinde igme suyunun, topragin, bdlgede yasayan tiim bitkilerin,
hayvanlarin ve de insanlarin her gecen giin daha da zehirlenmesi anlamina gelmektedir.

Pamuk iiretiminin boyle tehlikeli sonuclari bilindigi gibi sonrasinda da islenerek
iretilen tekstil ve konfeksiyon liriinleri de sorun biiyimektedir. Alinacak 6nlemlerin baginda
organik tarim ve organik tekstil iiretimi gelmektedir.

Organik pamuk ve tekstil iiretiminin yayinlagsmasi diinyayr paylasan tiim canli
varliklarin yararina olacaktir. O varliklar icerisinde en kirilganlart olan ¢ocuklara
verilebilecek en glizel hediye organik bir oyuncaktir. Buda talep edilecek iiriinde aranilacak
en 6nemli 6zelliktir.

1.3. Organik Oyuncak Onemi

Yasadigimiz son yillarda tiim sektorlere baktigimizda iiretimlerinde artik organik
tirtinleri tercih ettiklerini goriiyoruz. Neden organik oyuncak dedigimizde organik pamuktan
iiretilen oyuncaklar daha diisiik kimyasal icerdikleri i¢in bebeklerin ve ¢ocuklarin sagligina
zarar vermez. Organik oyuncaklarin tiretiminde alisagelen oyuncaklara kiyasla sudan 9 Kkat,
enerjiden 1,5 kat tasarruf ediliyor, 12 kat daha az karbon saliniyor. Organik oyuncaklar hem
egitici hemde ¢ocuklarin sosyal yoniini gelistiriyor. Organik oyuncaklar ¢ocuklara
paylasma, kesfetme, koruma doga sevgisi gibi degerleri 6gretiyor. Hidrojenle galisan araba,
suyla calisan saat, riizgar enerjisi ile ¢alisan sarj aleti, kdgit geri doniistiirme oyunu, evde
cift¢ilik oyunu g¢ocuklara dogay1 sevdiriyor ve cevreci yasam tarzim Ogretiyor. Organik
oyuncaklar, bocek ilaci ve zararli kimyasallar icermeyen pamuktan {iretilen oyuncaklar
ozellikle bebeklerin dis ¢cikarma ve daha sonraki donemlerde bulduklari her seyi agizlarina
gotiirme durumlarindan dolay: biiyiik 6nem tagimaktadir.

1.4. Oyuncak Talepleri

Diinya hizla kirleniyor. Doganin dengesi bozuluyor. Yasam bize gosteriyor ki iginde
bulundugumuz hiz ve rekabet diinyasinda dogruyu ve kaliteyi liretmek artik vaz gecilmez
unsurlardan biri oldu. Bu anlamda, organik iiretimler konuda kaliteyi iiretmek, kaliteyi
yagsamin bir pargast haline getirmek, bilginin teknolojinin, dogal dengenin biitiinlestirilmesi
ile gerceklestirilecek bir hedeftir.

Talep, satin alma istegidir. Bir istegin ekonomik anlamda talep olmasi igin yeterli satin
alma giicii ile desteklenmis olmas1 gerekir. Talep; belirli bir piyasada, belirli bir zamanda,
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belirli bir fiyattan, satin alinmak istenen ve satin alma giicii ile desteklenen mal ve hizmet
miktaridir. Kisilerin tek tek taleplerine kisisel talep, kisisel taleplerin toplamina ise piyasa

talebi denir.

Talebin Ozellikleri:

VVVYY

Istek satin alma ile ilgili olmal,

Talepte bulunanin satin alma giicii,

Satin alma istegi belirli bir zaman veya déonem i¢inde olugmali,
Uriiniin satildig1 belirli bir piyasa bulunmali,

Uriiniin birim fiyat1 belirlenmis olmali,

Talebi Etkileyen Faktorler:

>

Uriinlerin fiyat1: Ureticiler iiretim maliyetlerinin iizerine bir miktar kar pay1
koyarak satig fiyatini olustururlar. Satis fiyat1 iiriiniin maliyet fiyatinin altina
diismez, diismesi firmanin zarart anlamma gelir. Oysaki firmanin ayakta
kalabilmesi satiglari {izerinden kar etmesine baglidir. Uriiniin satis fiyatmin
yiiksek olmasi talebin diismesine, satis fiyatinin diisiik olmas talebin artmasina
neden olabilir. Ornegin on yil dnce piyasaya sunulan ilk bilgisayarlarin satis
fiyat1 yiiksek oldugundan talep diigiik kalmis, zamanla bilgisayar maliyetlerinin
azalmasi fiyatin diismesine ve talebin artmasina neden olmustur.

Tiiketicilerin gelir seviyeleri: Tiiketicinin gelir seviyesi talep edecegi {iriinleri
belirler. Gelir seviyesi ylikseldikge {irlin taleplerinde artig, diistiik¢e ise iiriin
talebinde azalma goriiliir. Ornegin {ilkemizde iicretlerin diisiik olmasi alim
giiclinli azaltmaktadir.

Kisinin aliskanhiklari, tercih ve gelenekler: Hepimiz birbirimizden farkl zevk
ve tercihlere sahibiz. Insanlarin aliskanliklari, bir {iriine olan talebin
belirlenmesi agisindan 6nemlidir. Yasadigimiz bolge ve iklim kosullart ise
isteklerimizi ve tercihlerimizi etkiler.

Mahn Kkarsiladigi ihtiyacin  siddet derecesi: Ihtiyaclarmmzin  siddet
derecesinin fazla ya da az olmasi talep kararimizi etkilemektedir. Su igmek
yasamamiz i¢in zorunlu olan ihtiyaglarimizdandir. Suyun fiyati ne olursa olsun
tiilketim talebimizde bir degisme olmayacaktir. Ancak eglenmek gibi zorunlu
olmayan ihtiyaglarimizi ertelemek daha kolay olacaktir.

Piyasa islemleri: Ulkedeki faiz oranlari, kurlar ve menkul kiymet piyasalari
tiikketicinin gelir seviyesini olumlu ya da olumsuz yonde etkileyebilir. Alim
giicii degisen tiiketicinin talebi kesinlikle cebindeki paraya gore degisecektir.
Ekonomik kosullar bazen isteklerimizden vazge¢memize bazen de daha ¢ok
tiketmemize neden olabilir. Ornegin faizlerin yiikselmesi bankalardaki
mevduatlarin artmasina neden olacak, faizlerin artmasi kredi maliyetlerini
artiracak bu da iiretim maliyetlerini yilikseltecektir.
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»  Niifus: Nifusun biyiikliigli ve yapisi talebi etkiler. Cocuk niifusunun ¢ok
olmasi oyuncak sektoriindeki talebi, gen¢ niifusun fazla olmasi kozmetik
iriinlerindeki talebi ve yashi niifusun ¢ok olmasi saglik sektoriindeki talebi
artiracaktir.

> Mevsimlik faktorler: Pek ¢ok mala ve hizmete olan talep mevsim sartlarina
bagl olarak degisir. Ornegin dondurma talebi yaz aylarinda, yakit talebi kis
aylarinda artar.

Uriiniin fiyat: ile satin alma istegi arasinda ters orant1 vardir. Uriiniin piyasadaki talep
miktar1 ¢ok ise fiyat1 diiser. Piyasadaki talep miktar1 az ise fiyat1 artar. Satis fiyatlarinin
iriine gelen talepten etkilenmesine talep kanunu denir. Talep esnekligi, talepteki degisme
oraninin {iriin fiyatlarin1 ayni oranda etkileyememesidir.

Oyuncak talepleri: 14 yasindan kii¢iik ¢ocuklarin oyunlarinda kullanmak amaciyla
tasarlanan veya imal edilen her tiirlii iiriin ve oyun arag ve gereclerin satin alinma istegidir.

Resim1.1: Oyuncak taleplerini karsilayan oyuncak magazasi

Oyuncak talebinde bulunanlar:

Cocuklar

Ebeveynler

Kresler

Anaokullart

Hediye amagli talep edenler
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1.5.Malzeme Ozelligine Gore Oyuncakta Aranan Ozellikler

Oyuncak iiretiminde kullanilacak malzemeler ile ilgili simirliliklar Saglik Bakanligimin
yayinladigi Oyuncaklar Hakkindaki Yonetmelikte belirlenmistir. Endistriyel oyuncak
iiretiminde yoOnetmelikte belirtilen malzeme Ozelliklerine gore iretim yapilmalidir. Bu
Ozelliklerin amact gocuk sagligini tehdit edecek unsurlarin ortadan kaldirilmasidir. Malzeme
Ozelligine gore oyuncakta aranan &zellikler:

Yanmazhk: Kolay alev almayan malzemeler olmasi,

Zararh kimyasallar: Cocuk sagligini tehdit edecek kursun vb. agir metaller
igermemesi,

Temizlenme: Temizlenebilme 6zelliginin olmast,

Yasa uyumluluk: Cocuk yas Ozelliklerinin gerektirdigi saglik ve giivenlik
kosullarina uygun olmasi,

Mekanik ve fiziksel giivenlik: Yuncak malzemelerinin pil, elektrik ile
kullanim ve boyut 6zelliklerinin giivenlik kurallarina uygun olmasi

YV VYV VYV

Resim 1.2: Endiistriyel oyuncak (tekstil yiizeyli )

Resim1.3: Endiistriyel oyuncak (Plastik)


http://oyuncak.com.tr/images/1-product-JPG-4bbcb91559999-700/fisher-price-egitici-kopekcik-turkce.JPG
http://oyuncak.com.tr/images/1-product-jpg-MRV78955-700/konusan-spider-man-turkce-konusuyor.jpg

Resim1.4: Endiistriyel oyuncak ( dijital, elektronik, mini yonga )

Oyuncak malzemeleri (endiistriyel iiretim) :

Tekstil yiizeyler

Ahsap

Plastik

Teneke ve metal

Mini yonga (mikrochip)

VVVYYV

Bireysel oyuncak iiretiminde seri {iretime gore evimizde kullanmadigimiz materyalleri
malzeme olarak kullanabiliriz. Ornegin; karton kutular, ahsap bos makaralar, kumas
parcalari, tuvalet kagidi rulolari, kese kagidi, yumurta kartonlari, kurdele ve diigmeler, vs.
gibi malzemeler kullanilabilir.

1.6. Kullamim Amacina Gére Oyuncakta Aranan Ozellikler

Kullanim amacina gore oyuncaklar yas gruplarina ve gelisim siireglerine gore
degiskenlik gostermektedir. Genel olarak oyuncaklarin kullanim amact:

> Beceri gelistirme oyuncaklarimin ozellikleri: 0-14 yas arasi ¢ocuklarin yas
gruplarina gore ileriki yasantilarim saglikli yiiriitebilmeleri i¢in belirli becerileri
kazanmalar1 gerekir. Beceri gelistirme oyuncaklarinin tutma, kavrama, kas
gelistirme, sekil verilebilme, takilip sokiilebilme 6zelliklerinin olmasi gerekir.



http://oyuncak.com.tr/images/1-product-JPG-4bbcbc0187be1-700/fisher-price-smart-fit-turkce.JPG

Resim1.5: Baglama, gecirme, ilikleme, kapama becerilerini gelistiren ahsap oyuncak

> Eglenme amach oyuncak ozellikleri: Cocuklar saglikli gelisim siiregleri
icerisinde oyun oynamaya, eglenmeye ihtiya¢ duyarlar. Cocuklar eglenmek icin
oyuncaklart kullanir ve eglenirler. Bu oyuncaklarin ses, 1s1ik, hareket
Ozelliklerinin olmas1 gerekir.

> Sosyallesme amach oyuncaklar: Toplum icinde yasama ve paylasma ile ilgili
yetilerin kazandirilmasinda oyuncaklardan faydalanilir. Sosyallesme ile ilgili
oyuncaklar iki, ti¢, dort veya daha fazla kisiyle oynanan oyunlarda kullanilan
oyuncaklardir.

> Egitim amach oyuncak ozellikleri: Doga, kiiltiir, ilkeler, miizik vb.
konularinda yas gruplarina gore egitim siireclerinde egitim igerikli
oyuncaklardan faydalanilir. Bunlarin 6zellikleri say1, renk, boyut, yer 6zellikleri
gibi niteliklere sahip olmasi gerekir.

»  Meslek tamitimi: Mesleklerin hangi isleri yaptigini, hangi araglari kullandigini,
hangi giysileri giydigini kavratan oyuncak tiirleridir. Bu oyuncaklar mesleklerle
ilgili minyatiir hazirlanmig materyal setlerinden olusur.

B oAt St &

Resim1.6: Meslek seti oyuncak

Anaokullar ve kreslerde ¢ocuklarin gelisimi ve egitimi i¢in boliimler olusturulur. Bu
boliimlerde gergeklestirilen etkinliklerde oyuncaklar kullanilir. Bu boliimler:
Kukla
Miizik
fgi
Tanitim ( meslek, sehir, kdy vb. tanitimi )
Fen ve doga boliimleridir.

VVVYY



Resim1.7: Kukla béliimii ve kukla oyuncaklar
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UYGULAMA FAALIYETI

Oyuncak taleplerini oyuncak magazalari, anaokullar1 ve kreslerden arastiriniz,
aragtirmalarinizdan sunu hazirlayiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Uygulama c¢alismas1 igin gereken
materyalleri hazirlayiniz.

Kalem, silgi, not defteri, dosya kagidi,
dosya, bilgisayardan faydalanabilirsiniz.

Uygulama c¢aligmasinda arastirma
yapacagiiz ~ Yyerlerden  randevu
almiz.

Oyuncak magazalari, Anaokullart,

Kreslerden yardim alabilirsiniz.

Oyuncak magazalarindan alicilarin
hangi  malzemelerden  yapilmis
oyuncak talepleri oldugunu not
almiz.

Bilgi konularin1 gbzden gegiriniz.

Oyuncak magazalarindan alicilarin
hangi ama¢ i¢in oyuncak talepleri
oldugunu not aliniz.

Dikkatli ve 6zenli olunuz.

Anaokullart1 ve kresler oyuncak
aliminda hangi malzemeye sahip
oyuncaklari talep ediyor not aliniz.

Zamant iyi kullaniniz.

Anaokullar1 ve kresler oyuncak
aliminda hangi kullanim amac1 i¢in
oyuncak talebinde bulunuyor not
almiz.

Dikkatli ve 6zenli olunuz.

Anaokullart ve kreslerin oyuncak
talep orneklerinden gorseller
edininiz ( fotograflama, ¢izim ).

Verilen siraya  gore
diizenleyiniz.

arastirmalarinizi

Calismalarinizdan sunu hazirlayarak
sinif ortaminda paylasiniz.

Ozenli ve paylasime1 olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Belirli bir piyasada, belirli bir zamanda, belirli bir fiyattan, satin alinmak istenen ve
satin alma giicii ile desteklenen mal ve hizmet miktarina ne denir?

A) Uriin

B) Talep

C) Pazarlama

D) Uretim

14 yasindan kiigiik ¢cocuklarin oyunlarinda kullanmak amaciyla tasarlanan veya imal
edilen her tiirlii {iriin ve oyun arag ve gereclerin satin alinma istegine ne denir?

A) Oyuncak talebi

B) Oyuncak pazarlama

C) Oyuncak iiretimi

D) Oyuncak oynama

Cocuk niifusunun ¢ok olmasi oyuncak sektoriindeki talebi nasil etkiler?
A) Talep azalir
B) Talep etkilenmez
C) Talep artar
D) Talep eksilir

Asagidakilerden hangisi endiistriyel oyuncak malzeme tiirii degildir?
A) Ahsap
B) Tekstil yiizeyler
C) Cam
D) Plastik

Asagidakilerden hangisi oyuncaklarin kullanim amaglarindan birisi degildir?
A) Beceri gelistirme
B) Biiyiitme
C) Egitme
D) Eglendirme

Becerilerin kazandirilmasinda kullanilan oyuncaklarin kullanim amaci nedir?
A) Egitme
B) Sosyallesme
C) Eglendirme
D) Beceri gelistirme
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7. Cocuklarin gelisimi ve egitimi i¢in biinyesinde kukla, miizik, ilgi gibi boliimler
olusturulan kurum tiirii agagidakilerden hangisidir?

A) Kresler
B) Konservatuarlar
C) Laboratuvarlar
D) Aligveris merkezleri
8. Endiistriyel oyuncak iiretiminde malzeme segerken hangi kriterlere uyumlu olmalidir?

A) Oyuncak yonetmeligi kriterleri
B) Ebeveyn kriterleri

C) Cocuk kriterleri

D) Yo6netmelik kriterleri

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Oyuncak talebine ve kullanim amacina gore oyuncak modeli gelistirme konusunda
bilgilenip uygulama yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Oyuncak modellerini arastiriniz.

> Aragtirma sonuglarini sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

2. OYUNCAK MODELI GELISTIRME

Ilk¢aglardan giiniimiize ¢ocuklarm oyunlarinda yer alan oyuncaklarda, giiniimiizde
bireysel tiretimden endiistriyel {liretime gegilmistir. Cocuk gelisim ve egitim siirecinde
oyuncaklar dnemli bir role sahiptir. Bu nedenle oyuncak modeli gelistirme siirecinde
incelenmesi ve arastirilmasi gereken konular:

Oyuncaklarin tarihsel siireci ve geleneksel oyuncaklar,

Cocuk gelisim siirecleri,

Oyuncakla oynanan oyunlar,

Giliniimiiz oyuncak talepleri,

Oyuncak modellerini inceleme,

Oyuncak iiretim teknikleri,

Oyuncak esin kaynaklar1 ( hayvanlar, doga, rakamlar, ¢izgi film kahramanlari,
masal kahramanlari, giinliik yagsantida kullanilan araglar vb.),

Oyuncak kullanim amaglarina uygunluk,

Cizim teknikleri ile ilgili konular arastirtlip incelenmelidir.

YV VYVVVVVVYYVY

Resim 2.1: Oyuncak model érnekleri
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Resim 2.2: Oyuncak model 6rnekleri

Glniimiizde oyuncak modeli gelistirme c¢alismalarinda elle ¢izimin yani sira
bilgisayarda kullanilan ¢izim programlarindan da yararlanilmaktadir. Model gelistirme ve
kalip ¢aligmalari paralel yiiriitilmektedir. Hem oyuncak model gelistirme hem de oyuncak
kalib1 hazirlama bilgisayar ortaminda kolaylikla yapilabilmektedir. Ister el ile ister bilgisayar
ortaminda model gelistirme yapilsin her ikisinde de ¢ocuklarin ilgilerine, gelisim siireglerine
uygun model gelistirmek i¢in, bilgi ve yaraticilik birlikte kullanilmalidir.

Resim 2.4: Bilgisayarda oyuncak modeli ¢izimi ve ekrana yerlestirme

( Bilgisayarda oyuncak modeli gelistirme)
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Resim 2.6: Plastik kum oyuncaklari ve gecirme halka oyuncak model ¢izim érnekleri

2.1. Uretim Teknigine Gore Oyuncak Modeli

Uretim teknigi, iiretilen iiriiniin tiiriine gore, tasarimdan pazarlamaya kadar gegen
siire¢ icindeki is akislari ile bu siiregte kullanilan arag gereclerin kullanma talimatlarinin
timiidiir. Oyuncak iiretim siirecinde de iiretim teknigi oyuncak tiiriine goére degiskendir.
Ornegin, ahsap oyuncaklarin iiretiminde kullanilan teknikler: Model gelistirme, kesme,
delme, oyma, zimparalama, yapistirma vb. gibidir. Ahsap oyuncak modeli gelistirirken ahsap
oyuncak tretim teknikleri goz Oniinde bulundurulmalidir. Ahsap oyuncak modelini
gelistirme asamasinda oyuncagin olusturulmasinda hangi tekniklerin kullanilacaginin
tanimlanmasi gerekir.

Resim 2.7: Ahsap maymun oyuncak model ¢izimi

16



Resim 2.8: Ahsap oyuncagin modele gore kesimi

Resim 2.9: Ahsap oyuncak delme islemi

Resim 2.10: Renklendirilmis ahsap oyuncak modeli

Tekstil ylizeyli oyuncaklarda ise iiretim teknikleri, model gelistirme, kalip olusturma,
kesme, dikme, nakis, doldurma, aplike uygulama vb. tekniklerdir. Plastik oyuncaklarda
tiretim teknikleri, model gelistirme, eritme, akitma, kaliplama, renklendirme gibi teknikler
kullanilmaktadir.
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Resim 2.11: Kege yiizeyli kumas icin oyuncak model ¢izimi ve renklendirilmesi

Cocuklar oyunlar1 sirasinda diisiindiiklerini yapmak ve kendi eserlerini ortaya koymak
isterler. Bu nedenle gelistirilecek oyuncagin ¢ocugu etkin hale getirecek nitelikte olmasi
gerekir. Oyuncak modeli gelistirmede bu konu dikkate alinmalidir. Uretim teknigine gdre
endiistriyel oyuncak model gelistirmedeki islem siirecleri:

>

>

>

>

Oyuncagin kullamm amacim belirleme: Yas grubu, kullanim ortami, ¢ocuk
gelisim ve egitimine katki nedenini tanimlama

Oyuncak malzeme tiirii secimi: Ahsap, tekstil, organik, yiizeyi, plastik, metal,
miniyonga (mikrochip) vb.

Renk sec¢imi (renklendirme): Oyuncak iizerinde ve pargalarinda kullanilacak
renk se¢imi ¢ocuklarin diinyasmma uygun neseli ve canli renler ve dogal
boyalarla boyanmis olmali.

Oyuncak iiretim tekniklerini tamimlama: Oyuncak malzeme tiirline gore
iretim tekniklerini agiklama

Oyuncak modeli ¢cizimi: On, arka, yan, derinlik gibi gériiniimler

2.2. Kullanim Amacina Gore Oyuncak Modeli

gore:

Oyun, ¢ocukluk ¢aginin temel seving nedenidir. Ayn1 zamanda ¢ocuklarin kendilerini,
cevrelerini ve cevrelerindeki insanlar1 tanima hakkinda bilgi yoludur. Oyunlarla ¢ocuk,
sorunlar1 ¢6zmeyi, diger insanlarla birlikte yasamayi, yaraticiligi, viicutlarim kontrol etmeyi
Ogrenirler. Oyunlarin temel taglar1 ¢ogunlukla oyuncaklardir. Oyuncaklar konu igeriklerine

VVVYYVY

Beceri: Kavrama, sekil verme, tutma, kapatma,

Eglendirici: Ses, 151k, komik

Egitici: Kavram, yer, boyut, renk, hacim

Hareket: Ziplama, atlama, dans etme

Meslek tamtimi: Var olan mesleklerle ilgili materyaller temel oyuncak
konularidir.

Ornek olarak; gocuklarda, kavramlarin dogru olusmasini, gelismesini saglamak igin,
objelerin ve olaylarin daha iyi anlasilmasi ve kavranmasina yardimci olmak igin egitici
oyuncaklar kullanilir. Egitici oyuncaklar ¢ocuklara sayi, renk, hacim, miktar, boyut gibi
kavramlar1 6grenmelerini destekler.
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Resim2.13: Endiistriyel egitici oyuncak hali 6rnegi

2.2.1.Yas Gruplarina Gore Bazi Oyuncaklarin Kullanim Amaci

> 0-3 Ay Arasi: Halkalar: El yetenegini gelistirir.

. Cingirak: El denetimini ve el gdz uyumunu gelistirir. Bebege bedenin
bittigi oyuncagin basladig yeri 6gretir.
. Miizikli dénenceler: Bebegin dikkatini toparlamasina ve sekil

tanimasina yardim eder.

Resim 2.14: Cingirak ve halkalar
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4-6 Ay Arasi: Bez bebekler ve diger yumusak oyuncaklar; Diigsel oyuna tesvik
eden, avutucu nesnelerdir.

Yumusak top: El g6z uyumunu gelistirir.

Ayna: Benlik kavramini besler.

Renkli ve yamusak bloklar: Renk ve sekilleri tanimaya yardimci olur.
Oyun minderi, oyun merkezi: Etki tepkiyi 6gretir.

Dis ¢cikarma halkalari: Rahatsiz disetlerini yatigtirir.

Kumas kitaplar: Dokuma deneyimi kazandirir, kitap sevgisini besler.

6-9 Ay Arasi: Bloklar: Boyut algisin1 gii¢lendirir, renk ve sekil tanimay1
saglar.

o Toplar: El goz uyumunu ve dengeyi saglar.

o Ayna: Benlik duygusunu gelistirir.

o Tahta kitaplar: Sozciik dagarcini gogaltir.

o Telefon: Yaratici oyun sunar, iletisim becerilerini arttirir.

9-12 Ay Arasi: Kaplar: Nesne kaliciligini 6gretir.

. Ust iiste yigilan oyuncaklar: Boyut algisii giiglendirir.

o Banyo oyuncaklari(dus, kepce, kova):Yeni ortamlar kesfetmeye
cesaretlendirir.

13-15 Ay Arast: Sekil siralama: Sekiller arasi iliskiyi 6gretir.

o Oyuncak kamyon veya yiiriite¢: Denge kurmayr saglar ve yiiriimeyi
pekistirir.

o Basit yapbozlar: Kas becerisini gelistirir, okuma Oncesi beceriler
kazandirir.

° Eslesme halkalar:: Ik matematik becerisidir.

o Sekil yerlestirici: Siralama becerilerine yardim eder.

16-18 Ay arasi: Bebek ya da doldurulmus hayvanlar: Hayal giiciinii gelistirir.
o Oyuncak at: Fiziksel becerilerini gelistirir.

o Kalin pastel boyalar: Cizim ve el becerisini gelistirir.

o Sabundan balon yapan oyuncak: ilk bilimsel kavramlar1 6gretir.
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Resim 2.15: Dolgu hayvan oyuncaklar

2.2.2. Kullanim Amacina Gore Oyuncak Modeli Olusturmada Dikkat Edilmesi
Gereken Ozellikler

>

Yas gruplarma gore oyuncak boyutlarim belirleme: Oyuncagin boyutlari
cocuklarin giivenligi i¢in ¢ocuklarin boy 6l¢iilerinden kii¢lik olmalidir. Ornegin
1 yas oyuncagi ile 6 yas oyuncaginin boyutlart birbirinden farklidir.

Yas gruplarina gore oyuncak malzeme ozelliklerini belirleme: Bebekler igin

kullanilacak oyuncak malzemeler ile diger yas grubu c¢ocuklarin malzemeleri
farklidir.

Resim 2.16: Tekstil yiizeyli oyuncak o6rnegi
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Oyuncak esin kaynaklarmm inceleme: Oyuncak konusuna esin kaynagi olan
canli ya da cansiz varliklarin incelenmesi, hayvanlar, cicekler, ev ve is esyalari,
arabalar vb.

Oyuncak konusuna uygun oyuncak modeli seklini belirleme: Egitici,
eglendirici, beceri gelistirme vb.

Oyuncagin kullamlabilecegi oyunlar1 arastirma ve gelistirme: Oyuncak
modeli  gelistirilecek oyuncagim hangi oyunlarda kullanilabileceginin
arastirilmasi
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UYGULAMA FAALIYETI

Talebe ve kullanim amacina gore oyuncak modeli gelistiriniz. Uygulama ¢alismanizi
sinif ortaminda paylasiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

» Caligmalar i¢in aydinlik, temiz bir | > Kalem, silgi, not defteri, dosya kagidi,

ortam ve gerekli malzemeleri dosya, oyuncak malzeme 6rnekleri
hazirlayiniz.

» Caligmalarda kullanacagimiz | > Bilgisayar, internet baglantisi, oyuncak
kaynaklardan endiistriyel oyuncak magazalari, kresler, anaokullar

modellerini aragtiriniz.

» Model gelistireceginiz oyuncagin | » Verilen siraya gore arastirmalarinizi yapiniz.
kullanim amacint yazimiz.( gelisim,
eglence, egitim vb. )

» Oyuncakta kullanacaginiz | » Bilgi konularin1 gézden gegiriniz.
malzemeyi se¢iniz. (
tekstil ylizeyi, ahsap vb.)

» Oyuncak modelinin 6zelligine gore | » Zamani iyi kullaniniz.
On, yan, arka, parca modellerini
¢iziniz.

Resim: 2.17.

» Oyuncak modelinin renklendirme | > Renk se¢iminde oyuncak kullanim amacini
islemini yapimiz. g6z onilinde bulundurunuz.
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Resim: 2.18.

» Oyuncagm  fliretim  tekniklerini
yaziniz (Oyun malzeme tiiriine gére
teknikleri belirlenmesi).

» Bilgi konularin1 gbzden gegiriniz
> Dikkatli ve 6zenli olunuz.

OYUNCAK MODELI
GELISTIRME

Oyuncak Modeli Renklendirme:

Oyuncak Uretim Telaigi Kesim, Dikim, Dolgu

HAZIRLAYAN

Resim: 2.19.

» Caligmalarinizi  smif  ortaminda
paylasiniz.

> Ozenli ve paylasime1 olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Uretilen iiriiniin tiiriine gore tasarimdan pazarlamasina kadar gecen siire¢ icindeki is
akislari ile bu siirecte kullanilan arag gereglerin kullanma talimatlariin tiimiine ne denir?

A) Calisma teknigi

B) Uriin sekillendirme
C) Uretim teknigi

D) Talimatname

2. Tekstil yiizeyli oyuncaklarin liretiminde hangi teknik kullanilmaz?

A) Eritme
B) Dikme
C) Kalip
D) Nakis

3. Plastik oyuncaklarin iretiminde hangi teknik kullanilir?

A) Utii
B) Dikim
C) Nakis
D) Eritme

4. Ahsap oyuncaklarim tiretiminde hangi teknik kullanilir?

A) Siizme
B) Kesim

C) Akitma
D) Dikme

5. Egitici oyuncaklar ¢cocuklara hangi kavramlar1 6grenmelerini destekler?

A) Giizellik
B) lyilik

C) Renk, boyut
D) Dogruluk

6. Asagidakilerden hangisi beceri oyuncaklarinin konusudur?

A) Renk

B) Boyut

C) Sekil verme
D) Hacim
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7. Yas gruplarina gore ¢ocuk boyu ile oyuncak boyutlari nasil olmali?

A) Esit olmali

B) Biiyiik olmali
C) Onemli degil
D) Kiigiik olmalt

8. Eglendirici oyuncaklarin konusu asagidakilerden hangisidir?
A) Boyut
B) Hacim

C) Renk
D) Ses, 151k

DEGERLENDIRME
Cevaplariizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da

cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek
tekrarlayiniz. Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine ge¢iniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Oyuncaklarin tanitim ve sunumunu amacina uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Opyuncaklarin tanitim ve sunumunu oyuncak magazalarinda gozlemleyiniz,

gozlemlerinizi sinifta paylasiniz.

3. OYUNCAGI PAZARLAMA

Pazarlama, friinlerin ireticilerden tiiketicilere dogru akisimi saglayan isletme
faaliyetleridir. Pazarlama, isletme amaglarina ulagsmayr saglayacak degisimleri
(miibadeleleri) gerceklestirmek iizere, ihtiya¢ karsilayacak {iriinlerin, hizmetlerin ve
fikirlerin “gelistirilmesi”, fiyatlandirilmasi”, “tutundurulmasi” ve “dagitilmasina iliskin
planlama ve uygulama siirecidir”. Cocuguna oyuncak alan ebeveyn miisteri, oyuncagi veya
kendisine hediye edilen bir trini kullanan kisi ise tiiketici konumundadir. Oyuncak
magazasindan, yeniden satmak iizere oyuncak alan kisi veya oOrgiitsel birimler de ticari
miisteri sayilir. Dolayisiyla, bir {iriinii satin alan kisi, onu kullanan (tiiketici) anlamina her
zaman gelmeyecegi gibi, tiiketiciler de ayn1 zamanda miisteri olabilirler. insanlar, ihtiyag ve
isteklerini (arzularim) tirtinlerle karsilarlar. Pazarlama ile ilgili temel kavramlar:

> Tiiketici, kullanim amac1 ile iiriin ve hizmeti satin alan, kullanan kisi veya
orgiitlerdir.
> Miisteri, tiriinleri fiilen satin alan kisi veya orgiitlerdir.

Resim 3.1: Oyuncak satin alan miisteriler
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> Ticari miisteri, iirlinleri ticari amagcla satin alan miisteridir.
> Satig, daha ¢ok siparisin alinmasi ya da verilmesinden itibaren tahsilat ve
teslimatin yapildig1 ana kadar yapilan faaliyetlerdir.

Uretilen oyuncaklarin tiiketiciye ulasmasinda pazarlama siirecleri kullamlir. Bu
stirecler direkt ya da dolayli dagitim seklindedir. Direkt dagitimda iiretici ayn1 zamanda
pazarlamayr da gergeklestirir. Dolayli dagitimda toptanci, perakendeci pazarlama
faaliyetlerini ytiriitiir. Miisteriye iirlin degil “deger” sunmak gerekir. Ciinkii miigterinin belirli
bir {irlinii secme nedeni, aslinda o iirlinlin kendisi degil, miisteriye sundugu farklilik ve
faydadir.

Uretici Uretici

!

Toptanci

Perakende

Direk Dagitim Dolayli Dagitim

Resim 3.2: Direkt dagitim semas1 ~ Resim 3.3: Dolayh dagitim semasi

Dogrudan pazarlama, iiretici veya saticinin, tiiketiciler ile dogrudan iligki kurarak
pazarlama faaliyetlerinin gerceklestirilmesidir. Uretici veya satici isletmenin satis
elemanlarinin dogrudan tiiketicilerle goriiserek satis1 gergeklestirmeleri, posta ve katalog
yoluyla ve isletmelerin kendi perakende satis magazalar1 yoluyla pazarlama faaliyetlerinde
bulunmasi dogrudan pazarlama uygulamalar arasindadir.

Dolayli pazarlama, dagitim kanallarinda toptanci, perakendeci vb. gibi aracilar
kullanilarak yapilan pazarlamadir. Dolayli pazarlamada, isletmenin yapacagi bazi faaliyetler
(fonksiyonlar) aracit denilen (toptanci, perakendeci, acente, bayi vb.) bazi isletmeler
tarafindan yerine getirilmektedir.

Uriin ya da hizmetlerin pazarlanmasinda temel faktdr tanmitimdir. Uriin ve hizmet
tanitiminda kullanilan ydntemler:

»  Reklam: televizyon, gazete, radyo, ilan panolari, dergi, sinema internet gibi
aracilarla cesitli mal, {iriin ve hizmetlerin hedef kitlelere ve tiiketicilere belirli
bir iicret karsiliginda tanitilmasidir. Reklam ana unsurlari;

o Bir ticret karsiliginda yapilmasi,
o Tanitim yaptiran firmalarin belli olmasi,
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YV VvV VYV V¥V

o Mal iiriin ya da hizmetlerin tanitimm yapilirken genis hedef kitlelere ve
tilketicilere hitap eden gorsel isitsel ve yazili medya araglarinin
kullanilmasidir.

Promosyonla tamtim: Uriin orneklerinin direkt miisteriye dagitilmasi ile

yapilan tanitimdir.

Stantla tamtim: Hedef kitleye yakin olan merkezlere seyyar stantlar kurularak

yapilan tanitimdir.

Yiiz yiize tamitim: Direkt miisteri ile yiiz yiize iletisim kurularak yapilan

tanitim geklidir.

Uriin katalogu iizerinden tamtim: Isletmelerin perakende magazalara ya da

toplu tiiketim yapilan kurumlara iriin kataloglarindan gostererek yaptiklart

tanitim seklidir.

3.1. Oyuncagin Ozelliklerini Tamimlama

Oyuncak pazarlamasi i¢in oyuncagin Ozelliklerinin iyi tamimlanmasi tanitimda
olugabilecek hatalart Onler. Ayrica iirliniin talep edilen piyasada deger bulmasi ve
gecerliliginin saglanmasi i¢in tanimlama oOnemlidir. Oyuncaklari tanimlayabilmek icin
oyuncak tiirlerini arastirmak ve bu konuda bilgi edinmek gerekir. Ornegin; ¢ocuklarin
gelisim siireglerine gore oyuncak ornekleri:

>

>

Yaratici, hayal giiciinii gelistiren oyuncaklar: Kukla sahnesi, el ve parmak
kuklalari, bez bebekler, gesitli giysiler, telefonlar

Okuma ve konusmayr gelistirecek uyar1 oyuncaklar: Tahtadan harfler,
miknatisli  harfler, harfleri igeren oyuncaklar, dominolar, tamamlama,
karsilastirma oyunlari, karatahta

Matematik ve sayilar: Renkli ¢ubuklar, mozaik geometrik sekiller, oyuncak
harfler, tahta oyuncak saat veya saati Ogretecek tahta kiipler, matematik
kavramlarinm gelistirecek oyuncaklar

Resim 3.4: Tahta saat oyuncak
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Doga bilimleri: Miknatis, ayna, tas, yaprak, deniz kabugu, dogayla ilgili
oyuncak ¢ocuk kitaplari

Miizik ve dans oyuncaklari: Ritim araclari (tef, davul, trampet, fliit, melodika,
zil, ¢an, ¢ingirak )

Resim 3.5: Ksilofon oyuncak ( miizik oyuncagi )

Oyuncak tiirleri konusunda bilgi edinme siirecinden sonra oyuncak tanimlamasi
yapilirken miisteri taleplerine gore; asagidaki bilgiler miisteriye verilerek oyuncak tanitimi
yapilmalidir. Oyuncak tanitim bilgileri:

YVVVYYVVVYY

Hangi yas gurubuna uygun ( 0- 14 yas grubundan hangisine uygunluk)
Cocugun gelisimsel siirecine uygunluk ( fiziksel, duyussal, psikomotor, vb.)
Giivenlik 6zellikleri ( yanmazlik, kiigiik parca, kimyasal vb)

Malzeme 6zellikleri (organik malzeme, ahsap niteligi,tekstil yiizey 6zeligi, vb. )
Temizlenme 6zelligi ( yikama, kuru temizleme, silme vb. )

Kullanim 6zellikleri (mekanizma, ayarlama, par¢alanma vb.)

Renk secenekleri (iiretilmis farkli renk secenekleri )

Fiyati ile ilgili bilgiler sunulmalidir.

Y

Resim 3.6: Hareketli oyuncak kopek
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Resimdeki 6rnek oyuncagin tanitimi:

>

>

>

8 ay ve 18 ay yas grubu i¢in uygundur.

Motor hareket becerilerini gelistirmeye yardimei olur. Bu oyuncak bebegi
kendisini takip etmeye davet eder ve emeklemeye baslamasi i¢in onu tesvik
eder. Zihinsel gelisimi artirir. Merak uyandirici tepki baslatan aktiviteler,
bebegin sebep sonug iligkilerini anlamasina yardimci olurken onu tekrar tekrar
denemeye tesvik eder. Duygusal zekay: besler. Bebekler yeni arkadaslarint her
yerde takip ettikleri i¢in, "ihtiyaglartyla" ilgilenmeyi 6grenirler.

Giivenlik 6zellikleri, oyuncak kullanilmadig1 zaman piller ¢ikartilmalidir.

Pamuklu havlu ylizey ve sert zararl madde igermeyen plastik yizeyden
olugmustur. Iginde hareket 6zelligini saglayan mekanizma bulunmaktadir.

Kopek oyuncagin dairesel bir hareketin yani sira diiz bir ¢izgide hareket etmek
iizere ayarlanabilen ¢ok yonlii, akordeon sekilli bir bedeni vardir. Hiz kontrolii
ve renkli diigmeler, miizik ve neseli kopek sesleri baglatir. Bebek emeklemeye
baslamadan 6nce oyuncagi daire konumuna getirin. Saat yonii ve tersi yonde
donisiimlii olarak degistirin. Oyuncagi bebeginizin Oniine yerlestirin ve ileri
hareketini baglatmak igin oyuncaga dokunun. Neseli miizik ve yavas hareket
bebegin dikkatini ¢ekecek ve onu ileriye dogru uzanmaya ve sonunda
emeklemeye baslamaya tesvik edecektir. Hafifce vurarak bebege oyuncagin
nasil hareket ettirilecegini gosterin. Arada sirada oyuncagi bebege dogru hareket
edecek sekilde yerlestirin.

Ucg renk secenegi bulunmaktadir.

Oyuncagin tamitimini alan oyuncak tliketicileri Oyuncak alirken gz Oniinde
bulundurulmasi gerekenler:

VvV VYV VVV

Oyuncak, ¢ocugun yasina uygun segilmeli,

Oyuncak, ¢ocugun gelisimsel siirecine uygun olmali,

Giivenli oldugunu gosteren "CE' isareti tasimayan oyuncaklar kesinlikle
alinmamali,

Kullanma talimatlar1 ¢ok dikkatli okunmali, kilavuz ¢ocuga detayl bir sekilde
anlatilmali,

Oyuncak ambalaj1, imalatg¢1 bilgilerinin alinmasindan sonra ¢ope atilmalidir.

3.2. Oyuncag Miisteriye Sunma

Bir mal veya hizmeti bir bedel 6deyerek alan kisi veya kuruma miisteri denir.
Oyuncak pazarlamasimin bir boliimii olan oyuncagin miisteriye sunulmasi kigiye ve ya
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kurumlara gore farklilik gosterir. Kisiye oyuncagin tanitilmasi ( perakende satis ) dikkat
edilmesi gerekenler:

Giler yiizlii olmak,

Miisteri isteklerini dikkatli dinlemek,

Yas grubu 6zelliklerine gére oyuncagin uygunlugunu anlatmak,

Oyuncagin ¢ocuk gelisimine katkilarini anlatmak,

Oyuncagin kullanim 6zelliklerini anlatmak,

Oyuncagin 6zellikleri ile ilgili gosteri yapmak ( hareket, mekanizma, sarj vb.),
Oyuncagin sahip oldugu sertifikalar1 aciklama,

Oyuncak giivenlik 6zelliklerini agiklama,

Renk segeneklerini sunmak,

Oyuncagin fiyati konusunda bilgi vermektir.

VVVVVVYVYVYVYVYYVY

Oyuncagin kurumlara tanitilmasi ( toptan satista ) dikkat edilmesi gerekenler:
Perakende satista yapilmasi gerekenlerle aymidir. Ilave yapilmasi gerekenler oyuncagin
piyasadaki talep nedenleri ve toptan satista fiyat indirimleri konusunda bilgi verme islemleri
uygulanir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Pazarlamasin1 yapacaginiz oyuncagin tanitimini igeren sunu hazirlaymiz, smf
ortaminda hazirladiginiz sunuyu arkadaslarinizla paylasiniz.

paylasiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» Caligmalar i¢in aydinlik, temiz bir ortam | » Calisma  ortamimizi  hazirlayiniz.
ve gerekli malzemeleri hazirlayiniz. Kalem, silgi, not defteri, dosya kagidi,
oyuncak Ornekleri, gorsel kaynaklardan
faydalanabilirsiniz.
» Oyuncak satan magazalardan saticilarin | > Randevu alarak inceleme izni istemeyi
oyuncak tanitimlarini gézlemleyiniz. unutmayiniz.
» Dikkatli ve 6zenli olunuz.
» Ornek bir oyuncagin  goriiniimiini,
kullanim  talimatlarini,  sertifikalarini
fotograflaymniz ya da resimleyiniz, not
aliz.
Resim: 3.7.
» Oyuncagin yas grubunu yaziniz. » Bilgi konularin1 gbézden gegiriniz
Dikkatli ve 6zenli olunuz.
» Oyuncagm ¢ocuk gelisimine katkilarmi | > Edindiginiz bilgilerle karsilagtirmiz.
yaziniz.
» Opyuncagin kullanim 6zelliklerini yaziniz. | » Edindiginiz bilgilerle karsilagtiriniz.
» Oyuncagin sahip oldugu sertifikalari | > Bilgi sirasina gore not aliniz.
yaziniz.
» Oyuncak giivenlik 6zelliklerini yaziniz. » Bilgi sirasina gore not aliniz.
» Renk seceneklerini yaziniz. » Dikkatli ve 6zenli olunuz.
» Oyuncagin fiyatini yaziniz. » Zamani iyi kullaniniz.
» Oyuncak  tanitimm icin  oyuncak | » Verilen bilgi sirasina dikkat ederek
magazasindan aldiginiz  notlarinizdan sunum hazirlayiniz.
sunu hazirlayiniz.
» Hazirladiginiz sunuyu smif ortaminda | > Paylagimer olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulan dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Isletme amaglarma ulasmay: saglayacak degisimleri (miibadeleleri) gerceklestirmek
iizere, ihtiyag karsilayacak {irlinlerin, hizmetlerin ve fikirlerin “gelistirilmesi”,
fiyatlandirilmas1”, “tutundurulmas1” ve “dagitilmasina iligkin planlama ve uygulama

stirecine” ............cceeunenn. denir.

2. Kullanim amaci ile {iiriin ve hizmeti satin alan, kullanan kisi veya orgiitlere
................ denir.

3. Uriinleri fiilen satin alan kisi veya orgiitlere ................... denir.

4, Siparigin alinmasi ya da verilmesinden itibaren tahsilat ve teslimatin yapildigi ana
kadar yapilan faaliyetlere ....................... denir.

5. Uretici veya saticinn, tiiketiciler ile dogrudan iliski kurarak pazarlama faaliyetlerinin

gergeklestirilmesine .............ocovh ceiiiiiiie denir.

6. Dagitim kanallarinda toptanci, perakendeci vb. gibi aracilar kullanilarak yapilan
pazarlamaya ................co. ceeeiiiiiiiee, denir.

7. elevizyon, gazete, radyo, ilan panolari, dergi, sinema internet gibi aracilarla gesitli
mal, iiriin ve hizmetlerin hedef kitlelere ve tiiketicilere belirli bir iicret karsiliginda
tanitilmasina .................. denir?

8. Uriin 6rneklerinin direkt miisteriye dagitilmasi ile yapilan tanitima ................
................. denir?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Tekstil yiizeyli hayvan konulu 2-3 yas grubu i¢in oyuncak modeli gelistirip oyuncagin
tanitimini yapiniz.

Kullanilacak Arag ve Geregler:

A4 dosya kagidi
Kalem

Cetvel

Silgi

Bilgisayar

VVVYYVY

Islem Basamaklar

1. Kullanacagimiz arag geregleri temin ediniz.

2.Bilgi konularini ve uygulama boliimiindeki uygulamalarinizi gozden gegiriniz.
3.Dikkatli ve 6zenli ¢alisiniz.

4. Oyuncak hayvan i¢in konu belirleyiniz ( Kedi, kopek, ay1, inek, kuzu, balik, fil vb.).
5. Oyuncak modeli igin hayvanlari ve yapilmis oyuncak hayvanlari inceleyiniz.

6. Oyuncak hayvan boyutunu 2-3 yasa gore belirleyiniz.

7. Oyuncak hayvan modelini ¢iziniz.

8. Renk segeneklerini belirleyiniz.

9. Oyuncak hayvanin ¢ocuk gelisimine katkisini yaziniz.

10. Oyuncak modelinizle oyuncak tanittimini yapacaginiz sunu hazirlayiniz.

11.Zaman iyi kullaniniz.

12.Calismalariniz1 arkadaslarinizla paylasarak birlikte degerlendiriniz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

1. () Belirli bir piyasada, belirli bir zamanda, belirli bir fiyattan, satin alinmak istenen
ve satin alma giicii ile desteklenen mal ve hizmet miktarina talep denir.

2. () Modeli gelistirilecek oyuncagin ¢ocugu etkin hale getirecek nitelikte olmasi
gerekir.

3. ( ) Ureticiler iiretim maliyetlerinin iizerine bir miktar kar pay1 koyarak {iriiniin satis
fiyatin1 olustururlar.

4. () Kavrama, sekil verme, tutma, kapatma islevi olan oyuncaklar hareketli
oyuncaklardir.
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5. (' ) Oyuncagin boyutlar1 ¢ocuklarin giivenligi igin ¢ocuklarin boy 6l¢iilerinden kiigiik

olmalidir.
6. () Ebeveynler, ¢ocuklar, anaokullari, kresler oyuncak talebini yaratanlardir.
7. ( ) Uretici veya saticinin, tiiketiciler ile dogrudan iliski kurarak pazarlama

faaliyetlerinin gergeklestirilmesine dolayli pazarlama denir.

8. () Endiistriyel oyuncak iiretiminde malzeme segerken, oyuncak yonetmeligi
kriterlerine uygunluguna dikkat edilmelidir.

9. ( ) Uriinlerin iireticilerden tiiketicilere dogru akisini saglayan isletme faaliyetlerine
pazarlama denir.

10. () Kullanim amaci ile {irlin ve hizmeti satin alan, kullanan kisi veya orgiitlere
miisteri denir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1 CEVAP ANAHTARI
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>> O0wmoO>w

OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI

Oo00wo|> 0
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OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI

Pazarlama
Tiiketici
Miisteri
Satis
Dogrudan
pazarlama
6 Dolayh
pazarlama
7 Reklam

8 Promosyonla
tanitim

QB WIN|F-
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MODUL DEGERLENDIRME

SORU | CEVAP
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KAYNAKCA

TURK DIL KURUMU, TURKCE SOZLUK

DEMIRAL Ozgér, Okul Oncesi Cocuklar I¢in Egitici Oyuncak Yapimi, Esin
Yayinevi,

SEL Ruhi, Cocuk ve Oyun Diinyasi,

JONES Maggie, Cocuk ve Oyun, Kakniis Yaynlari,

WILBRANDT CAKIROGLU Emel, Cocuk Egitimi Sanat1 Sistem Yayncilik,
ELLISON Sheila, GRAY Judith, 365 Yaratict Oyun, (¢ev. GUNDUZ, Isitan),
Pozitif Yaymeilik,
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