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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlar1 Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif Ev Tekstili
MODULUN ADI Oyuncak Kesimi
MODULUN TANIMI Oyuncak_ k_es1m1 islemlerinin anlatildig1 6grenme
materyalidir
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLILIK Oyuncak kesimi islemlerini yapmak
Genel Amag
Uygun ortam ve ara¢ gere¢ saglandifinda, teknige uygun
oyuncak kesim islemlerini yapabileceksiniz
MODULUN AMACI | Amaclar
1. Opyuncagi teknige uygun olarak kesebileceksiniz.
2. Oyuncak pargalarinin dikime hazirlik islemlerini
teknige uygun olarak yapabileceksiniz.
Ce . Ortam: Aydinlik ve temiz ortam
EGITIM OGRETIM . - .
ORTAMLARI VE llgtinanlm.Kumas, mgfa, utd, makas3 k§51m masasi, oyuncak
DONANIMLARI a 1plar kalip, toplu igne, mezura, ¢izgi tasi, makas aydinlik
bir ortamda bulunmalidir
» Modiil icinde yer alan her &grenme faaliyetinden sonra
) verilen 6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE » Ogretmen modiil sonunda dlgme araci (¢oktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Oyuncaklar ¢ocuklarin hayal diinyalarimi ve yaraticiliklarini gelistirirken onlar1 gergek
hayata hazirlar. Cocuklarin ve oyunlarin vazgecilmez araglaridir. Oyuncak {iretimi bu
nedenle énemlidir.

Tekstil yiizeyli oyuncak iiretiminin istenilen nitelikte gerceklestirilmesi tiretim
siireglerinin iyi organize edilmesine baglidir. Uretimde organizasyon ve planlama iiretimin
asamalarini olusturur. Oyuncak tretiminin asamalarindan birisi de kesim ve dikim Oncesi
hazirlik agamasidir.

Kesim oOncesi hazirlik, kesim siireci ve dikim Oncesi hazirlik islemleri bireysel
iiretimde ve seri iretimde farklilik gosterir. Isletmelerin iiretim politikalar1 ve sahip olduklari
makine, techizat ile donanim niteliklerine bagli olarak kesim 6ncesi hazirlik, kesim ve dikim
oncesi hazirlik islemleri degiskenlik gosterir.

Bu modiille, oyuncak kesimiyle ilgili bilgileri edinerek bu siiregte gerekli olan
uygulamalar1 yapacaksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda oyuncak
kesimi konusunda bilgilenip uygulama yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Oyuncak iiretiminde kullanilan tekstil yiizeylerinden herhangi bir tekstil
yiizeyini secerek, kesim isleminden dnce bu yiizeye hangi islemler uygulaniyor
arastiriniz.

> Aragtirma sonuglarini sinifla paylasiniz.

1. OYUNCAK KESIMi

Oyuncak kesimi; oyuncak tiretimi i¢in hazirlanan kalibin, oyuncagin olusturulmasi
istenilen yiizeyde, kesim araglari yardimiyla elde edilme islemidir. Bu yiizeyler, tekstil
yiizeyler olabildigi gibi oyuncagin 6zelligine gore ahsap, karton vb. materyaller de olabilir.

—_—

Resim 1.2: Ahsap yiizey oyuncakta kalip ¢izimi



Resim 1.3: Ahsap yiizey oyuncakta kalip uygulama kesim islemi

1.1. Kullanmilan Kumas Cesitleri

Tekstil ylizeylerinden oyuncak iiretiminde kullanmlan kumaslar, cocuk sagligina zarar
vermeyecek kumas tiirleri olmalidir. Ozellikle organik igerige sahip pamuk, yiin, bambu ve
keten gibi dogal lifler iceren dokuma, orgii ya da dokusuz kumas tiirleri tercih edilmelidir.
Ornegin; peliis, kadife, havlu, penye, triko, polar, kece vb. kumas tiirleri kullanilabilir.
Oyuncak iiretiminde kullanilan kumas tiirlerinin 6zellikleri:

> Peliis: Genel olarak akrilik, polyester, poliproplen gibi sentetik elyaflarin yani
sira yiin ve pamuk gibi dogal liflerden elde edilen kisa ya da uzun tiyli
kumaglara peliis denir. Oyuncak iiretiminde dogal liflerden elde edilen peliisler
tercih edilmelidir.

Resim 1.4: Kisa tiiylii peliis

— - P

Resim 1.5: Uzun tiiylii peliis


http://www.safatekstil.net/product.php?id=10126
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Resim 1.6: Peliis oyuncak ornekleri

> Pamuk ( koton ) kadife: Tiiylendirilmis pamuk lifinden iiretilen diiz, fitilli mat
goriiniimlii yumusaklik hissi veren kumasg tiirtidiir.

Resim 1.7: Pamuk ( koton ) kadife

Resim 1.8: Pamuk kadife oyuncak érnekleri



>

Resim 1.9: Pamuk kadife oyuncak ornekleri

Havlu: Tek yizii ya da iki ylzi ilmekli (tiyli) pamuk, keten veya bambu
lifinden olusturulan kumas tiiriidiir. Su emiciligi, yas dayanikliligi, boya
alabilirligi, yikanabilirlik ve dokunuldugunda yumusaklik gibi istenilen
ozellikleri tagiyan iplikler; pamuk, keten ve bambudur. Bu nedenle havludan
yapilmig oyuncaklar banyo oyuncaklari olarak kullanilabilir.
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Resim 1.10: Havludan olusturulmus oyuncak érnekleri

Penye (Siiprem): Yuvarlak 6rme makinelerinde, genellikle pamuklu olarak
iretilen tek katli diiz orgiiyle yapilan, tek yiizlii kumas tiiriidiir. Esnek ve
yumugak dokulu oldugundan oyuncak sektoriinde kullanilmaktadir. Bireysel
iretimde 6zellikle eski penyelerin degerlendirilmesi amaciyla kullanilmaktadir.



http://www.flickr.com/photos/fiyonk/5301106471/

Resim 1.11: Penye kumas oyuncak

Polar: Bir polyester kumas tipidir. Yumusak dokusu nedeniyle 6zellikle dolgu
oyuncak liretiminde kullanilmaktadir.

b | 3

Resim 1.12: Polar kumastan oyuncaklar

Resim 1.13: Polar kumastan oyuncaklar



Kece: Hayvansal liflerden, genellikle yiiniin 1s1, nem, basing altinda sabun, yag
vb. yardimiyla birbirlerine kenetlenmesi saglanarak olusturulan dokudur. Tiirk
el sanatlarinin en eski tekniklerinden biri olan tepme kececilik, orta Asya’dan
11. yiizyillda batiya go¢ eden Tiirkler tarafindan diger sanatlarla birlikte
Anadolu’ya gelmis, giliniimiize kadar ulagsmistir. Kege, oyuncak yapiminda
dogal ve saglikli olmasi sebebiyle tercih edilmektedir.

Resim 1.15: Ke¢e kumastan oyuncaklar

1.2. Kumas Dokumalarda Olusan Hatalar

Tekstil yiizeyli oyuncaklarda, kullanilan tekstil yiizeyinin tiiriine gére kontrol iglemleri
gerceklestirilir. Seri iiretimde kumas kontrol islemlerinde, kumas kontrol makineleri
kullanilir. Tekstil yiizeyli oyuncak iiretimi yapan firmalarda kumas ve malzeme kontrolii,
hammadde giris bolimiinde sorumlu bireylerin koordinasyonuyla gergeklestirilir. Bireysel

iretimde kumas kontrolii, birey tarafindan el ve g6z koordinasyonu yardimyla
gerceklestirilir.
> Atk hatalari: Atk ipi incelik-kalinlik farkliligi, atki kagigr ya da kopugu, atki

>
>
>

ipinin gevsek — sik olmasi gibi hata kontroller yapulir.

Cozgii hatalar: Cozgii ipi incelik kalinlik farkliligi, ¢6zgii ipi gevsekligi ya da
siklig1, ¢6zgii kopugu gibi hata kontrolleri yapilir.

Dokuma hazirhik hatalari: Terbiye ve apreden kaynaklanan hata kontrolleri.
Dokuma hatalari: Dokuma makinesinden kaynaklanan kenar yirtilmalar,
lekelenme, mekik, yabanci madde, desen kaymasi gibi hata kontrolleri yapilir.
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Not:
inceleyiniz.

Tasima ve Depolama Hatalari: Kirlenme, lekelenme, yirtilma, delinme ve
kenar yirtilmalar1 vb. hatalarin kontrolleri yapilir.

Resim 1.16: Kumas kontrol makinesi

Giyim iiretim teknolojisi alani kesim dalinin kumas kontrol modiiliinii

1.3. Kumasi Kesime Hazirlama Teknikleri

Oyuncak iiretiminde kumaslar1 kesime hazirlama islemleri bireysel iiretimde farkli,
seri iiretimde farklidir. Seri iiretimde zaman, dnemli bir kavram oldugu i¢in kumasi kesime
hazirlama &ncesi islemlerde, makineler kullanilmaktadir (Ornegin, kumas kontrol ve kumas
serim makineleri gibi). Bireysel iiretimde kumasi kesime hazirlama Oncesi islemler elle
yapilmaktadir.

Oyuncak iiretiminde kullanilan kumaglarin kesime hazirlama teknikleri:

>

>

>

Kumas 1slatma ve kurutma: Ozellikle ¢cekme 6zelligi olan kumaslar icin
uygulanir.

Utiileme: Kumasta kesim dncesi olusan katlanmalari ve kirigikliklari diizeltmek
icin iitiileme islemi uygulanir.

Kumagi serimde dinlendirme: Esnek kumaslarda (6rme dokulu kumaslar),
serim igleminden sonra kumasin serim sirasinda ki esneme miktarini diizeltmek
icin serim masasinda bekletme islemi uygulanir.

1.4. Oyuncak kesim islemleri
Oyuncak kesim islemleri, seri iiretim ve bireysel {iretimde tekstil yiizeyler i¢in:

>
>

>

Kumags kontrolii yapilarak kumasi kesime hazirlama

Kaliplarin kumasa yerlestirilmesi ya da pastal resminin hazirlanarak kumas
yiizeyine yerlestirilmesi

Kesim isleminin, kesim araglar1 yardimiyla uygulanmasi  sonucu
gergeklestirilir.


http://www.konsankms.com/photcat/photos/05/p_0586_o.jpg

1.4.1. Kumasi kesime hazirlama islemleri

Kumagi kesime hazirlama islemlerini yapabilmek igin Oncelikle model analizi
yapilmali, model analizine gore gerekli olan kumas tiirleri ya da tela kullanilacaksa bunlar
kesim ortamina getirilmelidir. Kalipla belirlenen kumas metrajlarina gére kumas serimi,
istenilen kumas tiiriinde yapilmalidir.

> Kumas serimi: Kesim islemi i¢in kumaglar serim masalarina elle ya da
otomatik kumas serim makinesi yardimiyla yerlestirilir. Elle serimde kumas
kenarlan diizeltilir. Cok katli kumag serimlerinde kalip plan1 hazirlanir. Esnek
kumaglarda serim sonrasinda kumas, yirmi dort saat dinlendirilir.

Resim 1.17: Kumas serim makinesi ve kumas serme islemi

> Pastal: Uzerine kalip kesim yerlesim plaminin kondugu, tek katli veya ¢ift katli
olarak serilmis, birden fazla kumas katlarindan olusmus, kumas tabakasina
denir.

Resim 1.18: Kumasi kesme

»  Kalip Plan Resmi: Seri oyuncak iretiminde, fazla miktarda kesim yapmak
amaciyla oyuncak kaliplarmin belli bir planda bir araya getirilerek olusturulan
biitiin resme denir. Oyuncak farkli renkte ve dokuda yiizelerden olusuyorsa
hepsi icin ayr1 bir kalip plam hazirlanir. Kalip plan resmi, pastalin en iist
kismina yerlestirilerek kesim iglemi uygulanir.
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Resim 1.19: Oyuncak kipek i¢in kesimde kullanilacak kalip plan resmi hazirlik 6rnegi

1.4.2. Kahplar1 Kumasa Yerlestirme Islemleri

Oyuncak kalibi hazirlama elle yapilabildigi gibi piyasada bulunan -her gecen giin
hizlan ve islevsellikleri artan- ¢izim programlariyla oyuncak kaliplar1 olusturulur. Bilgisayar
ortaminda olusturulan kaliplarin ekonomik sekilde yerlesim plan resimleride yapilir.
Oyuncak seri iiretiminde tercih edilen uygulamalardir.

Oyuncagin istenilen formda ousturulabilmesi i¢in hazirlanan oyuncak kaliplarinin,
kumasa yerlestirme islemlerinin teknik detaylara dikkat edilerek yapilmasi gerekir.

2\
4

Vg

Tynoswue
2 parana

Resim 1.20: Oyuncak modeline gore hazirlanmms kalip parcalari

Kaliplar1 kumasa yerlestirirken ya da kalip plan resmini hazirlarken dikkat edilmesi
gereken teknik detaylar :

»  Kalip iizerinde bulunan diiz boy ip yonii, verev ip yonii gibi yon ¢izgilerine gore
yerlestirme

> Once biiyiik kaliplar1 daha sonra kiiciik kaliplar1 yerlestirme

»  Kalip pargalarin1 adet sayisina gore yerlestirme

11



> Kumaslardaki tiiy, desen ve ¢izgi takibi gereken pargalarda uygun yer ve yonde
yerlestirme

»  Kaliplart kumasa ya da kalip yerlesim planina yerlestirdikten sonra teknik
detaylara gore kalip yerlesiminin kontroliinii yapma

Resim 1.21: Kumasin serim i¢in kenarlarinin ¢ikartilmasi atki yoniiniin diiz hat yapilmasi

Resim 1.22: Oyuncak kaliplarinin kumasa yerlestirilmesi

Resim 1.23: Kaliplarin kumasa gegirilmesi

12



1.4.3. Oyuncak Kesimi

Tekstil yiizeyli oyuncaklarda kesim islemleri, kesim araglariyla yapilir. Kesim araglari
el makaslari, hizar bigaklar ya da otomatik kesim makineleridir. Uretimin niteligine gore
uygun kesim araci secilir. Fabrikasyon tiretimde otomatik kesim araglart kullanilirken kiigiik
atolyelerde, yuvarlak bicakli motorlu makaslar, orta 6lcekli iiretim yerlerinde dik bigakli
kesim araci, ince kesimler igin hizar bigaklar kullanilmaktadir. Kesim islemleri yapilirken
kesim ¢izgisinin disina ya da i¢ine girilmemeli tam kesim ¢izgisinin {izerinden yapilmalidir.

Resim 1.24: Elle kesimde kullanilan diiz ve siirfile makaslar
»
|
e
T

Resim 1.25: Yuvarlak bigakli kesim araci

13



Resim 1.27: Dik bigakh kesim araciyla kesim islemi
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Resim 1.29: Lazer kesim makineleri

15
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_(UYGULAMA FAALIYETI

—

Hazir oyuncak kaliplarindan kalip elde ederek kumasa gecirme ve kesim iglemlerinin
uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

>

Hazir oyuncak kalip pargalar1 ve kullanacaginiz
kumag pargalarini caligma ortaminda
hazirlayimiz.

>

Temiz ve aydinlik bir ortam
saglayiniz.

Hazir oyuncak kaliplarindan kopyalama yontemi
ile oyuncak kaliplarin1 kopyalayimiz.

Sirayla parcalar1 kopyalayiniz.

Kaliplarin dikim paylart yok ise dikim pay1
veriniz ve kaliplarin kontroliinii yapiniz.

Kalip tizerindeki notlara bakarak
kontrol yapmiz.
o SN

(&
@f‘.
BSAL |

8 “ng

Kumasinizi serim i¢in hazirlayiniz.

Bilgi konularin1 gbzden gegiriniz.

Kesim masasina kumas serimi yapiniz.

Kumas yonlerine dikkat ediniz.

V| VIV

Oyuncak kalip parcalarinin {izerinde bulunan
isaret ve notlara dikkat ederek kalip parcalarini
biiyiik parg¢adan kiigiik parcaya dogru ergonomik
sekilde kumasgin 6zelligine uygun yerlestiriniz.

V| V|V

Ekonomik yerlesim plan1
olmasina dikkat ediniz.

Kalip yerlesim planimizi kesim &ncesi kontrol
ediniz.

Bilgi konularin1 gbzden gegiriniz.

Kaliplarin  iizerine agirlhk koyarak ya da
igneleyerek ¢izim kalemiyle yiizeye gegiriniz.

Dikkatli ve 6zenli olunuz.

kontrol yapiniz.

» Kesim islemini kesim araciyla yapiniz. » Cizgilerin digina ve  igine
tagsmayiniz.
» Kesilen parcalarmizin kesim hatalar1 var mu | » Dikkatli olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1- Hayvansal liflerden genellikle yiiniin, 1s1, nem, basing altinda sabun, yag vb.
yardimiyla birbirlerine kenetlenmelerini saglayarak olusturulan dokuya ne denir?

A) Peliis B) Kadife C) Kege D) Polar
2-  Asagidakilerden hangisi tasima ve depolamadan kaynaklanan kumas hatalarindan
farklidir?
A) Kirlenme B) Lekelenme C) Yirtilma D) Cozgii sikligi
3-  Asagidakilerden hangisi oyuncak {iiretiminde kullanilan kumaslarin kesime hazirlama

tekniklerinden birisi degildir?
A) Beyazlatma B) Islatma ve kurutma C) Utiileme D) Dinlendirme
4-  Asagidakilerden hangisi kumasi kesime hazirlama iglemlerinden birisi degildir?

A) Kumas serimi B)Kesme C) Kalip hazirlama D) Kesim plam
hazirlama

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

5- Tiiylendirilmis, pamuk lifinden iiretilen diiz, fitilli mat goriiniimlii yumusaklik hissi
veren kumas tiiriine ............... ... denir.

6-  Genel olarak akrilik, polyester, poliproplen gibi sentetik elyaflarin yani sira yiin ve

pamuk gibi dogal liflerden elde edilen kisa ya da uzun tiiyli kumaslara ........... denir.

7-  Ugzerine kalip kesim yerlesim planmnin kondugu, tek katli veya ¢ift katli olarak serilmis
birden fazla kumas katlarindan olusmus kumas tabakasina ............... denir.

8-  Kaliplar kalip {izerinde bulunan, diiz boy ip yoOnii, verev ip yoOni
gibl oo gore yerlestirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgi ve kazandirillacak beceriler dogrultusunda, oyuncak
parcalarinin dikime hazirlik ve dikim islemlerini yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Oyuncak {iiretim atdlyesinde ya da internet ortaminda oyuncak dikim Oncesi
calismalari arastiriniz.
> Gozlemlerinizi, arastirma notlarim ve gorsel resimleri smif ortaminda

paylasimiz.

2. OYUNCAK PARCALARININ DIKIME

HAZIRLIK ISLEMLERI
2.1. Etiketleme

Oyuncak parcalarinin kesim igleminden sonra ortaya ¢ikan hatalari belirtmek ya da
kesilen parcalarin dikimde eslestirilmesi amaciyla kullanilan kiigiik etiketlerin, kumasg
yiizeyine yapistirilmasi islemine etiketleme denir. Etiketlemede numaralandirma ya da hata
oranini belirleyen renk etiketi kullanilir. Oyuncak seri iiretiminde kullanilan islem seklidir.

Etiketleme islemi:

> Dikim siirecinde kesilen parcalarin birbirine montesine rehberlik yapar
> Kesim siirecinde ortaya ¢ikan hatali pargalarin ayrilmasini saglar.

2.1.1. Kesilen Parcalar1 Kontrol islemleri

Oyuncak seri iiretiminde kesilen parcalarin kontrolii, oyuncak iiretiminin hatasiz
olugsmas1 ve liretim siirecinin her adiminda gerekli olan kalite kontrol siireci i¢in yapilan
islemlerdir.

Kesilen parcalarin kontrolii i¢in:

> Kesilen parc¢alarin, kalip par¢asina uygunlugunun karsilastirilmasi

> Kesilen parcalarda kumas hatasi (delik, yirtik, leke, doku)
> Kesilen parcalarin adet dogrulugu
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Oyuncagin bireysel Tlretiminde de kesilen kalip pargalarmin kontrol edilmesi
oyuncagin istenilen nitelikte olusturulmas: icin gereklidir. Kesimden sonra kontrol
yapilmazsa kesimde yapilan hata, dikim siirecinde kendini gosterecektir. Bu da oyuncak
iiretim siirecinde zaman ve malzeme kaybina neden olacaktir.

2.1.2. Kesilen Parcalar1 Metolama Islemleri

Kesilen pargalarin hatali kisimlarin isaretlenmesi, oyuncak dikim isleminde pargalarin
karismamasi, kesilmis oyuncak pargalarimin birbirinden ayrilabilmesi icin etiketlenmesi
islemine metolama denir. Kullanilan renkli veya numarali etiketlere de meto denir.
Metolama el makineleriyle yapilir.

Meto etiketlerti;

Oyuncak model numaralarini,

Dikim demet numarasini,

Demetteki oyuncak adedini,

Kesim numarasini,

Oyuncak pargalarinin kesilen serimdeki kat sayisinin numara bilgilerini,
Kesimde hatali pargalar varsa uyar1 renkli etiket pargasini kapsar.

VVVYVYVYY

Kesilmis pargalarin her Katina bir kat numarasi verilmesi ayni kat numarasindaki
oyuncak pargalarinda olusabilecek renk farkliliklarimi 6nler.

2.2. Telalama ve Tasnif

Tela; giysi, ¢anta, sapka, oyuncak gibi iiretim materyallerinde beklenen goriiniim,
kalite ve etkiyi elde etmek amaciyla kumasa farkli usullerle tutturulan bir ara yiizeydir.
Islenen kumasa, hacim ve diren¢ kazandirip yiizeye verilecek bicime katkida bulunarak
kumasa; dikim, yikanma, iitiilenme gibi karsilagabilecegi islemlerde destek rolii oynarlar.

Telalar; giysilerin, sapkalarin, ¢antalarin ve oyuncaklarin ayrilmaz bir pargasi
olmuslardir. Telalar, dogal ya da yapay liflerden elde edildigi gibi son donemlerde yaygin bir
bigimde elyaf tiilbendi olarak “nonwoven” teknikleriyle tiretilmektedir.

Tekstil yiizeyli oyuncak iiretiminin asamalarindan birisi de telanin istenilen oyuncak
parca yiizeyine iitii ya da iitii baskis1 yardimiyla yapistirilmasi iglemidir. Kesilen oyuncak
parcalarimin tasnif islemi yapildiktan sonra tela islemi uygulanacak parcalara tela montesi
yapilir.

2.2.1. Kesilen Parcalari Telalama islemleri
Oyuncak tekstil yiizeylerine tela monte islemi, oyuncak modelinin 6zelligine gore
istenilen oyuncak parcasina sertlik, saglamlik ve dolgunluk saglamak i¢in yapilir. Tela bazen

oyuncak pargasina yapilacak nakis ¢alismasia zemin olusturmak icin uygulanir. Ozellikle
organik oyuncak tiretimin artmasiyla birlikte goz, agiz ve burun sekillendirmeleri igin plastik
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pargalarin kullanim yerini, nakis yontemiyle goz, burun, agiz ¢aligmalar1 almistir. Oyuncak
yiizeyine nakis islemi yapmadan 6nce nakis yapilacak parcaya tela monte edilir.

Oyuncak pargalarina tela monte iglemi, telanin cinsine ve telanin monte edilecek
oyuncak kumasg pargasinin 6zelligine gore degisir. Telalar1 yapilarina ve tiretim sekillerine
gore degerlendirmek gerekir. Uretim tekniklerinde ve kullanilan ana malzemelerdeki
gelisimle birlikteki degiskenlikler, tela gesitlerinin sayisini arttirmaktadir.

Yapilarina gore tela cesitleri:
Kil tela

Sifon Tela

Jarse Tela

Ragel Tela

Ipli Kagit Tela

Kagit Tela

YVVVYVYYYVY

Resim 2.2: Kagit tela

Resim 2.3: Jarse tela
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Resim 2.4: ipli kagit tela

Resim 2.5: Rasel tela

Uretim tekniklerine gore telalar:

»  Dokuma yiizeyli telalar: Bilinen manada, dokunmus yiizeylerdir. Yapilari
sebebiyle daha dayanikli olup kullanim ve temizleme esnasinda kolayca zarar
gormezler. Fakat uygulanacak yiizeyde kullanilan ana kumasin karakterine ve
yapisina uygun olarak segilmeleri olduk¢a dnemlidir.

>  Orme yiizeyli telalar: Orme yapilar, iist kumas tela sistemine daha kolay uyum
saglarlar. Atki takviyeli 6rme yapilar, glinlimiizde dokuma kumaslara tatbikte
oldukca yaygin bir kulanim alan1 bulmuslardir. Bunlarin en biiyiik avantaji,
¢Ozgli yoniindeki elastikiyetleri ve dogal bir dokunuma ( tuse ) sahip
olmalaridir. Orme islemi genel olarak dokumadan daha hizli bir islem
oldugundan, bu yapilar dokumalara oranla daha ucuz yapilardir.

»  Dokunmamis yiizeyli telalar (NONWOVEN): Liflerin tek bir cins ya da
karigim olarak birbirlerine 1s1 ve basing yoluyla baglanmasi sonucu olusan
yapilardir. Lifler dogal, sentetik ya da karistmi olabilir. Dogal liflerin maliyeti
nedeniyle ¢ogu dokunmamis yiizey, sentetik liflerden iiretilir. Genel kullanim
amagl yapiskan telalarda kullanilan lifler genellikle viskoz, polyester, akrilik,
poliyamid ve naylondur. Naylon lifler, digerlerine gore daha sabit bir yapi
olusturmaya miisait olduklarindan, yapiya ek bir siklik verilmek istendiginde
kullanilirlar.

Uretilen telanin piyasa sunumu, serit top (dar yiizeyli) halinde ya da kumas topu ile

(genis yiizeyli) tiiketiciye sunulur.
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Resim 2.6: Kumas toplu ( Genis yiizeyli ) telalar

Resim 2.8: Tela yapistirma icin kullanilan otomatik iitii baski makinesi

Oyuncak seri tiretiminde tela monte islemleri i¢in it baskilar1 kullanilir. Bireysel
oyuncak tiretimindeyse el ltiileri kullanilir. Tela monte edilecek kumas pargasinin kalinlik,
incelik, siklik ve seyreklik 6zelligine gore tela cinsi belirlenir. Yapiskan telalar iitii ve {itii
baskilar1 110 ila 180 derece 1s1 araliginda, telanin cinsine goére 1s1 segenegi kullanilarak

yapilir.

El iitlisii ile tela yapistirma islemi igin:

>

>

Utiilleme alamina telalanacak parganin ters yiizeyi iiste gelecek sekilde
yerlestirilir.

Kesilen tela par¢asinin yapiskan yiizeyi kumasin ters yiizeyine gelecek sekilde
yerlestirilir.

Telanin cinsine gore 110 ila 180 derece iiti sicaklik araligindan uygun olam
secilir(Kalin telalar igin yiliksek 1s1, ince telalar igin diisik 1s1 kullanilir.
Telalama iglemine baglamadan 6nce kiigiik parcada 1s1 testi yapilmalidir.).
Isitilan iitiiyle tela ylizeye yapistirilir.
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Yapiskan olmayan telalar, isleme teknigi yapan makineler ya da el iglemeciligi ile
yiizeye monte edilir.

2.2.2. Kesilen Parcalarin Tasnif Islemleri

Kesilen tekstil ylizeyli oyuncak pargalarinin, dikim &ncesi tasnif islemleri yapilir.
Kesilen pargalarin tasnif isleminin amaci:

Birlestirilecek pargalarin bir araya getirilerek siralanmasi
Dikim 6ncesi telalanacak parcalar var ise ayrilmasi
Dikim 6ncesi nakis islemi olacak pargalarin ayrilmasi
Dikim agamalarinin planl ve diizenli olmasidir.

YV VY

Resim 2.9: Tasnif islemi yapilms kesilmis parcalar

2.2.3. Kesilen Parcalarin Transfer islemleri

Oyuncak seri iiretiminde, kesilmis olan oyuncak pargalarinin tasnif iglemleri
yapildiktan sonra ilgili boliimlere (nakis, tela, dikim vb.) gonderilmek iizere transfer
islemleri yapilir. Transfer islemleri sirasinda transfer islemini gergeklestirecek mekanizma
ve araglar kullanilir. Her igletmenin yapisal 6zelligine gore bu ara¢ ve mekanizmalar farklilik
gosterir. Bu arag gere¢ ve mekanizmalar tekerlekli, rayli olabildigi gibi elle sepet ya da torba
tasima seklinde olabilmektedir.

Resim 2.10: Kesilen parcalarin transferinde kullanilan araglar
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Transfer isleminde kullamlan araglar:

Tekerlekli raflar
Sepetler
Torbalar
Mandallar
Askilar

VVVYYVY

Kesilen oyuncak parcalarinin istenilen bdliime ulastirilmasinda karmasaya yol
acmamak ve {liretim stirecini kisaltmak amaciyla transfer islemi yapilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda dikime hazir hale getirme islemlerinin
arastirmasini yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Oyuncak pargalarinin dikime hazirlik | > Gorsel ve basilt kaynaklardan
asamalarini  arastirmak i¢in  ortam faydalanabilirsiniz.
hazirlaymiz. » Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atOlyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz.
Oyuncak pargalarmin dikime hazirlik | > Gorsel ve basilt kaynaklardan
asamalarindan  etiketleme  islemini faydalanabilirsiniz.
aragtirmiz. » Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atOlyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz.
Oyuncak pargalarmin dikime hazirlik | > Gorsel ve basilt kaynaklardan
asamalarindan Kesilen pargalar1 kontrol faydalanabilirsiniz.
islemlerini arastirmiz. » Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atOlyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz.
Oyuncak pargalarmin dikime hazirlik | > Gorsel ve basilt kaynaklardan
asamalarindan Kesilen pargalari faydalanabilirsiniz.
metolama iglemleri arastiriniz. » Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atolyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz
Kesilen pargalar1 telalama islemlerini | » Gorsel ve basilt kaynaklardan
aragtirimiz. faydalanabilirsiniz.
» Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atdlyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz
Kesilen pargalarin tasnif islemlerini | > Gorsel ve basilt kaynaklardan
arastirmiz. faydalanabilirsiniz.
» Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atdlyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz
Kesilen pargalarin transfer islemlerini | » Gorsel ve basili kaynaklardan
arastirmiz. faydalanabilirsiniz.
» Bulundugunuz yerde oyuncak dikim
atdlyesi varsa oradan faydalanabilirsiniz
Aragtirmalarinizi dosya icersinde | » Dosyanizin  diizenli olmasma Onem
hazirlaymiz. veriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Kesilen parcalarin hatali kisimlarimn isaretlenmesi, oyuncak dikim isleminde parcalarin
karigmamasi, kesilmis oyuncak pargalarinin birbirinden ayrilabilmesi i¢in
etiketlenmesi islemine ................. denir.

2. Kesilmis oyuncak parcalarin1 dikim alanina gondermek igin ................... islemi

yapilir.

3. Kesilen oyuncak parcalarinin, tiretimi kolaylastirmak .................... islemi yapilir

ve ilgili birime gonderilir.

4, Metolamada kullanilan etiketlere .................... denir.

5. Oyuncak modelinin o6zelligine gore istenilen oyuncak parcasina sertlik, saglamlik,
dolgunluk saglamak ve nakis yapilacak boliime destek vermek igin kullanilan yapistirilarak
monte edilen ilave pargaya ................. denir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

6. Meto etiketleri hangi bilgiyi vermez?

A) Oyuncak model numarasi B) Dikim demet numarasi C) Kesim numarasini D) Kayit

numarasi
7. Yapilarina gore tela ¢esitlerinden birisi degildir?
A) Kil tela B) Bez tela C) Camtela D) Dokusuz tela
8. Asagidaki aragtan hangisi transfer isleminde kullanilmaz?
A) Tekerlekli raf B) Makas C) Sepet D) Torba
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1.

2.

(...) Oyuncak kesimi, oyuncak tiretimi i¢in hazirlanan kalibin, oyuncagin
olusturulmasi istenilen yiizeyde kesim araglar1 yardimiyla elde edilme islemidir.
(...) Tekstil yiizeylerinden oyuncak tiretiminde kullanilan kumaslar, ¢ocuk sagligina
zarar vermeyecek kumas tiirleri olmalidir

(...) Peliis; tiiylendirilmis, pamuk lifinden iiretilen diiz, fitilli mat goriiniimlii
yumusaklik hissi veren kumas tiirtidiir.

(...) Kege; hayvansal liflerden, genellikle yiiniin 1s1, nem, basing altinda sabun, yag
vb. yardimiyla birbirlerine kenetlenmesi saglanarak olusturulan dokudur.

(...) Kirlenme, lekelenme, yirtilma, delinme ve kenar yirtilmalar1 dokuma hazirlik
hatalardir.

(...) Kumas 1slatma ve kurutma, 6zellikle cekme 6zelligi olan kumaslar i¢in uygulanir.
(...) Esnek kumaslarda serim sonrasi kumas 1 saat dinlendirilir.

(...) Etiketleme, kesim siirecinde ortaya ¢ikan hatali pargalarin ayrilmasini saglar.
(...) Telalama islenen kumasa dikim, yikanma, titiilenme gibi karsilasabilecegi
islemlerde destek rolii oynarlar.

(...)Tela monte edilecek kumas pargasinin kalinlik, incelik, siklik ve seyreklik
ozelligine gore kullanilacak tela cinsinin 6nemi yoktur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin timii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

C

D
A
B
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Pamuk (koton)
kadife
Peliis

Pastal

~N| O

Yon cizgilerine

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

metolama

transfer
tasnif

meto

tela
D
C
B

0| N O O | W| N| B

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 D
2 D
3 Y
4 D
5 Y
6 D
7 Y
8 D
9 D
10 Y
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