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— ACIKLAMALAR —_—

ALAN El Sanatlar1 Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif Ev Tekstili
MODULUN ADI Oyuncak Dikim Teknikleri
MODULUN TANIMI "(?yuncak dikim' Fekniklerinin kazandirildig1  bir
O0grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL On kosul yoktur.
YETERLIK Oyuncak dikim teknikleri islemlerini yapmak
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda bu modiil ile teknigine
uygun  olarak  oyuncak  dikim  tekniklerini
uygulayabileceksiniz.
Amaclar
1. Oyuncak parcalart ile kose ve yuvarlak hat
caligmalarini teknige uygun olarak
MODULUN AMACI yapabileceksiniz N
2. Oyuncak montaj caligmalarini teknige uygun
olarak yapabileceksiniz.
3. Oyuncagi cevirme islemini teknige uygun
olarak yapabileceksiniz.
4. Oyuncagi teknige uygun olarak
doldurabileceksiniz.
5. Oyuncaga modele uygun olarak el nakisi
yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam: Atolyede aydinlik, temiz ortam o
ORTAMLARI VE ananlm: Oyl.m.cak pa.rgalan, dolgu malzemesi, igne,
iplik, makas, dikis makinasi1 vb.
DONANIMLARI
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
. Yerilen Ol¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OL(;ME VE ) Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (¢oktan se¢meli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanhs testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




— GIRIS ——

Sevgili Ogrenci,

Tekstil yiizeyli oyuncaklar ¢cocuk oyunlarmin vazgecilmez bir pargasidir. Ozellikle
hayvanlar1 sevdirmek, ger¢ek hayata hazirlamak Siirecinde oynanan oyunlarda, oyun araci
olarak kullanilir. Yumusak dokulari ile ¢ocuklarin giiven duygusunun gelismesini saglar.
Tekstil ylizeyli oyuncaklarin dikim islemlerini uygulayabilmek i¢in dikim tekniklerini
bilmek ve uygulayabilmek gerekir.

Dikim teknikleri, dikim araglarmmin ve dikim materyallerinin gelisimine paralel
degiskenlik kazanmaktadir. Oyuncak pargalarinin birlestirilmesinde ve oyuncaklara istenilen
formun verilmesinde dikim tekniklerinden faydalanilir.

Bu modiille oyuncak dikim teknikleri hakkinda bilgiler edinerck dikim teknikleri ile
ilgili uygulamalar1 yapacaksiniz.






—_— OGRENME FAALIYETIi-1 —_—

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler ile oyuncak pargalari ile
kdse ve yuvarlak hat caligmalarini teknige uygun olarak yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Piyasada satilan, evinizde bulunan oyuncaklarin parcalarini inceleyiniz.
> Oyuncaklarda bulunan kose ve yuvarlak hatlarin oyuncaklarin hangi
parcalarinda kullanildigini belirleyiniz.

> Aragtirmalarinizi arkadaslarinizla paylaginiz.

1. OYUNCAK PARCALARIYLA KOSE VE
YUVARLAK HAT CALISMALARI

1.1. Oyuncak Parc¢alariyla Kose ve Yuvarlak Hat Calismasi
Yaparken Dikkat edilecek Noktalar

Tekstil yiizeyli oyuncaklarin iiretim siireglerinden birisi de dikim asamasidir. Oyuncak
dikiminde oyuncagin formuna gore dikim asamalar1 planlanir. Baslangi¢ olarak oyuncagin
pargalar1 olusturulur ve sirasi ile pargalarin montaj islemi gergeklestirilir. Tekstil yiizeyli
oyuncaklarin montaj asamasinda dikim teknikleri kullanilir.

Dikim tekniklerinden kose ve yuvarlak hat calismalari oyuncaga istenilen formun
kazandirilmasi igin teknige uygun c¢alisilmasi gerekir. Kose, dogrusal ya da verev hatlarin
kesistigi noktalardir. Yuvarlak hat, tam, yarim ya da g¢eyrek dairesel ¢izgilerden olusan
hatlardir. Ornegin, bir oyuncak ayr dikiminde kose ve yuvarlak hat ¢aligmalari ayri ayri
parganin 6zelligine gore ¢alisilir (Bas, ayaklar ve kollar ayr1 ayri hazirlanir. Tamamlanmis
ay1 pargalar1 gévdeye monte edilir [Resim 1.1].).

Oyuncak ay1 dikiminde kdse ve yuvarlak hatlarin istenilen netlikte olusturulabilmesi
igin on egzersizlerin yapilmasi, dikim makinelerinde isi kolaylastiracak aparatlarin
kullanilmasi gerekir. Oyuncak iiretimi yapan isletmelerin, iiretim planlama departmanlarinin
planlamalarina ve arge ¢aligmalarina gore yuvarlak ve kose hat dikimlerinin nasil yapilacagi
belirlenir. Bu planlamalar dogrultusunda dikim operasyonlari1 gerceklestirilir. Her isletmenin
makine parkuru ve yardime1 makine aparatlarina gére dikim talimatlarn degiskendir.
Bireysel oyuncak iiretiminde iiretimi yapan bireyin becerileri gelistikce dikim operasyonunu
istenilen diizeyde yapabilecektir.
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Resim 1.1: Tekstil yiizeyli yuvarlak ve kiose hatlar: olan oyuncak ay1 parcalarinin hazirlanmasi
ve montaji

1.2. Oyuncak Parcalari ile Kése Calismas1 Yapma Islemleri

Oyuncak pargalar1 ile kdse calismasi igin On egzersiz yapmak i¢in atik kumasg
pargalarindan, kare parcalar keserek bunlari yan yana ve st iiste birlestirerek net kose
calismasi yapabilir hale gelebilirsiniz. Kose ¢alismasi yapma islemlerinde dikkat edilecek
noktalar sunlardir (Kose calismasinda teknikler kullanilir, bu teknikler kullanilan dikis
makinesinin 6zelligine gore degisir.);

> Alt ve iist parcada koselerin ¢cakigmasi, kayma olmamasi,

> Tam kose noktasina gelindiginde ignenin dikis makinesinin dislilerin ig
bolgesinde olmasi, igne dikis makinesinin dislilerin i¢inde iken baski ayagini
kaldirarak kose doniisiiniin yapilmasi (teknik 1),

> Kose dikimi i¢in her kenardan yeni baslangic yaparak kose dikiminin
uygulanmasidir (teknik 2).

Resim 1.2: Koseli hatlardan olusturulmus oyuncak kopek
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1.3. Oyuncak Parcalari ile Yuvarlak Hat Calismas1 Yapma islemleri

Tekstil yiizeyli oyuncaklarin parcalarindan bazilar1 yuvarlak hathidir. Yuvarlak hatlar
olusturabilmek i¢in dairesel dikim uygulama yeterliliginin kazanilmasi gerekir. Yuvarlak
dikisi makinede yaparken araliksiz dikmek zordur. Bu nedenle belirli araliklarla mola
vermek gerekir. Yuvarlak hatlar, icbiikey ve disbiikey seklinde olabilir. Ornegin, asagidaki
tekstil yiizeyli ¢ingirak seklindeki oyuncakta hem digbiikey hem de igbiikey yuvarlak hat
bulunmaktadir ( Resim 1.3).

Resim 1.3: icbiikey ve disbiikey yuvarlak hath ¢ingirak

Resim 1.4: Yuvarlak hath oyuncak gergedan ve caretta kaplumbaga

Yuvarlak hatlar1 yapma islemlerinde dikkat edilmesi gerekenler;
> Yuvarlak hatli pargalarla yuvarlak dikis egzersizleri yapilmast,

> Yuvarlak hatlar1 diizgiin dikebilmek i¢in ara ara duraklayarak baski ayagim
kaldirip dikim hattina yon verilmesi,

> Parmaklarla dikis akisina yon vererek dikim hattinin kaymasinin 6nlenmesi,

»  Yuvarlak hatlar1 dikerken esnetme yapilmamasidir.



_(UYGULAMA FAALIYETI

Kesilmis oyuncak pargasi ile kose dikimini yapiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Caligmalar i¢in  aydinlik,
temiz bir ortam ve gerekli
malzemeleri hazirlaymiz.

» Dikkatli ve 6zenli olunuz.

» Kesilmis  koése  oyuncak
parcasini  dikim alaninda
hazirlaymiz (Ayak, kulak vb.
kose noktast olan herhangi
bir parca olabilir.).

» Dikis  makinesini  dikim
islemi i¢in hazirlayiniz

» Hazirliklarinizi kontrol ediniz.

» Oyuncak kose pargasinin bir

kenarini makineye
yerlestiriniz ~ ve  dikimi
yapiniz.

» Dikim isleminin baslangicinda ve sonunda
pekistirme yapmay1 unutmayiniz.

» Koése  dikimi  igin  her
kenardan yeni  baslangic
yaparak  kdse  dikimini
tamamlayiniz.

» Koseyi verev olarak kesiniz.
» Net dikim olusturmak igin uygulamayi tekrar
etmelisiniz.

» Kose dikiminin kontroliinii
yapiniz.

» Dikkatli ve 6zenli olunuz.
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Kesimi tamamlanmis yuvarlak hatli oyuncak pargalart ile dikim ¢alismasi
uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Caligmalar icin aydinlik, temiz | » Dikkatli ve 6zenli olunuz.
bir ortam ve gerekli malzemeleri
hazirlaymiz.

» Kesilmis yuvarlak hatli oyuncak | » Hazirliklarinizi kontrol ediniz.
pargalarim  dikim  alaninda
hazirlayiniz (Bas, kuyruk, kulak
pargasi olabilir.).

» Dikis makinesini dikim islemi
icin hazirlayiniz.

» Yuvarlak hatli oyuncak
parcasini makineye yerlestiriniz
dikime baslayiniz.

» Baslangigta dikis saglamhigi i¢in pekistirme
(ileri geri hareketi) yapmay1 unutmayiniz.

» Yuvarlak hat c¢izgisine dikkat | » Parmaklarinizla dairesel doniisti destekleyiniz.
ederek dikim islemini

uygulayimiz.

» Ara ara makineyi durdurarak baski ayagin
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kaldirip donme islemine yon verip baski ayagini
indirerek devam ediniz.

» Yuvarlak hattin kenarma donis
netligi i¢in ¢itlar atiniz.

» Citlatma iglemini yaparken makasin dikislere
gelmemesine dikkat ediniz.

» Yuvarlak hatli dikiminizi hat
cizgisi iizerinde dikilip
dikilmedigini kontrol ediniz.

> Dikkatli ve 0zenli olunuz.

» Dikim netligini saglamak i¢in
yuvarlak hat uygulama galigmasi
tekrarlar1 yapiniz.

» Farkli parcalar iizerinde ice ve disa yuvarlak
hatlar dikimi yaparak dikim becerilerinizi
gelistirebilirsiniz.




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1.

Calismalar i¢in aydinlik, temiz bir ortam ve gerekli
malzemeleri hazirladiniz mi?

2.

Kesilmis kdse ve yuvarlak hatli oyuncak pargalarini dikim
alaninda hazirladiniz mi1?

Dikis makinesini dikim iglemi i¢in hazirladiniz m?

Oyuncak parc¢asinin kose dikimini yaptiniz mi?

Oyuncak par¢asinin yuvarlak hat dikimini yaptiniz mi?

Kose dikim isleminin kontroliinii yaptiniz mi?

Yuvarlak hat dikim kontroliinii yaptiniz m1?

XN~ w

Kose ve yuvarlak hat dikimlerini tekrarlar1 yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.




OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Yuvarlak hatlar1 dikerken neye dikkat etmeliyiz?
A) Esnetmemeye  B) Biizdiirmeye C) Gerdirmeye D) Kesmeye

2. Oyuncaklarda dogrusal ya da verev hatlarin kesistigi noktalara ne denir?
A) Daire B) Kare C) Kose D)Dikdortgen

3. Tam daire, yarim daire ya da ¢eyrek dairesel ¢izgilerden olusan hatlara ne denir?
A) Diiz hat B) Yuvarlak hat C) Uggen hat D) Kose hat

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazinmiz.

4, Oyuncak dikiminde kose ve yuvarlak hatlarin istenilen netlikte olusturulabilmesi igin
On egzersizlerin yapilmasi, dikim makinelerinde isi kolaylastiracak
................... kullanilmasi gerekir?

5. Yuvarlak hatlarin dikiminde, parmaklarla ............... akisina yon vererek dikim

hattinin kaymasinin 6nlenmesi saglanmalidir

6. Yuvarlak hatlar diizgiin dikebilmek i¢in ara ara duraklayarak ...............
.................. kaldirip dikim hattina yon verilmesi gerekir.

7. Oyuncak dikiminde oyuncagin .................. gore dikim asamalar1 planlanir.

8. Kose dikimi igin her kenardan .................. ... yaparak kose
dikiminin uygulanmasi gergeklestirilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda oyuncak
montaj ¢aligmalarini teknige uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde bulunan oyuncaklar1 inceleyerek parcalarin montajinda hangi

islemler yapilmis belirleyiniz.
> Kullanilan tekniklerin 6zelliklerini aragtiriniz.

> Aragtirmalarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

2. OYUNCAK MONTAJI

2.1 Oyuncak Parcalari ile Montaj Calismasi Yaparken Dikkat
Edilecek Noktalar

Montaj; bir diizenek, aygit ya da esyanin onu olusturacak farkli dgelerini birlestirmeye
denir. Bir diger tanim, degisik kaynaklardan alinan dgeleri bir biitiin olusturmak i¢in uygun
tekniklerle bir araya getirme islemleridir. Oyuncaklar  bazen tek bir malzemeden
yapilabildigi gibi genelde farkli materyaller bir araya getirilerek olusturulmaktadir (Resim
2.1).

Resim 2.1: Oyuncak iiretim fabrikasinda oyuncak bebek montaj islemleri
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Oyuncak montaj1 oyuncakta kullanilan materyallere ve oyuncagin parca 6zelliklerine
gore degiskendir. Seri iiretimde montaj ile elle liretimde montaj kullanilan arag gereg
farkliliklarindan olayr degiskendir. Tekstil yilizeyli, plastik, metal ve kagit oyuncaklarda
farkli montaj teknikleri uygulanir. Dolayisi ile montaj isleminde kullanilan arag gerec ve
teknikler degiskendir. Oyuncaklarda montaj islemlerinde kullanilan teknikler;

>

vV V V

>

Dikim teknikleri ile montaj (diiz dikis, zikzak dikis vb. ile tekstil yiizeyli
oyuncak),

Resim 2.2: Dikim ile oyuncak pargalarinin montaji

Yapistrma teknikleri ile montaj (yapiskan materyalleri ile kagit, karton
oyuncaklar),

Nakis teknikleri ile montaj (sarma, igne ardi, aplike vb tekstil yiizeyli
oyuncaklar),

Dolgu materyalleri ile montaj (dolgu materyalleri),

Destek pargalar1 ile montaj (plastik ya da tel ¢ubuklar, tekstil yiizeyli ve karton
oyuncaklar),

Kaynak yontemi ile montaj (metal oyuncaklar),

2.2. Oyuncak Parcalar ile Montaj Calismas1 Yapma islemleri
Oyuncak pargalariin montaj yapma islemleri tekstil ylizeyli oyuncaklarda oyuncagin
modeline ve kumasina gore degiskenlik gosterir. Genelde iki temel teknik vardir:

>

Pargalarin hazir hale getirilip ana par¢aya monte edilmesi (Resim 2.3),
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Resim 2.3: Oyuncak képek kulak, kuyruk ve ayak par¢alarimin hazirlanip monte edilmesi

»  Tiim pargalarin sira ile birlestirilip biitiiniin olusturulmast.
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Hazirlanmis oyuncak kalibindan elde edilen tekstil yiizeyli oyuncak parcalarinin
montaja hazir haldeki par¢alarina montaj uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Caligmalar icin aydinlik, temiz bir | » Malzemelerin  tam  olmasmma  dzen
ortamda gerekli malzemeleri gosteriniz.
hazirlaymiz.

» Montaja hazir tekstil ylizeyli oyuncak
pargalarini hazirlayiniz (beden, bas).

» Montaj i¢in dolgu gereken pargalara dolgu
yapiniz.

» Montaja hazir oyuncak parcalarini | > Bilgi konularini gézden gegiriniz.
toplu igne ile monte ediniz.

» Parcalara elde birlestirme dikisi | » Gizli dikis, nokta dikis ya da elde makine
yapiniz dikisi yapabilirsiniz.

» Montaj1 yapilan pargalarin kontroliinii
yapiniz.

> Dikkatli ve 6zenli olunuz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet Hayir
1.Caligmalar i¢in aydinlik, temiz bir ortamda gerekli malzemeleri
hazirladimz mi1?

2.Montaja hazir tekstil yiizeyli oyuncak pargalarini hazirladiniz
mi?

3.Montaja hazir oyuncak parcalarini toplu igne ile monte ediniz.

4 Pargalara elde birlestirme dikisi yaptiniz m1?
5.Montaj1 yapilan parcalarin kontroliinii yaptiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gdrmiiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDiRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Oyuncak montaj islemlerinde kag fakli teknik kullanilir?

A) 3 B) 5 C)8 D)6
2. Dikim teknikleri ile montaj hangi oyuncak tiirliniin montajinda kullanilir?

A) Tekstil yiizeyli oyuncak B) Karton oyuncak C) Plastik oyuncak D) Metal
oyuncak

3. Kaynak yontemi ile montaj hangi oyuncak tiiriiniin montajinda
kullanilmaktadir?

A) Karton oyuncak B) Metal oyuncak C) Tekstil yiizeyli oyuncak D) Ahsap
oyuncak

4. Yapistirma teknikleri ile montaj hangi oyuncak tiiriinde kullanilmaktadir?

A) Metal oyunca B) Tekstil yiizeyli oyunca C) Dolgu oyuncak D) Karton
oyuncak

5. Bir diizenek, aygit ya da esyanin onu olusturacak farkli 6gelerini birlestirme
ile degisik kaynaklardan alinan &geleri bir biitiin olusturmak icin uygun
tekniklerle bir araya getirme islemlerine .................. denir.

6. Oyuncaklar bazen tek bir malzemeden yapilabildigi gibi genelde ...............
................. bir araya getirilerek olusturulmaktadir.

7. Tekstil ylizeyli oyuncaklarda montaj islemi ................ A gore
degiskendir.
8. Oyuncak montajinda pargalar hazir hale getirilir .............. ..............
monte edilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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e— OGRENME FAALIYETIi-3 ——

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda
oyuncagl ¢evirme islemini teknige uygun olarak yapabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Eski tekstil yiizeyli oyuncaklar1 sokerek birlestirme ve cevirme islemlerini
inceleyiniz.

> Incelemelerinizi arkadaslarimizla paylasiniz.

3. BIRLESTIRILMIS OYUNCAK
PARCALARI ILE CEVIRME

3.1. Birlestirilmis Oyuncak Parcalarim Cevirirken Dikkat Edilecek
Noktalar

Tekstil yilizeyli oyuncaklarda dikimle ters yiizeyden birlestirilmis oyuncak pargalart
diiz ylizlerine ¢evrilir. Cevirme bazen montaja baslamadan 6nce bazende dolgu isleminden
once yapilir. Dikilen oyuncak pargalarinin ¢evirme isleminde oyuncak seklinin istenilen
nitelikte olabilmesi i¢in yuvarlak hatlarda ve koselerde ¢itlatma islemi yapilir. Tekstil
yiizeyli oyuncaklarin seri lretiminde ¢evirme isleminde sivri uglu araglar ya da hava
iiflemeli araglar kullanilir.

3.2. Birlestirilmis Oyuncak Parcalarim Cevirme Islemleri
Birlestirilmis tekstil yiizeyli oyuncaklarin pargalarini ¢evirme islemleri sunlardir:

> Oyuncak pargalar1 iyi yiizleri birbiri ile birlestirilir ters ylizeyden dikis
makinesinde dikim islemi yapilir (Resim 3.1),

—




Resim 3.1: Oyuncak parcalarinin kumasin ters yiiziinden dikis makinesinde dikilerek
birlestirilmesi

> Oyuncak kose parcalarmin ug¢ kisimlart verev kesilir (Eger bu islem kalip
asamasinda yapilmis ise gerekli degildir.),

> Oyuncak pargalarinin kése noktalar dikise degmeyecek sekilde ¢itlatilir,

> Oyuncak pargalarinin yuvarlak hath boliimleri de 1 cm aralikla gitlatilir (Resim
3.2),

Resim 3.2: Dikilen oyuncak kipek kulak parcasinin dikise degmeyecek sekilde citlatilmasi ve
cevrilmesi

> Dikim iplerinin fazlaliklar1 kesilir,
> Pargalarin tersi ylize gevrilir,
»  Uti isteyen yiizeylerde iitii iglemi uygulanir.
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Dikilmis oyuncak parcalarimi ters yiiziinden diiziine gevirme uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Caligmalar i¢in aydinlik temiz bir | » Dikkatli ve 6zenli olunuz.
ortam hazirlayiniz.

» Dikilmis oyuncak pargalarini
hazirlayiiz  (oyuncak kopek ayak
parcalari).

» Dikilmis oyuncak parcalarimin kose | » Dikise degmemesine dikkat ediniz.
noktalarini ¢itlattiniz

» Dikilmis oyuncak  pargalarinin
yuvarlak hatlarini ¢itlatiniz.

» Oyuncak pargalarini ters yliziinden
diiziine ¢eviriniz.

» Dikim ipliklerinin u¢ fazlaliklarini
temizlemeyi unutmayiniz.
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» Kose ve yuvarlak hatlarin1  donis
yerlerini tirnaklarinizla netlestiriniz.

» Cevirme islemi tamamlanmis
oyuncak parcalariin  kontroliinii
yapiniz.

> Utii islemi gerektiren bir yiizey ise
itiileyiniz.

» Diizenli ve titiz olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1-  Dikimi yapilan oyuncak parcgalarini ters yiiziinden diiziine ¢cevirmeden 6nce
fazla dikim iplikleri ............ ve islem tamamlanir?

2-  Dikilen oyuncak parcalarinin ¢evirme isleminde oyuncak seklinin istenilen
nitelikte olabilmesi i¢in yuvarlak hatlarda ve koselerde .................. islemi
yapilir.

3-  Tekstil yiizeyli oyuncaklarin seri liretiminde ¢evirme isleminde ...............
............... araglar ya da hava tiflemeli araglar kullanilir.

4-  Oyuncaklarda dikim sonrasi ¢evirme islemi ters ylizden ........ ..............
yapilir.

5-  Oyuncak dikiminde ¢evirme islemi bazen montaja baslamadan 6nce bazen de
................ isleminden 6nce yapilir.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda
oyuncagi teknige uygun olarak doldurabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Piyasada satilan ya da internet lizerinden oyuncaklarda kullanilan oyuncak
dolgu malzemelerini arastiriniz.
> Ornek dolgu materyallerini inceleyiniz.

> Aragtirmalarinizi ve incelemelerinizi sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

4. OYUNCAK DOLUMU

4.1. Oyuncakta Kullanilan Dolgu Malzemeleri ve Ozellikleri

Oyuncak dolgu malzemeleri oyuncaga istenilen formu ve boyutu kazandirmak igin
kullanilir. Oyuncagin 6zelligine gore dolgu malzemeleri degiskendir. Ayrica oyuncak iireten
firmalarin {iretim politikalar1 dogrultusunda da dolgu malzemeleri farkli kullanilir. Organik
oyuncaklarda dogal organik dolgu malzemeleri kullanilir. Oyuncak dolgu malzemeleri;

> Dogal dolgu malzemeleri: Pamuk, yiin, dogal hayvansal tiiyler (deve, kaz tiiyii
vb.), meyve ya da zeytin ¢ekirdekleri, piring, sert kabuklu meyve ¢ekirdekleri,
su ve hava vb. dolgu malzemeleri (Resim 4.1),

> Dogal liflerden elde edilen kimyasal dolgu malzemeleri; poliamid, viskoz,
silikon, kirpint1 stingerdir (Resim 4.2).




Resim 4.1: Dogal dolgu malzemelerinden yiin ve pamuk

Resim 4.2: Kimyasal dolgu malzemelerinden boncuk elyaf ve silikon elyaf

4.2. Dolgu Malzemesi Belirlemede Dikkat Edilecek Noktalar

Oyuncak dolgu malzemeleri segiminde ¢ocuk sagligina zarar vermeyecek dogal dolgu
malzemeleri se¢ilmelidir. Dekoratif amagli oyuncaklarda dogal maddelerden elde edilen
kimyasal yapili dolgu malzemeleri kullanilabilir. Tekstil yiizeyli oyuncaklarda dolgu
malzemesi belirlemede dikkat edilecek noktalar;

Oyuncakta istenilen sertlik derecesi,

Saglik kosullarina uygun dolgu malzemesi,

Oyuncak kumasinin 6zelligi,

Oyuncak model 6zelligine uygun cocukta dokunma duyusuna etki edecek
materyal kullanilmasidir.

VVVY

4.3. Oyuncag Doldurma Islemleri

Tekstil yiizeyli oyuncaklarda oyuncagi doldurma islemleri igin yapilmasi gereken
islemler;

» Dolgu malzemesinin belirlenmesi,
» Oyuncak modeline gore kullanilacak gramajin belirlenmesi,
» Oyuncagin dolgu islemine hazirlanmast,
Oyuncagin doldurulmasi (dolgu makinesi ile ya da elde uygulama),
» Dolgu isleminden sonra dolgu yapilan bolgenin kapatilmasidir.

Oyuncak doldurma islemleri elle yapilabildigi gibi giinlimiizde seri iiretimde oyuncak
dolgu makineleri yardim ile yapilmaktadir. Oyuncak dolgu makineleri kompresorlii ya da
kendinden iiflemeli modelleri ile piyasada bulunmaktadir (Resim 4.3-4.4). Bunlarin yan1 sira
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basmali pedalli magazalarda ¢ocuklarin kendi oyuncaklarimi doldurmak igin kullanilan
makineler vardir (Resim 4.5). Dolgu makineleri ile tekstil yiizeyli oyuncaklar1 elyaf veya
kirpint1 siingerle doldurmak miimkiindiir.

Oyuncak dolumu i¢in oyuncaga gidecek dolgu malzemesi gramaj1 hesaplanir. Her bir
oyuncak i¢in gramaj miktarina gore dolgu islemi yapilir. Elle dolumda da dolgu malzemesi
gramaji hesaplanir. Gramaj miktarina gore dolgu malzemesi elle yerlestirilir. Dolgu
malzemesini yerlestirme sirasinda dolgu malzemesinin esit dagilimu ile kdse ve yuvarlak
hatlarin belirginlestirilmesine dikkat edilmelidir.

-~

Resim 4.3: Kendinden iifleme sistemli oyuncak dolgu makinesi

Resim 4.4: Kompresorlii oyuncak dolgu makinesi

Resim 5.4: Oyuncak dolgu makinesi
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Islem Basamaklar1 Oneriler
» Caligmalar i¢in aydinlik, temiz bir | > Dikkatli ve 6zenli olunuz.
ortam ve gerekli  malzemeleri
hazirlaymiz.
» Dolgu malzemesi ve dikilmis oyuncak
parcgasini hazirlayiniz.
» Dikilmis  oyuncaga doldurulacak | > Oyuncakta istenilen sertlik ve dik durus

dolgu malzemesini ve gramajim ozelliklerine dikkat ediniz.
belirleyiniz.

» Dolgu malzemesini istenilen gramajda
hazirlaymiz.

» Koselere ve yuvarlak hatlara dikkat
ederek dolgu malzemesini dikilmis
oyuncak parc¢asina doldurunuz.

» Dolgu malzemesi ile istenilen formu
veriniz.

» Dolgunun istenilen dokuda olup
olmadigimi kontrol ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1- Asagidakilerden hangisi oyuncaklar da kullanilan dogal dolgu malzemesidir?

A) Viskoz
B) Pamuk
C) Poliamid
D) Akrilik

2- Seri iiretimde oyuncak dolgu islemleri hangi makine ile yapilir?

A) Dikis makinesi
B) Overlok makinesi
C) Dolgu makinesi
D) Reg¢me makinesi

3- Oyuncak dolum islemine baslamadan 6nce hangi islem yapilir?

A) Gramaj belirleme

B) Dolgu islemi

C) Dolgu malzemesi se¢imi
D) Dolgu yerini kapatma

4- Asagidakilerden hangisi kimyasal dolgu malzemesidir ?

A)Pamuk
B) viskoz
C)Yiin

D) Piring

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

- yerlestirme sirasinda dolgu malzemesinin esit
dagilimu ile kdse ve yuvarlak hatlarin belirginlestirilmesine dikkat edilmelidir.

6- Oyuncak dolgu malzemeleri se¢iminde ............ ..........oc...e. zarar
vermeyecek dogal dolgu malzemeleri secilmelidir.

7- Oyuncak ......cooviiin i, oyuncaga istenilen formu ve boyutu
kazandirmak i¢in kullanilir,

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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- OGRENME FAALIYETIi-5 —_—

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda
oyuncak iiretimi i¢in el nakislar1 hakkinda bilgi edinip uygulama yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Piyasada satilan, evinizde bulunan ya da internet ortaminda bulunan oyuncaklari
inceleyerek kullanilan nakis cesitlerini gozlemleyiniz. Gozlemlerinizi gorsel

olarak kaydediniz. Arastirma ¢alismalarini arkadaslarinizla paylasiniz.

5. EL NAKISI CALISMALARI

5.1. Modele Uygun El Nakis1 Belirleme Islemleri

Oyuncak iiretiminde son donemde organik oyuncaklarin tercih edilmesinden dolay1
ag1z burun ve goz sekillendirmesinde kullanilan plastik pargalar yerini nakis uygulamalariyla
sekillendirmeye birakmaktadir. Bunun yani sira oyuncak aksesuar uygulamalarinda da nakis
teknikleri kullanilmaktadir. Oyuncak modeline uygun kullanilacak nakislar giiniimiizde
bilgisayar ortaminda c¢izilip islenebilmektedir. Isleme direkt ilgili oyuncak pargasina
yapilabildigi gibi hazir nakis parcalari olarak hazirlanip ilgili parcaya sonradan monte
edilebilmektedir. Bireysel oyuncak tiretiminde genelde el nakiglar1 kullanilmaktadir (Resim
5.1).

Resim 5.1: Nokta dikisi ile agiz, igne ardi ile biyik ve goz, sarma teknigi ile burun ¢alismasi

Oyuncak modeline uygun el nakisi belirleyebilmek igin yapilmasi gereken islemler;

> Oyuncak iizerinde nakis yapilacak bolgenin belirlenmesi (gbz, burun, agiz,
parmak, vb.),
»  Nakis yapilacak bolgeye uygun desen ¢iziminin yapilmast,
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> Nakig desenini olusturmak igin el nakisi ¢esitlerinden uygun olanin segilmesi,
> Secilen nakis tiiriine gore gerekli teknik uygulamalarin segilen malzemeye gore
uygulanmasidir.

5.2. Modele Uygun El Nakis1 Yapma Islemleri

Oyuncak modeline uygun goz, agiz, burun, parmak gibi nakis yapilacak bolgeye desen
olusturulur. Desene uygun nakis teknigi belirlenir. Nakis teknigine uygun nakis igin gerekli
malzemeler ve miktarlar belirlenir. Oyuncak modeline uygun belirlenen el nakisi, teknigine
uygun telalanmis oyuncak pargasinin istenen bolgesine islenir.

Oyuncak sekillendirmesinde kullanilan el nakis ¢esitleri;

> Igne ardi: Igneyi, ¢ikis noktasmin gerisinden saplayip daha ileriden ¢ikararak
yapilan araliksiz dikis veya nakis tiirii (Resim 5.2 ,Resim 5.3),

Resim 5.2: Elde igne ardi uygulama islemleri
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Resim 5.3: igne ardi ile ¢cahsilmus goz, agiz, burun

> Sarma: Ipliklerin yan yana siralanarak desen yiizeyini ortmesini saglayacak
bi¢imde yapilan isleme (Resim 5.4-Resim 5.5),

v wie AR

Resim 5.4: Elde sarma isi uygulama islemleri

e e

Resim 5.5: Sarma teknigi ile ¢calisilmis burun

> Tohum isi: Ignenin ¢ikis noktasina ipligi igneye sararak ¢ikis noktasmin dibine
tekrar batirilmast ile yapilan dolgu nakis teknigi (Resim 5.6),
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Resim 5.6: Elde tohum isi uygulama islemleri

»  Aplike: Diiz ya da desenli kumastan olusturulmus desenlerin, baska kumas
tizerine tela, dolgu malzemesi ilavesiyle elde nokta dikis, sarma, zikzak dikis
vb. dikis, nakis tekniklerinden birini kullanilarak monte edilme teknigi
(Resim5.7),

Resim 5.7: Aplike teknigi uygulanmis oyuncak telefon

> Zincir Isi: Ignenin baslangic noktasindan istenilen hat {izerinde ici ice gecen
halkalar olusturma teknigi,

r/f 1 /

Resim 5.8: Elde zincir isi uygulama islemleri
Tekstil yiizeyli oyuncaklarda kullanilan kumas tiiriiniin 6zelligine gore segilen nakis
teknigi igin farkl iplikler kullanilir. Kullanilan iplik tiirleri pamuk, yiin, ipek, viskoz igerikli
farkli kalinlikta ve renktedir.

Resim 5.9: Farkh renkli nakis iplikleri ile islenmis oyuncak balik
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UYGULAMA FAALIYETI

Oyuncak modeline uygun el nakiglari yardimu ile g6z uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Caligmalariniz i¢in aydinlik ve temiz
ortam hazirlayiniz.

Oyuncak kumasi, kuka, tela,
ignesi, kagit kalem, karbon kagidi

dikis

> Dikkatli ve 0zenli olunuz.

Oyuncak modeline uygun goz ¢alismasi
icin nakis deseni ¢iziniz (Goz modelini
kendiniz belirleyiniz.).

» Oyuncaklar iizerinde
modellerini inceleyiniz.

islenmis

i

g0z

Kumasin ters yiizeyine tela yapistiriniz.

> Utii sicakligin1 kontrol ediniz.

V|V

G0z nakis desenini igleyeceginiz ylizeye
gegiriniz.

» Cizim netligine dikkat ediniz.

» Goziin ¢evresini igne ard1 ile isleyiniz. » Bilgi konularini gézden gegiriniz.
» G0z bebegini tohum isi ile isleyiniz. » Teknige uygun caliginiz.
» Nakis caligmasinin kontroliinii yapiniz. | » Paylagimei olunuz.
» Smf ortaminda calismalarinizi
paylasiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
Oyuncak modeline uygun el nakisi belirleme iglemlerinden birisi degildir?

A)  Nakis bolgesinin belirlenmesi

B) Desen gizimi

C)  Dolgu malzemesini segme

D) Desene uygun nakis teknigi segme

El nakisinin oyuncaklarda tercih edilme nedeni nedir?

A)  Plastik oyuncaga talebin artmasi
B)  Organik oyuncaga talebin artmasi
C)  Maliyetin ucuz olmasi

D) Higbiri

Ipliklerin yan yana siralanarak desen yiizeyini drtmesini saglayacak bicimde yapilan
isleme asagidakilerden hangisidir?

A)  Zincir isi

B) Aplike

C) Sarma

D) igne ardi

Ignenin baslangi¢ noktasindan istenilen hat iizerinde ici ice gecen halkalar olusturma
teknigine ne denir?

A)  Zincir isi
B) Aplike
C) Sarma
D) igneard:

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

Igneyi, cikis noktasiin gerisinden saplayip daha ileriden cikararak yapilan araliksiz
dikis veya nakis tlirline .............. .......... denir.

Ipliklerin yan yana siralanarak desen yiizeyini rtmesini saglayacak bicimde yapilan
islemeye .................. denir.

32




ile yapilan dolgu nakis teknigi ................ ... denir.

8-  Diiz ya da desenli kumastan olusturulmus desenlerin, baska kumas iizerine tela, dolgu
malzemesi ilavesi ile elde nokta dikis, sarma, zikzak dikis vb. dikis, nakis
tekniklerinden birini kullanilarak monte edilme teknigine ............. denir.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme'ye geginiz.
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—_— MODUL DEGERLENDIiRME —_—

UYGULAMALI TEST
Modiilde kazandigimiz yeterligi asagidaki uygulamay yaparak degerlendiriniz.

Kesilmis oyuncak pargalar1 ile yuvarlak kose hatlarin dikimini yaparak, montaj
islemleri ile gerekli el nakisi ve dolgu islemlerini uygulayip oyuncagi tamamlayiniz.

Kullanilacak Ara¢ Gerec:

Kesilmis oyuncak pargalari,
Dikim ve nakis iplikleri,
Dolgu malzemesi,

Dikis makinesi,

Makas

VVVYYVY

Islem Basamaklar:

1. Kullanacaginiz arag geregleri temin ediniz.

2. Bilgi konularini ve uygulama boliimiindeki uygulamalarinizi gozden gegiriniz.

3. Dikkatli ve 6zenli ¢aliginiz.

4. Oyuncak parcgalarini sirasi ile yuvarlak ve kose hatlara uygun olarak dikiniz.

5. Oyuncak pargalarii tamamlayip montaj islemini tamamlayimniz.

6. Istediginiz teknikleri kullanarak el nakis1 uygulamasini oyuncagin uygun béliimiine
yapiniz.

7. Dolgu malzemesi ile oyuncagin dolum iglemini yapiniz.

8. Oyuncagin kalite kontroliinii genel goriiniim, dikim, nakis, montaj ve dolgu islemlerine
uygun olarak yapiniz.

9. Zaman iyi kullaniniz

10. Caligmalarinizi arkadagslarinizla paylasarak birlikte degerlendiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Kullanacaginiz arag geregleri temin ettiniz mi?

2. Bilgi konularin1 ve uygulama bdliimiindeki uygulamalarinizi
gbzden gecirdiniz mi?

3. Dikkatli ve 6zenli ¢alistiniz mi1?

4. Oyuncak parcgalarmi sirast ile yuvarlak ve kdse hatlara uygun
olarak diktiniz mi?

5. Oyuncak parcalarini tamamlayip montaj islemini tamamladiniz
mi1?

6. Istediginiz teknikleri kullanarak el nakist uygulamasini
oyuncagin uygun boliimiine yaptiniz mi?

7. Dolgu malzemesi ile oyuncagin dolum iglemini yaptiniz mi1?

8. Oyuncagin kalite kontroliinii genel goriiniim, dikim, nakis,
montaj ve dolgu islemlerine uygun olarak yaptiniz mi?

9. Zamam iyi kullandimiz mi1?

10.Calismalarinizi arkadaslarinizla paylasarak birlikte
degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbzden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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MODUL DEGERLENDIRME

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

A

C

B

aparatlarin
dikis
baski ayagimi
formuna

yeni baslangi¢

O IN|O OB WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

D
A
B
D
montaj
Farkh
materyaller
model ve
kumasa
ana parcaya

o OB WIN(F

OGRENME FAALIYETi-3°UN CEVAP ANAHTARI

kesilir
citlatma
sivri uclu
Iyi yiize
dolgu

OB WIN|F-
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OGRENME FAALIYETi-4°UN CEVAP ANAHTARI

WOO|W

dolgu
malzemesini
cocuk saghgina
dolgu
malzemeleri

~N |O O | ARWIN(F

OGRENME FAALIYETiI- 5’iIN CEVAP ANAHTARI

> 0wmO

igne ardi
sarma

tohum Isi
aplike

O INO OB WIN|F-
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