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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD778

ALAN El Sanatlari ve Nakis Teknolojis
DAL/ MESLEK Sanayi Nakisi

MODUL UN ADI Nakista Giyim Siisleme

MODULUN TANIMI

Calisma ortami hazirlama, giyim siislemek icin desen ve
malzeme belirleme, giyim Uzerine islenecek deseni bilgisayarda
hazirlama, makinede giyim Uzerine nakis isleme ve Urind
kullanima hazir héle getirme konularin iceren 6grenme
materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Sanayi Makinesinde isleme modiil inii al mis ol mak

YETERLIK

Giys Uzerine nakis yapmak

MODULUN AMACI

Gend Amac:

Uygun ortam saglandiginda, Urline ve teknige gore desen

¢izerek deseni bilgisayarda hazirlayip sanayi makinesinde

isleyerek Urtine donusturebileceksiniz.

Amaclar:

1. Caismaortamina uygun olarak atolyeyi kullanima
hazirlayabileceksiniz.

2. Teknige uygun olarak Urln desenini ve malzemeyi
hazirlayabileceksiniz.

3. Teknige uygun olarak giyim Uzerine islenecek deseni
bilgisayarda hazirlayabileceksiniz.

4. Teknige ve makinenin ¢caligma sistemati gine uygun olarak
makinede giyim Uzerine nakis yapabileceksiniz.

5. Teknige veise uygun olarak bitmig Grtini kullanima
hazirlayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Nakis isletmeleri, atblye, lazer kesim isletmeleri, calisma
masasi, sandalye, bilgisayar, yazici, lazer makinesi, lazer (tusi,
sanayi nakis makinesi, desen kitaplari, kumas, deri, tela, ipler,

DONANIMLARI makine aparatlari, nakis malzemeleri, Utd, Ut masasi, leke
cikaricilar vb.

OLCME VE Modul icinde yer aan faaliyetten sonra degerlendirme o6l gt eri

DECERLENDIRME | 9 bi verilen 6lgcme araclari ile kazandigimz bilgileri 6lgerek

kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
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Ogretmen size modiil sonunda 6lgme araci uygulayarak modiil
uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lcerek sizi
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Sanayi nakisinin uygulandigi alanlardan biri de giyim stislemedir. Her tarli giyim
Uzerine (ic giyim, dis giyim, cocuk giyimi, bay ve bayan giyimi) nakis yapilmakta boylelikle
daha gluzel ve gbz aici kiyafetler aicimn begenisine sunulmaktadir. Nakis isletmeleri
genellikle bu konuda fason caligmaktadir. Yani giyim dretimi yapan isletmelerden
gonderilen ve beden Uzerinde belirlenen yere nakis yapildiktan sonra tekrar dikim icin geri
gonderilir.

Bu modul; calisma ortam hazirlama, giyim stisleme icin desen ve malzeme belirleme,
bilgisayarda giyim Uzerine nakis deseni hazirlama, makinede giyim Uzerine nakis isleme,
Uriin kullanima hazir héle getirme bilgi ve becerilerini icermektedir.

Bu modul ile desen hazirlamada ve makineyi hazirlamada yapilacak islemler, ana
hatlar: ile anlatilmaktadir. Uygulamalarimzi yaparken kullanmis oldugunuz makinenin ve
desen programinin ¢zelliklerini ve calisma sistematigini dikkate alimz. Verilen uygulama
faaliyetleri size 6rnek olusturacak ve yapacaginiz calismalarda kolaylik saglayacaktir.

Elinizdeki bu modull basar: ile tamamladigimzda; bilgisayarda giyim Uzerine nakis
deseni hazirlayarak sanayi nakis makinesinde isleyip Urine donistirebilecek ayni zamanda
kendi kiyafetlerinizi slisleme yaparak degerlendirme becerisi kazanmis olacaksinz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu fadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, yaptiginiz ise uygun calisma ortami
hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Giyim Uzerine nakis yapabilmek icin ¢alisma ortaminda bulunmasi gereken arag
ve gerecleri arastirarak bilgilerinizi scniftaki arkadaslarimzla paylasiniz.

1. CALISMA ORTAMINI HAZIRLAMA

1.1. Atolyede Bulunan Arac ve Geregler

Bir isin yapilabilmesi icin o isle ilgili arag, gerec ve ekipmanlarin calisir durumda
olmasi veya calisir duruma getirilmesi gerekir.

Uriiniin sanayi nakis makinesinde islenmesi ve kullamma hazir héle getirilmesi icin
gerekli arag ve gerecler sunlardir:

1.1.1. Araglar

> Bilgisayar ve donanimlar: (yazici, tarayici)

Disket, CD, cf kart vb. yedekleme ve depolama tiniteleri
Sanayi nakig makinesi

Lazer makinesi

Masura sarim makinesi

Iplik aktarim makinesi

Tamir ve bakim malzemeleri

Nakis malzemeleri (makas, dikis ignesi, makine ignesi, toplu igne, cetvel,
meztir vb.)
Ut ve Ut malzemel eri

VVV VYV VY
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Resim 1.1: Makine veisleme parcas

1.1.2. Geregler
>  Isleme zeminleri (kumas, deri vb.)
» Tda
> Siisleme mal zemel eri
> Islemeiplikleri
> Desen ¢izmek icin gerekli malzemeler (kagit, kalem, silgi vb.)

1.2. Atdlye Duzeni

Verimli bir ¢calisma icin atélyede bulunan arag ve gereclerin yapilan isin ¢6zelligine
uygun olarak yerlestirilmesine dikkat edilmelidir.

Resim 1.2: Atélyede bulunan arag gereclerin bir bélimi

1.2.1. Yerlesim Plam

Calisma ortaminda bulunan arag ve geregler yerlestirilirken; gin 1sigindan en iyi
yararlanlabilecek oturma plan: olmasina, zaman kaybim 6nlemek icin makine, bilgisayar ve
gerekli arag gereclerin ¢alisma alamnda hazir bulundurulmasina dikkat edilmelidir.
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1.2.2. Temizlik

Calismaya baslamadan o6nce ve calisma bitiminde makinelerin calisma aanlarin
temizlemek, diizenlemek ve makinelerin bakinini yapmak gerekir.

Temiz bir ortamda calismak hem saglik acisindan hem de kullandiginuz arag
gereclerin daha problemsiz calismas: agisindan donemlidir.

Unutulmamalidir ki diizen disiplini, disiplin ise verimliligi ve kaliteyi artirir.
1.2.3. Isiklandirma

Yapilacak caligmaya ve ise uygun isiklandirmanin saglanmasi; o isin daha hizl
yapilabilmesi, detaylara dikkat edilebilmesi ve gdz sagligimiz agisindan dnemlidir. Gin
1s181nn yeterli olmadigi durumlarda gerekli 1siklandirma saglanmalidhr.

Bu saydiklarimizin disinda, ¢alisma ortaminmin ¢alismaya uygun sicaklikta olmasi ve
havalandirmanin yeterli seviyeye getirilmesi ¢cok énemlidir.

1.3. Calisma Ortaminda M eydana Gelebilecek is K azalari ve
Alinmas Gereken Onlemler

1.3.1. igne Batmas:

Igne batmasi, calisma esnasinda €lin igne altina sokulmasi sonucu meydana gelen bir
is kazasidir. Kisa anlik bir dikkatsizlik sonucu olusan bu kaza daha da kéti sonuclara neden
olabilir. Kirilan ignenin tirnak ya da deri icinde kalmasi ameliyat gerektirebilir. Bu nedenle
makinede caligirken dikkatimizi son derece yogunlastirmak énemlidir. Batma sonucu igne
kirilmig ve batan yerde parca kal mig ise en yakin saglik kurulusuna gidilmelidir.

1.3.2. Elektrik Carpmasi

Elektrik carpmast stk karsilasiimamakla beraber sonuclari agir olan bir is kazasi
turadar. Genellikle calisilan makinelerin bakimimin yapilmadigi durumlarda kisa devre
yapmasi ile olusur.

Kisa devrenin sebepleri arasinda yalitim yapilmarmis eskime sonucu asinmis kablolar,
gerekli yaglamaar yapilmadig: icin asinmis ve kurumus motorlar, temizligin aksatilmasi
sonucu biriken kumas ve iplik artiklarimin makinede kisa devre yapmasi olarak
basliklandiril abilir.

Eger bu tir bir kisa devre ya da elektrik kagagimn oldugu disUndliiyorsa yapilmast
gereken ilk is sigortalar kapatilmali, daha sonra makine fisten cekilmeli ve elektrikle
baglantisinin kesildiginden emin olunmalidir. Kesinlikle makinede elektrik akimi varken
muidahale edilmemelidir. Kisa devre oldugu diistinilen her durumda mutlaka bir elektrikci ya
dayetkili servisten yardim istenmelidir.
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Elektrik carpilmasina maruz kalan bir kisi goruldigiinde hemen sigortadan elektrik
kapatiimal1 ve kesinlikle o kisiye sigorta kapatilana kadar temas edilmemelidir. Sigortadan
sonra vakit gecirmeksizin 112 acil servis aranmal1 ve ambulans istenmelidir. Daha sonra
carpilan kisiye genel kabul gormis ilk yardim teknikleri uygulanabilir. Ancak ne yapilacag:
bilinmiyorsa kesinlikleilk yardim uygulanmamalidir.

1.3.3. Makineye El Sa¢ ve Giysilerin Sikismasi

Makineye €, sa¢ ve giysinin sikismasi da ¢ok rastlanmamakla beraber meydana gelen
ve yine sonuglar1 agir olabilen is kazasi ¢esitlerindendir.

Bu tir kaza ile karsilasildiginda panige kapilmadan makine acil stop digmesi ile
durdurulduktan sonra sikisan giys veya sa¢ makineden kurtariimalidhir.

Onlem olarak yapilmasi gerekenler; eller calisma esnasinda igne ayagina yakin

tutulmamal1, saglar bir toka yardim: ya da bone ile toplanmali, fazla bol ve uzun kollu
giysiler giyilmemeli yada 6nliik giyilmesine dikkat edilmelidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklar1

Oneriler

» Atolyenin temizlik ve dizenini
saglayinmiz.

» Caligma ortaminmin temizligine dikkat
ediniz.

» Giyim slislemeicin gerekli araclar
hazirlayinz.

» Verimli calisma ortanu ol usturacak
bicimde dizenleyiniz.

» Giyim stislemeicin gerekli geregleri
hazirlayinz.

» Kaynaklar etkili ve verimli kullaniniz.

> Is glvenligi icin gerekli onlemleri alimz.

> Is glvenligine dikkat ediniz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra ¢alisma ortami hazirlamaile ilgili yapnus oldugunuz
calismalar kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme 6l cegine gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ortanun temiz olmasim sagladimz mi?

2. Ortam yapacagimz ise uygun olarak diizenlediniz mi?

3. Gerekli isiklandirmay: sagladinz mi?

4. Uriin deseni hazirlamak icin bilgisayar ortamin
hazirladimz nmi?

5. Uriinicin gerekli araclar hazirladimz mi?

6. Uriinicin gerekli gerecleri hazirladimz mi?

7. s glvenligi icin gerekli onlemleri aldimz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklinde cevaplarimzi bir daha

gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmiyorsamz 6grenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili
kismu tekrarlayimz. Tamam evet ise 6lcme ve degerlendirmeye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplayarak 6lciintiz.
Asagida verilen cimleleri dogru —yanhs durumuna gor e isaretleyiniz.

1. () Veimli bir calismaicin atélyede bulunan arag ve gereclerin yapilan isin 6zelligine
gore yerlestirilmesi 6nemlidir.

2. () Atdlye duzeninde; yerlesim plan, temizlik ve igiklandirma faktorleri dikkate
alinmalidir.

3. () Boal veuzun kollu giysilerin giyilmesi rahat ¢calisiimasim saglar.

Asagidaki sorular: dikkatlice okuyunuz ve dogr u segenegi isar etleyiniz.

4.  Asagidakilerden hangisi giyim Uzerine nakis islenirken atlyede bulunan arag ve
gereclerdendir?
A) Bilgisayar ve donamimlari
B)  Sanayi nakis makines
C) Tamir ve bakim malzemeleri
D) Nakis malzemeleri
E) Heps

5.  Asagidakilerden hangisi calisma ortaminda meydana gelebilecek is kazalarindan
degildir?
A)  ignebatmasi
B) Elektrik carpmasi
C) Bilgisayarin bozulmasi
D) Makineyeel, sa¢ ve giysilerin stkismast
E) Yangin citkmast

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimiz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Tamam evet ise diger 6grenme faaliyetine geginiz
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faadliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, giyim slslemeye uygun desen ve
malzeme hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Giyim Uzerine uygulanan nakiglarin desen 6zelliklerini aragtirarak desen
orneklerinizi stnifa getiriniz.

> Cevrenizde bulunan isleme 6rneklerini ve kullanilan renkleri inceleyerek
bilgilerinizi arkadagslarimzla paylasinmz.

2. BILGISAYARDA GIYIM SUSLEMEYE
UYGUN DESEN VE MALZEME
BELIRLEME
2.1. Giyim Susleme Cesitleri
Kadin ve cocuk giysileri ile giyim aksesuarlaridir.
>  Bayan giyimi

Bayan giyiminde kullanilan yelek, ceket, mont, gomlek, sapka, sal, sabahlik vb.
kiyafetler nakis ile sislendiginde daha gbz alici gorindrler.

16



17



Resim 2.1: Bayan giyimi

> Giyim aksesuarlari

Canta, clzdan, gozluk kilifi, kemer, terlik, ayakkabi bayan giyimini daha da
zenginlestirmek icin yapilan giyim aksesuarlaridir.
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Resim 2.2: Giyim aksesuarlari
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»  Cocuk giyimi

Bebek kiyafetleri, battaniye, yatak takimlar1 (yorgan, yastik, nevresim vb.), port bebe,
havlu, bebek odasi aksesuarlar

Resim 2.3: Cocuk giyimi
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2.2. Giyim Sislemede K ullanilan Desenlerin Ozelligi

Uygulama yapilacak giyime goére cicek desenleri, hayvan modelleri, arma deseni,
geometrik desenler secilebilir. Zevke gore detayl1 veya basit desenler tercih edilebilir.

2.3. Desen Cizmede Faydalamlan Kaynaklar

Geometrik sekiller, cocuk ve hayvan resimleri, desenli kumaslar, kartpostalar, resimli
mecmualar, temsili resimler, daha dnce yapilmis Urlnler, yéresel giyimler, mize, dergi,
desen kitaplari, tabiat vb.

Resim 2.4: Eski islemeler

2.4. Desen Ciziminde Kullamlan Arag ve Gerecler

A\

ParsOmen kagich
Yumusak uclu kalem
Topluigne

Cetvel

Desen ornekleri
Boya kalemleri

Silgi

V VYV VVYVY
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2.5. Ise Uygun Desen Segme

Her nakis tekniginin kendine has desen ve isleme ¢zelligi vardir. Desen arastirmasi
yaparken Uzerine yapilacak ise yani isleme teknigine uygun desen secilmelidir. Bundan
baska isleme deseni secerken Uzerine islenecek kumasa ve islemenin kullanilacag: yere
uygun olmasina dikkat edilmelidir.

2.6. Giyimde Kullamlan Kumaslar

Keten
Kadife
Saten
Poplin
Kase
Ipek
Ipek saten
Organze
Tafta
Sifon
Terilen
Triko
Polar
Kot
Penye
Gabardin
Slprem

YVVYVYVYVYVVVYVYVYVYVYVYVYYVYYVYYYVYYVYY

Resim 2.5: Kumaslar
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2.7. Giyimde Kullamlan Diger Zeminler

>

>

Deri

o Dogal deriler
. Suni deriler
Kece

Resim 2.6: Deri zeminler

2.8. Giyim Siisemesinde K ullanilan Iplikler

2.8.1. Cesitleri

vV VVVYVYYV

Trilobal polyester (stipersheen, polysoft)
Flos, viskon, suni ipek

M erserize pamuk

Naylon

Yun ve akrilik

Simler

2.8.2. Ozellikleri

YVVVYYVYVYY

Tyi bikiml,

Plrizsuz,

Saglam,

Esit kalinlikta,

Fiziki 0zelliklerinden dolay: yeni ve renk tonu ayni,
Standart sertlikte,

Kaliteli bir gorinise sahip,
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YV VYV VYV V

Kullanilan igneye uygun,

Iplik, distk 1s1 bliziilme faktoriine sahip,
Dikise dayanikli,

Dugumslz,

Renk sabitligi olmalidir.

Resim 2.7: iplikler
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islem Basamaklari Oneriler
> Uriine ve teknige uygun desen » Kartpostal, bitmis Griin érnekleri vb.
arastiriniz. desenlerden yararlanabilirsiniz.

> Isleme teknigi ve kullamm alamna uygun

» Deseni tespit ediniz. desen seginiz.

» Desen ¢izmede kullanilan arag ve

gerecleri hazirlayiniz. » Ekonomik olunuz.

» Secilen desenin kullamm alanina uygun

> Kompozisyon hazirlayimz. slctilerde olmasina dikkat ediniz.

» Deseni ¢giziniz.

Sekil 2.1
» Net cizgi ciziniz.
» Yuvarlak hatlarda sablon kullammnz.

) » Uygulama alamim goz 6niinde
» Urin kumasinizi seciniz. bulundurunuz (Dekoratif orti, giyim
veya mefrusat gibi).

» Saglam ve kullamlan kumasa uygun

> Islemeipliklerinizi seginiz. kalinlik ve renkte olmasina dikkat ediniz.
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2.9. Deseni Renklendirme

2.9.1. Renklendirme Y apilirken Faydalanilacak Kaynaklar

> Dogadaki renkler
Renkli kartlar
Eski islemeler
Renk cemberi
Resim vetablolar
Kartpostallar
Desenli kumaslar

YVV YV VY VYV

o4
il

Sekil 2.2: Renk cemberi

Resim 2.9: Kumas 6rnekleri
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2.9.2. Nakista Renk Secimi ve Uyumu

Nakista renk uyumu ¢ok dnemlidir. Renklerin kullammu, renk kurallari kadar kisinin
duygularim da yansitir. Nakista renk secerken kumagin rengi, kullanilacak isleme teknigi,
kullanlacak yer gbz éniinde bulundurulmalidir.

((UYGULAMA FAALIYETI )

Islem Basamaklar: Oneriler

» Teknige ve kullamm alanina uygun

> Renk segimi yapiniz. olmasina dikkat ediniz.

» Deseni renklendiriniz.

Sekil 2.3: Ekran gor tntusi

» Renk uyumuna 6zen gosteriniz.
» Fonauygun renk segmeye dikkat ediniz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra, giyim stisleme teknigine uygun desen ve malzeme
belirlemeileilgili yapmis oldugunuz galismalar: kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme
olcegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet Hayir

1. Urline uygun desen arastirdimz nmi?

2. Islemeteknigi ve kullamm alamna uygun desen segtiniz mi?
3. Kompozisyonu 6l¢lye uygun hazirladiniz mi?

4. Deseni teknige uygun ¢izdiniz mi?

5. Isleme kumasimzi hazirladimz mi?

6. Islemeipliklerinizi hazirlachniz mi?

7. Uriin renklerinizi belirlediniz mi?

8. Teknige ve kullanim alanina uygun renk sectiniz mi?

9. Deseni renklendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklinde cevaplarimzi bir daha

gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz dgrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili
kismu tekrarlayimz. Tamam evet ise 6lcme ve degerlendirmeye geciniz.
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2.10. Giyim Uzerine Nakis Y apilirken Dikkat Edilecek Noktalar

> Giyim uzerine aplike yapilacak ise zemin (fon) ve aplike kumas ayn cins
olmalidir (Ornegin; terikoton Uzerine terikoton, keten Gzerine keten gibi).

> Fon ve aplike kumast ileislemeipligi arasindaki renk uyumuna dikkat
edilmelidir.

> Zemin ve aplike kumasinin en ve boy iplikleri Ust Uste gelmelidir.

> Saglam olmayan yikamnca boya veren kumaslarin kullanilmamasi: Y aptiginiz
isin basaril1 olmasi ve emeginizin bosa gitmemesi icin kaliteli kumas
kullanmaniz son derece 6nemlidir.

> Kumaslar 6nceden yikanip Uttlenmelidir.

> Ipligin kumasin kalinligina gore secilmesi: ince kumasla calisilirken ince iplik,
kalin kumasgla calisilirken kalin iplik kullanmaya dikkat edilmelidir.

> Sonradan kesim yapilacaksa fazla parcalar keskin, ince uclu bir makasla
temizlenmelidir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimz: asagidaki sorulari cevaplayarak 6lciniz.

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklary uygun sekilde doldurunuz.

1.  Giyim sisemeerinin uygulandig: adanlar; kadin giyimi, cocuk giyimi ve giyim ........

chr.

2. Giyim slislemelerinde desen icin cocuk ve hayvan resimleri, ................. kumaglar,
kartpostallar, resmli mecmualar, daha 6nce yapilmig Urtinler ve yéresel giyimlerden
faydalanilir.

3. Islemedekullanlaniplikler ............. bukdml G olmalidhr.

4. Nakista renklendirme yapilirken ............... islemeler ............. cemberinden
faydalanlabilir.

Asagida verilen cimleeri dogru —yanhs durumuna gor e isar etleyiniz.
5. () Giyimde kullamlacak olan kumaslarin 6nceden yikamp Utilenmesi gerekir.

6. () Iislemeipliginin kumasin kalinligina gore secilmesi gerekmez.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamamu evet ise diger 6grenme faaliyetine geciniz
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Bu fadliyette verilecek bilgiler ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda,
teknige uygun olarak isleme tekniklerini kullanarak giyim slisleme desenini bilgisayarda
hazirlayabileceksiniz (punchlamak, panclamak).

ARASTIRMA

»  Cevrenizde giyim Uzerine yapilan nakisli drlnleri renk ve isleme teknikleri
bakimindan inceleyiniz ve bilgilerinizi arkadaglarinizla paylasinz.

3. ISLEME TEKNIKLERINI KULLANARAK
GIYIM SUSLEME DESENINI
BILGISAYARDA HAZIRLAMA
(PUNCHLAMA, PANCLAMA)

3.1. Resmi Bilgisayara Aktarma

Giyim stisleme teknigine uygun olarak arastirdiginiz ve buldugumuz deseni, islemeye
hazir hél e getirebilmek icin bilgisayara aktarmak gerekir.

Bu islemicin kullanlan yedekleme ve depolama Uniteleri sunlardir:

> Tarayici ile aktarma
> Disket ile aktarma

> “CD” ile aktarma

> Flas disk ile aktarma

3.2. Resmi Dosyaya K aydetme

Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu unutmayiniz. Kolay erisebileceginiz klasorler
icine kaydedilmesi 6nerilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Resmi Dosyaya Kaydetme

islem Basamaklar1 Oneriler

» Resmi bilgisayara, tarayici, CD, disket yada

flas disk yarcim ile aktariniz. » Gozlemdl olunuz.

» Cok sayida desen kaydetme
» Resmi dosyaya kaydediniz. olasiliginakarsi isim ve numaraile
adlandirinmz.

NOT: Deseni bilgisayara aktarma ve kaydetme yontemleri icin bk. “Bilgisayarda
Desen Hazirlama” modul i
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3.3. Bilgisayarda Giyim Sisleme Deseni Hazirlar ken Dikkat
Edilecek Esadar

Giyim Uzerine nakis desenini bilgisayarda hazirlarken kullanilan isleme metotlarin
secerken bazi noktalara dikkat edilmelidir.

> Kumas cinsi

> Desen ozelligi

> Kullanmlacak yere uygun olmast

> Kullanmlacak gerece uygun olmasi (pul, boncuk, harclar, sim vb.)

3.4. Yapilan Ise Uygun Isleme Metotlari

Kullandiginiz desen programinin 6zelligine gore giyim siislemesinde kullanilabilecek
isleme teknikleri sunlardr:

NOT: Deseni hazirlarken (punch) kullandigimz desen programinin 6zelliklerini
dikkate alimz.

3.4.1. Sarma

|
»  Farenizin okunu simgesine getirip sol tiklayimz. Bu metodun digmesi
icine girer ve boylece secilmis olur.

»  Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz. Ekramimizin sol alt kdsesinde
“Cizgileri tammlayimz’ yazisi belirir ve bir uyari sesi ¢ikar.

»  Farenin sol tusunu kullanarak karsilikli iki sinir kenarlara dokunarak bir koridor
olusturunuz. Referans noktasi verilirken sol tusa normal basis yuvarlak hareketi
ses gikana kadar, uzun basis ise kdseli hareketi bildirir.

»  Referans noktalarin verme islemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi
bitiriniz. Sargr islemi yapilirken ekranin sol altindaki yonergeler takip edilir.

»  Farenizi sag tiklayiniz. Sag tiklamnca sistem “ Giris noktasin gir” diyerek
olusturdugunuz koridorun baglama noktasinm belirlemenizi ister. Bu noktailk
referans verdiginiz noktalardan herhangi biri olabilir.

»  Sol tuslagiris noktalarin veriniz. Sistem “Cikis noktasini gir” uyarisin verir.

»  Sargiyi bitireceginiz noktay: farenin sol tusuyla veriniz. Sistem olusturdugunuz
koridorunicini batislarla doldurulacaktir.
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3.4.2. Dekoratif Dikis

G
> Farenizi okunu simgesine getirip sol tiklayiniz. Bu metodun diigmesi

icine girer ve bdylece secilmis olur.

> Farenin sag tusu ile bagla komutu veriniz. Ekramimizin sol alt késesinde
“Refarans noktalarin giriniz” yazisi belirir ve bir uyari sesi ¢ikar.

> Farenin sol tugsunu kullanarak bilgisayarin (ayn zamanda nakis makinesinin)
dikis hareketini uygulamasini istediginiz yerden baslayarak gerekli referans
noktalarini veriniz. Referans noktas: verilirken sol tusa normal basis yuvarlak
hareketi ses ¢gikana kadar, uzun basis ise kdseli hareketi bildirir.

> Referans noktalarini verme islemi bitince farenin sag tusuna basarak bitti gini
bilgisayara haber veriniz. Sistem verilen referans nokta arina dikis hareketini
yerlestirecektir.

> Yeni bir dikis atilacak ise ayni islemleri tekrar ediniz. Sag ile baglanir, sol ile
referans noktalar1 verilir, sag ile bitirilir.

3.4.3. Cin Ignes

Cinignes nakista genis alanlar1 doldurmak icin kullamilan bir isleme metodudur.

k|
[

»  Farenizin okunu simgesine getirip sol tiklayiniz. Bu metodun diigmesi
icine girer ve bdylece secilmis olur.

»  Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz. Ekranimizin sol alt kdsesinde “ Alam
tammlayimz’ yazisi belirir.

»  Farenin sol tusunu kullanarak Cin ignesi yapilacak alam tamimlayiniz. Alan
tammlanmasi yapilirken sol tusanormal basis yuvarlak hareketi ses ¢ikana
kadar, uzun basis ise kOseli hareketi bildirir.

»  Alanm tammlamaislemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi bitiriniz. Bitir
komutu verildikten sonra sistem dikis yonini tanimlamamizi ister. Dikis yonu
nakis makinesinin genis alan dolduracag: yondur.

»  Farenizi sol tiklayiniz. Sol tiklaninca fare hareket ettirildiginde bir cizginin
ciktig goralr.
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Fare hareket ettirilerek tammlanmis olan alam bu cizgi ile ikiye kesip sol tusa
basinmz. Sistem “Giris noktasini gir” uyarisini verir.

Sol tusla Cin ignesinin alam doldurmaya baslayacag: noktay: veriniz. Sistem
“Cikig noktasin gir” uyarisinm verir.

Sol tus ile alamn bitis noktasim veriniz. Alamn en uzak noktas: veya bitirilmek
istenen nokta verilir. Sistem, bir siire hesaplayacak ve alam dolduracaktir.

3.4.4.CevreSargn

Bu metot Cin ignesinde oldugu gibi alan tarumlanarak desen olusturulur.

Farkli olarak Cin ignesinde tek dikis yonu verilirken bu metotta birden fazla yon verilerek
elastik doldurma yapilabilir.

3.4.5. Aplike

Aplike deseni (punch); misterinin istegine, yapilacak Uriine ve desen 6zelligine uygun
olarak dort sekilde hazirlanir. Bir driin Uzerinde tek ¢esit uygulanabilecegi gibi dort cesit
aplike birden uygulanabilir. Ancak yukarida da belirtildigi gibi secilecek yéntem, dncelikle
mUsterinin istegine ve desen 6zelligine dikkat edilerek belirlenir.

>

Makine tistii kesim: Desen panclanirken aplike alam belirlenip, aplike kumasi
yerlestirilip, dikis ya da seyrek zikzaktan sonra, asil sargidan 6nce kes — stop
komutu verilerek makine durdurulur ve aplike kumasi desen disindan ince uclu
nakis makasi ile temizlenir ve asil sargisi yapilir. Sanayide makinelerin
durdurulmasi zaman kaybina neden oldugu igin ¢ok tercih edilmeyen bir
yontemdir.

Sonradan kesim: Isleme tamamlandiktan sonraisleme disinda kalan aplike
parcalar: ince uglu bir makasile temizlenir. Ancak sonradan temizleme yapmak
zaman kaybina neden oldugu icin ve eleman sikintisina neden olacag icin
Ozellikle seri Uretim yapan yani ¢ok sayida Urtin yapan isletmelerde tercih
edilmez.

Lazer kesim: Aplike yapilacak kumas lazer makinelerde kesilerek isleme
sirasinda aplike yapilacak yere yerlestirilir. Kumas lazer makinel erde kesildigi
icin makine sadece kumasi yerine koyacak kadar duracaktir. Bu dafazla zaman
kaybina neden olmaz. En ¢ok tercih edilen yontemdir.

Mobil kesim: Piyasada hazir halde satilan aplikelerdir. Ozellikle hareketli
yapilacak aplikelerde kullanilir.

NOT: Aplike yapiminda daha detayli bilgi icin bk. “Sanayi Makinesinde Aplike”

modul
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3.5. Bilgisayar da Giyim Stisleme Deseni Hazirlama (Punchlama)

3.5.1. Deseni Ekrana Getirme

Dosya Clugtur DOzenle: Dedigtic  Secencskler

& veni Chrl+N
ChrH-O

Resim 3.1: Ekran gor intisi

Dosyadan ya da ekrandaki ment gubugundan simgesine tiklayimz. Ekrana
“Resim a¢” penceresi gelecektir. Bu bolimden tarayicidan kaydettiginiz dosyanin yerini ve
adinm yazarak a¢ tusuna bastiginizda tarattigimz resim ekrana gel ecektir.

3.5.2. igne Secme

Resim 3.2: Ekran gor iintiisi

Calisma penceremizin alt kisminda bulunan menti gubugundan igne resmi tiklanarak
igne secilir. igne sayisi, punchlama yaparken kullamlan isleme metotlar ya da o islemede
kullamlacak renk sayisi ile alakalidir.

Piyasada bulunan sanayi nakis makineleri 7, 9 en fazla 12 ignelidir. Bu nedenle
secilen igne sayisi da kullanilan makinenin igne sayisim gegmemelidir.

3.5.3. Parametre Ayarlari
Parametreler bir desen yapilirken veya yapildiktan sonra kullamlan isleme
metotlaryla ilgili bir takim ayarlar1 igerir. Bu ayarlar desenin nakis makinelerinde

problemsiz olarak ¢calismasini ve nakis kalitesini etkiler.

Parametreler icin belirli bir standart olmayip kullanilan iplik, kumas, makine markasi
hatta calisan operatorin inisiyatifine gore degisiklik gostermektedir.

Parametreler iki sekilde verilir. Her bir metot secildikten sonra parametresi verilip
uygulanabilir veya desen bitirildikten sonra grup parametresi verilir.
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> Blok parametreleri

SIKCA KULLANILAN FONKSIYONLAR ICIN STANDART PARAMETRELER
Fonksiyon Parametre Deger
»  Otomatik dikis Adim boyu 20-35
>  Sargi Siklik 40-7.0
Alt yarime Zikzak, cevresel yadaikis
de
Alt yurdme adim boyu 25-30
Mesafe 5
Zikzak sikligi 10- 30
» Cinignes Siklik 5
Adim boyu 35-40
Alt yarime Cevresdl ve zikzak
Alt yiriime acim boyu 25
Mesafe 5
Zemin tarama agist 45-90

3.5.4. Koordinatlar

Tablo 3.1: Blok parametre ayarlari

Bir desen yapilirken kullamlan isleme metotlariyla ilgili bir takim komutlar: icerir.
Secilen isleme metoduna gdre desen hatlarimin belirlenmesidir.

3.5.5. Kesve Stop
Renk degisimlerinde bir igneden diger igneye gecislerde, uzun atlama verilecegi
zaman ve aplike yaparken kilavuz dikisinden sonra aplike kumasinin yerlestirilmes igin

makinenin durdurulmasi gereken durumlarda at meni cubugunda bulunan kes, ardindan
stop simgesine tiklanir.

3.5.6. Giris - Cikis Noktasi

Makinenin kisa zamanda daha hizli ilerlemesi, iplik sarfiyatimn az olmasi, zaman
kaybini dnlemek icin giris ve ¢ikis noktalarint iyi ayarlamak gerekir.

Giris noktast en son punch yapilan noktadan, ¢ikis noktasi ise bir sonra yapilacak en
yakin noktaya verilmelidir.
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3.5.7. Dikis YOnu
Islemeye farklilik vermek, islemenin goze daha hos ve belirgin goriinmesi agisindan

dikis yonini dogru vermek onemlidir. En dogru dikis yonuni bulmak igin deneyim
kazanana kadar birka¢ deneme yapmakta fayda vardir.

3.6. Desen Duzeltme

Isleme metotlarimt desen (zerinde uyguladiktan sonra, desen (zerinde yapilmasi
disuntlen degisiklikler icin (siklik ayari, parametre ayari, isleme tipini degistirme, tasima,
kopyalama, silme gibi) desenin tamaminin veya degistirilmes distnilen kisimlarinin alan
icine alinarak tanimlanmas: gerekir.

3.6.1. Segme (Alam Icine Alma)

Desende bazi islemleri yapabilmek icin desenin tamaminin veya bir kismunin alan

icine ainarak tammlanmast gerekir. Alan tamimlayabilmek icin soldan
tiklanmir. Bu simgeye tiklandiginda Ustte yeni bir alet kutusu acilacaktir.

simgesine

Resim 3.3: Ekran gor intiisi

> Kareicine aima

Bu simgeye tiklandiktan sonra secilmek istenen alanin sol st késesinden sag alt
kosesine dogru fare hareket ettirilir. Olusan gerceve icindeki buitiin alanlar secilmis olur.

> Etrafim cizme

Bu simge secildikten sonra secilecek alanin etrafi fare ile cizilir. Olusan alan
icindeki tim boltmler secilmis olur.

> Blok blok dolasma

S Bu simgeye tiklandiginda son yapilan blok otomatik olarak secilir. Klavyedeki
sag ve sol ok tuslarini kullanarak desende dolasilir veya secilecek bolimin Gzerine fare ile
tiklanir. Secilecek alana gelince islem tamamlanmus olur.
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3.6.2. Tasima

Secilmis alan farenin sol tusuna basil: tutularak siiriiklenir. Istenilen yere getirilip sol
tus birakilir. Daha sonraiglemi tamamlamak icin sag tusa basilip bitti komutu verilir.

Bu komut islenmis desenin yerini degistirmede, desen tekrarlarinda, blok tekrarlarinda
genellikle c¢ogalt komutu ile birlikte kullamlir. Desene cogalt komutu verildikten sonra
istenilen yere tasinarak yapistirilir.

3.6.3. Kopyalama

Secilen alan Uizerinde farenin sag tusuna basip acilan mentiden kopyala veya cogalt

e

komutu verilir. Kopyala komutu bellege kopyalar daha sonra tst mentiden
secilerek yapistirilir.

simgesi

Eger aym desen icinde kopyalama yapilacaksa ¢ogalt komutunun verilmes daha iyi
olur. Boylece secilen alanin bir kopyasi ekrana direkt olarak gelir. Gelen bu parca istenilen
yere tasinip birakilir. Farenin sag tusuna basilip acilan menlden bitti komutu verilir.

3.6.4. Silme

Secilen alam silmek icin alan Uzerine sag tiklanip agilan mentiden sil komutu verilir.

> Nokta siime

Desen dizeltmede kullamlir. Dizeltmek istenilen alan blok halinde secildikten sonra
silinecek noktay: secip “Delete” basilir sonra sag tusla“ Batis olustur” komutu verilir.

>  Ignesime

Desen (zerinde blok blok dolasirken aym zamanda calisma penceresinin sol alt
kosesinde komutlar takip edilir. Silmek istedigimiz igne gelince secili olan Blok’a Delete
basilinca o igne silinmis olur.

»  Deseni veya bir bolumuand silme

Desenin blok halinde tamamu veya silinmek istenilen bdlim secilir. Sag tusla “ Delete”
komutu verildiginde desen silinmisg olur.

3.7. Ebat Degistirme

Desen hazirlandiktan sonra, boyutlar: degistirilmek istenirse ekranin solunda bulunan

aet kutusundan simgesine tiklanir. Ekrana asagidaki pencere gel ecektir:
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Boyutlar

Resim 3.4: Ekran gor intisi
3.7.1. Dondurme/ Cevirme

ﬂ Tusu, deseni sola dogru dondurdr.

{3

Tusu, deseni saga dogru dondurdr. Dondurilecek agi alttaki kutuya yazilir.

3.7.2. Buyultme Kugultme

Sol Ustte gorilen X ve Y koordinatlari resmin o anki ebatlarim gosterir. Ebat
degistirmek istersek direkt olarak bu kutulara istedigimiz ebatlar1 (x yatay y dikey olarak )
yazmak suretiyle ebat degistirilebilir.

Ebatlar /100 oramndadir. Yani 100 rakam 1 cm'yi ifade eder. Sag Ust kdsedeki %
isaretinin bulundugu kutu segilirse bllyitme kigultme oram % olarak degistirilebilir.

Bu bolimin atindaki kilit resmi desenin ebatlarini kilitler. Bu su anlama gelir;

desenin genisligini degistirirsek yiksekligi ona gore otomatik olarak degisecektir. Kilidi iptal
edersek (lizerine sol tiklayarak) ebatlar birbirinden bagimsiz degistirilebilir.
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3.7.3. Yatay Dikey Aynalama

122 Tusu, deseni yatay olarak aynaya gore ters cevirir.

)
i

Tusu, deseni dikey olarak aynaya gore ters gevirir.
3.8. Desen Kaydetme

Desen hazirlanip Uzerinde gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra diskete kaydedilerek
makineye tasinmasi gerekir. Bunun igin asagidaki islemleri takip ediniz.

3.8.1. Disket Islemleri
»  Disketi bicimlendirme

Disket bicimlendirme diger adiyla formatlama disketin nakis makinesinin
anlayabilecegi bir bicime sokulmasi demektir.

Disketler ilk alindiklarinda hangi bilgisayarda ya da makinede kullanilacaklarsa ona

gore bicimlendirilmeleri gerekir. Bicimlendirme islemi disketteki tim bilgileri silerek
yeniden kullanima hazir héle getirir.
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UYGULAMA FAALIYETI-1

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Disketinizi bilgisayardaki disket
yuvasina takinz.

» Yabanci bir disket elinizde ise ve
icindeki bilgiden emin degilseniz silerek
degil formatlayarak kullaninmz.

» Dosyadan disket formatla komutunu
veriniz.

> Disket formatlarken nakis makinesinin
markasin dikkate aliniz.

» Acilan pencerenin solunda disket
tiplerinden kullandigimz makinenin

tipini seciniz.

» Yaygin disket tipleri TAJIMA, ZSK ve
BARUDAN'’ dir, unutmayinz.

» Format tusuna basiniz.

Disket formatlamyor...

Digket tipi ~
Marco

M elco

Melco [DOS]

Pfatf

Toyata |
Zzk

Zzk (DOS)

E==ra O

Format I

vil 3] ok

Resim 3.5: Ekran goruntisi

> Islemi bitirip formatin tamamlandigina
dair mesaj1 bekleyiniz. Hata mesaj1
cikarsa disket bozuk ol abileceginden
degistirilmelidir. Disket atmaktan
cekinmeyiniz. Kayip edebileceginiz bilgi
disketten daha pahal1 olabilir,
unutmayinz.
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e UYGULAMA FAALIYET]-2

Y

> Diskete yazma

Hazirladigimiz  desenlerin nakis makinelerinde islenebilmes icin diskete kayit

yapilmasi gerekir.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Disketi formatlayiniz.

» Uygulama Faaliyeti -1' deki
islemleri yapimz.

» Dosyadan diskete yaz komutu veriniz.

""':.;:- Olugtur  Dizenle Dedistir  Secenekler  Parametreler  Arg

] e Chrl+H L B o o
=i} Chrl+0
.I} g 20 40
apa PN 1 el e

K kapat | |
>.|' Desen Ekle

| Kavdet Chrl+5
c =

Yeni Adla Kawdet
=] e-posta olarak ginder

& Disket Formatla
Disketten Cku

Diskete Yaz

DesenfDosya Yoneticisi

Desen Format Dedistir

c Argiv

Resim 3.6: Ekran gor untusu

» Dikkatli caligimz.

» Acilan pencerenin solunda formatladiginmz disket
tipini seciniz.

» Yaygin disket tipleri
TAJMA, ZSK ve
BARUDAN’ dir,
unutmayimz.




(== o Desen ad: Bog slan
Diskettipi_ Ta) Javek sim
CEM/B e
Fartran |
Jutk 2100w s
Happy ;

Marco z iT.":"J”"M"L":". 'iﬂ

Melzo :

bloks (b04] T Kapdet | Kok
a'irna bl -ﬂ I:lklg

Resim 3.7: Ekran goér untsi

» Desen kismina bir ad ya da numara veriniz.

» Kolay hatirlayabileceginiz
bir ad olmasina dikkat
ediniz.

» Kaydet tusuna basiniz.

» Kaydettiginiz yerin bir adres
oldugunu unutmayimz.




>  Disketten Okuma

Islem Basamaklar: Oneriler

> Disketi bilgisayaratakimz. > Okutmadan Gnee virtis
taramasi yapinz.

» Dosyadan “ Disketten oku komutunu” veriniz.

» Acilan pencerede bulunan disket tipi listesinden
disket tipini seciniz.

Disketten, oku

i e i - ' i » Disket tipi bilinmiyorsa
_ il & T CE= belirle tusuna tiklanr.
Disket tipi. A e Sistem disketin tipini
i dlbgy — belirleyip icinde bulunan
M;Eﬁ ku desenleri sag taraftalisteler,
Melco =l i unutmayimz.
Melco (D05) B —
Fiaff i Belirle
¥ Foppdla ]m
Resim 3.8: Ekran gor intiisi
> Istenen deseni segerek “Oku” tusuna tiklayiniz. > Desen okunup ekrana

gelecektir, unutmayinz.
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3.8.2. Kutiiphane islemleri
»  Kutuphaneye Desen Y ukleme

K UtUphaneye desen yiklemek icin ekranda yiklenecek bir desen olmal1 ve yiklenecek
aan secilmek suretiyle tammlanmalidir.

(UYGULAMA FAALIYETI-1 )
Islem Basamaklari Oneriler
» Tammlanan alana » Karsimzabir ment penceresi gelecektir, unutmayinz.
farenin sag tusu ile
tiklayinz.
> Agilan mentiden 7875
kitiiphaneye 5
gonder segenegini kA
tiklayinmz. s o :
Q
_::5 Eliﬂ i
A S
- ® - S
| X o : m_"‘"-um. il
Ir"; Koordinatlarn dizenle
0o
A { 5 s
! Codalk
/l ) | tphaneye gander
4 &
Resim 3.9: Ekran gor intusu
» Acilan pencerenin » Zamamnizi iyi kullammz.
sol tarafindan desen
turind seciniz.
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Resim 3.10: Ekran goér untusi

> Ust taraftaki blok adi
kisminabirisim
veriniz ve Tamam' a
tiklayimz.

» Hazirladigimz deseni hatirlatacak isim yazmaniz deseni
kituphaneden cagirirken hatirlamanmz bakimindan kolay
olacaktir, unutmayinz.
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UYGULAMA FAALIYETI-2

»  Desen Cagirma

islem Basamaklar1

Oneriler

> Simgesine farenin sol tusuile
tiklayinz.

» Simge secilerek alan igine girmis

olacaktir, unutmayinz.

» Ekrana gelen katal ogdan istenen desene
sol tiklayiniz.

Cagirmak istediginiz desen oldugundan
emin olunuz.

» Tamam, tusuna tiklayiniz.

Secili desen blok halinde ekrana
gelecektir, unutmayinz.

> Blok'uistediginiz yere tasiyarak
birakiniz.

Tasidiginmz yerin dogru oldugundan
emin olunuz.

> Uzerine sag faretusu ile basinz.

Karsiniza menll penceresi agilacaktir,
unutmayimz.

» Acilan mentiden “Bitti” komutunu
veriniz.

Desen bu konuma yapistirilmis olur,
unutmayinz.

»  Arsivleme

Hazirlanan desenler dosya olarak kaydedilmeden once bilgi kartinin doldurulmas:
gerekir. Bilgi kart1 doldurulduktan sonra arsiv islemleri yapilabilir.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra, Urin desenini bilgisayarda hazirlama ile ilgili
yapmis oldugunuz calismalart kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme 6lgegine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet Hayir

1. Deseni tarayici yarchim ile tarachniz mi?

2. Deseni bilgisayara, tarayici, CD, disket yadaflas disk
yardimu ile aktardiniz mi?

3. Deseni dosyaya kaydettiniz mi?

4. Disketinizi bicimlendirdiniz mi?

5. Disket bicimlendirirken makinenin markasint g6z 6niinde
bulundurdunuz mu?

6. Deseninizi diskete yaz komutu verdiniz mi?

7. Desen kaydederken desen kisminaisim ya da numara
verdiniz mi?

8. Deseninizi disketten oku komutu verdiniz mi?

9. Deseninizi kitlphaneye kaydettiniz mi?

10. Kiutuphaneden desen ¢agirdinmz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklinde cevaplarimzi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili
kismu tekrarlayimz. Tamam evet ise 6lcme ve degerlendirmeye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplayarak olciintiz.
Asagida verilen cimleleri dogru —yanhs durumuna gor e isaretleyiniz.

1. () Giyim suslemelerinde isleme metotlarim secerken kumasin cinsi ve desen 6zelligi
dikkate alinmaz.

2. () Giyimsiusemelerinde aplike teknigi kullanlmaz.

3. () Isleme metotlarim desen tizerinde uyguladiktan sonra, desen tizerinde yapilmas
disinilen degisiklikler icin desenin tamamimin veya degistirilmesi distnilen

kisimlarimin alan igine alinarak tammlanmasi gerekir.

4. () Disketler ilk alindiklarinda hangi bilgisayarda ya da makinede kullamlacaksa ona
gore bicimlendirilmeleri gerekir.

5. () Kitiphaneye desen yiiklemek icin ekranda yiklenecek bir desen olmalidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimiz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Tamam evet ise diger 6grenme faaliyetine geginiz
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OGRENME FAALIYETi—+4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve beceriler dogrultusunda, teknige ve makinenin
caisma sistematigine uygun olarak sanayi makinesinde giyim Uzerine nakis
isleyebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde giyim Uzerine nakis yapan isletmelerdeki Urinlerin fotograflarin
sinifta arkadaslarimzlaince eyiniz.

4. MAKINEDE GIYiIM SUSLEME

4.1. Deseni Makineye Y tikleme

Bilgisayarda hazirlanan desen, nakis makinesinin okuyacagi formatta diskete
yazdirilir.

Disketle tasinan desen, makinenin disket yuvasina takilir. Hazirlanan desen iki sekilde
cagrilarak islenir.

4.1.1. Arsive Kayit

Disket makineye takilir. Makinenin bilgisayar bolimindeki disketten okuma tusuna
basilir. istenilen desen segilir ve arsive kaydedilir.

Disket okuma tusu her makinede farklidir. Arsiv dolu ve kayit icin yer yok uyarisi var
ise diger desenlerden bazilar: silinerek yeni desen kayit edilir.

4.1.2. Desen Cagirma

Arsivde kayitli olan desenler acilir. YOn tuglar ile istenilen desen secilir. “Enter”
tusuna basilinca desen secilmis olur.

Deseni makineye yukleme icin bk. “ Sanayi Makinesinde Isleme” modiil i
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4.2. Makineyi Islemeye Hazirlama

Islemenin glizel ve net olmasi desen kadar makinenin de dogru ayarlanmas: ile
mUmkin olur. Alt ve Ust ipligi dogru secmek, uygun igne segcmek, tansiyon ayarlarini dogru
yapmak, telave kumasgt iyi yerlestirmek sonug icin cok onemlidir.

Sanayi nakisinda yanlis yapilan isin tamiri ¢ok zor hatta bazen imkansizdir. Bununla
birlikte zaman ve maddi kaybi1 da g6z 6nine dacak olursak calismalarimizda ne denli
dikkatli olmamiz gerektigi bir kez daha 6nem kazanmis olur.

Makineyi islemeye hazirlamak icin bk. “Makineyi Hazirlama” moduil U
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4.3. Makineyi Calistirma

((UYGULAMA FAALIYETI )

Giyim Uzerine Nakis Yapma

Islem Basamaklar1 Oneriler
I e e e e P e ]
> Deseni hazirlayimz. mJa SEENBBE | gee @ W
WAL W
e Desen lizerinde 2 2
isleme tekniklerini =]
belirleyiniz. A
e Ignesecimi il
yapinz. L
- Aetd
e Koordinatlari *

veriniz.

o Giris vecikis
noktalarin veriniz.

e Dikis yonlerini
belirleyiniz.

o Gerekli yerlerde
kes ve stop veriniz.

5ok BoA |y
3

i om @

o Gerekli |nzncspunEnn pEms sy EsE 2@ & 5| s w0 @
duzeltmel eri _
yapiniz. Resim 4.1: Desen punclama (hazirlama)

e Parametre »Dikkatli ve titiz calismak zaman kaybim engeller,
ayarlarim yapimz. unutmayinz.

» Deseni makine 0zelligine
gore CD yadadiskete » Disketinizi kontrol etmeyi unutmayinmz.
kaydediniz.

»Disketi yada CD'yi
makinenin disket » Disketi ters takmayiniz.
surticisuine yerlestiriniz.

> iplikleri makineye >Belirlediginiz igne siralamasina dikkat ediniz.

takiniz. >Alt ve Ust iplik gerginlik ayarlarint yapiniz.
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»Deseni kaydediniz veya
aciniz.

Resim 4.2: Ekran gor untusi

> Isleme yapacagimz deseni seciniz.

>Igne sirasini giriniz.

|

Resim 4.3: Ekran goér untusi

»Renk sirasimin dogru olmasi igin igne sirasim dogru
giriniz.

»Telay1 geriniz. > Uriin 6zelligine gore tela gesidini seciniz.
»Kumasimzi makineye »Kumasin en boy ipliklerine dikkat ediniz.

yerlestiriniz.
> K asnak ayar yapiniz. »Kasnak ayar1 sizin kumas Uzerinde yapacaginmz isleme

alamm etkileyecektir, unutmayinz.

» Desen baglama noktasin
belirleyiniz.

»Kumas ve iplik ziyamn dnlemek icin kasnak ayarim
dogru yapinmz.

»Makineyi calistirinz.

Desen uzerinde
belirlemis oldugunuz
islemeleri yapinmz.
Islemeyi bitiriniz.

» Makine ayarlarimin dogru olup olmadigindan emin
olunuz.




Resim 4.4: M akinede Urunu isleme

»>Bitmis isi kasnaktan
cikarinmz.

Resim 4.5: isleme sonrasi goér iniim

» Zevkinize uygun olarak varsa stislemelerini yapinz.

»Fazlaiplik ve telalar
temizleyiniz.

Resim 4.6: Telatemizleme

> Isleme kumasim kesmemeye dikkat ediniz.

NOT: Sanayi tipi nakis makinelerinin st bdlumleri, marka ve 6zelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, makinenin kullanma kilavuzundan veya makine
teknisyenlerinden yardim alinmz.
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4.4. isleme Esnasinda Olusan Aksakliklar1 Giderme

Makineler; calisma sonucu parca asinmalari, enerjiden kaynaklanan bazi sorunlar,
kullamlan isleme malzemeleri veya calisanlardan kaynaklanan bazi sebeplerden dolay:
arizalanabilir.

Arnizalar makinelerin bilgisayar, alt veya tst bolUmiinde meydana gelebilir. Bu arizalar
ve sebepleri asagidaki tablolarda ¢ozim onerileri ile verilmistir.

A\

Iplik kopmasi

Iplik toplamasi

Dikis atlamasi

Nakis sonucu kumasin biizilme — gcekme sebepl eri
Ignenin kirilmasi

Ust ipligin alta gegmesi
Nakisin bozuk olmasi
Altiplik koparmasi
Altipligin Gste cikmast
Kasnak kaymasi

Desen okumama

YVV VYV VY YVYYVYYVYYVY

4.4.1. Arizalar1 Gidermede Kullamilan Arag ve Gerecler

> Kgik ve biyik tornavida
> Makine yagi

> Temizleme bezi

> Y edek mekik ve masura

> Zimpara

56



4.4.2. Makinenin Ust Bolumiinde M eydana Gelen Basit Arizalar

>  Iplik Kopmas

Sebebi

Oneriler

> Ipligin yanlis yollardan gegmis olmasi

» Dogru kanallardan gecip gecmedigini
kontrol ediniz.

> Igne mili ayarinin bozulmus olmast

» Teknisyene basvurunuz.

» Caganoz ayarimn bozulmus olmast

» Teknisyene basvurunuz.

» Desen datasi (Dikis adim ¢ok kisadir.)

» Uygun dikis adim icin datay: diizeltiniz.

> 1gneiplik numarasina uygun degildir.

» Uygun numaral1 igneyle degistiriniz.

> 1gne kit veya egilmis olabilir.

> Igneyi degistiriniz.

> 1gne gevsek veya yanlis takilmis olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> Igne kullanilan isleme zeminine uygun
olmayabilir.

» Deri Uzerine nakis yapilacaksa 6zel deri
ignes secilmesi tavsiye edilir.

» Aplike konuldugu zaman yapiskam
igneye yapishs ol abilir.

> Igneyi temizleyiniz veya degistiriniz.

> Igne-iplik kanal1 veyaigne —deligi
hassas degildir.

> I1gneyi degistiriniz.

> Iplik, kullanilan igneye uygun degildir.

> Ipligi igne kalinligina uygun olarak
degistiriniz.

> Iplik kalitesi iyi degildir (eski ve zayif,
gevsek bukimld, kalinlikta farklilik
gibi).

> Kalitdi iplik seginiz.

» Bobinipligi yanlis sarilmig olabilir.

> ipliginizi degistiriniz.

» Bobin kutusu kusurlu yadakirlidir.

> Kalitdi iplik seciniz.

» Alt ve ust iplik tansiyonu fazla sikilmis
olabilir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayinmz.

» Alt ve Ust tansiyon ayarlar birbiri ile
dengede degildir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayinmz.

> Igne —tansiyon yay1, strok ve guictiile
ilgili problemler

> Igne—tansiyon yayim ayarlayimz veya
degistiriniz.
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>  lIplik Toplamas

Sebebi

Oneriler

» Caganoz tutucu (tirnak) caganoza
degiyor olabilir.

» Caganoz tutucuyu kontrol ediniz.
» Teknisyenden yardim aliniz.

»  Dikis Atlamas

Sebebi

Oneriler

> 1gne egilmis olabilir.

> Ignenizi degistiriniz.

> Igneiplige uygun olmayabilir.

> Iplik kalinhigina uygun igneile
degistiriniz.

> 1gne yanlis takilmus olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> 1gne/ caganoz pozisyonu dogru
ayarlanmamus ol abilir.

> Dikkatli olunuz.

» Altiplik ayar1 siki ayarlanmis olabilir.

» Mekik ayar1 yapiniz.

> Ustiplik ayar1 sik1 ayarlanmus ol abilir.

> Ust iplik ayarini kontrol ediniz.

» Caganoz kanca ucu korelmis olabilir.

» Caganoz kanca ucunu zimparatasi ile
duzeltiniz.

» Nakis baski ayag: yetersiz veya yayi
kirik olabilir.

» Yay1 degistiriniz veya yay-tansiyonunu
arttinmz.

» Kullanilan iplik isleme teknigine uygun
olamayabilir.

» Nakis icin uygun iplik seciniz.

»  Nakis Sonucu Kumasin Bizilme — Cekme Sebepleri

Sebebi

Oneriler

» Altve st iplik ayar yuksektir dikisleri
siki yapmaktadhir.

» Alt/ Ust tansiyonu ayarlayarak dikis
sikligim gideriniz.

» Nakis ayagi baskisi ¢ok fazla olahilir.

» Nakis ayagi baskisim azaltiniz.

> 1gne plakasi igne deligi icin cok biiyik
olahilir.

» Uygun igne delikli plaka seciniz.

> 1gne ucu kit olabilir.

> 1gneyi degistiriniz.

> Igne ebadi ¢ok bilyiik olabilir.

» Mumkun olan en kugiik igneyi seciniz.

>
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> Ignenin Kirilmas

Sebebi

Oneriler

> Igne yanlis takilmis veyayerine tam
oturmanus ol abilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> 1gne caganoz ile temas ediyor olabilir.

» Caganoz pozisyonunu ayarlayiniz.

> 1gne plakasinin yerinde olmamasi, saga
veya sola kayiyor olmasi

> 1gne plakas pozisyonunu dogru
ayarlayiniz.

> 1gne kumas veiplik icin cok ince
olabilir.

» Uygunigneile degistiriniz.

> igne kalites iyi degildir.

» Kalitdi igne kullaniniz.

> Igne ucu kit veya asinmus ol abilir.

» Yeniigneile degistiriniz.

> 1gne, igne deligine carpmaktachr.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> Ustiplik gerginligi siki olabilir.

» Altiplikle dengesini kontrol ediniz.

>  Ustipligin Alta Gegmesi

Sebebi

Oneriler

» Altiplik gergin ayarlanms ol abilir.

» Altipligi mekik vidasindan gevsetiniz.

> Ustiplik tansiyon ayar1 gevsek olabilir.

» Tansiyon ayarim kontrol ediniz ve
sikistirimz.

»  Nakisin Bozuk Olmasa

Sebebi

Oneriler

» Kumasin gok yuksek esnemeye sahip
olmasi

» Uygun tela secimi yapiniz.

» Cekebilen kumas olmasi

> Islemeye uygun kumas seciniz.

» Caganoz ayarinin uygun olmamasi

» Caganoz ayarimzi kontrol ediniz.

» Altve ust iplik gerginlik ayarimn yanlis
olmasi

» Gerginlik ayarlarinizi orantili olarak
yeniden yapinmz.

» Nakis ayagi baskisi ¢ok fazla olahilir.

» Nakis ayagi baskisim azaltiniz.

» Makinenin hizinin gok yilksek olmasi

» Makinenizin devrini distriniz.
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> Ignenin kumasa ve iplige uygun
olmamasi

> Ignenizi degistiriniz.

> Igne ucunun puriizl i veya yamuk olmast

> Ignenizi degistiriniz.

» Makinedeiplik ve toz birikintilerinin
olmasi

» Makinenizin bakimin yapinz.

» Makinenin bakimi tam yapilmanmis
olabilir.

» Teknisyenden yardim alarak makinizin
rutin bakimlarim yaptirinz.

» Bir nakis Uzerine yapilanikinci islemede
kalin iplik kullanilmasi

> Islemeye uygun iplik kullanmaya 6zen
gosteriniz.
> ipliginizi degistiriniz.

» Bir nakis Uzerine yapilan ikinci islemede
parametre ayar1 siki yapil mistir.

» Desen dizeltmeislemi yapimz.

> Iplik fazla esniyor olabilir.

> ipligi degistiriniz.

> Ipligin kumasa gore cok kalin olmasi

» Kumasa ve islemeye uygun iplik seciniz.

4.4.3. Makinenin Alt Boluminde Meyd

> Altiplik Koparmasi

ana Gelen Basit Arizalar

Sebebi

Oneriler

» Alt ve ust iplik tansiyonu fazla sikilmis
olabilir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayinz.

» Masuramekige yanlis takilmis olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

» Caganoz ayarimn bozulmus olmast

» Teknisyene basvurunuz.

» Altiplik Gst iplige gore ince olabilir.

» Saglam ve uyguniplik ile degistiriniz.

> Igne kit veya purtzlt ol abilir.

> Igneyi degistiriniz.

> Iplik kalitesi iyi degildir (eski ve zayif,
gevsek bukimld, kalinliktafarklilik
gibi).

> Kaliteli iplik seciniz.

> Iplik masuraya diizgin sarilmanms
olabilir.

> Ust tiste gelmeyecek sekilde ve fazla
doldurmadan tekrar sariniz.

» Masura veyamekik asinmis olabilir.

» Mekik ve masuramzi zimparatasi ile
zimparalayinz.

» Alt ve Ust tansiyon ayarlar birbiri ile
dengede degildir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.
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>  Altipligin Uste Cikmasi

Sebebi Oneriler

> Altiplik gevsek ayarlanms olabilir. » Tekrar ayar yapiniz.

> Ust iplik tansiyon ayar1 siki ayarlanmis s .
olabilir. » Ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.

> Iplik mekik yapragindan kurtulmus

- > Kontrol ederek tekrar takiniz.
olabilir.

4.4.4. Makine Bilgisayarinda Meydana Gelen Arizalar

»  Kasnak Kaymas

Sebebi Oneriler
» Kasnak aksaminin bir yerine parga > I¢ aksama sikismasi durumunda
sikismus olabilir. teknisyene bagvurunuz.

» Kasnag1 hareket ettiren step (adim)

motorlar1 arizalanmus olabilir. > Teknisyene basvurunuz.

> Desen Okumama

Sebebi Oneriler
» Disket bozuk olabilir. » Yeni disket ile deneyiniz.
» Hafiza dolmus olabilir. » Hafizadan yer aginiz.

> Ellggrl)l); (disket slirtictl, okuyucu) arizali > Teknik servise basvurunuz
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UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklar1

Oneriler

» Gerekli arag gereci hazirlayinz.

» Makinenin Ust boliminde meydana
gelen arizalar gideriniz.

> Onliik giyiniz.
» En basit yaklagimdan baglayimz.
» Guvenlik 6nlemlerini alimz.

» Makinenin at bdlimtnde olusan
arizalari gideriniz.

> Gerekli durumlardateknik servise
basvurunuz.

» Makinenin bilgisayarinda olusan
arizalari gideriniz.

> Elektrik aksamina dikkat ediniz.
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KONTROL LISTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra, makinede giyim siisleme ileilgili yapmis oldugunuz
calismalar kendiniz ya da arkadasinizla degerlendirme 6lcegine gore degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayir

1. Disketinizi makinenin disket siriicistine taktimz mi?
2. Deseninizi makineye kaydettiniz ya da ag komutu
verdiniz mi?
Deseninizi ekrana cagirdiniz mm?

Igne sirasini girdiniz mi?

3

4

5. Desen baslama noktasinm belirlediniz mi?
6. Caismaaamm belirlediniz mi?
-
8
9

Makinenin at ipligini taktimz mi?
Ust ipliklerini taktimz mi?
Ust iplik tansiyon ayar1 yaptinz mi?

10. Altiplik tansiyon ayar1 yaptimz nm?

11. Igneyi makineye taktimz n?

12. Telay1 kasnagagerdiniz mi?

13. Kumasinmzi makineye yerlestirdiniz mi?

14. Kasnak ayar1 yaptinz nu?

15. Makinenizi calistirdirz mi?

16. Uriiniiniizi islediniz mi?

17. Makinenin Ust bdliminde meydana gelen arizalari
giderdiniz mi?

18. Makinenin alt béliminde olusan arizalar: giderdiniz mi?

19. Makinenin bilgisayarinda olusan arizalar: giderdiniz mi?

20. Gerekli guvenlik donlemlerini aldimz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklinde cevaplarimzi bir daha

gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz dgrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili
kismu tekrarlayimz. Tamam evet ise Olgme Degerlendirmeye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplayarak olciintiz.
Asagida verilen cimleleri dogru —yanhs durumuna gor e isaretleyiniz.

1. () Sanayi makinesinde isleme amnda olusan arizalar gidermek icin kiciik ve biyuk
tornavida kullanilir.

2. () Islemedekullarulan iplik kalinlig: igneye uygun degilseiplik igne kalinligina
uygun olarak degistirilir.

3. ( )Bohinipligi yanls sarilmis ise iplik kopmasina neden olmaz.
4. () Makineignesi egilmis ise kullarlaniplik degistirilmelidir.

5. () ignenin yanlis takilmast ignenin kirilmasina yol agacag: icin kontrol edilerek
tekrar takilmalidr.

6. ( )Altiplik Ustiplige gbreinceise at iplik kopmasina neden olur.

7. () Altiplik gevsek ayarlanmus ise makine deseni okumaz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Tamam evet ise diger 6grenme faaliyetine geginiz
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OGRENME FAALIYETIi-5

AMAC

Bu fadiyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda,
teknige ve ise uygun olarak drindn Utt ve kalite kontrol inll yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde giyim Uzerine nakis yapan atdlyel erde kalite kontrol konusunu
arastirimz.

> Topladigimz verileri stnifta arkadaslarinizla paylasiniz.

5. URUNU KULLANIMA HAZIR HALE
GETIRME

Nakista giyim siislemede Uriint kullanima hazir héle getirmek énemli bir unsurdur.
Yapilan islemenin Orine donustirdlmesi detayli bir islemdir. Sanayi nakiginin; zaman,
verimlilik ve seri Uretimde kaliteyi etkileyecegi unutulmamalidr.

Bu baglamda yapilan islemenin Uriine dondstlrilmesinde uzman kisilerden yardim
alinmal1 veyayapilan driinlerin dikimi 6zel at6lyelerde olmalidir.

5.1. Giyim Susleme Teknigine Uygun Utl Yapma

5.1.1. Uttilemede Kullamlan Arag ve Geregler

> Ut

> Ut masas: yada 6zel hazirlanmis yer
> Ut bezi

> Su ve su kabi

5.1.2. Utl Cesitleri

> Elektrikli ve buharl1 Uttler
> Pres Gtiler
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5.1.3. Utiilemenin Onemi

> Kumagin dayanikliligint artirir.
> Urline guizel goruniim verir.
> Uriniin dayanikliligim artirir.

5.1.4. Ut Yapihirken Dikkat Edilecek Teknik Esaslar

> Utu yapilacak ortam aydinlik olmalidhr.
> Btin kumaslar tersinden ve (itli bezi ile Gtilenmelidir.
> Kumag 6zelligine gore dogru 1st ayar: segilmelidir;

o Sentetik ve ipekli kumaglar diistik 1s1da,

. Pamuklu ve keten kumaglar yiksek 1sida,
o Y UnlUler orta veya yuksek 1sida Utdlenmelidir.

> Kumasa teknolojik yapisina gore Gt yapilmalidir;
o Islenmis ipekli kumaslar hafif nemliyken Gtiilenmeli, su
puskirtilmemelidir, leke olusabilir. Ham ipekler kuruyken ttilenmelidir,
) Kadife kumaslar ve deri kumaslar mutlaka tersinden Gtlilenmelidir,
) Pamuklu ve yunl G kumaslar hafif nemli ve Utl bezi ile keten kumaslar
nemli bezle Gtilenmelidir.

> Dairesel hareketler kumagin esnemesine neden olacagindan kumasin boy iplik
yonune dogru Gtilenmelidir.

> Sim, sirma gibi madensel ipliklerle islenmis islemeler kararacagindan tizerine
dogrudan Ut basilmamalidir.

> Isleme Uizerine kuvvetle bastirarak Utli agirl1§1 kumasa verilmemelidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Ut masasinin Ustiinii ve cevresini
temizleyiniz.

» Temiz ve aydinlik ortam seciniz.

> Utlyll hazirlayiniz.

> Utliyi kumas 6zelligine uygun sicaklikta
hazirlayimz.

> Utiiniin atin temizleyiniz.

» Emniyet kurallarina dikkat ediniz.

> Utlisisim ayarlayiniz.

» Kumasa ve teknige uygun olmasina
dikkat ediniz.

» Urlini Ut masasina seriniz.

> Islemenin altina birkag kat havlu
koyunuz.

> Utii bezi veyakagit kullaninz.

» Kumasin sararmamasi ve kirlenmemesi
icin dikkat ediniz.

> Uriin kumas1 ve uygulanan isleme
teknigine uygun Gtl yapiniz.

» Teknigi gbz Onunde tutunuz.

> Utulerken kumasin en ve boy ipliklerine
dikkat ederek Utll yapinz.
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5.2. Kalite Kontrol Yapma

Resim 5.1:Kalite kontr ol yapma

5.2.1. Desende Kalite Kontrol

Kumas ziyan, zaman ve enerji tasarrufu dustnulerek deneme kumas: Uzerinde desen
kontrol U yapilir, hatalar diizeltilerek asil kumas Gzerine islemeye gecilir. Metrelerce kumasin
Ziyan olabilecegi distinil Urse desen kontrol G blyik 6nem tasir.

5.2.2. Isleme ve Kumas Hatalar:

Sanayi nakisinda nakigli driintin kalite kontrol(, isleme sirasinda ve isleme sonrasinda
olmak Uzereiki asamada yapilir:

>  Isleme EsnasindaKalite Kontrol

o Alt ve st ipin gevsek olmasi: Hatal1 nakislar sokilGp makine basa
alinarak tekrar islenir yada hatal1 kissmlar hata tamir makinesinde islenir.

o Iplik kopmasi: iplik kopmasi durumunda makineler genellikle durur
ancak baz1 makineler islemeye devam eder. Bu durumda makine ipin
koptugu noktaya kadar basa alinarak devam edilir.

>  Isleme Sonrasinda K alite Kontrol
) K umas dokuma hatasi: Hatal1 kissm kesilerek atilir. Islenmis kisimlar
baskaislerde degerlendirilir.
o Kumas lekesi: Leke ¢ikarma yontemleri uygulanir. Cikarilamayan lekeli
kisim kesilerek atilir.
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o K asnak hatasi: Tamiri mimkiin degildir. islenmis kismlar baskaislerde
degerlendirilir.

Resim 5.2: Ust iplik temizleme

5.2.3. TelaTemizligi

> Suda eriyen telalar

Bu teldar; islemenin tersinde telamn gdrinmemesi (ince kumaglarda), nakis
kalitesinin glizel olmasi, islemenin tersinin temiz olmast igin tercih edilir.

Suda eriyen telalar adin da anlasilacag: Uizere suyla temizlenebilen tela gesididir. Uriin
kumas1 isleme bitip kasnaktan ¢ikarildiktan sonra su dolu bir kaba batirilarak is tzerindeki
telalar temizlenir ve Utlst yapilir.

> Isileeriyen telalar

Bu cesit telalar yiksek 1sida eriyen tela cesididir. Telanin temizlenmesi igin dretilmis
Ozel Utller vardir. Ancak c¢ok bilyuk olan Orinler (6rnegin; perde, yatak ortisi gibi)
boyahanelerde 6zel makinel erde temizlenmektedir.

>  Kagt telalar

Uriin kumast isleme bitip kasnaktan cikarildiktan sonra isleme disinda kalan kissimlar
nakis makasi ile temizlenir.

»  Yapiskan telalar

Sanayi nakiginda 6zellikle mobil aplike yapiminda kullanilan tela gesididir. Kumas
islenmeden ya da lazere gonderilmeden once 6zel bir makine ile yiksek 1sida aplike
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kumasina yapistirilir ve mobil aplike, yerine monte edilirken kumasin arkasindaki kagit
kismu kaldirilir ve yapiskan kisim kumasa yapistirilarak Gzerine isleme yapilir.

5.2.4. LekeKontrolU

Kalite kontroliin amaci gz onine alindiginda leke kontrolt énemli bir unsurdur.
Lekeler kumas hazirligi, isleme sirasinda ve sonrasinda olusabilir. Bu gibi durumlarda uygun
bir leke temizligi yapmanin énemi biyUktUr.

»  Lekecikarmada dikkat edilecek husudar:

Lekenin tirdnd belirleyiniz (kalem, yag, kan, pas, vb.).

Kumas Ozelligini dikkate alimz. Her leke ¢cikarmaislemi her kumas icin
uygun olmayabilir.

Kullanilacak temizlik maddesinin 6zelligi iyi bilinmelidir.

Dogru temizleme yontemine karar verilmelidir.

Cogu lekeyi taze iken cikarmak daha kolaydir.

Lekeyi ele dmadan dnce dokilenleri mimkin oldugunca ¢cikartiniz.
Dokilen seyi kasik veya bicakla yavasca kaldiriniz.

Lekeyi temizlemeye baslamadan 6nce ne kadar ¢ikartirsamz kumas o
kadar az emecektir.

Sikmak veya ovalamak lekenin daha derine niifuz etmesine neden ol abilir.

Lekenin yayillmasinm onlemek icin dig kenarlarindan baglayip ortasina
dogru caligimz. Adafircalamayinz.

Lekeyi cikarmaya baslamadan 6nce bitiin talimatlar: okuyunuz ve takip
ediniz.

Lekeli bolgeyi emici bir bolge tstiine yayirz. Uriiniin baska yerlerinin de
lekelemesini dnleyiniz.

Leke ¢oziilirken emmesi icin eski bir havlu kullanimz ve birkag kat
katlayimz.

Leke cikarict madde kullanmadan 6nce kumasin gériinmeyen bir yerinde
deneyiniz.

Once en basit yaklasim deneyiniz. Soguk temiz bir su, bircok lekeyi
cikarahilir.

L ekenin tamamen ciktigindan emin olmak icin kumaslar: acik havada
kurutunuz.

Kumas 15l akken bazi lekelerin goriinmesi zordur. Y amiz sicak kurutma
lekenin daha zor cikmasina neden ol abilir.

»  Lekecssitleri:

Makine yag |ekesi
Uhu lekesi
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. Pas |ekesi
. Kan lekes
o Cay, kahve, meyve lekes
. Ruj lekes

o Kumas sararmast: Islemeler Utll yaparken sararirsa oksijenli suileyada1
litre suigerisine 1/2 kahve kasig1 boraks konarak bu suile silinebilir.

[ ]
»  Temizlemeyontemleri:

o Tamponlama yontemi
o Buharlama yontemi
o Y ikama yontemi

Resim 5.3: Temizleme gerecleri

> L eke temizlemede kullanilan ara¢ ve gerecler:

Evde leke cikarma araglar: olarak firga, pamuklu emici bez, mulg] kagidi, kivet, (td,
Ut bezi, havlu, masa ve leke ¢ikarma malzemeleri kullamlir.

Kuru temizlemede ise kuru temizleme masasi, kuru temizleme makines ile kuru
temizlemede kullanilan |eke gikarma Uriinleri say1labilir.

L eke cikarma maddel eri Uc gruptaincelenir:

o Renk agicilar (Kireg kaymagi, camasir suyu, alkol, oksijenli su, asetik asit,
asit okzalik, sodyum hidrostilfit, trikloretilen)

) Eritkenler (Su, sabun, gaz, benzin, aseton, amonyak, benzol, gliserin)
. Ovucular ve emiciler (Talk pudrasi, un, tebesir tozu, nisasta)
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UYGULAMA FAALIYETI

Leke Temizleme

islem Basamaklar1

Oneriler

» Leketlrind belirleyiniz.

» Leke tlrtine uygun temizleme maddesi
seciniz.

» Uygun araglar: ve leke temizleme
maddel erini hazirlayinz.

» Temizlik maddel erinden etkilenmeyen
cam veya emaye turinden kaplar tercih
ediniz.

» Leke temizleme ortamini hazirlayimz.

» Aydinlik ve havalandirmaya elverigli
ortam seginiz.

» Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.

Yag Lekes

» Pamuk ve keten kumaslarda sabunlu
sicak suylayikayarak temizleyiniz.

» Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
ortam seginiz.

» Yunveipekli kumaslarda, gaz veya
benzinle tamponlayarak siliniz.

» Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.

» Yunli kumaslarda, leke Uzerine un veya
talk pudras: serperek emdiriniz.

» Lekeyi temizlemeden dnce lekeli
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.

» Pudra yeri fircalayimz.

» Lekeli kumasin goriinmeyen bir yerinde
leke ¢ikarmada kullanacaginiz yontemi
deneyiniz.

» Cikaramadiginiz yag lekelerini
trikloretilen ile ovarak gikarinmz.

» Acik havada kurutunuz.

> Dikkatli olunuz.

Uhu Lekesi

» Aseton ve alkal iletemizleyiniz.

» Lekeli kumasin gdriinmeyen bir yerinde
leke cikarmada kullanacagimz yontemi
deneyiniz.

Pas L ekes

» Butlin kumaslar: oksalik asitle gikartimz.

» Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
ortam seginiz.
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Kan Lekes

» Acik renk pamuklu kumaslar: 11k su,
kirec kaymagi, camasir suyu kullanarak
cikarinmz.

» Cikmadig: takdirde sodyum perborat
kullammz.

amonyak kullaninmz.

» Diger kumaglarda da sodyum perborat ve

» Aydinlik ve havalandirmaya el verigli
ortam seginiz.

» Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.

» Dikkatli olunuz.

» Lekeyi temizlemeden dnce lekeli
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.

» Lekeli kumagin goriinmeyen bir yerinde
leke cikarmada kullanacaginiz yontemi
deneyiniz.

Cay, Kahve, Meyve Lekes

> Leke sabit degilseilik sabunlu suile
temizleyiniz.

» Cikmayan lekeler icin beyaz pamuklu
kumaslardajavel suyu kullammnz.

» Diger kumaslardaise akol, oksijenli su,
sodyum hidorsulfit kullanmmnz.

» Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
ortam seginiz.

» Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.

» Dikkatli olunuz.

» Lekeyi temizlemeden 6nce lekeli
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.

» Lekeli kumagin goriinmeyen bir yerinde
leke ¢ikarmada kullanacaginiz yontemi
deneyiniz.

Ruj Lekes

» Oksijenli su, alkal ile cikartimz.

» Aydinlik ve havalandirmaya elverisli
ortam seginiz.

» Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde temizleyiniz.

» Dikkatli olunuz.

» Lekeyi temizlemeden 6nce lekeli
kumasin cinsini iyi tespit ediniz.

» Lekeli kumasin gdriinmeyen bir yerinde
leke ¢ikarmada kullanacaginiz yontemi
deneyiniz.

5.2.5. Hata Etiketi (Meto) Yapistirma

Kalite kontrolde kolaylik saglar. Beyaz ve renkli cesitleri bulunmaktadir. Kumasi
makineye yerlestirme asamasinda, isleme esnasinda, tl sirasinda ve kalite kontrol sirasinda
hatal1 kismlara yapistirilir ve hatamn hangi kissmda veya birimde saptandigim anlamada
yardimci olur.
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Kalite Kontrol

Islem Basamaklari Oneriler

> Uriin 6l¢ii uygunlugunu kontrol ediniz. MUsteri memnuniyetine 6nem veriniz.

> Hatali ve eksik islenmis yerleri tespit

ediniz. Dikkatli olunuz.

Altiplik temizligini yapimz. Is disiplinine sahip olunuz.

Ust iplik temizligini yapimz. Kumas: kesmemeye dikkat ediniz.

Temiz vetitiz calisinz.

Leke kontrol U yapiniz. Kalitenin 6nemine inammz.

VI VIV |V|V|V |V

>
>
> Telatemizligini yapiniz.
>
>

Leke temizligini yapiniz. Onlik giyiniz.

Resim 5.4: Bebe giyimi
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KONTROL LISTESI

Uygulama faadiyetlerinde Grtini kullamma hazir héle getirme teknigi ile ilgili yapmus
oldugunuz calismalarn kendiniz ya da arkadasimzla Degerlendirme Olgegine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uty kumas 6zelligine uygun sicaklikta hazirladimz mi?

Uriiniin sararmamast icin (tl bezi veya kagit kullandiniz
mi?

3. Utl yaparken kumasin en boy ipliklerine dikkat ettiniz
mi?

Kumasi tersinden Gttlediniz mi?

Isleme teknigine uygun Ut yaptiniz mi?

o | gk

Uriiniin 6l lilere uygunlugunu kontrol ettiniz mi?

~

Hatal1 ve eksik islenmis yerleri tespit ettiniz mi?

8. Altiplik temizligini yaptimz mi?

9. Ustiplik temizligini yaptimz mi?

10. Tdatemizligini yaptimz nm?

11. Leke kontrolUni yaptimz n?

12. Leketemizligini yaptimz mi?

DEGERLENDIRME
Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklinde cevaplarimzi bir daha

gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili
kismu tekrarlayimiz. Tamami evet ise Olgme ve Degerlendirmeye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi asagidaki sorulari cevaplayarak 6lciintiz.

Asagida verilen cimlelerdeki bosluklary uygun sekilde doldurunuz.

1. Nakish Or0n0 Gttlemede eektrikli ve........... Utdler ile pres Gtller kullanilir.
2. Utl............ guzel gorinumii kazandirir.

3. Kumas 6zdligine gbredogru .......... ayar secilmelidir.

4.  Isleme lizerine kuvvetle bastirarak Utd............... kumasa verilmemelidir.

Asagida verilen cimleeri dogru —yanhs durumuna gor e isar etleyiniz.

5. () islemeden 6nce desen kontrolii gok 6nemli degildir.

6. () Islemeesnasindadt ve ustiplik gevsek islenmis ise hatal1 nakislar sokiilip makine
basa alinarak tekrar islenir.

7. () Iisleme sonras: tiriinde kumas dokuma hatasi var ise hatal1 kisimlar kesilerek atilir.

8. () Lekes cikarilamayan islemeler baskaislerde degerlendirilerek kullanilabilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayimz. Tamam evet ise modil degerlendirmeye geciniz
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MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Uygulama Sorusu: Giyim aksesuar1 olarak kullanacagimz ¢anta igin kendi zevkinize
gore sececeginiz deseni bilgisayarda hazirlayimz ve makinede isleyerek kullamma hazir hdle
getiriniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismay: degerlendirme 6lgegine gore
degerlendiriniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet Hayir

1. Urline uygun desen arastirmas yaptimz mi?

Deseni ¢izdiniz mi?

Deseni zevkinize uygun renklendirdiniz mi?

E i I N

Uriine uygun kompozisyon hazirlacimz mi?

Deseni bilgisayariniza aktardiniz mi?

Desene, Urline ve zevkinize uygun malzeme segimi yaptiniz
mi?

7. Isleme kumaslarimzi segerken renk uyumuna dikkat ettiniz mi?

8.  Uriine ve kumasa uygun iplik segimi yaptimz ni?

9. Deseni nakis makinesine yuklediniz mi?

10. Makinenin Ust ve alt iplik ayarlarim yaptiniz nm?

11. Telayr makineye gerdiniz mi?

12. Kumas1 makineye yerlestirdiniz mi?

13. Makineyi caligtirdimz mi?

14. Isleme sirasinda olusan basit arizalar: tamir ettiniz mi?

15. Teknige ve Urtine uygun Gtd yaptimz mi?

16. Teknige ve dl¢liye uygun kalite kontrol i yaptiniz mi?

17. Uriine uygun kenar temizligini yaptimz nmi?
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18. Zamam iyi degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa islem basamaklarina geri
donuniz.

Bu moduldeki tim uygulama faaliyetlerini ve moduiilin sonundaki uygulama sorusunu
basar1 ile tamamladiysaniz bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1'iN CEVAP ANAHTARI

ga|lh|lw|N|R
O|m|{<|0|0

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Aksesuarlar
Desenli
Iyi
Eski —renk
D
Y

OO WIN|F

OGRENME FAALIYETIi-3 UN CEVAP ANAHTARI

alhlw(N|-
0O|0|0(<|<

OGRENME FAALIYETi—4'UN CEVAP ANAHTARI

~N|jololhw|N(E
<|0|0|<|<|0|0
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OGRENME FAALIYETIi-5'iN CEVAP ANAHTARI

1 Buharh
2 Uriine
3 st
4 Agirhg
5 Y
6 D
7 D
8 Y
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