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A¢IKLAMALAR 
 

MOD¦L¦N KODU 542TGD338 

ALAN  Ayakkabē ve Saraciye Teknolojisi 

DAL / MESLEK  Saraciye ¦retimi- Saraciye Modelistliĵi 

MOD¦L¦N ADI Makine s¿slemeleri 

MOD¦L¦N TANIMI 
Makine s¿slemeleri ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandērēldēĵē 

bir ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/32 

¥N KOķUL ¥n koĸulu yoktur. 

YETERLĶK 

Gerekli atºlye ortamē ile saraciye ara­ ve gere­ donanēmlarē 

saĵlandēĵēnda, tekniĵe uygun makine s¿slemelerini 

yapabileceksiniz. 

MOD¦L¦N AMACI  

Genel Ama­ 

Bu mod¿l ile tekniĵine uygun olarak makinede s¿sleme 

yapabileceksiniz. 

Ama­lar 

1. Tekniĵe uygun baskē yaparak s¿sleme yapabileceksiniz. 

2. Tekniĵe uygun oyarak s¿sleme yapabileceksiniz 

3. Derinin ºzelliĵi ve boyanēn kullanēm talimatlarēna uygun 
boyayarak s¿sleme yapabileceksiniz. 

4. Tekniĵe uygun makinede s¿sleme yapabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

¢izim ve kesim masasē bulunan aydēnlēk atºlye ortamē, baskē 

makinesi, ­eĸitli kliĸeler,kesim lastiĵi,kesim bē­aĵē, ­eĸitli 

dikiĸ makineleri,ºl­¿m ara­larē,lastik,gaytan,astar,­eĸitli 

s¿sleme desenleri,oyma ve boyama yapēlacak s¿slenmiĸ 

¿r¿nler,yapēĸtērēcē, yapēĸtērēcē kutusu ve fēr­asē, masat, eye. 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Her faaliyet sonrasēnda o faaliyetle ilgili doĵru- yanlēĸ ve 

­oktan se­meli deĵerlendirme sorularē ile kendi kendinizi 

deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda size ºl­me aracē (uygulama, soru-

cevap) uygulayarak mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi 

ve becerileri ºl­erek deĵerlendirecektir. 
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GĶRĶķ 

 
 

 

 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 

 

Bu mod¿l¿ bitirdiĵinizde baskē yaparak, oyarak, boyayarak ve makine s¿slemeleri i­in 

gerekli bilgi ve becerileri kazanmēĸ olacaksēnēz. 

 

Moda ve ihtiya­lar deĵiĸtik­e, kullanēlan saraciye ¿r¿nlerindeki s¿slemeler de farklēlēk 

gºsterir. S¿sleme yapabilmek i­in, ºncelikle s¿sleme ­eĸitlerini tanēmak gerekir. Modelde 

kullanēlan malzemeye, kullanēlacak yere ve kiĸiye uygun s¿sleme se­mek ¿r¿n¿n gºze hoĸ 

gºr¿nmesini saĵlayacaktēr.  

 

Makine s¿sleme tekniklerini uygulamak kadar, tasarlamak da ºnemlidir. Bir ¿r¿n¿n 

neresinde ve hangi s¿sleme tekniĵini kullanacaĵēna karar vermek, s¿slemeyi yapmak kadar 

ºnemlidir. 

 

Bu mod¿l ile baskē, oyma, boyama ve makine s¿slemelerini tanēyēp, ­eĸitlerini, 

kullanēm yerlerini, kullanēlan ara­ gere­ ve makineleri tanēyacaksēnēz. Saraciye ¿r¿nlerini bu 

s¿sleme teknikleri ile s¿sleyerek, daha g¿zel gºr¿nmesini saĵlayacaksēnēz. 

 

 

 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 
 

 

 

 

Uygun ortam saĵlandēĵēnda, makinede  baskē tekniĵi ile s¿sleme yapabileceksiniz. 

 

 

 

 

Bu faaliyet ºncesinde yapmanēz gereken ºncelikli araĸtērmalar ĸunlardēr: 

 

ü Baskē tekniĵi kullanēlarak s¿sleme yapēlmēĸ ¿r¿nleri inceleyiniz. 

ü Baskē tekniĵi ile s¿sleme yapēlmēĸ ¿r¿n ve modelleri, dergi, katalog ve broĸ¿rleri 

inceleyiniz. Araĸtērma iĸlemleri i­in Ķnternet ortamē,turistik ¿r¿nleri ve aksesuar 

maĵazalarēnē geziniz. 

ü S¿sleme tekniĵinin uygulamasēnē yapan kiĸilerden tekniklerle ilgili ºn bilgi 

edininiz. Edindiĵiniz bilgileri arkadaĸlarēnēz ile paylaĸēnēz. 

 

1. BASKI YAPARAK S¦SLEME  
 

1.1. Baskē 
 

Baskē; baskēyē oluĸturacak kalēp ve basēlacak y¿zeye (deri, kaĵēt, kumaĸ metal, levha 

vb.) desenin oyulmasēdēr. Baskē iĸlemi, s¿sleme yapmak, logo basmak amacēyla yapēlan bir 

iĸlemdir. Baskē iĸlemi i­in havalē baskē makinesi kullanēlēr (Fotoĵraf 1.1). 

 

 
Fotoĵraf  1.1: Havalē baskē makinesi 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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1.2. ¢eĸitli Kalēplarla Baskē Teknikleri 

 
1.2.1. Kliĸe Baskē 

 
Baskēlarēn yapēmēnda kullanēlan, pirin­ levhadan yapēlmēĸ plakalara kliĸe denir. Baskē 

tekniĵinin bu levhalarla yapēlmasēna da kliĸe baskē denir. 

 

Kliĸe baskē yapēlan ¿r¿n¿ s¿slemek ya da firma ismini belirtmek i­in yapēlēr. Baskē 

yapēlmadan ºnce baskēnēn yapēlacaĵē yer ve kliĸe ­eĸidi belirlenir. Se­ilen kliĸe baskē 

makinesine monte edilir, makinenin ēsē ve zaman ayarē yapēlēr. Baskē yapēlacak deri 

makinenin altēna yerleĸtirilerek basēn­ uygulanēr. 

 

Tek harften, tek fig¿rden oluĸabildiĵi gibi isteĵe gºre b¿y¿t¿lebilmektedir (Fotoĵraf 

1.2). 

 

 
Fotoĵraf  1.2: ¢eĸitli Kliĸeler 

 

1.2.2. Yaldēzlē Baskē 

 
Deri y¿zeyine koyulan varak k©ĵēdē ¿zerine ēsētēlmēĸ kliĸenin basēlmasēyla oluĸan 

parlak gºr¿n¿ml¿ baskēdēr. G¿m¿ĸ, altēn, bakēr gibi renkleri vardēr. Genellikle logo ve yazē 

i­in kullanēlēr (Fotoĵraf 1.3). 

 

Yaldēzlē baskē yapmada, kullanēlacak kliĸe ve varak rengi se­ilir. Se­ilen kliĸe baskē 

makinesine monte edilir ēsē ve zaman ayarē yapēlēr. Deri ¿zerinde baskē yapēlacak yer 

belirlenir. Derinin ¿zerine varak kaĵēdē gelecek ĸekilde makinenin altēna yerleĸtirilerek 

basēn­ uygulanēr. 
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Fotoĵraf 1.3: Yaldēzlē baskē yapēmē 

 

1.2.3. Boyalē Baskē 

 
Ham deri ¿reticilerinin uyguladēĵē yºntemdir. Deri y¿zeyi renkli filmlerle tamamen 

kapatēlēr. Varak k©ĵēdē benzer renkli olabildiĵi gibi aynē zeminde farklē renkler de 

kullanēlabilir. Fabrika ve atºlyelerde kemer geniĸliĵi kadar kaplama yapabilen makineler de 

mevcuttur. 

 

1.2.4. Kabartma Baskē 

 
Baskēnēn deri ¿zerinde kabartēlar oluĸturmasēdēr. Baskē yapēlacak kliĸeler, plaka 

ĸeklindedir. Plakalar ayna makinesinde ya da plakalarēn basēlabileceĵi b¿y¿kl¿kteki baskē 

makinelerinde basēlēr. Plaka b¿y¿d¿k­e baskē s¿resi uzun tutulur. ¢ok b¿y¿k olan kabartma 

baskēlar deri iĸleme merkezlerinde yapēlēr (Fotoĵraf 1.4 , 1.5). 

 

Atºlye ortamēnda yapēlabilen kabartma baskē i­in kliĸe b¿y¿kl¿ĵ¿ ve ĸekli se­ilir. Deri 

¿zerinde baskē yapēlacak yer belirlenir. Kullanēlacak kliĸe plaka ĸeklinde ise deri ¿zerine 

baskē yapēlacak yere yerleĸtirilir. Isē ve zaman ayarē yapēlmēĸ ayna makinesinde  baskē iĸlemi 

yapēlēr. Kullanēlanacak kliĸe k¿­¿k ise baskē makinesinde yapēlēr. 
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Fotoĵraf 1.4: Kabartma baskē                                          Fotoĵraf 1.5: Kabartma baskē 

 

1.2.5. Sēcak Baskē  

 
¢ēplak deriye pirin­ kliĸenin ēsētēlmasēyla yapēlan baskēdēr. Mekanik kollu kliĸe baskē 

makinesine elle basēn­ uygulayarak yapēlēr (Fotoĵraf 1.6 , 1.7). 

 

Genellikle mekanik kliĸe baskē makinesi kullanēlēr. Kullanēlacak kliĸe se­ilerek baskē 

makinesine monte edilir. Deri ¿zerinde baskē yapēlacak yer belirlenir. Makineye elle basēn­ 

uygulanarak baskē yapēlēr.  

 

                       
Fotoĵraf  1.6: Sēcak baskē                   Fotoĵraf  1.7: Mekanik kollu kliĸe baskē makinesi 

 

1.2.6. Desen Baskē 

 
ķerit ĸeklindeki ¿r¿nler ¿zerine ­ēplak ya da varak kaĵēdē (Fotoĵraf 1.8) kullanarak 

yapēlan baskēdēr. Baskē 100 derece sēcaklēkta basēlēr. ¥zel hazērlanmēĸ farklē tasarēmlarē olan 

pirin­ yuvarlak ortasē delik toplarēndan birisi se­ilir (Fotoĵraf 1.9). Se­ilen top makineye 

takēlēp ēsētēlēr. (Fotoĵraf 1.10). Makineye deri yerleĸtirilerek ­alēĸtērēlēr. Topun dºnmesi ile 

deri ¿zerinde desen oluĸur. ¥zellikle varakla ­alēĸēlanē ĸēk bir gºr¿nt¿ oluĸturur (Fotoĵraf 

1.11). 
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Fotoĵraf 1.8: Varak k©ĵēdē                                          Fotoĵraf  1.9: Pirin­ toplar 

 

 

 

      
Fotoĵraf 1.10: Desen baskē makinesi                                  Fotoĵraf 1.11: Desen baskē 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 

Kullanēlacak Ara­ Gere­ler  

 

1. ¢elik cetvel 

2. Baskē kliĸeleri 

3. Varak kaĵēdē 

4. Kabartma plakalarē 

5. Baskē makineleri 

6. Deri par­alarē 

 

         Ķĸlem basamaklarē ve ºnerilerde belirtilen hususlarē dikkate alarak, baskē teknikleriyle 

s¿sleme yapēnēz. 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

 

ü Deri se­imi yapēnēz. 

ü Deriyi baskēya hazērlayēnēz. 

ü Se­tiĵiniz baskē ­eĸidine gºre makinenin 
ēsē ve zaman ayarēnē  yapēnēz. 

ü Baskē i­in uygun kliĸe veya plakayē 
tespit ediniz. 

ü Baskē yapacaĵēnēz yeri belirleyip baskēyē 
yapēnēz. 

ü Baskē kalēplarēnēn farklēlēĵēna dikkat 
ediniz. 

ü Baskē makinesinin sēcaklēk ayarlarēnē 

kontrol ediniz. 

ü Baskē yapacaĵēnēz yeri doĵru tespit 
ediniz. 

ü Baskē yaparken kaza riskine karĸē 
dikkatli onunuz. 

ü Kliĸe veya plakayē baskē yapēlacak yere 
gºre se­iniz. 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 

Bu faaliyet sonunda kazandēklarēnēzē aĸaĵēdaki sorularē cevaplandērarak 

ºl­¿n¿z. 

 

A. ¥L¢ME SORULARI  
 

Aĸaĵēdaki sorularēn cevaplarēnē  doĵru ve yanlēĸ olarak deĵerlendiriniz. 

 

1. (    )Baskēyē deride sadece s¿slemek amacēyla kullanabiliriz. 

2. (    )Baskē, kalēp ve basēlacak d¿z bir y¿zeyi gerektirir. 

3. (    )Yaldēzlē baskē, varak kaĵēdē kullanarak yapēlēr. 

4. (    )Varak kaĵēdē sadece altēn rengindedir. 

5. (    )Sēcak baskē, ­ēplak deriye uygulanēr. 

6. (    )Boyalē baskē, k¿­¿k atºlyelerde de yapēlabilir. 

7. (    )Boyalē baskēda deri y¿zeyi tamamen renkli filmlerle kapatēlēr.  

8. (    )Baskēnēn yapēlacaĵē yerin ºnemi yoktur. 

9. (    )B¿t¿n baskēlar aynē sēcaklēk ve s¿rede yapēlēr.  

 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz ve doĵru cevap sayēnēzē belirleyerek 

kendinizi deĵerlendiriniz. Yanlēĸ cevapladēĵēnēz konularla ilgili konuyu tekrarlayēnēz.  

 

Baĸarēlēysanēz bir sonraki uygulama testine ge­iniz. 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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B. UYGULAMALI TEST  

 
Gerekli ara­ ve gereci saĵlayarak, baskē tekniklerini kullanarak s¿sleme yapēnēz. Bu 

uygulamayē aĸaĵēdaki ºl­¿tlere gºre deĵerlendiriniz. 

 

Aĸaĵēda listelenen ºl­¿tlerin her birini gºzleyemediyseniz HAYIR, gºzlediyseniz 

EVET ĸeklinde karĸēsēndaki kutucuĵa (X) le iĸaretleyiniz 

 
DEĴERLENDĶRME ¥L¢¦TLERĶ Evet Hayēr 

1. Baskēya uygun deri se­imi yaptēnēz mē?   

2. Baskē makinesinin ēsē ve zaman ayarēnē yaptēnēz mē?   

3. Baskē i­in uygun kliĸe veya plakayē tespit ettiniz mi?   

4. Baskē yapacaĵēnēz yeri belirleyip baskēyē yaptēnēz mē?   

 

DEĴERLENDĶRME 

 
Cevaplarēnēzē kontrol ederek kendinizi deĵerlendiriniz, HAYIR yanētlarēnēz var ise bu 

yanētlarēnēzla ilgili konuyu tekrarlayēnēz. Tamamē EVET ise diĵer ºĵrenme faaliyetine 

ge­iniz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 
 

 
 

Uygun ortam saĵlandēĵēnda ,tekniĵine uygun olarak oyarak s¿sleme yapabileceksiniz.. 

 

 

 

 

Bu faaliyet ºncesinde yapmanēz gereken ºncelikli araĸtērmalar ĸunlardēr: 
 

ü Oyarak s¿sleme yapēlmēĸ saraciye ¿r¿nlerini inceleyiniz. 

ü Ķnceleme iĸlemleri i­in, internet ortamēnē ve deri ¿r¿nlerinin satēldēĵē maĵazalarē 

geziniz. 

ü Oyarak s¿sleme yapan iĸletmelerden yapēm aĸamalarē ile ilgili ºn bilgi alēnēz. 

ü Edindiĵiniz bilgileri arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz.  

 

2. OYARAK S¦SLEME 

 

Oyarak s¿sleme saraciye ¿r¿nlerinde ­ok sēk kullanēlmayan bir s¿sleme tekniĵidir. 

Oyarak s¿sleme, belirlenen desen ºzelliĵine gºre desenin belirli kēsēmlarēnēn kesilip 

­ēkarēlarak oyulan kēsēmlara farklē renkte  bir  derinin yapēĸtērēlarak veya dikilerek 

tutturulmasēdēr. 

 

2.1. Desen 

 

¦r¿n ¿zerine uygulanacak desenin oyarak s¿slemeye uygun nitelikte olmasē gerekir. 

Desen i­in ­eĸitli kaynaklardan yararlanmak m¿mk¿nd¿r. 

 

ü Tabiattan, 

ü Desen kitaplarē, modeller, kartlar, mecmualardan, 

ü Tarihi yapēt ve m¿zelerden, eski T¿rk motiflerinden, 

ü Kumaĸ ¿zerine basēlē desenlerden yararlanēlēr. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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2.2. Desen Ge­irme Teknikleri 
 

¢izgi ile yapēlan tasarēmlarēn ­eĸitli gere­lerden yapēlan y¿zeylere (tahtaya, taĸa, 

kumaĸa, deriye) ge­irilme iĸlemi farklē tekniklerle yapēlēr. En ­ok kullanēlan desen ge­irme 

tekniĵi, karbon kaĵēdē ile desen ge­irme ya da parĸºmen kaĵēdē ile desen ge­irmedir.  

Parĸºmen kaĵēdē ile desen ge­irme daha ­ok a­ēk renk ve sert zeminlerde kullanēlēr. 

Parĸºmen k©ĵēdēnēn arkasēndan karalayarak ya da ­izerek veya karbon kaĵēdē ile desen 

ge­irilebilir. 

 

Karbon kaĵēdē ile desen ge­irmede ise, zeminin rengine gºre a­ēk ya da koyu renkte 

karbon kaĵēdē se­ilir. Desen ­izilecek zemin ¿zerine karbon kaĵēdē yerleĸtirilir. ¦zerine 

­izilecek desen konulur ve ince u­lu bir kalem ile desen ­izilir.  Karbon kaĵēdē ile ge­irme, 

d¿z zeminlerde uygulanēr. 

 

Desen ge­irme tekniklerinin baĸlēcalarē ĸunlardēr: 

ü ¢izerek desen ge­irme 

ü Kopya kaĵēdē ile desen ge­irme 

ü Oyarak desen ge­irme 

 

Deĵiĸik maddelerden oluĸan y¿zeylere desen ge­irmede aĸaĵēdaki teknikler kullanēlēr: 

 

ü Tozlama yºntemi 

ü ķablon ile desen ge­irme yºntemi 

ü Geometrik ºl­¿lerle desen ge­irme yºntemi 

ü Ara­ yardēmē ile desen ge­irme yºntemi 

 

2.3. Oyma Yapēlacak Deriler 
 

2.3.1. Ķnce Deride Oyma 

 

Desenin uygulanacaĵē ¿r¿n ve desenin yeri belirlenir. Belirlenen yere uygun desen 

hazērlanēr. Desen ge­irme tekniklerinden biri ile deri ¿zerine ­izilir ve kesim bē­aĵē ile 

kesilir. Oluĸan boĸluklara farklē renkte deriler kesilerek yerleĸtirilir. Makinede ya da elde 

dikerek veya yapēĸtērarak tutturulur. 

 

Bu t¿r s¿slemeler ­anta kapaklarēnda, yastēk minder gibi ev aksesuarlarēnda ve anahtarlēk 

gibi k¿­¿k eĸyalarda uygulanēr (Fotoĵraf 2.1-2.2). 
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Fotoĵraf  2.1:Oyulmuĸ ince deri             Fotoĵraf  2.2: Renkli deri ile doldurma 

 

2.3.2. Kalēn Deride Oyma 
 

Kalēn derilerde oymada genellikle kºsele kullanēlēr. Kutu kaplamada, k¿­¿k ºrt¿ vb. 

uygulanēr Parĸºmen kaĵēdē ¿zerine ­izilen desen, ge­irme tekniklerinden biri ile deri ¿zerine 

ge­irilir. Desenin oyulacak kēsēmlarē belirlenerek kesim bē­aĵē ile ­ēkarēlēr. Oluĸan boĸluklar 

doldurulmaz. 

2.4. Keserek Oyma 

 

Keserek oyma tekniĵi kalēn deri(kºsele)¿zerinde yapēlēr. Kºsele; ­anta yapēmēnda, 

kemer yapēmēnda ve ev aksesuarlarēnēn yapēmēnda kullanēlēr. Yapēlan ­alēĸmanēn iyi sonu­ 

vermesi i­in kullanēlacak desen iyi se­ilmelidir. ¢ok girinti ve ­ēkēntēsē olan desenlerden 

ziyade d¿z hatlara sahip desenler tercih edilmelidir. 

 

¥ncelikle kullanēlacak yere uygun desen se­imi yapēlēr. Parĸºmen kaĵēdēna ­izilir. 

Desen, ge­irme tekniklerinden biri ile deri ¿zerine ge­irilir. Kesim bē­aĵē ile d¿zg¿n bir 

ĸekilde kesilir. D¿z hatlē desenlerde ­elik cetvel kullanēlēr. Deri y¿zeyinin yumuĸamasē i­in 

su ile ēslatēlarak biraz beklenir. Ucu fazla sivri olmayan bir ara­la desen kesilen yerlerden 

derinleĸtirilir. Kuruduktan sonra boyama yapēlēr. Desenin y¿zeyi olduĵu gibi bērakēlabileceĵi 

gibi istenildiĵi gibi renk de verilebilir (Fotoĵraf 2.3-2.4-2.5-2.6). 
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Fotoĵraf  2.3: Deriye desen ­izme                                               Fotoĵraf 2.4: ¢izilmiĸ desen 

 

 

 

 

         
Fotoĵraf  2.5:Deseni kesme                                              Fotoĵraf  2.6: Deseni derinleĸtirme 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 

 
Kullanēlacak Ara­ Gere­ler  

 

1. ¢elik cetvel 

2. ¢eĸitli desen ºrnekleri 

3. Parĸºmen kaĵēdē 

4. Karbon kaĵēdē 

5. Kesim bē­aĵē 

6. Boyalar 

7. Sprey cila 

8. Renkli deriler 

9. Masat 

10. Eye 

 

 

Ķĸlem basamaklarē ve ºnerilerde belirtilen hususlar dikkate alēnarak desen hazērlayēp 

oyma ve kesme iĸlemini yapēnēz. 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü Ķnce deride oyma i­in uygun 
desenleri se­iniz. 

ü Deseni parĸºmen kaĵēdēna ­iziniz. 

ü Arasēna kopya kaĵēdē yerleĸtirerek 
deseni kºseleye ge­iriniz. 

ü Kesim bē­aĵē ile deseni 
belirginleĸtiriniz. 

ü Deriyi ēslatēnēz. 

ü Kalēn deride oyarak derinleĸtirme 

iĸlemini yapēnēz.  

ü Boya ve cilalamayē yapēnēz. 

ü Desen kaynaklarēndan se­ilen 
desenin uygulanacaĵē yere uygun 

olmasēna dikkat ediniz. 

ü Deriye uygun desen ge­irme tekniĵi 
kullanēnēz. 

ü Ayrēntēlara dikkat ediniz. 

ü Gerekli yerlerde (d¿z hatlarda) 
cetvel kullanēnēz. 

ü Derinin iyice yumuĸamasēnē 
saĵlayēnēz. 

ü Kesim bē­aĵēnēn risklerine karĸē 
dikkatli olunuz. 

ü Dikkatli ve titiz ­alēĸēnēz.. 

ü Boyanēn eĸit bi­imde daĵēlmasēna 
dikkat ediniz. 

 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 

 

Bu faaliyet sonunda kazandēklarēnēzē aĸaĵēdaki sorularē cevaplandērarak ºl­¿n¿z. 

 

A. ¥L¢ME SORULARI  

 

Aĸaĵēdaki sorularēn cevaplarēnē doĵru ve yanlēĸ olarak deĵerlendiriniz. 

 

1. (    )Oyarak s¿sleme tekniĵinde deride desene uygun ­ēkarmalar yapēlēr. 

2. (    )Eski T¿rk motifleri desen kaynaĵē deĵildir. 

3. (    )Deride kopya kaĵēdē ile desen ge­irme kullanēlabilir. 

4. (    )Deĵiĸik maddelerden oluĸan y¿zeylerde tozlama yºntemi ile desen ge­irilir. 

5. (    )Ķnce deride oyma iĸleminde oyulan yerler boĸ bērakēlēr. 

6. (    )Kalēn deride oyma kºsele deri ile yapēlēr. 

7. (    )Deri ¿zerine ge­en desen kesim bē­aĵē ile kesilerek belirginleĸir.  

8. (    )Parĸºmen kaĵēdē desen ­iziminde kullanēlmaz. 

 

DEĴERLENDĶRME 

 
Cevaplarēnēzē kontrol ederek kendinizi deĵerlendiriniz,  HAYIR yanētlarēnēz var ise bu 

yanētlarēnēzla ilgili konuyu tekrarlayēnēz. Tamamē EVET ise diĵer ºĵrenme faaliyetine 

ge­iniz. 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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B. UYGULAMALI TEST  

 
Gerekli  ara­ ve gereci saĵlayarak, oyarak s¿sleme tekniklerini uygulayēnēz. Bu 

uygulamayē aĸaĵēdaki ºl­¿tlere gºre deĵerlendiriniz. 

 

Aĸaĵēda listelenen ºl­¿tlerin her birini gºzleyemediyseniz HAYIR, gºzlediyseniz 

EVET ĸeklinde karĸēsēndaki kutucuĵa (X) le iĸaretleyiniz 
 
DEĴERLENDĶRME ¥L¢¦TLERĶ Evet Hayēr 

1. Oyarak s¿slemeye uygun deri se­tiniz mi?   

2. Deseni parĸºmen kaĵēdēna ­izdiniz mi?   

3. Deseni deriye kaydērmadan  ge­irdiniz mi?   

4. Deseni belirginleĸtirdiniz mi?   

5. Deriyi yeterince  ēslattēnēz mē?   

6. Deseni oyarak belirginleĸtirdiniz mi?   

7. Boyama ve cilalama iĸlemini yaptēnēz mē?   

 

DEĴERLENDĶRME 

 
Cevaplarēnēzē kontrol ederek kendinizi deĵerlendiriniz,  HAYIR yanētlarēnēz var ise bu 

yanētlarēnēzla ilgili konuyu tekrarlayēnēz. Tamamē EVET ise diĵer ºĵrenme faaliyetine 

ge­iniz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï3 

 
 

 

Uygun ortam saĵlandēĵēnda tekniĵine uygun olarak boyayarak s¿sleme 

yapabileceksiniz.. 

 

 

 

 

Bu faaliyet ºncesinde yapmanēz gereken ºncelikli araĸtērmalar ĸunlardēr: 

 

ü Boyayarak s¿sleme yapēlmēĸ ¿r¿nleri inceleyiniz. 

ü S¿sleme tekniĵi uygulamasēnē yapan kiĸilerden, tekniklerle ilgili ºn bilgi 

edininiz. 

ü Edindiĵiniz bilgileri arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz.  
 

3. BOYAYARAK S¦SLEME 
 

Deri ¿r¿nlerini s¿slemek, onlara hoĸ bir gºr¿n¿m kazandērmak  amacē ile ­eĸitli 

boyama teknikleri kullanēlarak s¿sleme yapēlēr. ¦r¿n¿n ­eĸitli yerlerinde boyayarak s¿sleme 

tekniĵi kullanēlēr. Genelde ¿r¿n¿n  en belirgin yerinde s¿sleme yapēlēr. 

 

Deri ¿zerine ­izilen desenler, ­eĸitli boyalar ile renklendirilir. Deri y¿zey 

s¿slemelerinde anilin, akrilik, kumaĸ, deri, kuru boya, ispirtolu kalem vb. boyalar 

kullanēlmaktadēr. 

 

Boyama daha ­ok belirgin olmasē i­in,  a­ēk deriler ¿zerinde yapēlmaktadēr (Fotoĵraf 

3.1). 

 
Fotoĵraf  3.1: Boyayarak s¿sleme 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï3 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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3.1. Desen ¥zelliĵi 
 

Deri y¿zeyine ge­irilecek desen yapēlan ¿r¿ne, kullanēlacak yere uygun se­ilir. 

Boyamada g¿­l¿k ­ēkaracak kadar k¿­¿k desenler se­ilmemelidir. Desenin, ¿r¿n ºzelliĵini 

bozmayacak b¿y¿kl¿kte ve ĸekilde olmasēna dikkat edilir. 

 

3.2. Renk  
 

Iĸēĵēn nesneye ­arpmasēyla yansēyan ēĸēnlarēn niteliĵine gºre gºzde oluĸan duyumlarēn 

her birine renk denir. 

Iĸēk nesneye ­arptēĵēnda nesne ēĸēkta bulunan renklerin bazēlarēnē emer bazēlarēnē 

yansētēr. Nesnenin yansēttēĵē renk ēĸēnlarē gºzde o nesnenin rengi olarak algēlanēr. Rengi 

ortaya ­ēkaran ēĸēktēr, ēĸēk olmayan yerde renk olmaz. 

 

Renk, tasarēmēn en ºnemli ºĵelerindendir. ¢izgi ile yapēlan tasarēmlar renk ile 

sonu­landērēlēr. Renk uyumu, yapēlan ¿r¿n¿n baĸarēlē olmasē i­in gerekli bir ºĵedir. Uyum; 

renklerin gºrme duyumuzda estetik etki bērakacak bi­imde kullanēlmasēdēr. 

 

Boyayarak, s¿slemede renk uyumu ­ok ºnemlidir.Uyumlu se­ilmeyen renkler,¿r¿n¿n 

kalitesini d¿ĸ¿recektir.Boyama ­ok net yapēlmēĸ olsa da, renk uyumu yoksa iĸin kalitesi 

d¿ĸer.Renk se­iminde renk kataloglarēndan ve karpostallardan yararlanēlabilir. 

 

3.3. Boyanēn ¥zellikleri ve ¢eĸitleri 
 

Deri boyamada kullanēlan boyalar, derinin ham halinin iĸlenmesinde kullanēlanlar ve 

s¿sleme tekniĵinde kullanēlanlar ĸeklinde ayrēlēr. 

 

A. Ham Deri Ķĸlemede Kullanēlan Boyalar 

 
1. Doĵal boyar maddeler; bitkisel boyalardēr. Bazē bitkilerin kºk, kabuk, 

yaprak ve meyvelerinden elde edilir. Renk ºzellikleri kuvvetlidir. 

2. Sentetik boyar maddeler 

3. Derilerin boyanmasēnda kullanēlan boyar maddeler 
 

B. S¿sleme Tekniĵinde Kullanēlan Boyalar 
 

Derinin iĸlendikten sonra s¿sleme yapmak amacē ile kullanēlan boyalardēr. Bunlar, 

anilinli boya,akrilik boyalar,kuru kalem boyalar,ispirtolu kalem boyalar ve deri boyalarēdēr. 
 

3.4. Boyayarak S¿sleme Yapmak 
 

Boyayarak s¿sleme tekniĵi i­in kullanēlacak yere uygun desen belirlenir. Desen deriye 

ge­irilir. Desenin b¿y¿kl¿ĵ¿n¿n kullanēlacak yere uygun olmasēna dikkat edilir (Fotoĵraf 

3.2). 
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Fotoĵraf  3.2: Boyayarak s¿sleme 

 

Renk uyumuna dikkat edilerek, desen renkleri belirlenir. Desen b¿y¿kl¿ĵ¿ne uygun 

fēr­a se­ilerek, desen boyamaya baĸlanēr (Fotoĵraf 3.3). 
 

 
Fotoĵraf  3.3: Deseni boyamaya baĸlama 

 

Desen boyanērken boyanēn desen dēĸēna taĸmamasēna ºzen gºsterilir. Desen, istenilen 

renklerde boyanarak tamamlanēr. Deseni belirginleĸtirmek i­in kontur ­izgisi 

yapēlabilir(Fotoĵraf 3.4). Bºylece  ¿r¿n, boyayarak s¿sleme tekniĵi ile boyanmēĸ olur. 

 
Fotoĵraf  3.4: Boyama yapēlmēĸ desen 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü ¦r¿n¿n boyanacak kēsmēnē 
belirleyiniz 

ü ¦r¿ne ve desene uygun boya ve 
renk  se­iniz. 

ü Boyamada renk uyumunu gºrmek 
i­in uygulamalar yapēnēz. 

ü Deseni deriye ge­iriniz.. 

ü Boyama iĸlemini  yapēnēz. 

ü Desen dēĸ kēsmēna kontur ge­iniz. 

ü Boyayarak s¿slemeye uygun boya 

se­iniz. 

ü Se­ilen desenin boyama ve ¿r¿ne 
uygun olmasēna dikkat ediniz 

ü Deseni ge­irirken dikkatli olunuz. 

ü Renk uyumunun yapēlan iĸin 
sonucunu etkilediĵini unutmayēnēz. 

ü Boyanēn desen dēĸēna taĸmamasēna 
dikkat ediniz. 

ü Desen b¿y¿kl¿ĵ¿ne uygun fēr­a 

kullanēnēz. 

 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 

 

 

Bu faaliyet sonunda kazandēklarēnēzē aĸaĵēdaki sorularē cevaplandērarak 

ºl­¿n¿z. 

 

A. ¥L¢ME SORULARI  
 

Aĸaĵēdaki sorularēn cevaplarēnē  doĵru ve yanlēĸ olarak deĵerlendiriniz. 

 

1. (    )Boyamada en ­ok anilinli boya kullanēlēr. 

2. (    )Boyama genellikle koyu renk derilerde yapēlēr. 

3. (    )Boyanacak desenler ­ok k¿­¿k olmamalēdēr.. 

4. (    )Iĸēĵēn olmadēĵē yerde renk olmaz. 

5. (    )¢izgi ile yapēlan tasarēmlarēn sonu­lanmasēnda rengin ºnemi yoktur. 

6. (    )Renk uyumu ¿r¿n baĸarēlē olmasē i­in gerekli bir ºĵedir. 

7. (    )Kullanēlacak ara­ gere­ler ¿r¿ne ve boyanacak desene gºre se­ilir.  

 

DEĴERLENDĶRME 

 

Cevaplarēnēzē kontrol ederek kendinizi deĵerlendiriniz,  HAYIR yanētlarēnēz var ise bu 

yanētlarēnēzla ilgili konuyu tekrarlayēnēz. Tamamē EVET ise diĵer ºĵrenme faaliyetine 

ge­iniz. 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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B. UYGULAMALI TEST  

 
 

Gerekli ara­ ve gereci saĵlayarak, boyayarak s¿sleme tekniklerini  uygulayēnēz. Bu 

uygulamayē aĸaĵēdaki ºl­¿tlere gºre deĵerlendiriniz. 

 

Aĸaĵēda listelenen ºl­¿tlerin her birini gºzleyemediyseniz HAYIR,  gºzlediyseniz 

EVET ĸeklinde karĸēsēndaki kutucuĵa (X) le iĸaretleyiniz. 

 

 

DEĴERLENDĶRME ¥L¢¦TLERĶ Evet Hayēr 

1. ¦r¿n¿n boyanacak kēsmēnē belirlediniz mi?   

2. ¦r¿ne ve desene uygun boya ve renk se­tiniz 
mi? 

  

3. Rengin ºnemini ve renk bilgisini ºĵrenmek i­in 

boyalarē denediniz mi? 
  

4. Deseni deriye ge­iriniz mi?   

5. Boyama iĸlemini desen dēĸēna taĸērmadan  
yaptēnēz  mē? 

  

6. Desen dēĸ kēsmēna kontur ­ektiniz mi?   

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē kontrol ederek kendinizi deĵerlendiriniz, HAYIR yanētlarēnēz var ise bu 

yanētlarēnēzla ilgili konuyu tekrarlayēnēz. Tamamē EVET ise diĵer ºĵrenme faaliyetine 

ge­iniz 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï4 
 

 

 

Uygun ortam saĵlandēĵēnda tekniĵine uygun olarak makinede s¿sleme 

yapabileceksiniz.  

 

 

 

 

Bu faaliyet ºncesinde yapmanēz gereken ºncelikli araĸtērmalar ĸunlardēr: 

 

ü Saraciye ¿r¿nlerinde yapēlan makine s¿sleme ve ĸekillerini inceleyiniz. 

ü Araĸtērma iĸlemleri i­in internet ortamē ve deri ¿r¿nlerinin satēldēĵē maĵazalarē 

geziniz  

ü ¦r¿nler (¢anta, kemer, c¿zdan, ev aksesuarlarē vb.) ¿zerinde s¿sleme yapan 

kiĸilerden ºn bilgi alēnēz. 

ü Kazanmēĸ olduĵunuz bilgi ve deneyimleri arkadaĸ grubunuz ile paylaĸēnēz. 

 

4. MAKĶNE S¦SLEMELERĶ 
 

Dikiĸ makinesine ­eĸitli makine aparatlarē takēlarak yapēlan s¿slemelerdir (D¿z dikiĸ 

makinesi, zikzak makinesi aparatlarē vs.). 

 

4.1. S¿sleme Malzemeleri 
 

S¿sleme malzemeleri ¿r¿ne uygun olarak se­ilir. ¦r¿n¿n modeli kullanēlacak yer 

kullanacak kiĸi de ºnemlidir. S¿sleme malzemeleri, ­eĸitli mumlu iplikler, dikiĸ iplikleri, pul 

boncuk ve payet k¿rkler, ­eĸitli metal aksesuarlar olarak sayēlabilir. Bununla birlikte isteĵe 

gºre bunlarē ­oĵaltmak m¿mk¿nd¿r. 

 

4.2. ¦r¿ne Uygun S¿sleme ¢eĸitleri 
 

¦r¿ne uygun s¿sleme yapmanēn ºncelikli koĸulu ¿r¿n¿n doĵal karakterini ve iĸlevini 

bozmadan onu g¿zelleĸtirmektir. Bunun i­in y¿zey ¿st¿ne renkli, renksiz, ­izme, oyma, 

boyama, kesme, kabartma, yakma, iĸleme vb. tekniklerle form vermek m¿mk¿nd¿r. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï4 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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4.3. B¿zg¿ Yaparak S¿sleme 
 

B¿zg¿; derinin bir ucundan istenilen yere kadar oyulgama dikiĸi yaparak, makinede 

dikerek ya da yapēĸtērarak meydana getirilen ve derinin bolluĵunu azaltan sēk k¿­¿k 

pililerdir. B¿zg¿ deĵiĸik dikiĸ tekniĵi ile lastik ile ya da deĵiĸik malzemeler kullanēlarak 

yapēlmaktadēr. 

 

4.3.1. D¿z B¿zg¿ 
 

Makinede d¿z dikiĸ ile yapēlēr. B¿zg¿ yapēlacak yer belirlenir, makine en geniĸ dikiĸ 

ayarēna getirilir, birbirine paralel iki sēra dikiĸ yapēlēr, iki u­ta iplerin bir katē ­ekilerek 

istenilen ĸekilde b¿z¿lmesi saĵlanēr, kullanēlacak yere gºre ¿zerine deri kapatēlarak dikiĸ 

saĵlamlaĸtērēlēr. Gºr¿n¿m olarak lastik b¿zg¿ tekniĵine benzemektedir. Daha ­ok ince 

derilerde yapēlēr. 

 

4.3.2. Hortum ve Gaytan (Fitil) B¿zg¿ 
 

Hortum, ­anta saplarēna b¿zg¿l¿ bir gºr¿nt¿ oluĸturmak i­in kullanēlēr. Hortumun 

yapēsē plastiktendir. Farklē kalēnlēklarē vardēr. 

 

Gaytan ise yuvarlak, pamuklu iptir. Bunun da farklē kalēnlēklarē vardēr. Hem sap 

yapēmēnda hem gºvde s¿slemelerinde kullanēlēr. Gaytanla gºvde s¿slemede b¿zg¿ yapēlacak 

yer belirlenir (­anta gºvdesi). Gaytan deri ve astarēn arasēnda kalacak ĸekilde ­alēĸēlēr. ¥nce 

baĸlangē­ u­larē saĵlamlaĸtērēlēr. Gaytanēn bir tarafēna makine dikiĸi yapēlēr. Gaytan, dikiĸe 

iyice yaklaĸtērēlarak diĵer tarafēna makine dikiĸi yapēlēr. Ķstenildiĵi kadar b¿zg¿ yapēlarak 

d¿ĵer ucu da makine dikiĸiyle saĵlamlaĸtērēlēr. Deri y¿zeyinin neresinde kullanēlacaksa aynē 

ĸekilde ­alēĸēlēr (Fotoĵraf 4.1-4.2). 

 

Hortum ile b¿zg¿ de aynē teknikle yapēlēr. 

 

               
Fotoĵraf 4.1: Gaytanēn dikilmesi                                Fotoĵraf  4.2: Gaytanlē b¿zg¿ 
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4.3.3. Lastik B¿zg¿ 
 

Gºvde s¿smelerinde cep aĵēzlarēnda kullanēlēr. B¿zg¿ yapēlacak yer belirlenir. B¿zg¿ 

yapēlacak yer geniĸliĵinde yassē lastik kesilir. Lastiĵin bir y¿z¿ne ve derinin tersine  lastiĵin 

geleceĵi kēsma  yapēĸtērēcē s¿r¿l¿r (Fotoĵraf 4.4). Lastik gergin tutularak deri ¿zerine 

yapēĸtērēcē s¿r¿len yere yapēĸtērēlēr (Fotoĵraf 4.5). Kuruyuncaya kadar gergin durmasē 

saĵlanēr. Kuruyunca serbest bērakēlēr (Fotoĵraf 4.6). B¿zg¿y¿ saĵlamlaĸtērmak i­in lastiĵin 

¿zerine lastik geniĸliĵi kadar salpa yapēĸtērēlēr (Fotoĵraf 4.7). Lastikli b¿zg¿; cep aĵēzlarēnda, 

­anta aĵēzlarēnda, saplarda kullanēlabilir (Fotoĵraf 4.8). 

 

       
Fotoĵraf 4.4: Deriye yapēĸtērēcē s¿r¿lmesi         Fotoĵraf 4.4:Lastiĵe yapēĸtērēcē s¿r¿lmesi 

 

        
Fotoĵraf  4.5 : Lastiĵin yapēĸtērēlmasē             Fotoĵraf 4.6: Lastiĵin deriye yapēĸmēĸ ĸekli 
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Fotoĵraf 4.9 : Lastik b¿zg¿                    Fotoĵraf 4.10: ¢anta cebinde astik b¿zg¿  

 

4.3.4. Pilileme B¿zg¿ 
 

¢anta aĵēzlarēnda, suflelerde kullanēlēr. Pilileme b¿zg¿ yapmak i­in pilileme yapēlacak 

yer belirlenir. Pililerin b¿y¿kl¿ĵ¿ ve sayēsē ayarlanarak deri ¿zerinde iĸaretleri alēnēr. Pili 

yapēlacak yere derinin tersinden (2 cm geniĸliĵinde) yapēĸtērēcē s¿r¿l¿r (Fotoĵraf 4.10).  

Ķĸaretlere uygun ĸekilde katlama yapēlēr ve ­eki­le form verilir (Fotoĵraf 4.11). Pilileri 

saĵlamlaĸtērmak i­in derinin tersinden iki cm geniĸliĵinde salpa yapēĸtērēlēr (Fotoĵraf 4.12). 

Sufle ¿zerinde pilileme yapēldēĵē zaman montaj esnasēnda pililerin d¿zg¿n gºr¿nmesi i­in 

fitil kullanēlabilir (Fotoĵraf 4.13). 

 

            
Fotoĵraf  4.10: Yapēĸtērēcē s¿rme                                   Fotoĵraf  4.11: ¢eki­le form verme 
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Fotoĵraf  4.12: Salpa yapēĸtērma                                     Fotoĵraf 4.13: Pilili sufle 

 

4.3.5. ķematik B¿zg¿ 
 

Derinin tersinden istenilen ĸekilde ­izimler yapēlarak buralarēn dikilmesiyle oluĸur. 

Makinede d¿z dikiĸ yaparak olabildiĵi gibi derinin tersine esnek kumaĸ ya da lastikler 

ge­irilerek de yapēlēr. Derinin tersine esnek kumaĸ ve lastik ge­irilmesiyle b¿t¿n y¿zeyin 

akordeon ĸeklinde b¿z¿lmesi saĵlanēr. ķematik b¿zg¿n¿n ºn ve arka gºr¿n¿ĸ¿ (Fotoĵraf 

4.14-4.15). 

 

      
Fotoĵraf  4.14: ¥n                                                Fotoĵraf  4.15: Arka 

 

4.3.6. Biye ile B¿zg¿ 
 

Biye ile b¿zg¿ genellikle ­anta aĵzē cep  aĵēzlarēnda  ­alēĸēlēr.  Farklē teknikler 

kullanēlabilir. 
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B¿zg¿ yapēlacak yere paralel ĸekilde 2 sēra makine dikiĸi yapēlēr. Arada oluĸan 

boĸluktan deriden hazērlanmēĸ biye ge­irilir. Ķstenildiĵi kadar b¿z¿ld¿kten sonra d¿ĵ¿mlenir 

(Fotoĵraf 4.16). 

 

Ya da, b¿zg¿ yapēlacak yere belirli aralēklarla kuĸ gºz¿ ­akēlēr. Kuĸ  gºz¿ b¿y¿kl¿ĵ¿ 

isteĵe ve model ºzelliĵine gºre se­ilir. Kuĸ gºz¿ deliklerinden deriden hazērlanmēĸ biye 

ge­irilir. Ķstenildiĵi kadar b¿z¿lerek d¿ĵ¿mlenir. Biyelerin u­ kēsēmlarēna ­eĸitli metal ve 

bocuk aksesuarlar takēlēr (Fotoĵraf 4.17). 

 

       
Fotoĵraf  4.16: Aradan ge­miĸ biye                      Fotoĵraf 4.17: Kuĸ gºz¿nden ge­miĸ biye 

 

 4.4. Aplike ¢alēĸmasē 
 

Bir malzemenin ¿zerine aynē ya da farklē ºzellikteki diĵer bir malzemenin kesilerek 

yapēĸtērēlarak elde ve makinede dikilerek ve ­eĸitli iĸleme teknikleriyle tutturulmasēdēr 

(Fotoĵraf 4.18-4.19). Aplike ­alēĸmasē yapmak i­in desenin kolay kesilecek ĸekilde olmasē 

gerekir. Yapēlacak yer belirlendikten sonra belirlene yer ve ¿r¿ne uygun desen se­ilir. 

Yukarda belirtilen tekniklerden uygun olanē se­ilerek tutturma iĸlemi yapēlēr. 

 

                    
Fotoĵraf  4.18:Aplike ºrneĵi                                               Fotoĵraf  4.19: Aplike ºrneĵi 


