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ACIKLAMALAR

KOD

ALAN Gazetecilik

DAL/MESLEK Sayfa Sekreterligi

MODULUN ADI Logo, Ilan, Brosiir ve Afis Tasarim
Logo, Ilan, afis ve brosiir gibi calismalarin 6zellikleri ile

o gorsel iletisim ve sayfa tasarimui siirecinin tamitildigi, cesitli

MODULUN TANIMI yazilimlart  kullanarak, belli  niteliklerde tasarimlar
yapabilmek i¢in gerekli bilgi ve becerilerin kazandirildigi
Ogretim materyalidir.

SURE 40/32

YETERLIK Logo, ilan, brosiir ve afig tasarlamak
Genel Amac:

Bu modil ile gerekli ortam saglandiginda, g¢esitli
yazilimlar1 kullanarak temel niteliklerine uygun logo, ilan,
afis ve brostir tasarlayabileceksiniz.

. Amagclar:
MODULUN AMACI 1. Temel niteliklerine uygun logo tasarlayabileceksiniz.
2. Temel niteliklerine uygun ilan tasarlayabileceksiniz.
3. Temel niteliklerine uygun afis tasarlayabileceksiniz.
4. Temel niteliklerine uygun brosiir tasarlayabileceksiniz.
ORTAM: Masaiistii yayincilik atolyesi
EGITIM OGRETIM DONANIM: PC/MAC, Resim isleme Programi, vektdrel
ORTAMLARI VE ¢izim programi, sayfa diizenleme programu, tarayici, fotograf
DONANIMLARI yazicisi, yazici, projeksiyon cihazi, ornek ilan, afig ve
brosiirler.
Modiiliin ig¢inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen 6lgme
) araglar1 ile kazandigi bilgi ve becerileri olgerek, kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLERDIRME Ogretmeniniz modiill sonunda size 6lgme araci uygulayarak

modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Glnliik hayatta kullandigimiz hemen her sey, bir tasarim faaliyeti sonucunda
olusmustur. Elinizdeki modiilden, oturdugunuz siraya, i¢inde bulundugunuz binadan,
iizerinizdeki giysiye kadar her sey, bir tasarimin iirlinidiir. Bundan otiirii tasarim, giinliilk
hayatimizda stirekli karsimiza ¢ikan oldukea etkileyici bir sozciiktiir.

Bu agsamaya kadar yaptigimiz ¢alismalarda daha ¢ok belli bir isi nasil yapacagimiz
sorusunun cevabini aradik. Ancak tasarimin nasil yapilacagindan c¢ok, ne yapilacagi
sorusuna; diger bir deyisle mesajin nasil ve ne sekilde verilecegine cevap aranilan zorlu bir
siirectir. (Daha 6nce bagka bir modiiliimiizde verdigimiz terzi ile dikis makinesi arasindaki
iliski Ornegini hatirlayiniz). Olduk¢a zorlu bir siirectir diyoruz ¢linkii tasarim, teknik ve
teorik bilgi yaninda, yetenek, deneyim, yaraticilik, zeka, sabir, estetik duygu gibi bir ¢ok
ozelligin bir arada barindirilmasini gerektiren bir siiregtir. Bir seyi yapmak ile tasarlamak
arasindaki farki ve tasarimin ¢ok daha zor oldugunu, calismalar1 yaparken daha iyi fark
edeceksiniz.

Tasarimin zor bir siire¢ oldugunu 1srarla vurgulamamizin sebebi, konunun ciddiyetle
ele alinmast yaninda, modiiliimiiziin kapsamimin daha saglikli anlasilmasiyla da ilgilidir.
Gerek bu modiil, gerekse tasarim konusunu igeren diger modiiller, grafik tasarimci
yetistirme iddiasinda degildir. Hig siiphesiz bu daha iist diizeyde bir egitim gerektirmektedir.
Tasarim konulu modiillerimizin temel amaci sadece grafik tasarima genel bir giris yapmak
ve 0grencilerimizde bir estetik kaygi olugsmasina katki saglamaktir.

Bu modiiliimiizde, yapilan c¢alismalarla hedeflenen tasarim siireci ile tanismaniz
yaninda; temel niteliklerine uygun logo, ilan, afis ve brosilir tasarimi yapabilmenizdir.
Caligmalarimiz1 yaparken bir yandan da gorsel iletisim ve tasarimla ilgili teorik bilgiler
edineceksiniz.







OGRENME FAALIYETIi-1

C AMAC )

Amblem/logo 6zelliklerini taniyarak, temel niteliklerine uygun logo ve amblem
tasarlayabileceksiniz.

CAMSTIRMA )

> Cesitli kuruluglarin amblem / logolarini inceleyerek, nerelerde kullanildiklarini
arastiriniz.  Aralarindan segtiginiz en az 3 tanesini smif ortaminda
arkadaglarinizla paylasiniz.

> Yin Yang kurami hakkinda arastirma yaparak, giris metninin altinda
gordiigiiniiz Yin Yang semboliinii, gorsel anlatim agisindan inceleyiniz.

1. GORSEL ILETISIM-AMBLEM/LOGO

1.1. Gorsel (Grafik) letisim

Konuya girig olarak anlatilmasi gereken iletigim, iletisim tiirleri ve gorsel iletisim
konularina tekrara diismemek igin girmiyoruz. Ancak bu asamada iletisimin duyular
sayesinde gergeklestigini, gébrme duyumuzun en 6nemli duyularimizdan biri oldugunu ve
gorsel iletisimin sozlii iletisime gore daha evrensel oldugunu hatirlatmakta fayda goriiyoruz.

Insanoglu ¢evresindeki nesneleri, durumlar, olaylari, 6ncelikle gorerek tammlar ve
anlamaya calisir. Insanoglu bu 6zelligini gelistirmek i¢in on binlerce yil harcamustir.
Hepimizin agina oldugu magaralara ¢izilen resimler ilk gorsel iletisim 6rnekleridir.

Iletisimle ilgili baslangicta belirtilmesi gereken bir diger konu ise iletisim siirecinin
amacina uygun ve dogru gergeklesmesi durumudur. Iletisimin bu boyutunun etkin ve yaratic
bir sekilde kurgulanmasi, kitle iletisim araglarinin yayginlagmasiyla birlikte daha da onem
kazanmakta ve en genel anlan ile ‘Iletisim Tasarimcis1’ olarak adlandirabilecegimiz ¢agdas
bir meslegi her gecen giin daha popiiler hale getirmektedir. Bu meslek giiniimiizde,
cevresinde pek ¢ok yan dali ile birlikte bu dallarin ayr1 ayri uzmanlik konularina sahip bir
duruma gelmistir.

Iletisim yontemi ya da araci farkli ihtiyaglara gore degisiklik gosterebilir. Bazi
durumlarda sozli iletisim, bazi durumlarda ise gorsel iletisim daha islevsel olabilir. Ancak
sOzlii iletisim sirasinda sik sik yanlis anlamalar olmakta, kayit olmadig: icin diisiinceler
unutulabilmektedir. Bir disiince ya da kavramin kaydedilebilmesi igin bir grafik iletigim
sisteminin kurulmus olmasi gereklidir. Bu ozelligi ile grafik imgeler gelismis iilkelerde
onemli ve siirekli bir yere sahiptir. Baslica grafik iletisim araglar1 yazilar, resimler ve
fotograflardir.



Grafik iletisimi, goriintiilerden olusan bilgilerin degis-tokusu Olarak tanimlayabiliriz.
Bu genel tanima grafigin gorsel olarak algilanan seylerle ilgili olmasi, iletisimin ise her tiirli
bilginin, insanlar arasindaki aligverisi olma 6zelliginden ulasiyoruz.

Grafik iletisimin en temel amaci ve basar1 kriteri ise bir mesajin agik, ekonomik (sade)
ve estetik bir yolla iletilmesidir. Grafik iletisimin ekonomik olmasindan kastedilen; miimkiin
olan en az sayida gorsel imgenin, miimkiin olan en ¢ok bilgiyi aktarabilmesidir.

1.1.1. Grafik Yiizeyler

Grafik tasarim yiizeyini saglikli anlayabilmemiz i¢in her seyden dnce insanin gérmeye
dayali dogasin1 ve bosluk kavramini bilmemiz gerekir. Grafik tasarimlar (kagit, film,
bilgisayar goriintiileri) genellikle dort kose ile siirlandirilmis iki boyutlu yiizeyler iizerinde
olusur. Tasarimci, mesajlarin gorsel ve sdzel unsurlarini bu iki boyutlu yiizeyler iizerinde bir
biitiinlige kavusturmaya calisir. Bir yiizeyin yatay ve dikey kenarlari, tasarimin ilk dort
cizgisidir. Bu cizgiler, kompozisyonun yer alacagi alani belirler. Gorsel unsurlar kenar
cizgileriyle aym yonde yerlestirildiklerinde diizenli ve duragan, karsit yonde
yerlestirildiklerinde dinamik ve enerjik bir yapi1 olustururlar.
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Duragan Dinamik

Sekil 1.1. Farkh grafik yiizeylerin algilanma bicimi

Grafik tasarim alanimi dikey ve yatay eksenlerle boldigimiizde, bu iki eksenin
kesistigi nokta, geometrik merkez bir baska deyisle odak noktasini olusturur. Odak
noktasinin biraz daha yukarisi ise insan géziiniin merkez olarak algiladigi optik merkezdir.

1.1.2. Insanin Gérme Dogasi
> Insan, Dogasi Geregi Yatay ve Dikey Formlara Egilimlidir

Insanlarda yatay ve dikey formlara dogustan gelen giiclii bir egilim bulunmaktadir.
Insanm dikey formlara karsi egiliminin sebebi diinyanin merkezine dogru bir yol izleyen
yercekimi ile insanin bu ¢ekime karsi koyan dikey konumudur. Yatay formlara egilimin
sebebi ise insanin diinyay1 diiz olarak algilamasi sonucu, ufuk ¢izgisinin daima yatay bir hat
olarak goriinmesidir.
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> Insan Gézii Oldukc¢a Dar Bir Alana Odaklanabilir

Insanin gérme duyusunun izledigi yol, grafik iletisim agisindan olduk¢a &nemlidir.
Insan gozii oldukca dar bir alana odaklanabilir. Bu nedenle insan gdzii bu ayristirma ve
segme eylemi sirasinda, siirekli ve hizli bir hareket hélindedir. Goziimiiz, gesitli odak
noktalar1 arasinda dolasarak, algilamay1 bazi kesintilere ugratsa da gorsel algilama genel
olarak birbirinden ayrilmayan siirekli ve tek bir eylem olarak ele alinir.

> Ardisik imge

Grafik tasarimini etkileyen bir baska gorsel olgu da ardisik imgedir. Parlak bir renk
ylizeyine baktiktan hemen sonra, beyaz bir yilizeye baktigimizda bu parlak rengin
tamamlayici rengini beyaz ylizeyde goriiyormus gibi oluruz. Bu tamamlayici renk ardisik
imge konumundadir.

Daha anlagilir bir sekilde ifade edersek bir yiizeydeki parlaklik, aydinlik ya da
koyuluk gibi 6zellikler tek baslarina tam olarak algilanamazlar. Bu gorsel 6zellikler daha
cok yan yana ya da ist iiste bulunduklart yiizeylerdeki renk ve ton degerleri tarafindan
belirlenir. Isik kosullari, renge ve tona dayali kontrastlar1 dogrudan etkiler.

> Yazili iletisimin Yonii
Bat1 kiiltiirlerinde yazili iletisim, sol iistten sag alt koseye dogru yonelen, yatay ve

cizgisel bir sira izler. Bu hareket yonii, grafik tasarim yiizeylerinin diizenlenmesinde temel
kriterlerden birini olusturur.

Sekil 1.1. Yazih iletisimin yonii
> insan Diizen ve Acikhga ihtiyac Duyar

Insan, yakin gevresinde ve iletisim ortaminda bir diizene ve acikliga ihtiya¢ duyar.
Insanm dogasinda bir form iiretme ve form algilama i¢giidiisii bulunmaktadir. Bir insan
karmasa i¢inde yasayamaz ve her yerde bigcimlere dayali bir diizen olusturmaya caligir.
Tasarimcilarin gérevi insanin formlara dayali diizen gereksinimini karsilamaktir.



1.2. Amblem / Logo

Ticaretin baglamasiyla bir malin, bir {irliniin digerlerinden ayirt edilmesi gerekliligi de
dogmustur. Zamanla bazi iirlinlerin tasidiklar1 6zellikleriyle rakiplerinden ayrilmaya, aranilir
olmaya baslamasi, bunlarin kolay ayirt edilmesi gerekliligini, lizerlerine bazi isaretler koyma
zorunlulugunu getirmistir. O donemde okuryazar kitlenin fazla olmamasi bu igaretlerin, yani
markalarin daha ¢ok semboller seklinde olusmasina sebep olmustur.

Satic1 ile alicinin karst karsiya gelmedigi gilinlimiizde ise bir {riiniin tiiketiciye
ulagmasi igin aracilara ihtiyag duyulmustur. Haberlesmenin ve ulagimin bu denli geligsmesi,
bir pazarda aym iiriiniin pek ¢ok c¢esidinin bulunmasi, buna bagl olarak self-servis satig
Uinitelerinin artmasi, insanlar1 satig Oncesi karar verme siirecini zorlagtirmigtir. En dnemlisi
pek ¢ok iiriiniin ambalajli olarak satilmasi sebebiyle tiiketicinin tatma, dokunma, deneme
sans1 kaybolmustur. Eski deneyimlerine, aligkanliklarina ya da reklamin etkisine bagli olarak
se¢im yapmaya baslamistir. Bu nedenle iriinler arasi ayirt edici igleviyle marka, markay1
olusturan simge, 6zgilin yazi ve isaretlerin 6nemi, her gegen giin daha da artmaktadir.

1.2.1. Amblem
1.2.1.1. Amblem Tanimi

Uriin ya da hizmet iireten kuruluslara kimlik kazandiran, sozciik 6zelligi gdstermeyen;
soyut ya da nesnel goriintiilerle ya da harflerle olusturulan simgelere amblem denir.

1.2.1.2. Amblem Cesitleri
> Formlarim1 Harflerden Alan Amblemler

Tipografik amblemler, sadece bir harften olusuyorsa o harf alisilmisin disinda bir
form olmak zorundadir. Kullanilan alfabelerdeki harflerden ayrilmasi ve akilda kaliciligi, bu
ozellige baglidir. Tasarimc1 burada yeni bir harf formu arayacaktir. Birden fazla harften
olusan amblemlerde ise en onemli 6zellik, harflerin birbirleriyle striiktiir (i¢ yap1), form ve
espas (bosluk) kombinasyonu agisindan dengeli kullanimlart ve alisilmisin  disinda
olmalaridir.

Sekil 1.3. Formunu harften alan amblemler



> Kurum Hakkinda Bir Imaj Veren Bicimlerden Olusan Amblemler

Bazi amblemler, bicimleriyle kurum hakkinda bilgi tasirlar. Bu tiir amblemlerde
sembolik motiflerden yararlanilir. Dokuma mekiginin tekstili, kitabin yaymevini, glivercinin
barig1 simgelemesi gibi... Ayrica firma adi 6zel bir sekilden olusmakta ise bu tip

amblemlerde, sembole yonelik tasarimlar yapilmaktadir. Pelikan, Ug Balik, Aslanli, Basak,
Karaca gibi...

X a
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Sekil 1.4 Kurum amblemleri

> Harf ve Firma Hakkinda imaj Veren (Harf ve Resimsel

. Bicimlerin Bir Arada Kullanildig1) Amblemler
Formlarim1 harflerden alan ve firma hakkinda imaj veren, bicimlerden olusan
amblemlerin kombinasyonlaridir. Bu tiir amblemler, firma hakkinda bir imaj verirken, firma

adinin bas harfi ile de diger firmalardan ayrilmasini kolaylastirir ve akilda kalma ylizdesini
artirir.

A

«

Sekil 1.5. Firma amblemleri
> Firma Hakkinda Yeni Bir imaj Veren (Soyut veya Somut) Amblemler

Harflerle yapilan amblemler, genelde bir karmasa dogurmaktadir. Yapilan tasarimin
0zglinliigli, amblemin yagsama siiresini etkiler. Gilinlimiizde harflerle yapilan amblemlerin
coklugu, akilda kalicilik oranini biiylik 6l¢iide diigiirmiistiir. Bu nedenle yeni bir imaj veren
amblemler aranmaktadir. Ayrica bazi toplumsal ya da kentsel 6zelligi yansitan amblemler de
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vardir. Bunlar, dnemli bir toplumsal olaym anma yildoniimii veya bir yorenin, kentin
ozelliklerini yansitan amblemlerdir. Daha ¢ok 0geyi yan yana getirme zorunlulugundan
dogan bir karisikliga meydan vermemek gerekir. Ogeler arasi iliski uyumlu olmalidir.

|

TUBITAK

)

Sekil 1.6. Kurum hakkinda yeni bir imaj Sekil 1.7. Kentsel bir 6zelligi yansitan amblem
veren amblem

1.2.2. Logotype
1.2.2.1. Logotype’in Tanimi

Iki ya da daha fazla tipografik karakterin sdzciik halinde okunacak bigimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir iiriin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka ya da amblem
Ozelligi tasiyan simgelere logotype denir. Latince kokenli olan logotype sozciigiinin
dilimizdeki karsilig1 6zgiin yazidir.

Logotype; bir {iriiniin, firmanin ya da hizmetin isminin, harf ve resimsel &geler
kullanilarak sembollestirilmesidir. Amblemden farkli olarak ayirt edici 6zellikler yaninda
firmanin ismini de yansitir.

Amblem, ¢izgi ve resimle yapilan isaretlerdir. Logotype ise sadece yaziyla ya da ¢izgi,
resim ve yazi kullanilarak yapilan isaretlerdir. Her ikisinde de amag, adini1 tagidigi iiriin veya
firmay1, en 6zgiin bigimde ayirt etmesidir. Amblemler ve logotype’lar ilgili sirketin ¢aligma
alanin, kisiligini bigim ve renkleriyle ifade edebilmelidir.

Amblemi seyrederiz, oysa logotype okunarak ses haline doniisebilen seyirlik bir
goriintiidiir. Yalnizca gorerek degil, “seyrederek” okudugumuz, “seyrettigimiz anda okumus
oldugumuz’ bir isarettir. Giiniimiizde amblem ve logotype terimlerinin yerine, ikisini de
kapsayacak sekilde, siklikla “logo” terimi kullanilmaktadir.

1.2.2.2. Logotype Cesitleri

> Bir Harf Karakterinde Degisiklik (Deformasyon) Yaparak Elde Edilen
Logotypelar
. Harflerde yapilacak deformasyon yontemleri sunlardir:
. Harfleri birbirine yaklastirmak

8



Harfleri yapistirmak ya da asir1 agmak

Harflerde renk ve bi¢im farkliliklar1 yaratmak

Harflerin uzantilarinda asagi-yukar1 uzatmalar yapmak
Sozciikleri bolmek

Sozciikleri alt alta veya yan yana farkli renklerde yerlestirmek.

toea BERIN

Sekil 1.8. Yazi karakterinde degisiklik yapilarak elde edilmis logotype

> Yaziya, Soyut ya da Somut Unsurlar Ekleyerek Elde Edilen Logotypelar:

Firma veya {irlinlin 6ziine uygun simgesel Ogeler eklenebildigi gibi yazinin
biitiinliigiinii bozmayan ¢izgi ve lekelere de yer verilebilir.

7 | [
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Sekil 1.9. Yaziya somut unsurlar eklenerek elde edilmis logotype drnekleri

> Yeni Bir Yaz Tiirii Yaratarak Elde Edilen Logotypelar

Her yazi karakterinde harflerin ortak ozellikleri vardir. Ornegin italik olanlar belli
acida saga yatik yazilir. Bu karakterde bir harf dik yazilsa biitiinliik bozulur. Yeni bir yazi
tirii yaratirken de harfler arast uyuma dikkat etmek gerekir. Ayrica yazilan sozciik
okunabilmelidir. Ozgiinliik, anlasiimazlik demek degildir.

P—— (1 o

Sekil 1.10 Yeni bir yaz tiirii yaratarak elde edilen logotype 6rnekleri




1.3. Iyi Bir Amblem ve Logotype’in Ozellikleri

>  llgili Kurulusun ya da Uriiniin Ozelliklerini Yansitmahdir

Bir parfiim logotype’1 i¢in ingaat sektorliniin yapisina uygun bir yaz1 karakterinden
yola ¢ikilmaz. Her insanin bir kisiligi oldugu gibi kuruluslarin da bir kisiligi vardir. Amblem
de bunu yansitmali ve mesajini iistiinde tasimalidir.

>  Ozgiin Olmahdir

Amblem ve logotype’in yapilis amaci zaten ayirt edicilik saglamaktir. Eger baska
ornekleri cagristirirsa veya bilinen bir amblem kopya edilmigse higbir etkisi olmaz, aksine
olumsuz bir imaj yaratir.

> Degisik Durumlarda Okunur Olmahdir

Degisik zeminlerde ve boyutlarda okunabilir olmalidir. Tek renkte basildiginda, temel
ozelliklerini koruyacak nitelikte olmalidir.

> Renk, Bicim Olarak Biitiinliik icinde ve Yalin Olmaldir.

Ozgiinliik yaratmak kaygisiyla gereksiz ¢izgi ve resimler kullanilmamalidir. Harf
adedinin ¢ok olmasi, okunurlugu bozmamalidir. Yalin bir tasarimin karmasik bir tasarima
gore daha akilda kalict oldugu unutulmamalidir.

Amblem ve logolar simgesel isaretlerle karistirilmamalidir. Simgesel isaretler,
topluma yaygin hizmet veren alanlarda evrensel boyutta ortak bir dil olusturmak amaciyla
kullanilirlar. Trafik igaretleri, toplu olarak kullanilan hastane, otel gibi mekéanlardaki isaretler

sigara i¢ilmez levhalari, ulusal bayraklar; simgesel isaretlere 6rnek olarak verilebilir.

Grafik bir dil kullanilarak hazirlanan ve farkli diller arasindaki iletisim engelini
ortadan kaldirmaya yonelik simgesel isaretlere ‘Piktogram’ ad1 verilir.

PR
O] L N 3

Sekil 1.11. Piktogram érnekleri
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Asagidaki amblem/logolari inceleyerek degerlendiriniz.
5 \,\: 44 )

MEB

Milli Egitim Bakanlig Ankara Universitesi

Akcakoca Belediyesi

Sosyal Sigortalar Kurumu Besiktas

1905

Galatasaray Trabzonspor

11



Uygulama faaliyetimizde oncelikle mensubu oldugumuz okulun amblem/logosunun
reprodiiksiyonunu (aynisint yapma) yapalim. (Amblem/Logo reprodiiksiyonu konusunda
Matbaa Alaninda hazirlanmigs olan “Amblem/Logo Reprodiiksiyonu” modiiliinden
yararlanabilirsiniz. Modiilii www.megep.meb.gov.tr adresinden temin edebilirsiniz.)

Ardindan isminizi olusturan harfleri ve sevdiginiz renkleri kullanarak, bir logotype
tasarlayalim.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Vektorel ¢izim programinda yeni bir
sayfa agarak, okulunuzun
amblem/logosunu sayfaya alin (import)

» Eger okulunuzun bir amblem/logosunu
temin edemediyseniz, arama motorlarini
kullanarak internetten segtiginiz bir okul
amblem/logosu ile de ¢alisabilirsiniz.

» Orijinal olarak yararlanacaginiz.
Amblem/logonun goriintii kalitesinin iyi
olmasina dikkat ediniz.

» Bu islemi yaptiktan sonra logo yiizde 50
seffaf goriinecektir. Ayrica alinacak
ciktida da goriinmeyecektir.

» Dosyaya verdiginiz adi ve kaydettiginiz
yeri unutmayiniz.

» Tekrar {iretimde referans olarak
kullanmak amaciyla arka plana
(background) atarak Kilitleyin.

» Dosyaya bir isim vererek kaydedin.

» Arka plana kilitlediginiz orijinali esas » Cizim sinirlarinin orijinale uygun
alarak, gerekli ¢izimleri yapiniz. olmasina dikkat ediniz.

» Orijinali esas alarak, gerekli » Renklerin orijinalle ayni olmasina dikkat
renklendirmeleri yapiniz. ediniz.

» Orijinali esas alarak gerekli yazilart » Yazilarin boyut, renk, bi¢im ve
olusturun ve yazilari orijinale gore konumlarinin orijinalle ayni olmasina
bi¢cimlendirerek konumlandiriniz. dikkat ediniz.

» Calismalarinizi belli araliklarla

» Gruplandirilmasi gereken unsurlari kaydedin.
gruplandirin. Gerekiyorsa yazilar » Convert iglemini, metinlerle ilgili
convert edin. calismalarinizin bittiginden emin

olduktan sonra yapiniz.

» Calismanizi jpeg olarak export edin.
Caligmaniz1 kaydederek sonlandirin.

» Ipeg kaydinizi kontrol ediniz.
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GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

1. Logoyu sayfaya alarak arka plana atip kilitleyebildiniz mi?

2. Gerekli ¢izimleri yapabildiniz mi?

3. Gerekli renklendirmeleri yapabildiniz mi?

4. Yazilar orijinale uygun olarak bicimlendirip

konumlandirabildiniz mi?

5. Convert islemini yapabildiniz mi?

6. Dosyanizi farkli sekillerde kaydedebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda “’Hayir’” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
Eger “’Hayir’’ cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek
ya da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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‘Kurik’, “‘celiski’, ‘birlesik’, ‘ayri’, ‘diiz’, ‘egri’, ‘hafif’, ‘agir’, ‘saglam’, ‘soguk’,
‘sicak’ kelimelerinden en az iki tanesi i¢in kelimenin anlamini yansitacak nitelikte birer
logotype tasarlayiniz.

Oneriler:

Sectiginiz kelimenin anlamini, gorsel olarak nasil yansitabileceginiz iizerinde diisiince
iiretmeye calisiniz.

Cesitli kaynaklardan (katalog, internet, ¢esitli yayinlar vb.) logo 6rnekleri inceleyiniz.
Hoslandiginiz 6rneklerden esinlenin ama asla kopya etmeyiniz. Kopya etmenin ahlakli bir
davranis olmadigi gibi, yaraticiliginiza higbir katki saglamayacagini aklinizdan
cikarmayiniz.

Bol bol taslak galigmas1 yapin (Taslak ¢aligmalariniz1 bilgisayarda da yapabilirsiniz).
Taslak c¢aligmalarin1 miimkiin oldugunca fazla yapm. Ciinkii tasarimimizin olugsmasinda en

onemli adimlardan biri taslak ¢alismalaridir.

Karar verdiginiz taslak {izerinde ¢aligin son seklini jpeg olarak kaydedip, ¢alismanizi
kisaca agiklayan bir yaziyla birlikte 6gretmeninize teslim ediniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

C AMAC )

[lanin 6zelliklerini tamyarak, temel niteliklerine uygun ilan tasarlayabileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Gazete ve dergilerde yayinlanan ilanlari inceleyiniz. Incelediginiz ilanlardan en
az bir tanesine alternatif bir ilan projesi (siz olsaydiniz nasil yapardiniz?)
yaparak arkadaslarinizla ve 6gretmeninizle paylasiniz.

2. GRAFIK TASARIM - ILANLAR

2.1. Tasarim ve Tasarimin Dallar1

Yale Universitesi Tasarim Béliimiinden Profesor Robert Gillam Scott; “Ne zaman
tanimlanmig bir amag i¢in bir sey yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz.” demektedir. Buradan
hareketle tasarimi belirli bir amag¢ gozeten, yaratici eylem olarak da tanimlayabiliriz.
Tanimdan anlagilacagi gibi tasarimda belirli bir amag, yaraticilik ve planlama olmasi
gerekmektedir. Biitiin bu siireci gerekli olamin arastiriimas: (Elizabeth Adams Hurwitz)
olarak Gzetleyebiliriz. Tasarim belirli bir dlgiide giinlik hayatimizda yaptigimiz islerde de
gereklidir. Ornegin misafirlerimize bir sofra hazirlarken tasarimla ilgili birgok soruya cevap
bulmak zorunda kaliriz.

Uygulamali tasarim dallarin1 Endistri Tasarimi, Cevre Tasarimi ve Grafik Tasarim
olmak {izere {i¢ ana baslikta toplayabiliriz.

> Endiistri Tasarim

Ug boyutlu nesnelerin tasarlanmasi ve gelistirilmesi ile ilgilidir. Giinliik hayatimizda
kullandigimiz makineler, arag-gerecler ve diger bir¢ok {iriin, endiistri tasarimcilar tarafindan
bicimlendirilir. Ancak endiistri iiriinlerinin ambalajlar1 ¢ogunlukla grafik tasarimcilarin
calisma alanmi igerisine girer. Endiistri tasarimcist kullanimi ve {iretimi kolaylastiracak
yontemleri arastirirken bir yandan da dayaniklilik ve islevselligi goz dniinde bulundurur.

> Cevre Tasarim

Cevre tasarimi, bina peyzaj ve i¢ mekan tasarimini kapsayan, oldukc¢a genis bir
caligma alanidir. Cevre tasarimcilarinin gérevi: Dayanikly, islevsel ve estetik olani bulmaktir.
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> Grafik Tasarimi

Grafik tasarimcilar genel olarak, okunan ve izlenen goriintiilerin tasarimindan
sorumludur. Afisler, kitaplar, dergiler, gazeteler, bilgi ve uyari isaretleri, ilanlar, brosiirler
vb. grafik tasarimin etkinlik alani igerisine girer.

Tasarmm kisaca tanmimladiktan ve dallarin1 6grendikten sonra, simdi asil konumuz olan
grafik tasarimini daha iyi taniyalim.

2.1.1. Grafik Tasarimin Genel Ozellikleri

Grafik tasarim, gorsel bir iletisim sanatidir. Onde gelen islevi, bir mesaj1 iletmek ya da
bir lirlin veya hizmeti tanitmaktir. Daha onceleri sadece basili malzemeler i¢in kullanilan
grafik tasarim alanimin kapsami; teknoloji gelistikge filmlerdeki, videolardaki, bilgisayar
ekranlarindaki goriintiilerin de girmesiyle birlikte olduk¢a genislemistir.

Tasarim bir problemin ¢6ziimii demektir. Grafik tasarim problemleri genellikle iki
boyutlu yiizeyler tizerinde ¢oziiliir.

Iletisim grafik tasarimin hayati unsurudur. Grafik tasarimi bu denli dinamik kilan sey
de iletisime yonelik olmasidir. Bir grafik tasarim problemi daima iletisim ile ilgilidir. Bu
nedenle grafik tasarimci uygulama yontemlerinin yaninda, gorsel algilamanin dogasini,
gorsel yanilsamanin roliinii, s6zel ve gorsel iletisim arasindaki iliskileri de bilmeli ve goz
Ontine almalidir.

Tasarim egitimi yasam boyu siirer. Alandaki dinamizm siirekli yenilenmeyi gerektirir.
Bu sebeple bu alanda basarili olmak i¢in dinamik ve yeniliklere agik olma yaninda, esnek ve
islek bir zekaya da sahip olmak gerekir.

Tasarimet belirli bir mesaj1 belirli bir kitleye aktarirken ¢ok ¢esitli sinirlamalarla karsi
karstyadir. Bu smirlamalar parasal, fiziksel ve psikolojik sinirlamalardir. Ornegin parasal
sebeplerle bir afis, iki renkle sinirli tutulabilir. Bunun yaninda boyutlarda ¢ogu zaman bir
sinirlama s6z konusudur. Mesajin iletilecegi kitlenin yasi, cinsiyeti, 6grenim durumu gibi
Ozelikleri ise bir takim psikolojik sinirlamalari beraberinde getirir. Tasarimci bu
sinirlamalara kars1, hedef kitleye mesaj1 dogru ve etkili bir sekilde aktarmak zorundadir.

Bir tasarim ne kadar ilgi ¢ekici olursa olsun, verilmesi gereken mesaj1 iletemiyorsa
hi¢bir deger tasimaz. Tasarimcilarin siklikla diistiigii hatalardan birisi tasarimi ilgi ¢ekici

hale getirmeye ¢alisirken bu gergegi unutmalaridir.

Tasarimla ilgili bilinmesi gereken bir temel 6zellik ise tasarimer igin tek ¢oziim
olmadigidir. Tasarimci igin birgok ¢6ziim vardir.
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2.1.2. Grafik Tasarimcinin Gorevi

Grafik tasarimci, sozciikleri ve goriintli unsurlarimi gorsel bir iletisim olusturacak
bicimde bir araya getiren kisidir. Bu unsurlar, izleyicinin anlayabilecegi sozel ve gorsel bir
denklem icerisinde sunulur. Grafik tasarimci hem bir mesaj aktarici, hem de bi¢im
diizenleyicisidir. Grafik tasarim ise mesaj1 dogru ve yalin bir bi¢imde yansitma islevidir.

Tasarimcinin diger bir gorevi de igerigi yanki uyandiran bir dil yapisi igerisinde
aktarmaktir. Bir miizik terimi olan yanki, ses tonundaki incelikli ve zengin kaliteyi ifade
eder. Yankilanan miizikal seslerde disa vurumcu Ozellikler artar. Grafik tasarimeci ton
dizilerini, kontrastlari, kadrajlama tekniklerini, renkleri ve tipografiyi kullanarak gorsel
iletisime yankilanan bir kalite kazandirir.

Grafik bigimler, optik 6zellikleri ve algilamaya dayali anlamlarinin yaninda, izleyiciye
mesaj aktaran isaretlerdir. Bu isaretler kiiltiirel bir birikim sonucunda olusur. Grafik
tasarimciya diisen bu bilgiyi iletmede, her tiirlii gorsel iletisim aracindan yararlanmaktir.

2.1.3. Grafik Tasarmm Dili

Kullandigimiz dilde, sozciikler bir araya gelerek ciimleleri, ciimlelerin de paragraflar
olusturdugunu hepimiz biliriz. Grafik tasarim dili ise belirli sinirlara sahip iki boyutlu bir
ylizey lizerinde var olur. Bu dili sozciikler ve goriintiiler yonlendirir. Sézciikler bir araya
gelerek bagliklart ve metinleri olusturur. Goriintiiler ise fotograf, desen, illlistrasyon gibi
iizerine belirli anlamlar yiiklenen ya da yiliklenmeyen yalin ve soyut bigcimleri kapsar.

Grafik tasarim triinleri, iki yonlii bir iletisim diline sahiptirler. Tasarimcilar sozel ve
gorsel mesajlar1 aktarmak tizere sozciiklerle goriintiileri bir araya getirirken iki probleme
yanit vermek durumundadirlar:

> Tasarim probleminin gorsel organizasyonu
> Mesaj olusturma.

Gorsel organizasyon tasarim elemanlarimin  algilanabilir  hale  getirilerek
diizenlenmesidir. Mesaj ise diisiinceye dayalidir ve sozcik ya da kavramin
egemenligindedir.

Bir tasarim 6grencisi ilk olarak, bir tasarim i¢indeki gorsel organizasyonu gormeyi ve
yapilandirmay1 6grenmelidir. Gorsel dilin kendine 6zgli gramerini 6grenme olarak da ifade
edebilecegimiz bu asamadan sonra, bu dili gorsel ve sézel iletisim alaninda kullanma
asamasina gelir.

Bir tasarimc1 sozciik ve kavramlar1 goriiniir kilmakla yiikiimliidiir. Unutulmamalidir

ki “Basili bir sayfa iizerindeki sozciikler isitilmek i¢in degil, goriilmek icin oradadir” (El
Lissitzky)
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Onceleri grafik tasarimin aktif elemani sézciik ya da kavramdi. Grafik tasarrmda
gorilintiiler sozcligli ya da kavrami agiklamak i¢in kullaniliyordu. Ancak giiniimiizde bu
geleneksel iligki, kokli bir degisiklige ugramis ve tersine donmiistiir. Bugiin grafik
tasarimda tasarimin sdzel boliimii, gorsel unsurlarin etki giiclinli ve ¢agrisim kapasitesini
arttiran, destekleyici bir mesaj unsuru durumuna diismiistiir. Gegmiste goriintiiler metinleri
aciklayici olarak kullanilirken gilinlimiizde metin gorsel unsurlar1 beslemekte; onu kiiltiir,
ahlak ve hayal giicii ile donatarak sunmaktadir.

Metinler, bir gorsel unsurun anlamini degistirmede ya da ona bir ¢agrisim ve yorum
kazandirmada etkili bir ara¢ olarak kullanilabilir.

Bir sozciigiin dogrudan anlami yaninda, yan anlami da olabilir. Yan anlam ancak diiz
anlamim bulundugu bir yerde deger kazanir, etkili olur. Ornegin “Politikac1” ve “Devlet
Adam1” kelimelerinin her ikisi de segilerek yonetime getirilen kisileri akla getirir. Bu
kelimelerin diiz anlamlaridir. Ancak, bu iki kelimenin ¢agristirdig:i diistinceler yani yan
anlamlar1 oldukga farklidir (Bu konuyu tartisiniz).

Tipkt sozciiklerde oldugu gibi, gériintiiler de yan anlamlara sahip olabilirler.

2.2. ilan

Daha 6nce gormiis oldugunuz ‘Ilan, Afis ve Brosiir Hazirlama® modiiliinde, ilanla
ilgili temel bilgiler verilmisti. Hatirlayacaginiz gibi bu modiilde, ilan kavraminin
gercevesinin ¢ok genis oldugu tizerinde durulmus ve genel 6zelliklerine deginilmisti.

Kiiciik ve resmi ilanlar, daha ¢ok metin ve ¢er¢eveden olusur. Gorsel malzeme fazla
kullanilmaz. Ancak ticari ilanlarda tanitim s6z konusu oldugundan, reklam havasi vardir ve
gorsel malzemeler 6nem kazanir. Ilanlar i¢ mekan, dis mekan ilanlar1 olarak da tasnif
edilmektedir.

Bir {iriinii, bir hizmeti tanitmak i¢in yapilan reklam faaliyetleri genel olarak ilan olarak
adlandirilir. Tlanlar kitlenin dzelliklerine ve iletilmek istenen mesajin niteligine gére farkli
sekillerde sunulabilir. Amag; bilgilendirmek, mesaj iletmek, istek ve ilgi uyandirmak, mal ya
da hizmete, talebi arttirmaktir.

2.2.1. i¢ Mekan (In Door) ilanlar

Kapal1 alanlarda kitlelere hitap eden ilanlardir. Magaza girislerinde, biiyiik alis veris
merkezlerinde, dinlenme ve tatil amagli tesislerin kapali alanlarinda, toplu iletisim
araglarinda ve bunun gibi kapali olarak tabir edilen her alanda ve farkli reklam materyalleri
ile yapilan reklamlar, i¢ mekan reklamlar olarak adlandirilir. I¢ mekan reklamlarma rnek
olarak, genellikle az sayida yapraktan olusan el ilanlari, pankartlar (hem i¢ hem de dis
mekanlarda kullanilabilirler), afisler, basin ilanlari, posta yolu ile evlere ulastirilan brosiirler,
flayerler bilgilendirme amagl hazirlanan panolar gosterilebilir. Bu ornekleri ¢ogaltmak
miimkiindiir.
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2.2.2. Dis Mekan (Out Door) flanlar

Di1s mekan ilanlari, insanlarin ortak kullanimina agik olan dis alanlarda kitlelere hitap
eden, ¢ok cesitli reklam araglarini kapsar. Billboardlar, tabelalar, 1sikli ilanlar, nakil
araglarimin dis cephelerinde kullanilan giydirmeler, duvar ve cati reklamlari, durak
reklamlari, dijital ortamda yapilan dinlenme ve tatil amagh tesislerin kapali alanlarinda
kullanilan her tiir materyal, 6rnek gosterilebilir.

ilan tasarim yaparken su unsurlara dikkat etmek gerekir:

Bir ilanin etkili olabilmesi i¢in genel olarak ii¢ faktoriin saglikli olmasi gerekir.
Bunlar; icerik, anlatim ve tasarimdir.

[lan hazirlanirken en 6nemli konu ilanin amacidir. Her seyden &nce ilanin amacim
karsilayacak bir igerige sahip olmasi, verilmesi gereken eksik bir bilgi kalmamasi gerekir.
Ardindan hedef kitlenin kolaylikla anlayacagi uygun bir anlatim ve ilanin, géze hitap
etmesini, ilgi ¢cekici olmasini saglayacak uygun tasarim gelir.

Ilanlarla birlikte sayfa tasarim konusuna da giris yapmaktayiz. Sonraki 6grenme
faaliyetlerinde tasarim siireci ve sayfa tasarimi konusunda ayrintili bilgiler verilecektir.
Ancak bu 6grenme faaliyetinde bir ilan tasarimi denemesi yapabilmemiz i¢in yukaridaki
aciklamalara tasarim boyutuyla ilgili olarak bir takim eklemeler yapmamiz gerekir.

> Oncelikle ilamn amaci  ve kullamlacagi mekin gbz oniinde
bulundurulmahdir.

Bu iki unsur son derece énemlidir ¢ilinkii tasarimi en ¢ok etkileyecek olan ilanin amaci
ve kullanilacagi mekandir. Tasarimin tanimini hatirlayiniz.

> Ilanin simirlan (fiziksel, ekonomik, psikolojik) tespit edilmelidir.

[lanin boyutlari, hangi tiir kAgida kag adet basilacagi, hedef kitlenin 6zellikleri gibi
sinirlarin tasarim {izerinde belirleyici etkisi bulunmaktadir.

> Gerekli arastirma yapilarak, amaci Kkarsilayacak en iyi icerik temin
edilmelidir

Ticari ilanlarda reklam havasi olmasi sebebiyle goriintiiler agirlik kazanir. Ancak
genel olarak ilanlarda asil unsur metinlerdir.

> Metin ve goriintiller arasinda amaci karsilayacak  hiyerarsi
olusturulmahdar.
Metin ve goriintiilerden hangilerinin ne derece 6n plana ¢ikarilacagi belirlenmelidir.
Ozellikle metin agirhikli ilanlarda, metinlerin bigim &zellikleri ve konumlandiriimalari
amacin gerceklesmesinde son derece 6nemlidir.
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> Tasarim gorsellestirilmelidir.

Bu siire¢ icinde kafamizda olusan tasarimlar, elle ya da bilgisayar ekraninda taslak
cizerek gorsellestirilmelidir. Bu siire¢ bizi tatmin edecek sonucu alincaya kadar
stirdiiriilmelidir. Tasarim1 eger kendimiz ig¢in yapmiyorsak ki cogu zaman bdyledir, bu kisi
ya da kisilere tasarim alternatiflerini sunmak ve onay almak durumundayizdir.

Tasarim siireci icerisinde, asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

> Metinler ve goriintiiler, tasarim alanina dengeli bir sekilde yerlestirilmelidir.
. Tasarim ylizeyinde bir araya gelecek unsurlar arasinda, belli bir oranti
olmalidir.
. Goziin hareketleri g6z dniinde bulundurularak devamlilik saglanmalidir.
Gorsel unsurlar bir biitlinliik i¢erisinde olmalidir.
. Vurgulamalarda degisik yontemler denenmelidir.

Tasarimin zor taraflarindan biri de biitiin bu siirecin i¢ ice olmasidir. Bu nedenle
tasarimda deneyim biiyiik 6nem kazanmaktadir. Yapacaginiz ¢aligmalarin sadece tasarim
stireci ile tanismaya yonelik bir deneme oldugunu aklinizdan ¢ikarmayin. Cesur olun ve
denemekten korkmayin. Bu modiilde ya da bagka bir yerde karsilastiginiz ilanlar1 dikkatli
inceleyin. Bu ilanlar, yapacaginiz tasarimlar konusunda size ilham verecektir.

Asagidaki ilan 6rneklerini inceleyiniz.

iSVICRE PATENTLI ASTRO- PSIKIYATRI KONUSUNDA =
DANISMANLIK VEREN BIR SIRKET iGIN:

PSIKOLOG

-B8.0, 0.0.T.0, Hacettepe veya egdeger iniversitelerin psikoloji
bdlimlerinden mezun,

- Microsoft yaziimini gok iyi derecede kullanabilen,

- Almanca bilen,

- 24- 32 yaglan arasinda, sigara kullanmayan.

ALMANCA CEVIRMEN

- Istanbul Universitesi Aiman Edebiyah veya Almanca ceviri
boliminden mezun, (veya esdeger Gniversitelerin bu
bdldmierinden)

- Microsoft yazilimini ve difjer softwareleri ¢ok iyi derecede
kullanabilecek bilgisayar bilgisine sahip.
- 24- 30 yaglan arasinda, sigara kullanmayan.

SANTRAL

- Telefonlara ve ofis iglerine bakacak,

- Lise mezuny, 18- 25 yaglan arasinda,

- Sigara kullanmayan,

- Avrupa yakasinda gehir merkezinde oturan.

Tim adaylann agik dogum tarihi, saati ve dojum yerini iceren

resimli CV'lerini agadidaki e-maile gdndermeleri rica olunur.
Eksik bigi go

e-mail: 3 com

Avrupa Birligi'nin destekledigi, ISKUR un yiriitiicii oldugu Tarihi Binalar igin Ahgap
Iscisi Egitimi* projesinde kullamimak {izere agagjidaki miktarda malzeme alinacaktir.

iHALE iLANI

I Sinif mese (ahsap konstriksiyon) 13,630 m3
II. Sinif gam (dogjrama, kaplama, dogemelerde) 19,828 m3

1. Simf gam (ca kiriglemelerde) _ 26,490 m3
Cimento (50 torba) 2,500 ton
2numaramicr _______ 6,000m3
Swvakumu 15,000 m3
2 mm asfalt kaph cam tilli pestili 150,000 m2
Semcamyind____ 120,000 m2
12 numarali ginko. 40 tabaka
Alaturka kiremit 3000 adet

Teklif Verilme Tarihi : 05.08.2005 Saat:10:00
Teslim Tarihi : Ahsap malzemeler 10.08.2005, digerleri isverenin
verecegi takvime gore 3 ay igerisinde.

Miiracaat:Killtir Bilincini Geligtirme Vakfi
Barbaros Bulv. Pinar Apt. No:135/7 Balmumcu-Istanbul
Tel: 0212 347 24 25 /0212 347 63 89

Bu yayinin ieriklerinin sorumiulufu yalnzca Kiltir Bilincin Gelistirme Vakina aiti ve higbir sekilde
Avrupa Birligi nin griiglerini yansitmamaktadir.

N
! 0) n/tlﬁrr.!n,\lrpn!uxlvp
TEKSTIL SAN. TiC. LTD. $Ti.
Endiistriyel Temizlik Kagitlari,
Laminasyonlu Muayene Masa Ortiileri,
Tuvalet Kagitlar, Dispenser Pegete,
Havlu ve Pecete gibi zengin bir
iiriin yelpazesine sahip sirketimiz;
uriinlerimizi pazarlayacak
veya bayiligini yapacak
ciddi ve teminat verebilecek

\ «isi |
m vada wm
FIRMALAR

aramaktadir.
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%W” Frehip pligesniy; faptit

ORMAN 3
YANGINLARININ ' Ev sahipleri!
rI'ZL'EF}!NI\"'Sml!--'EuEIYM 1SMS 1 FiD AN Depreme karsi eviniz teminatsiz kalmasin

“Zorunlu Deprem Sigortanizi”

§ 1 0 yaptirin,
! b il siiresi biten policenizi
) yenileyin.

3 1F f
N Y
L2 4T"

(0212) 368 0 800 www.dask.gov.tr

igenizi tam sigorta

KALACAK YERI OLMAYAN
SAHISLARI GECICi OLARAK
BARINDIRMAK AMACIYLA

NUMARALI TELEFONU
ARAMANIZI RICA EDERIZ.

KAYSERi BUYUKSEHIR BELEDIVESI

Sekil 2.1. ilan érnekleri
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_( UYGULAMA FAALIYETI )—

Istiklal Marsimizin Sairi Mehmet Akif Ersoyun vefatinin 70. yildoniimii sebebiyle 27
Aralik 2006 Carsamba giinii saat 14:30°da okulumuzun spor salonunda (ya da okulunuzun
uygun bir yerinde) yapilacak olan anma téreninin ilanini hazirlayalim.

[lamimiz, yapilacak anma térenini dgrenci ve velilere duyurarak, icerik hakkinda
kisaca bilgilendirecektir. Tasarimimiz, sairimizin 6zelliklerini yansitici nitelikte ve metin
agirlikli_olmalidir.

[lanimiz okul panolarinda teshir edilecek ve A4 boyutunda (dikey)olacaktir.

Asagida verdigimiz basamaklar birbirinden kati bir sekilde ayrilmis bagimsiz
asamalar degil, i¢ ice gegmis ve birbirini tamamlar niteliktedir. Tasarimin 6zelliklerine ve
sizin kisisel Ozelliklerinize gore, ¢ok farkli bir siire¢ de izleyebilirsiniz. Yaratici bir siireci
belli sinirlandirmalara tabi tutmak, isin dogasina aykiridir.

Islem Basamaklan Oneriler
» Yapacagmiz arastirmanin kalitesi, tasariminiza da
L . yanstyacaktir.
> Sf;;ﬁlgah;fkmﬁliz I;ZI;::{H Ir bir > Arastlrma.si.iresince yararlgna}bileceginiz m§tin,
materyaller edinin. fotograf gibi uns_ur_larl _belh bir yere k_aydedln.
> Bu siire icerisinde tasariminiz » Akliniza gelen fikirleri hemen not gdln. .
hakkinda bir fikir olusturma > Bepzer. afnggl.a tgsarlar.lmls ilanlar1 incelemeniz,
alismasina da baslavin fikirleriniz i¢in size esin kaynagi olacaktir.
calls Faym. » Biitiin tasarim siireci boyunca ‘bu ilanin etkisini

nasil artirabilirim?’ sorusunun cevabini arayin.
Coziintirliigiin yiiksek olmasina ve formata dikkat
edin.
Kullanacaginiz gorsel unsurlarin siradan
olmamasina dikkat edin. Ozgiin ve farkli olma
¢abasi i¢inde olun.
» Yazim hatalarina kars1 dikkatli olun.
» Metinlerin tasariminiza katki olusturacak nitelikte
» Kaullanacaginiz metinleri olmasina dikkat edin. Gereksiz metin
olusturun. kullanmayin.
> Ilanda bulunmasi gereken bilgilerin eksik
olmamasina dikkat edin.
» Taslak caligmalarinda bilgisayarin avantajlarindan

A\

» Gorsel materyallerinizi
tasariminizda kullanmak tizere,
resim isleme programlarindan
yararlanarak diizenleyin.

\4

» Tasariminizi gorsellestirme

(taslak, eskiz) ¢alismalari yararlanin, .
' » Sabirli olun, akliniza gelenleri denemekten
yapin. : )
cekinmeyin.
» Tasariminizin 6zelliklerine gore, hangi yazilimda
» Tasariminiz konusunda tasarimui rahat yapabilecekseniz o yazilimi
netlestikten sonra sayfanizi kullanin.
diizenleyin. » Bu tip ¢aligmalar i¢in ¢ogunlukla vektorel ¢izim

programlar1 kullanilir.
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» Caligmaniz1 gorsel agidan ve
metin agisindan kontrol edin.

» Caligmanizi jpeg formatinda
kaydederek 6gretmeninize
teslim edin.

» Caligmanizda yazim hatasi olmadigindan emin
olun.

» Denge, orant1, devamlilik, biitlinlik ve
vurgulamalar agisindan kontrol edin.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

1. Yeterli arastirmayi yapabildiniz mi?

2. Yapacaginiz tasarim konusunda bir fikir olusturabildiniz
mi?

3. llan igerigini, tasariminiza yansitabildiniz mi?

4. Fikrinizi sayfaya istediginiz gibi yansitabildiniz mi?

5. Diizenlemeniz teknik olarak yeterli mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz arasinda Hayir yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz. Eger
Hayir cevab1 vermisseniz, yapamadigimiz iglemi ve varsa konularimi tekrar ederek ya da
Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.

Sen ki, son ehi-i salibin firarak savletini;
Sarksn en sevgilh sultdn Selahaditin'i,
Kilig Arslan gifi iclifine entin fayrin
Sen Ki, istim f

Foiuyorken fusran;
e o i

Sana gelmes bue ufuklar, seni almaz bu cii
e benden maker,

Ganakkale Sehitlerine

Olimdiniin 70. yildéniimiinde Istiklal Sairimiz
; Mehmet Akif Ersoy’u
Mehmet Akif Ers oy saygiyla aniyoruz

Yireginde tasidigi vatan sevgisi ile istiklal Marsimizi yazan
biiytk sairimizi, 6rnek hayati ve siirleri ile anacagimiz
torene tim 6grenci ve velilerimiz davetlidir.

Tarih : 27 Aralik 2006
Saat : 1430
Yer : Spor Salonu

Tarih : 27 Aralik 2006
Saat :14%
Yer  :Spor Salonu

Sekil 2.2. Ogrenci ¢cahismalarindan 6rnekler
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Afisin 6zelliklerini taniyarak, temel niteliklerine uygun afis tasarlayabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

> Cevrenizde karsilastigimz afigleri inceleyerek, en az bir tanesine alternatif bir
proje hazirlayip arkadaglarinizla ve 6gretmeninizle paylasiniz.

3. TASARIM SURECI - AFISLER

3.1. Tasarim Siireci

Tasarim bir yaraticilik siirecidir ve bunun dogal sonucu olarak da bu siireci
tanimlayacak kesin bir formiil ya da kuram bulunmamaktadir. Her ne kadar tanimlanamazsa
da tasarim siireci ve temel yaklagim bigimleri iizerine bir¢ok sey soylenebilir.

Bir tasarim probleminin ¢6ziimiinde, genel olarak bes asama bulunmaktadir.

Problemin Tanimu,

Bilgi Toplama,

Yaraticilik ve Bulus Siireci,
Coziim Bulma,

Uygulama.

VVVYVYY

Bu asamalar kesin ve degismez degildir. Bir tasarim siireci planli ve yontemsel
olabilecegi gibi, rastlantisal ve sezgisel ozellikler de gosterebilir.

3.1.1. Problemin Tamim
Bir tasarim probleminin ¢oziimiinde, her seyden dnce problemi tanimlamamiz gerekir.
Bu noktada sorulacak bazi temel sorulara verilecek yanitlar, tasarimi belirleyici niteliktedir.
Kime, neyi, nasil iletecegimiz iizerinde odaklanmamiz, bize ¢ok yardimer olacaktir.
Tasarimla ne yapmak istedigimizi belirlememiz ¢ok onemlidir. Amacimiz toplumu
bilgilendirmek, karmasik bir kurami tanitmak olabilecegi gibi, sadece eglendirmek de

olabilir. Tasarimin amaci, tasarimi yonlendirici temel unsurlardan biridir.

Mesajmizi kime ileteceginiz de dnemli bir noktadir. Hedef kitlenizin biiytkligi, yas
grubu, cinsiyeti, yasadigi yer gibi birgok faktor; tasarimi 6nemli dlgiide etkileyecektir.
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Mesajiniz1 nasil ileteceginiz de diger bir 6nemli noktadir. Mesajinizi iletmek i¢in afis,
brostir, ilan gibi bir¢ok yontem Kkullanabilirsiniz. Onemli olan mesajin ve hedef kitlenin
ozelliklerine gore, en islevsel yontemin hangisi oldugunun dogru tespit edilmesidir.

Bu sorular siiphesiz ki artirilabilir. Her tasarim probleminin kendine 6zgii bir takim
ozellikleri bulunmaktadir. Bu durum, isin basinda cevaplanmasi gereken bir¢ok yeni soruyu
beraberinde getirebilir. Ornegin tasarim sadece bir iiriiniin varligini ve fiyatini tanitmakla
siirlt olabilecegi gibi, uzun vadeli amaclar tasiyor da olabilir. Bu noktada elbette Kki
baslangigta sorulan sorularin niteliklerinde de bir takim farkliliklar olacaktir.

Bu agsamada ¢agdas bir tasarimci i¢in en énemli nokta, problemin tanimlanmasinda
sinirlart  zorlamak ve alisilmis diisiince sistemlerini agabilmektir. Bir baska deyisle
tasarimcinin yaratici olmasi, bazi geleneksellesmis kaliplarin disina ¢ikabilmesi ve bir takim
aliskanliklar1 sorgulayici bir diisiinceyle hareket etmesi, daha etkili tasarimlar yapabilmesi
icin son derece dnemlidir.

3.1.2. Bilgi Toplama

Bir tasarimda hareket noktasin1 yakalamak, problemi ¢6zmenin en Onemli
adimlarindan biridir. lyi bir hareket noktasi yakalamak ise problem hakkinda miimkiin
oldugu kadar bilgi toplamaktan gecer.

Bilgi toplamak, sadece belli bir problemi ¢6zme amacina yonelik degildir.
Tasarimeinin iginde olmasi gereken ve sonu olmayan bir siirectir. Bir tasarim problemini
¢ozmek igin tasarimin 6zelliklerine gére bu ¢alisma elbette ki yapilmalidir (Tasarimu talep
edenin ihtiyaglarini ve faaliyet alanlarim1 6grenme, diger tasarimeilarin benzer problemleri
nasil ¢6zdiiklerini arastirma, mesajin iletilecegi ortami denetleme, varsa daha énce ne gibi
¢oztimler dretildigi gibi ¢6ziime yardimci olabilecek birgok konu hakkinda bilgi toplama

gibi.).

Saglikli bir bilgi toplama siireci, hareket noktasini iyi tespit etmenin yaninda,
tasarimciyr daha Once yapilanlari tekrar etme ve daha dnce yapilan hatalara yeniden diisme
tehlikesinden korur.

Tasarimet, belli bir tasarim problemine ¢éziim arama disinda; tasarimla ilgili siirekli
bir bilgi toplama ¢alismasi igerisinde olmalidir. Tasarime1 6nceden neler yapildigini, bugiin
neler yapildigin1 bilmeli, tasarim dergilerini, yilliklarini siirekli olarak takip etmelidir.
Tasarimla ilgili ¢agdas iislup ve yaklagimlar1 yakindan izlemelidir. Bagarili tasarimcilar
genellikle, sinema, tiyatro, giizel sanatlar, edebiyat gibi alanlardaki gelismeleri ve glindemi
takip eden, edindigi izlenimleri ¢aligmalarina yansitan merakli ve gdzlemci kisilerdir.

3.1.3. Yaraticilik ve Bulus

Yaraticilik kelimesi, toplumumuzda kullanimindan kagmilan bir kelimedir. Bu
kelimeyi sik kullanmamamizin {i¢ ana sebebi oldugu sdylenebilir: Birincisi, bu kelimenin
Allaha ait “yaratmak” kavramini ¢agristiriyor olmasindaki rahatsizlik duygusudur.

25



Ikincisi, bu kavramun biiyiik bilim adam ya da sanatcilara has bir ayricalik olarak
algilanmasidir. Uglinciisli de birgok davranisimizi sonradan 6grenebildigimizi diisiiniirken
yaratic yetenegimizin dogustan gelen bir beceri olarak kabul edilmesidir.

Her ii¢ yaklasim da elbette dogru degildir. Hi¢bir zaman yaraticilik kavramiyla Allaha
ait olan, yoktan var etme anlamindaki “yaraticilik” kastedilmemektedir. Nasil ki, “Allah
bilir” derken “bilmek” kelimesiyle giinliikk hayattaki “bilmek” kavrami kastedilmiyorsa
“yaratict diisiince” ya da “yaratict davranig” kavramlariyla da tanrisal yaraticilik
kastedilmemektedir. Yaraticilik; sadece sansli birka¢ kisiye taninmis bir giic olarak
diisiiniiliir. Oysa yaraticilik; birka¢ seckin kisinin ayricaligi olmayip, ihtiya¢ duyan her
insanin basvuracagi ¢ok onemli bir davranistir. Biiyiik bilim adamlari veya sanatgilarin
yaratict olmalari, diger insanlarin yaratici olmadiklarini gostermez. Yaraticilik, degisik
alanlarda ve degisik yogunlukta, her insanda var olan bir 6zelliktir. Bu sebeple kesin bir
dille, baz1 insanlar yaraticidir, bazilar1 degildir denemez. Her insan az ya da ¢ok yaratici
davranis sergileyebilir. Kisilerdeki bu yaratici davranis farkliliklari: Kalitima, kiiltlir
ortamina, egitim ve O0gretime baglidir. Nasil ki mantiksal kurallar 6grenilebilir ve zamanla
gelistirilebilirse yaratici yaklagimlar da 6grenilebilir ve gelistirilebilir.

Yaratic1 davranis bi¢imi, insanlarin en ¢ok ihtiya¢ duyduklar1 bir 6zelliktir. Yaratict
olmayan toplumlar, milletler miicadelesinin her alaninda yenik duruma diisme tehlikesiyle
karg1 karsiyadirlar. Siirekli degisen diinyada her alandaki yeni ihtiyaglar, karsilasilan
problemler, insan1 yaraticiliga zorlamakta ve yeni ¢6ziimler iiretmeye yoneltmektedir.

Yaraticiligi genel olarak, “olmayan bir seyi hayal edebilme, bir seyi herkesten farkli
yollarla yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegidir” seklinde tanimlayabiliriz.
Baska bir deyisle yaraticilik, herkesin gordiigii seyi ayn1 gorlip onunla ilgili farkli seyler
diisiinebilmektir.

Ozellikle tasarim ve sanat gibi alanlarda yaraticilik ile zekd arasinda bir birini
destekleyici bir iliskiden s6z etmek pek miimkiin degildir. Birgok basarili tasarimei, zeka
testlerinde siradan sonuglar almigtir.

Higbir sistemde hayal giicii olmadan diisiince iiretilemeyecegi, tartisilmaz bir
gergektir. Yaratici bir insan okuyan, gozlemleyen, dinleyen ve arastiran kisidir. Bu Sebeple
bir goriis ve diisiinceyi dogma olarak kabul edip, korii koriine savunan kisilerin tasarim
alaninda basarili olmalar1 oldukea giictir.

Sosyal Psikolog Dr. Irwing Taylor, insanin yaraticilik O6zelligini bes kategoride
inceler:

1. Disa vurumcu yaraticihk: Yetenek ve beceri 6n planda degildir.

2. Uretken yaraticlhk: Bu asamada ustalik vardir ancak yogun bir gercekgilikle
birliktedir.

3. Buluscu yaraticihk: Bu asamada sanatgi, eski parcalarla yeni seyler yaratan bir
kasif gibidir.
4. Yenilikci yaraticihk: Bu asamada soyutlama yetenegi sergilenir.
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) 5. Gelismeci yaraticihk: Bu asamada sanatci, biitiiniiyle yeni ilkelerden yararlanir.
Ustiin bir soyutlama yetenegi s6z konusudur.

Tasarimcet igin diigiiniirsek, bir kdgida eskizlerini karalayan bir tasarimei, disavurumcu
yaraticilik asamasindadir. Eskiz biraz daha ayrintili hale geldiginde iiretken yaraticilik
asamasi devreye girer. Cogu tasarimci bu iki asamadan yararlanarak ¢aligmasini
sonuclandirir. Ancak iistiin yeteneklere sahip tasarimcilar yenilik¢i ve gelisimei yaraticilik
agsamasina ulasabilir.

Yaraticilik diizeyi ne olursa olsun kuramsal olarak bir tasarimci, yapitint olustururken
dort agsamadan gecer:

1. Pozlandirma Asamasi:

Bu asamada tasarimci iginde bulundugu durumu ve yapmasi gerekenleri gozden
gecirir. Bu agsamayi, verileri gozden gecirme olarak da tanimlayabiliriz.

2. Kulucka Asamasi:

Bu asamada tasarimci, iizerinde calistigi konudan biraz uzaklasarak bilingaltinin
devreye girmesini saglar.

3. Aydinlanma Asamasi:

Tasarimct bu agsamada bir ¢oziime ulasir. Cozlime ulasma bir rastlantiyla da olabilir.

4. Uygulama Asamasi:

Bu asama son asamadir. Tasarimci bu asamada hizla eyleme geger.

Ancak tasarimci ¢ogunlukla zaman sinirlamasiyla karsi karsiyadir ve biitiin bu
kuramlara kargin, dort agsamali bir ‘yaraticilik likksii’ne sahip degildir. Bu durumda gercek
ilhnam perisi konu ile ilgili gerekli bilgi ve verileri toplayip, bunlari degerlendirebilmektir.
Diger bir deyisle konu ile ilgili ne kadar ¢ok veri toplanmigsa ¢oziim iiretmek o kadar
kolaylasacaktir. Saglikli bir bilgi toplama siireci, yaraticilik noktasinda da ¢ok faydali
olacaktir.

Yeni ve etkileyici bir fikir bulma ve bunu gelistirme yoniinde yapilan arastirmalar,
tasarim siirecinin en kritik evresidir. Bu siire¢ igerisinde bir¢ok ¢6ziim iiretilir ve bunlarin
icinden en etkili olan1 se¢ilmeye calisilir. Bir¢ok tasarimci bu asamada belli bir plana gore
hareket etmez ve kendi bilgi ve deneyimlerinden yararlanarak ¢6ziim bulmaya ¢alisir.

Yaraticilik {izerine yazilmis bircok kitapta, yaratici diisiince {iretmek icin belli
yontemlerden soz edilmektedir. Bu yontemlerden giiniimiizde, is diinyasinda da problem
cozme teknikleri olarak yararlanilmaktadir. Yaygin olarak kullanilan ydntemleri kisaca
tantyalim.

> Dikey ve Kapsamh Diisiinme Yontemi

Dikey diisiinme yontemi, insan beyninin normal ¢alisma sistemidir. Agik ve mantiksal
bir ¢izgi izler.
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Kapsamli diisiinme yontemi ise umulmayani ve denenmemis bir bakis agisini bulmay1
hedefler. Bu konuyu agiklayici nitelikte bir ¢cukur kazma 6rnegi bulunmaktadir. Buna gore
dikey diisiinme yoOnteminde ¢ukur tek bir noktaya acilmakta ve siirekli olarak
derinlestirilmektedir. Bu alisila gelen ¢ozliimdiir. Kapsamli diisiinme yonteminde ise gukurlar
bir¢ok degisik noktaya agilir. Tasarimcilarin hedefi elbette ki alisilmadik, umulmayan yeni
yontem ve buluslar iiretmek olmalidir.

> Beyin Firtinas1 Yontemi

Birgok kisi, beyin firtinasinin ¢ok etkili bir yontem oldugunu savunmaktadir. Bu
yontemde birbirinden farkli goriislere sahip kisilerden olusan bir grup, problem ¢ézmek igin
bir araya gelir ve hi¢bir sinirlama olmaksizin akla gelen her sey, degerlendirilmek iizere
ortaya konur. Genellikle yarim saat kirk bes dakika siiren oturumda iretilen birgok fikir,
daha sonra ayn1 grup ya da bagka bir grup tarafindan degerlendirilir.

> Kulucka Yontemi

Tasarimct bir problemin ¢éziimiine belli bir zaman ayirdiktan sonra, dikkatini bir
siireligine bagka bir konuya cevirir. Bu arada bilingalti, problem iizerinde ¢alismaya devam
eder ve diisiinceler bir anlamda kulugkaya yatirilmis olur. Bu siire¢ icerisinde rastlantisal
olarak ¢dziim iiretilebilir. Uretemese bile konuya tekrar dondiigiinde daha biiyiik bir enerji
ile ¢alisabilir. Bir¢ok tinlii tasarimci bu yontemden yararlanmaktadir.

> Not Alma Yontemi

En sik kullanilan yontemdir. Bir koseye oturup kagit kalemle not almak en etkili
yontemlerden biridir. Eskizler ve kiiclik karalamalarla yaratic1 diisiinceler, kagit iizerine
cabucak aktarilabilir. Kagitlarin seffaf olmasi birbiri iizerine bindirilerek ¢alisma imkanini
saglayacak ve yaratici diislincelerin ¢esitlenmesine yardimct olacaktir.

Bu yéntem bilgisayar ekraninda da kullamlmaktadir. Ustelik bilgisayar ekrani
degisikliklerin hizli yapilmasina imkan sagladigi i¢in yaraticiliga daha fazla zaman
ayrilabilmesini saglamaktadir.

Yukarida tanitilan yontemler disinda tasarimcilar, esinlenme amaciyla gesitli gorsel
incelemeler yapma ya da aklina yeni diisiinceler geldikce bunlar1 not etme ve sonra
degerlendirme gibi yontemleri de kullanmaktadirlar. Bu yoOntemler disinda burada
deginemedigimiz birgok yontem bulunmaktadir.

3.1.4. Coziim Bulma
Bu asamaya kadar yapilan calismalar, problemin ortaya konulmasi ve olasiliklarin

aragtirilmasi siireci olarak toparlanabilir. C6ziim bulma agamasinda bu aragtirma siireci, bir
karara varilarak sonuglandirilir.
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Bulunan ¢6ziim hakkinda bir takim endiselerimiz varsa bu ¢dziimii mesaj, bigim,
bosluk ve yanki agisindan; ii¢ evreli bir sitnamadan gegirmek yararli olacaktir.

Bu evrelerde soracagimiz sorular bir tasarimin sahip olmasi gereken Ozellikler
acisindan da bir yol haritasi niteligindedir. Bu agidan olduk¢a 6nemlidir.

> Mesaj Acisindan Sinama

Tasarim elemanlari, icerigi anlasilir bir bigimde aktariyor mu?

Benzer alanda yapilmis ¢alismalara kiyasla, tasarimda kullanilan mesajin
giicli nedir?

Kullanilan mesaj belirsizlik, karisiklik ya da ¢ift anlamlilik i¢eriyor mu?
Kullanilan Tipografi rahat algilanabiliyor mu?

Tipografi normal goriis uzakligindan kolay okunabiliyor mu?

Kullanilan gorsel materyaller, bilgiyi istenildigi gibi iletebiliyor mu?
Hedef kitlenin mesaj1 anlamasini gii¢lestirecek her hangi bir sey var mi1?
Yazi ve gorsel unsurlar, mesaji yeterince destekliyor mu?

Tasarimda kullanilan simge ve isaretler, yeterince anlagilir m1?
Kullanilan renklerin ¢agrisimi uygun mu?

Tasarimda istenmeyen bir ¢agrisim ya da amaglanmamis bir simgeleme
s6z konusu mu?

> Bicim ve Bosluk Ac¢isindan Sinama

Tasarimda yararlanilan gorsel unsurlar, bir biitiinliige sahip mi?
Tasarimda dogru ve kolayca ayirt edilebilen bir gorsel hiyerarsi
saglanmis m1?

Kullanilan gorsel unsurlar arasinda, belirgin ve ayirt edici bir kontrast
olusturulabilmig mi?

Yaz1 ve gorsel unsurlarin bosluk igindeki diizenlenisi yeterince islevsel
mi?

Etkileyici bir gorsel yap1 kurulabilmis mi?

Okuyucunun gozii, tasarim iizerinde 6ngdriilen sirayi izliyor mu?

Gorsel unsurlarin  g¢evresinde yer alan bosluklar iglevsel olarak
diizenlenebilmis mi?

> Yanki Acisindan Sinama

Tasarimda kullanilan tislup, konunun igerigine ve niteligine uygun mu?
Gorsel unsurlardaki anlatimer ve dikkat gekici 6zellikler yeterli mi?
Kullanilan yaz1 karakterleri, izleyen {izerinde dogru ¢agrisimlar
yaratabiliyor mu?

Tasarimda alisilmadik, beklenmedik unsurlar kullanilmis mi? Eger
kullanilmigsa bunlarin tasarima katkisi ne diizeyde, katki m1 sagliyor
yoksa zarar m1 veriyor?
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. Yapilan tasarim, ele aldigi konu ve hedef kitle agisindan dogru bir ses
tonuna sahip mi?
. Tasarimda kullanilan bi¢cim ve renkler, bu ses tonuna katkida mu

bulunuyor yoksa zarar mi1 veriyor?

Sinama amaciyla soracaginiz  bu sorular, mantik ¢ergevesinde tasarimi
degerlendirmemize yardimci olacaktir. Ancak insanin yaratici giiciiniin mantik sinirlarim
astigini unutmamali ve bu sorulart kati kurallar olarak algilamamaliyiz. Yaraticilii
degerlendirmenin oldukga gii¢ bir is oldugunu higbir zaman unutmadan, bu sinama siirecine
Onsezilerimizi de katmaliy1z.

3.1.5. Uygulama

Tasarim siirecinin son asamasi, bulunan ¢6ziimii uygulamadir. Bu asamada eger
tasarimi kendimiz i¢in yapmiyorsak ¢Oziimi ilgili kisiye sunmak ve onu ikna etmek
durumundayiz. Bu sebeple bulunan ¢6ziimii her yoniiyle savunabilir bir durumda olmamiz
olduk¢a 6nemlidir.

Son asamada bir sorun ¢ikmamasi i¢in en etkili yontem, hizmet alan bu kisi ya da
kisilerin tasarim siirecine ortak edilmesidir. En azindan bilgilendirilmesidir. Ozellikle
problemin tanimlanmasi ve bilgi toplama asamalarinda ortak bir ¢aligma yapmak, sonradan
olusabilecek anlagsmazliklar biiyiik 6l¢iide ¢ozecektir. Ortak galisma yapmak, hizmeti alan
kisilerden kaynaklanan bilgi ve belgeleri, tasarimciya zamaninda ulastiramama gibi sorunlart
da biiyiik olcilide ortadan kaldiracaktir.

3.2. Afisler

3.2.1. Afisin Tanim ve Tiirleri

Afisi, ‘bir seyi duyurmak ya da tamitmak amaciyla hazirlanan, ¢ok sayida insanin
gorebilecegi yerlere asilan, genellikle resimli duvar ilam’ seklinde tanimlayabiliriz.
Kelimenin kokeni Fransizca “duvar ilan1” anlamina gelen “affiche” kelimesidir.

Afigler, tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu grafik tiriinlerdir. Bu sebeple
bir afis tasarlamak i¢in teknik bilgi asla tek bagina yeterli degildir.

Afislerde en genel ayrim: i¢ mekan, dis mekan ayrimidir. Dis mekan afisleri, biiyiik
boyutludur. Duvar yiizeylerine ve ilan panolarina asilir. Ic mekan afisleri ise lobi, salon ve
koridorlarda kullanilmak iizere, tasarlanan daha kiiciik boyutlu afiglerdir.

Bu temel ayrim, afigin tasarim siirecini de dnemli olgiide etkilemektedir. Di1g mekén
afiglerinin izlenme siiresi kisadir. Buna karsin, i¢ mekén afisleri daha uzun siire
incelenebilecek afislerdir. Bu da afisin izlenme siiresini tasarim agamasinda dikkate alinmasi
gereken en 6nemli 6l¢iitlerden biri haline getirmektedir.
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Afigleri li¢ ana gruba ayirabiliriz:

> Reklam Afisleri: Bir {irlin ya da hizmeti tanitan afiglerdir. Moda, endiistri,
kurumsal rekldmeilik, basin — yayin, gida, turizm sektorlerinde yaygin olarak
kullanilir.
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Sekil 3.1. Reklam afislerine 6rnekler

> Kiiltiirel Afisler: Festival, seminer, sempozyum, balo, konser, sinema, tiyatro,
sergi ve spor gibi kiiltiirel etkinlikleri tanitan afisler bu gruba girer.

44 ANTAL
ALTIN PORTAKAL . ? 1™ .
FiLM FESTIVALI EURASIA FILM FESTIVAL

.

Sekil 3.2. Kiiltiirel afislere 6rnekler

> Sosyal Afisler: Saglik, egitim, ulasim, sivil savunma, trafik, cevre gibi
konularda; egitici ve uyarici nitelikteki afiglerin yan1 sira, politik bir diisiinceyi
ya da siyasi bir partiyi tanitan afisler de sosyal afisler grubunda yer alir.
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Sekil 3.3. Sosyal afislere 6rnekler

3.2.2. Afis Tasariminda Degerlendirme Kriterleri

>

Mesaj: Afiste verilmek istenen mesaj miimkiin oldugunca agik ve anlasilir
olmalidir. Olusturulan gorsel sistem, verilmek istenen bilgiyi dolaysiz bir
sekilde aktaracak nitelikte olmalidir.

Mesaj-Iimge Biitiinliigii: Tasarimin temelini olusturan diisiincenin, hangi yolla
vurgulanacagi iyi arastirilmalidir. Dislincenin  fotograf yoluyla mu,
illiistrasyonla mi, yoksa salt tipografi ile mi daha iyi vurgulanacagi arastirilmali,
bunun yaninda hangisinin anlatimi daha da giiglendirdigi iyi belirlenmelidir.
Sozel Hiyerarsi: Afiste yer alan baglik, alt-baslik, slogan gibi sozel bilgiler
arasinda hiyerarsik bir yap1 kurulmalhidir. Bu yap1 izleyiciyi, mesajdaki 6nem
sirasina gore yonlendirici nitelikte olmalidir.

Fark Edilirlik: Bir afis i¢in en 6nemli kriter, fark edilirliktir. Fark edilirligi
saglamak i¢in hayal giicii belirleyici rol oynamaktadir.

Afisteki Imgelerin Diizenlenmesinde Yararh Olabilecek Oneriler:

>

>

Tasarimci, c¢alismaya baglamadan Once genis bir On arastirma evresi
gecirmelidir.

Afig, insanlar1 uyarici ve duygusal mesajlar icermelidir. Okuyucuda garpict
sekilde hizli ve etki yaratict mesaj tasimalidir.

Afisteki imge sayis1 miimkiin oldugunca az olmalidir. Bu afisin mesajt
iletmedeki basarisini artiracaktir. Bir afis lizerinde ana tipografik unsurlar,
fotograf/illiistrasyon ve zemin ii¢ ayr1 imge olarak algilanir.

Afis, verecegi mesaji, dogrudan, kisa ve 6z olarak vermelidir. Afisteki sozel
unsurlar miimkiin oldugunca azaltilmalidir. Bu mesajin daha g¢abuk iletilmesi
acisindan oldukca &nemlidir. Ug dort ya da bes sozciikten olusan baslik ve
sloganlar mesaji daha c¢abuk iletecektir. S6zel mesaj on sdzciigiin iizerine
ciktiginda, okuma zorlugu baglar. Bu nokta 6zellikle dis mekan afiglerinde daha
da 6nem kazanmaktadir. Ciinkii Amerikan Reklamecilik Enstitiisiine gore; bir dig
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mekan afisi ana diisince ve mesajimi en c¢ok alti saniye igerisinde
iletebilmelidir.

> Fotograf ya da illiistrasyon, afis {izerinde miimkiin oldugunca biiyiik bir 6lcekte
kullanilmalidir. Imgeyi biitiiniiyle gostermek her zaman gerekmeyebilir.
Imgelere (resimlere) agirlikli mesaj iletme gorevi yiiklenerek, sdzciiklerin sayisi
azaltilmalidir.

> Yazi ile goriintli birbirini tekrar etmemelidir. Aralarindaki iliski daha ¢ok
birbirini destekleyici, agiklayic nitelikte olmalidir.

> Yazilarn okunakli olmasina dikkat edilmelidir. Ozellikle belli bir mesafeden
(genellikle 30 metre) okunakli olmasi olduk¢a Onemlidir. Bu amagla eger
ozellikle gerekmiyorsa siislii ve dekoratif yazilar tercih edilmemelidir.

> Renkler genis yiizeyler halinde kullanilmali, parlak ve canli renkler tercih
edilmelidir. Renkler arasinda olusturulacak kontrast (karsitlik) afisin fark
edilirligine katkida bulunur. Afiste kullanilan renk okumay1 kolaylastirmalidir.
Okumay1 kolaylastiran siyah ve sar1 gibi zit renkler tercih edilmelidir.

> Afis, kendine 6zgli olmali ve benzer konulu afislerden ayirt edilebilmelidir.
Ozgiinliik yaninda alistimisin disinda dikkat gekici unsurlar igermelidir.

> Afiglerin dis ve i¢ mekanlarda tek, yan yana ve toplu hilde yaratacaklar etki
dikkate alinmalidir.

Afigler 6nceleri stislenmis duyurular bigimindeyken, daha sonra bu dekoratif unsurlar
mesaj iletici bir nitelik kazandi. Goriintiilere mesaj iletici bir islev yiiklenmesinin ardindan
giderek sozciiklerin sayis1 azalmaya basladi. Giiniimiizde ise bir afiste imge, sozel unsurdan
daha fazla nemsenmektedir.

Afigler artik tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu grafik {iriinlerdir.
Diinyanin gesitli tilkelerinde kiiltiirel nitelikte afis yarismalar1 diizenlenmektedir. Bunlardan
baglicalari; Varsova (Romanya), Lahti (Finlandiya), Kolarado (ABD), Brno (Cekoslovakya),
Moskova (Rusya) ve Toyama (Japonya) afis bienalleridir.

Afigler giintimiizde tasarlandigi iilkenin kiiltiirel, ticari ve politik 6zelliklerini
yansitan, canli ve estetik bir gdstergesi durumuna gelmistir.
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Afis Uzerine / Milton Glaser

Afiste Olmas1 Gerekenler:

Afis dikkat ¢gekmelidir.

Izleyiciyi bilgilendirmeli ve/veya istek uyandirmalidir.

Harekete gecirici ve eyleme itici olmalidir.

Hedef kitleye gore diizenlenmeli, anlagilir bir dil biitiinliigiine sahip olmalidir.

Afiste Olmamas1 Gerekenler:

Afis, izleyicinin diinya goriisiinii degistirmek zorunda degildir.

Giizel ya da dekoratif olmak zorunda degildir.

Afisi tasarlayanin bakig agisin1 yansitmak zorunda degildir.

Mesaj iletme islevi disinda, sanatsal bir degere sahip olmak zorunda degildir.

Yukaridaki iki liste, afis konusundaki diisiinceleri yansitiyor. 1k liste ile ilgili hicbir
sorunum olmadi. Ama ikincisi, beni bayagi sikintiya soktu. Afiste olmasi gerekmeyen
unsurlar, uygulama sirasinda olmasi gereken unsurlar haline doniistii. Tasarladigim her
afiste, mesaj ileten unsurlarin yam sira, siisleyici unsurlara da yer veririm. Bunlar; benim
kisisel bakis agim1 yansitir. Ve afise asil amacinin disinda sanatsal bir deger kazandirir.
Izleyici, afiste olmasi gerekmeyen unsurlari da algilamalidir.

Afisin ana islevi, bir tiriin ya da hizmetin tanittimin1 yapmaktir. Buna karsin; afis
tarihine yon veren kisiler, reklam ya da pazarlama uzmanlar1 degil, grafik tasarimcilar1 ya
da ressamlardir. Birgok tanitim ve reklam hizmeti; muhasebe, pazarlama, medya, metin
yazarligi ve sanat yonetmenligi konularinda uzmanlasms, profesyonel gruplar tarafindan
yuritiiltir. Fotografci, tipograf ve illiistratorler, iiretim asamasinda bu gruba katkida
bulunur. Afis tasarimi ise, hala bireysel bir etkinlik olma 6zelligini koruyor.

Basarili afis ¢alismalarinda alisilmis ve anlasilir unsurlarla; umulmadik, soke edici
ya da mizahi unsurlar arasinda, dengeli bir biitlinliik kurulmustur. Tasarimcinin aklindan,
mantik dig1 bigimlerde ortaya dokiilen bu sasirtici unsurlar; profesyonel bir grubun
entelektiiel kararlarindan ¢ok daha etkili sonuclar meydana getirir.

(Milton Glaser’in Isvicrede yayinlanan “Graphis Posters 82’ yilligimin sunus
yazist)

Uygulamaya ge¢cmeden 6nce ¢esitli afis drnekleri temin ederek, verilen temel bilgiler
dogrultusunda, bu afis 6rneklerini inceleyiniz. Goriislerinizi sinif ortaminda arkadaslarinizla
ve Ogretmeninizle paylasinz.
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Cevre temizligi ve okul yasami ile ilgili bir afis calismasi yapalim. Bu afis
caligmasinda temel amacimiz, 6grenci arkadaslarimizin okul binasi (siniflar, koridorlar, spor
salonu, kantin, tuvaletler vb.) ve gevresini temiz kullanma yoniinde dikkatini ¢ekmek ve
duyarliliklarini artirmaktir.

Bu ¢alismamizda farkli olarak orijinal gérsel materyaller kullanalim. Bir bagka deyisle
kullandigimiz gorsel materyalleri de (fotograf, illiistrasyon) kendimiz iiretelim. Ornegin;
okulunuzda bu anlamda olumlu ya da olumsuz davranislart yansitan fotograflar
¢ekebilirsiniz.

Afigler okul binasi iginde uygun yerlerde teshir edilecektir. Afislerin boyutu A3’den
kiigiik olmamak iizere serbesttir.

Asagida verdigimiz basamaklar birbirinden kati bir sekilde ayrilmis bagimsiz
asamalar degil, i¢ ice gegmis ve birbirini tamamlar niteliktedir. Tasarimin 6zelliklerine ve
sizin kisisel Ozelliklerinize gore, ¢ok farkli bir siire¢ de izleyebilirsiniz. Yaratici bir siireci
belli sinirlandirmalara tabi tutmak, isin dogasina aykiridir.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Cevre temizligi ve okul yasami
konusunda arastirma yapiniz.

» Bu anlamda 6grenci
arkadaslarinizin davranislarini
gozlemlemeniz, fikir
olusmasina ¢ok yardimci
olacaktir.

» Bu siire igerisinde tasariminiz
hakkinda bir fikir olusturmaya
caligin.

Yapacagimiz aragtirmanin kalitesi, tasariminiza da
yanstyacaktir.

Aragtirma siiresince yararlanabileceginiz metin,
fotograf gibi unsurlari belli bir yere kaydediniz.
Aklimiza gelen fikirleri hemen not edin.

Benzer amagla tasarlanmus afisleri incelemeniz,
fikirleriniz igin size esin kaynagi olacaktir.

Biitiin tasarim siireci boyunca ‘bu afisin etkisini
nasil artirabilirim?’ sorusunun cevabini arayiniz.

YV VYV V V

A\

Coziiniirliigiin yiiksek olmasina ve formata dikkat

Kendi olusturdugunuz gorsel
materyallerinizi tasariminizda
kullanmak iizere, resim isleme
programlarindan yararlanarak
diizenleyiniz.

edin.

Kullanacaginiz gorsel unsurlarin siradan
olmamasina dikkat edin. Ozgiin ve farkli olma
cabast iginde olun. Ornegin ¢ekeceginiz fotografin
degisik bir bakis agisindan olmasi daha garpici
olacaktir.

(taslak, eskiz) ¢alismalari
yapiniz.

» Yazim hatalarina kars1 dikkatli olun!
N L » Metinlerin tasariminiza katki olusturacak nitelikte
» Kullanacagiiz metinleri . . . .
olmasina dikkat edin. Gereksiz metin
olusturun.
kullanmayiniz.
» Gorsel anlatima agirlik verin.
> Tasarmminizi gorsellestirme » Taslak caligmalarinda bilgisayarin avantajlarindan

yararlaniniz.
Sabirli olun, akliniza gelenleri denemekten
cekinmeyin.
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» Tasariminiz konusunda
netlestikten sonra, sayfanizi
diizenleyiniz.

» Tasariminizin 6zelliklerine gore hangi yazilimda
rahat yapabilecekseniz o yazilimi kullaniniz.

» Calismanizi gorsel agidan ve » Caligmanizda yazim hatasi olmadigindan emin
metin agisindan kontrol ediniz. olun.

» Calismanizi jpeg formatinda » Denge, orant1, devamlilik, biitlinlik ve
ogretmeninize teslim ediniz. vurgulamalar agisindan kontrol edin.

GOZLENECEK DAVRANISLAR

EVET

HAYIR

Yeterli arastirma (gozlem) yapabildiniz mi?

Ne yapacaginiz konusunda bir fikir olusturabildiniz mi?

Afis igerigi itibari ile amaciniza ulagabiliyor musunuz?

Fikrinizi sayfaya istediginiz gibi yansitabildiniz mi?

gl IdE

Diizenlemeniz teknik olarak yeterli mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz arasinda “’Hayir’” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.

Eger “’Hayir’’ cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek

ya da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.

Sekil 3.4. Mesajin iletilmesi icin bazen yaziya gerek yoktur.
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OGRENME FAALIYETIi—4

C AMAC )

Brosiiriin ~ Ozelliklerini ~ tanityarak,  temel  niteliklerine  uygun  brosir
tasarlayabileceksiniz.

CAMSTIRMA )

>

>

Cesitli brosiir 6rneklerinden en az bir tanesine, alternatif bir proje hazirlayarak;
arkadaslarinizla ve 6gretmeninizle paylasiniz.
Renklerin insanlar {izerindeki etkilerini arastirarak, smif ortaminda
arkadaslarinizla ve 6gretmeninizle paylasiniz.

4, TASARIM ILKELERI-BROSURLER

4.1. Tasarim ilkeleri

4.1.1. Tasarim Olusturan Elemanlar

Bir grafik tasarim tiriinii olugturulurken kullanilan elemanlar; ¢izgiler, ton, renk, doku,
bigim, 6l¢ii ve yondiir.

>

Cizgi: Cizgilerin tasarimda c¢ogunlukla objenin dikkat c¢ekmesi, objelerin
birbirinden ayrilmasi gibi islevleri vardir. Baz1 durumlarda ¢izgiler mesaj iletici
bir islev de {istlenebilirler. Ornegin; yatay ¢izgi durgunluk, diisey cizgi
sayginlik, diyagonal ¢izgi canlilik, kiviimhi ¢izgi ise zarafeti simgeleyen
mesajlar iletebilirler.

Ton: Tasarim yiizeyleri iizerinde en g¢ok kullanilan tonlar, gri ve siyahin
tonlaridir. Tasarimda kullanilan ton ve ¢izgiler, kontrast olugturan elemanlardir.
Renk: Renklerin insanlar tizerinde etkili oldugunu ve bir¢ok degisik duygu
uyandirdigini biliyoruz. Bu da tasarimda renk kullaniminin ne kadar 6nemli
oldugunu agikca gostermektedir. Ancak renklerin insanlar lizerindeki etkisinin
kesin standartlari bulunmamaktadir. Olusturdugu duygularin bir boliimii
genellenebilir nitelikte iken bir bolimii kisisel diizeye kadar inebilmektedir.
Genellenebilir nitelikteki etkileri ise insanlarin mensup olduklari kiiltiirlere gére
degisiklikler gosterebilmektedir (Renklerin insanlar tizerindeki genellenilebilir
etkileri lizerine bir aragtirma yaparak arkadaslarimizla paylasiniz).

Rengin, bir tasarimi meydana getiren yapi taslarindan biri oldugunu bilerek,
tasarimcinin renk se¢iminde dort dnemli unsuru dikkate almasi gereklidir.

. Rengin kiiltiirel cagrisima,
. Hedef kitlenin renk tercihleri,
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. Firma, marka ya da tir{iniin karakteri ve kisiligi,
. Tasarimdaki yaklagim bigimi.

> Doku: Bir yiizey tizerinde tekrarlara dayali bigimsel bir diizen bulunuyorsa
orada bir dokunun varligindan s6z edilebilir. Tasarim yiizeyinde kullanilan
dokular, optik ya da fiziksel olarak duygulari yonlendirici bir igleve sahiptir.

> Bicim: Bir¢ok cizginin bir arada bulunusu, tek bir ¢izgi i¢indeki doniis ve
kivrimlar ile degisik tonlarin olusturdugu ylizeyler, bir tasarimda bicimi
olusturan unsurlardir.

> Olcii: Bir grafik tasarim {iriinii, degisik ve belirli &lgiilere sahip, gorsel
unsurlarin bir araya gelmesiyle olusur. Olgiilerdeki degisiklikler, tasarimin
etkileyiciligini ve algilanirhigini etkiler.

> Yon: Bir grafik tasarim iizerindeki ¢izgiler ve noktalar, degisik noktalara
yonelerek bir hareket olusturur. Tasarimei, verecegi mesaj dogrultusunda bu
hareketi yonlendirmelidir.

4.1.2. Tasarmmin Temel ilkeleri

Tasarimi olusturan elemanlarin nasil kullanilacagini  belirleyen kesin ilkeler
bulunmaktadir. Bir tasarimci bu ilkeleri bilmeli ve gerekli yerlerde kullanabilmelidir. Bir
yazar i¢in gramer kurallar1 ne kadar 6nemliyse bir tasarimci i¢in de tasarim ilkeleri o kadar
onemlidir. Ancak tasarimcilar bir grafik tasarimda, hangi ilkenin daha etkili olacagi
konusunda degisik goriislere sahip olabilirler.

Tasarimin bes temel ilkesi; denge, oranti ve gorsel hiyerarsi, gorsel devamlilik,
biitiinliik ve vurgulamadir.

Simdi bu ilkeleri inceleyelim:
> Denge

Bir tasarimda denge unsuru varsa o tasarim kendisiyle ‘barigik’ demektir. Denge,
tasarimin ¢atisi altinda bulunan temel ilkelerden biridir.
Bir tasarim simetrik ya da asimetrik denge sistemi icerisinde diizenlenebilir:

° Simetrik Denge
Simetri dendiginde ilk olarak; iyi orantilanmis ve dengelenmis parcalarin olusturdugu
bir yap1 akla gelir. Simetrinin hayali bir ¢izgi ya da diizlemle ayrilmis, iki yonli bigim
benzerligi anlaminda da kullanilmaktadir.

Ozellikle insan anatomisinin simetrik yapisi, sanat ve tasarim dallarinda simetrik
bigimlere dogru, giiclii bir egilimin olugsmasina yol agmuistir.

Gelenegin, resmiyetin, otoritenin vurgulanacagi tasarimlarda; simetrik denge tercih
edilir. Ayrica simetri psikolojik olarak, diiriistliik ve sayginlik etkisi verir (Ornekleri
inceleyiniz).
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Sekil 4.1. Simetrik dengeye érnek tasarimlar

° Asimetrik Denge
Asimetriyi simetri eksikligi ya da bir biitiiniin parcalar1 arasinda orantiya dayali bir
eksiklik olarak tanimlayabiliriz.

Simetrik dengede oldugu gibi asimetrik dengede de bir optik agirlik merkezi vardir.
Ama bu merkez, geometrik merkezden farkli bir konumdadir. Asimetrik denge, duygu yiikli
ve disavurumcudur.

Simetride duraganlik ve kasilma duygusu varken asimetride hareket ve gevseme
duygusu vardir. Simetri, katihik ve smirliligi simgelerken asimetri; hayati, eglenceyi ve
Ozgirliigl simgeler.

Bir kompozisyonun hangi dengeye dayali olmas1 gerektigini belirleyecek olan 6lgiit,
tasarimin konusu ve igerigidir.

Asimetrik bir kompozisyonu nesnel olarak test etmenin en pratik yolu, kompozisyonu
ters cevirmek ya da aynadan izlemektir. Dengenin saglanip saglanamadigi, bu durumda daha
iyi izlenebilecektir.

Kompozisyonun iist ve alt boliimiinde yer alan unsurlar arasindaki iligki, higbir zaman
yok edilmemeli; biitiin gorsel unsurlar optik bir merkez g¢evresinde toplanmalidir. Yani
tasarim kendi i¢inde bir dengeye sahip olmalidir. Tasarim yiizeyi dikey bir eksenle ortadan
ikiye boliinerek optik agirligin ¢izginin iki tarafina da esit olarak dengelenip dengelenmedigi
izlenebilir.

Denge saglamada tasarim yiizeyinin belirli bir bdolgesinde kiimelenen ‘beyaz
bosluk’tan da yararlamilabilir.

) Denge ilkesi tipki diger tasarim ilkeleri gibi tartismasiz bir kural niteliginde degildir.
Ornegin tasarimci, izleyicinin dikkatini ¢ekmek igin dengesiz bir kompozisyon olusturma
yoluna gidebilir.
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Sekil 4.2. Asimetrik dengeye 6rnek tasarimlar

> Oranti ve Gorsel Hiyerarsi

Tasarim yiizeyinde ¢ogu zaman birden fazla gorsel unsur bir araya gelir. Bu sebeple
de hemen her tasarimda, bir oranti sorunu ile karsi karsiya kalinir. Bir gorsel unsurun
tasarimdaki diger unsurlarla kurdugu orantisal iliskiler, alg1 ve iletisimi dogrudan etkiler.

Genisligin uzunluga, renkli olanin renksiz olana, bir 6l¢iiniin digerine esit oldugu bir
tasarim, tekdiize olmaktan kurtulamaz. Bu nedenle bir tasarimeci, gorsel unsurlarin orantisal
iligkilerinde degisken yapilar kurmaya caligir.

Uyumlu orantisal iliskilere dogada siklikla karsilagsmaktay1z. Ornegin parmaklarimizin
bogumlar arasindaki uzakliklar farklidir. Bir agacin gdvdesinin ¢api, dallarindan genistir
ama asla iki kat1 degildir.

Bu konuda en ¢ok yararlanilan kural: Altin Oran kuralidir. Dogadan esinlenerek
bulunan altin orandan, tarihte bir¢ok sanatgi ve bilim adami yararlandigi gibi bugiin de
yararlanilmaktadir. Altin oranm1 kisaca, ‘Bir ¢izgi herhangi bir yerinden ikiye boliindiiglinde;
kiiciik parcanin biiyiikk parcaya orani, biiyilk parganin biitiine oranina esittir’ seklinde
tanimlayabiliriz. Altin oran1 sayisal olarak; 3:5, 5:8, 8:13 gibi dizilerle gosterebiliriz (Altin
oran konusunda arastirma yaparak 6grendiklerinizi arkadaslarinizla paylaginiz).

Bir tasarimda uyumlu orantilara ulasabilmek i¢in matematiksel verilerden de
yararlanilabilir.

Gorsel hiyerarsi ise tasarim igindeki gorsel unsurlari, vurgulamak istenen mesaja

gore Olgiilendirme anlamina gelir. Tanimdan da anlasilacagi gibi burada 6nemli olan
verilmek istenen mesajdir.
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Ornegin baz1 tasarimlarda fotograf ya da illiistrasyon biiyiik boyutlarda kullanilarak
vurgulanirken bazi tasarimlarda tipografi on plana ¢ikarilir. Hatta verilmek istenen mesaja
gore, beyaz boslugun 6n plana ¢ikarildigi tasarimlar da yapilabilir.

Gorsel hiyerarsi sadece boyutlarla saglanmaz. Renk, ton (agiklik-koyuluk), uzaklik-
yakinlik ve konumlandirma da gorsel hiyerarsiyi etkiler. Tasarimc1 gorsel hiyerarsi yoluyla
izleyicinin gozlini, tasarim lizerinde yonlendirme imkanini bulur.

> Devamhhk

Bir tasarimda g6z, bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa
tasarimda devamlilik saglanmig demektir. Tasarimei, izleyicinin ilgisini konuya yonelterek,
onu tasarimin igerisinde dolastiracak gorsel devamliligi saglamalidir. Devamliligi saglamada
en sik kullanilan yontemler sunlardir:

. Gorsel elemanlar goziin normal hareketlerine uyacak bir ydnde
yerlestirilmelidir.

. Algillama  yonii, okuyucunun dikkatini dagitmayacak bigimde
diizenlenmelidir.

. Tasarimda goziin aligkanliklar1 dikkate alinmalidir. G6z aligkanliklar

geregi, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon izler. Goziin
yatay hareketleri dikey hareketlerine gore daha hizlidir. Ayrica goz;
biiyiikten kiigiige, koyu tondan acik tona, renkliden renksize, alisiimamis
olandan alisilmis olana dogru bir algilama sirasi izler.

Gorsel unsurlarin  bigimleri ve boyutlar1 arasinda olusturulan benzerlikler,
tekrarlamalar ve gorsel hiyerarsi, devamliligi saglamada etkili araglardir. Goz hareketlerinin
ustaca denetlendigi bir tasarim, her zaman hedefine ulagir.

Okuyucu bir tasarimdaki devamliligi zaman ve mekan igerisinde algilar. Bu oldukga
onemli bir noktadir. Cok sayfali bir yaymin sayfalar1 arasinda ya da bagimsiz tasarimlar
arasinda tekrar eden gorsel 6zellikler, devamlilik saglamada tek basina yeterli olabilir. Buna
dergi sayfalarini ve bir yayinevinden ¢ikan dizi kitaplarin1 6rnek olarak verebiliriz.

Sekil 4.3. Tekrara dayah ritim olusturan tasarimlar

41



> Biitiinliik

Tasarim ilkeleri igerisinde en 6nemli olani biitlinliiktiir. Tasarimce1, kompozisyonunda
bir arada kullanabilecegi unsurlar1 segerek gruplandirmali ve bunlari birbirleriyle uyum
icerisinde diizenlemelidir. Kompozisyonda daginiklik ve par¢calanmanin 6niine gegmelidir.

Ayn1 temel bicime, boyuta, dokuya, renge ya da duyguya sahip unsurlar bir tasarimda
ideal biitiinligii olustururlar. Benzer nesneleri gordiigiimiizde bunlar1 dogal olarak
gruplandiririz. Benzerlige dayali bir biitlinliik icindeki farkli unsur dikkati ¢eker. Farkli olani
one ¢ikarmak i¢in diger unsurlarin bir biitiinliik icerisinde olmas1 gerekir.

Sayfalar arasinda biitiinliik olusturmak icin ¢ogunlukla yatay ve dikey eksenlerden

yararlanilir.

Tasarimda biitlinliik olusturmak ig¢in bir¢ok yontem bulunmaktadir. Bu yontemler

sunlardir:
[ )

Eksenlerden yararlanmak en yaygin kullanilan yontemdir. Eksenler gizli
ya da goriinen sekilde kullanilabilir. Bu yontem ozellikle ¢ok sayfali
yayinlarda kullanilir. Tasarim yiizeyinin ¢atisi, en az iki olmak iizere ¢ok
sayida yatay ve dikey eksenin iizerine kurulur. Eksenlerden tipografinin
hizalanmasindan da yararlanilir.

Bir diger yontem ii¢ nokta yontemidir. G6z bir yiizey iizerinde yer alan
¢ unsuru hayall ¢izgilerle birlestirerek bir iicgen olusturmaya
egilimlidir. Buna dayanarak tasarimci yiizeyde belirleyecegi ii¢ odak
noktasini, tasarimin birbirinden bagimsiz birimlerini birbirine baglayan
unsurlar olarak kullanabilir. Bu yaklagimla kullanilan unsur sayisi
fazlaysa bu unsurlar, belirlenen ti¢ ayr1 odak noktasina gruplandirilir.
Tasarim  yiizeyini c¢evreleyen bordiirler, biitiinlik saglamada
kullanilabilir.

Gerekli yerlere beyaz bosluklar birakarak, biitiinlik saglanabilir. Baz1
durumlarda beyaz bosluk, dis kenarlara yakin bolgelerde kullanilarak
bordiirlere benzer bir islev kazandirilabilir.

Sayfa tasariminda, karsilikli sayfalar arasinda biitiinlik saglamak biiyiik O6nem
tagimaktadir. Bunu saglamak amaciyla eksenlerden yararlanildigina yukarida deginmistik.
Karsilikli  sayfalar arasinda biitiinliikk saglamak amaciyla asagidaki yontemlerden

yararlanilabilir.

Organik yapili ve kivrimli hatlardan olusan gorsel unsurlarla yazi
grubunun ayr1 sayfalarda toplanmasi,

Her iki sayfada da aymi rengin, yazi karakterinin, ya da tasarim
islubunun kullanilmasi,

Sol sayfadaki eksenin konum ve 6l¢iisliniin, sag sayfada da ayn1 olmasi.
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Ornekleri inceleyiniz.

PR

zedrine sulfate
wiiedee  tablets and elix

Sekil 4.4. U¢ vurgulama noktasi ve bordiirle saglanan biitiinliige 6rnekler
»  Vurgulama

Bir tasarimda hangi gorsel unsurun vurgulanacagini belirlemek, basli basma bir
problemdir. Vurgulanacak unsur, tasarimin 6zelliklerine gore degisiklik arz eder.

Tasarimcr hangi gorsel unsuru vurgulayacagini onceden belirlemelidir. Ardindan
vurgulamanin hangi yontemle (boyut biiyiitme, kalinlagtirma, koyu ton, canli renk kullanimiu,
degisik kompozisyon vb.) yapilacagini saptamak gerekir. Yontemi belirlemede en etkili yol
secenekleri denemek olacaktir.

Bir diger sorun ise vurgulamanin tasarimin neresinde yapilacaginin saptanmasidir.
Vurgulama c¢ogu zaman tasarimin optik noktasinda yapilir. Ancak degisik durumlarda
tasarimin 6zelliklerine gore farkli konumlar tercih edilebilir.

Vurgulamada dikkat edilmesi gereken en 6nemli kural, vurgulanacak unsurun birden
fazla olmamasidir. Bu ideal sayi, tasarimin Ozelligine gore belki artirilabilir ancak
vurgulanan unsur sayisinin artmasinin tasarimda vurgulamayi yok edecegini bilmemiz
gerekir.

Tasarimi yaratici bir faaliyet olarak tanimlamamiz zaten onun kesin kurallarla
sinirlandirilmamast gerektigini kavramamizi da saglar. Tasarimct iizerinde ¢alistigi konuya
gore, bilerek ya da bilmeyerek tasarim ilkelerini devreye sokar. Yukarida agiklamaya
calistigimuz ilkelerin hepsi bir tasarimin amacina gore esit 6lgiide yer almayabilir. Tasarimce1
caligmasinda hicbir zaman formiile edilemeyecek olan kisisel 6zelliklerini de yansitacagi
icin bu ilkelerden birini ya da birkagini ¢igneyebilir. Kisaca tasarim ilkeleri, her durumda
uyulmasi gereken kesin kurallar degildir. Bu ilkeler daha ¢ok yol gdsterici ve hatirlatict
olarak degerlendirilmelidir.
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Sekil 4.5. Vurgulamaya 6rnek afisler

4.1.3. Tasarmmn Gorsellestirilmesi

Gorsellestirme, bir tasarimin en Onemli yaratict evresidir. Gorsellestirmenin ilk
asamasi taslaklardir. Taslaklar1 yaratict diisiincenin sadelestirilerek aktarilmasini saglayan
notlar ya da karalamalar seklinde ifade edebiliriz.

Taslaklar aslinda bir zihinsel alistirmadir ve bu ¢ok Onemli asamaya miimkiin
oldugunca uzun zaman ayrilmalhdir.

Taslaklar, tasarimin goriiniimii hakkinda tiretim Oncesinde bilgi vererek tasarimin
olgunlagmasini saglarlar. Taslaklara yeterli zaman ayirmak ve miimkiin oldugunca g¢esitleme
yapmak, tasarim siirecinin saglikli islemesinde oldukga yararli olacaktir.

Taslaklar yaratict diisiincenin dogrulugu ve uygunlugu konusunda onceden karar
alinmasini sagladigi gibi tiretim sonrasi fark edilebilecek hatalar1 da biiyiik oranda giderir.

> Taslak Calismasinin Evreleri

Taslak ¢alismalar1 bir tasarim siirecinin énemli bir boliimii igerisinde yer alabilir.
Saglikli ve ayrintil bir taslagin hazirlanabilmesi igin belli asamalar s6z konusudur.

J Karalamalar
Tasarimei, aklina gelen her yaratici diigsiinceyi unutmadan hizli bir sekilde not
etmelidir. Bu asamada probleme getirilen ¢dziim ve kompozisyonun temel yapisi kabaca
belirlenir. Karalamalar bir yaratici diisiincenin, bulugun gorsel notlaridir. Karalamalar boyut,
renk, yazi karakteri gibi ayrintilar igermez.
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Sekil 4.6. Karalama taslaklar

. On Taslaklar
Bu asamada tasarimci, karalamalari arasindan sectiklerini hizli bir gorsellestirme
teknigi ile daha ayrintili bir hale getirir. Bu calismalar gercek ya da gercek boyutlar ile
orantili boyutlarda yapilir. Renk, yazi karakteri, 151k, golge gibi 6zellikler daha belirgin
duruma getirilir. Metin, paralel c¢izgiler halinde gosterilir. Bu ¢izgiler, metnin
konumlandirilmast ile ilgili bilgi verici nitelikte olmalidir. On taslaklarda tasarimin gorsel
Ozellikleri biiyiik oranda netlesir.

Sekil 4.7. On taslaklar

. Ayrintil Taslaklar
Caligmanin son asamasi, ayrintili taslaklardir. Cogunlukla bu konuda uzmanlagmis
sanatcilar tarafindan yapilir. Bu asamada gerekli olan her teknik ve aragtan yararlanarak,
basilacak ¢alismaya en yakin goriiniime ulasilmaya galisilir.

Taslak caligmalarinin izleyecegi sira, tasarimecinin ve ¢alistigi ortamin 6zelliklerine
gore degisiklik gosterebilir.
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Bazi durumlarda karalamalardan ayrintili taslak asamasina gegilirken bazi durumlarda
ayrintil taslak agamasindan, tekrar 6n taslak agsamasina gegcilebilir.

Eger yaratic1 bir siiregten soz ediliyorsa esnek olmayan kati bir siralamadan ya da
kurallardan s6z etmenin miimkiin olmayacagi aciktir. Ancak genel olarak on farkli taslak
yaklagiminin, grafik tasarim iiriinlerinde yaygin olarak kullanildigini sdyleyebiliriz.

Bunlar:

1-) Mondrian taslaklari, 2-) imge agirlikli taslaklar, 3-) Metin agirhkl taslaklar, 4-)
Cergeveli taslaklar, 5-) Sirk taslaklari, 6-) Cok panolu taslaklar, 7-) Siluet taslaklar, 8-)
Tipografik taslaklar, 9-) Rebus taslaklar, 10-) Harf bi¢imli taslaklar (Bu taslak tiirleri
hakkinda arastrma yapimz. Ornek tasarim ornekleri temin ederek, arkadaslarinizla
paylasimiz. Calismayr gruplar halinde paylasarak yapmaniz, daha verimli olacaktir.)

4.2. Brosiirler

‘Ilan, Brosiir ve Afis Hazirlama’ modiiliinde, brosiirlerle ilgili temel bilgileri
vermistik. Bu temel bilgileri biraz daha ayrintili bir sekilde hatirladiktan sonra, uygulama
faaliyetimize gegelim.

Brosiirii, agiklayici ve tanitici nitelikte olan tanitict materyal seklinde tanimlayabiliriz.
Ayrica brosiir kiigiik kitapgik olarak da tanimlanabilmektedir. Brosiirler de tipki ilan ve
afislerde oldugu gibi ¢ok cesitli amaglarla hazirlanabilir. Ornegin bir iiriiniin tanrtin
amactyla hazirlanabilecegi gibi, bir hastalik hakkinda bilgilendirme amaciyla da hazirlanmig
olabilir.

Brosiirler ¢cok sayfali ve genellikle kiigiik ebathdir. Kiigiik ebatli olmalarinin en
onemli sebebi kolay taginmasini saglamaktir. Kiigiik bir kitap¢ik seklinde diizenlenmis
brosiirler oldugu gibi katlanmak suretiyle belli bir ebatta diizenlenmis brosiirler de
bulunmaktadir. Piyasada karsilagtigimiz brosiirlerin ¢ogu, kirimli (katlamali) brostirlerdir.

Simdiye kadar yaptigimiz ¢aligmalardan farkli olarak, brosiirlerde birden fazla sayfa
s0z konusu oldugu icin brosiirlerin tasariminda sayfa organizasyonunu da goz Oniinde
bulundurmak zorunda oldugumuzu daha 6nce 6grenmistik.

Ogrenmis oldugumuz temel tasarim ilkeleri disinda, bir brosiiriin tasarimi konusunda
asagidaki Onerilerden yararlanilabilir. Ancak bu Onerilerin vazgecilmez kurallar olmadigim
da bilmemiz gerekir.

> Gorsel unsurlarin asir1 simetrik diizenlenmesinden kaginin. Biraz asimetri
gorsel ilginclik katarak, daha hareketli ve dikkat cekici olabilir. Ancak
ilgin¢ligin dozunu iyi ayarlamaniz gerektigini de unutmayin.

> Mimkiin oldugunca beyaz bosluk birakmaya c¢alisin. Bu sekilde sayfanin
okunurlulugunu artiracaktir. Sadeligin kaliteyi artiracagini unutmaym.

46



Ozellikle gerekmiyorsa gdvde metinlerini asla biiyiik harflerle yazmayn. Bu
sekilde biiyiik harf kullanimi, okunurlugu giiclestirecegi gibi goriiniimii de
bozacaktir.

Dekoratif yazi tiplerini kullanirken tasarim tislubuna uyumlu ve okunakli
olmasina dikkat edin ve tiimiinii biiylik harf olarak kullanmaktan ka¢ininiz.
Bagsliklar igin ayri, govde metni igin ayr1 yazi karakterleri kullanarak; daha
kolay ayirt edilmelerini saglayin. Bu konuda yaygin g6z aligkanliklarii da
dikkate alm. Ornegin, metinler icin Times New Roman, basliklar i¢in Arial
kullanimi olduke¢a yaygindir.

Metnin tamamin1 ya da biiyiik boliimlerini kalin ve italik olarak kullanmayin.
Bu tiir bicimlendirmelerden daha ¢ok vurgulama amaciyla yararlanin.

Kirimli brosiirlerde, katlanma yerini gosteren dikey c¢izgiler kullanmayin;
katlamay1 baski sonrasi bu hat {izerine denk getirmek miimkiin olmayabilir.

Son olarak iyi bir tasarim yapmak i¢in teknik ve teorik bilgi yaninda, deneyimin de
cok onemli oldugunu hatirlatmakta yarar goriiyoruz. Ihtiyacimz olan bu deneyimi
kazanabilmek i¢in egitiminiz boyunca giinlilk hayatinizda siklikla karsilastigimiz grafik
tasarim {rilinlerini, siradan bir okuyucudan farkli bir gozle incelemeniz yaninda, bol bol
tasarim ¢aligmasi yapmaniz da gerekmektedir.

Uygulama g¢alismasina baglamadan once, grafik tasarim hakkinda su hususlari tekrar
hatirlatmakta yarar goriiyoruz:

> Grafik tasarim, iletisimin gorsellesmesi olarak da nitelendirilebilir. Goérsellesen
tasarim, insanlar tarafindan daha hizl ve kolay anlagilir.

> Gorsellesen tasarimda verilen mesajlar, agik net ve estetik olmalidir.

> Tasarlama bir planlamadir. Tasarim siireci karisiklifa ve ayniliga bir diizen
getirmelidir. Tasarim elemanlar1 dogru yerlestirildiginde tasarimin giicii artar.
Diizen, verilen mesajin daha kolay anlasilmasini saglar.

> Basarili tasarim, igerigi tam ve basit olarak aktaran tasarimdir. Bu sebeple
sayfalar1 ¢ok bilgiyle doldurmak, cesitli problemlere sebep olabilir. Onemli
olan okuyucuyu yormadan ve sikmadan, iletilmek istenen seyi aktarmaktir.
Sadelik, beraberinde siklik da getirecektir.

> Sayfay1 ilgi ¢ekici héle getirmek de oldukca Onemlidir. Gorsel uyarict
okuyucuyu sayfaya daha ¢ok ceker.

Uygulamaya Hazirhk

Uygulamaya ge¢meden Once cesitli brosiir 6rnekleri temin ederek, verilen temel
bilgiler dogrultusunda bu 6rnekleri inceleyip degerlendiriniz. Goriislerinizi sinif ortaminda
arkadaslarinizla ve 6gretmeninizle paylaginiz.
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Okulumuzu tanitan bir brosiir hazirlayalim. Dogal olarak bu brosiirde kullanacagimiz
gorsel materyaller, okulumuza ait olacaktir. Brosiiriimiizii, 2-3 kisilik ekipler olusturarak
hazirlayalim.

Temel amacimiz, hazirlayacagimiz brosiirle okulumuz hakkinda bilgi edinmek isteyen
bir kisiyi; okulumuzun amaglari, verilen egitimin igerigi, egitim olanaklari, sosyal
faaliyetler, adres, telefon, web adresi, ulasim olanaklari vb. konularda bilgilendirmektir.

Brosiirtimiiz A4 (yatay) tek kirimli ya da iki kirimli olarak hazirlanacaktir.

Islem Basamaklan Oneriler
Ekip arkadasinizla is bolimii
yapin. » Yapacagmiz arastirmanin kalitesi, tasariminiza da
Brosiirde yer almasi gereken yanstyacaktir.
bilgileri tespit ederek, gerekli » Arastirma siiresince yararlanabileceginiz metin,
arastirmay1 yapin. fotograf gibi unsurlari belli bir yere kaydedin.
Bu siire igerisinde tasarimmiz | » Akliniza gelen fikirleri hemen not edin.
hakkinda bir fikir olusturmaya | » Kendi okulunuzun ya da baska okullarin
caligin. brosiirlerini incelemeniz hem igerik hem de fikir
Ekip olarak problem ¢6zme olusturmaniz agisindan oldukea faydali olacaktir
yontemlerinden yararlanmaya | » Vereceginiz bilgilerin dogrulugundan emin olun.
caligin.
Gérsel materyallerinizi > gdczﬁunurlugun yiiksek olmasina ve formata dikkat
tasariminizda kullanmak tizere, ) o i
.. » Kullanacaginiz gorsel unsurlarin siradan
resim isleme programlarindan . e
. . olmamasina dikkat edin. Ozgiin ve farkli olma
yararlanarak diizenleyin. o
¢abasi i¢inde olun.
» Yazim hatalarina kars1 dikkatli olun.
» Vereceginiz bilgilerin organizasyonu ve
< . sayfalardaki konumlar1 konusunda hassas olun.
Kullanacaginiz metinleri .. . .
» Okuyucunun igine yaramayacak gereksiz metinler
olusturun.
kullanmaktan kag¢inin.
» Metinleri okuyucunun kolaylikla okuyup
anlayabilecegi sekilde olusturun.
Tasarimimizi gorsellestirme > Taslak.(;ahsmalarlnda, bilgisayarin
(taslak, eskiz) calismalar: avantajlarindan yararlanin.
’ » Sabirl olun, akliniza gelenleri denemekten
yapin. : )
cekinmeyin.
» Tasariminizin 6zelliklerine gore hangi yazilimda
Tasariminiz konusunda rahat yapabilecekseniz o yazilimi kullanin.
netlestikten sonra sayfanizi » Bu tip ¢aligmalar i¢in ¢ogunlukla vektorel ¢izim
diizenleyin. programlari, sayfa diizenleme programlar
kullanilir.
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» Sayfalar arasinda biitiinliik olmasina,
kullandiginiz metin ve gorsellerin uyum igerisinde
olmalarma dikkat edin.

» Verdiginiz bilgilerin dogrulugu konusunda ¢ok
dikkatli olun. Ornegin telefon numarasinda bir

» Calismanizi gorsel agidan ve rakamin yanlis yazilmasinin sonuglarini diisiiniin.
metin agisindan kontrol edin. » Caligmanizda yazim hatasi olmadigindan emin
» Calismanizi jpeg formatinda olun.

Ogretmeninize teslim edin. » Sayfa ve bilgi organizasyonu, denge, oranti,
devamlilik, biitlinliik ve vurgulamalar agisindan
kontrol edin.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR
1. Yeterli arastirma, inceleme yapabildiniz mi?
2. Ne yapacaginiz konusunda bir fikir olusturabildiniz mi?
3. Brosiir icerigi itibar1 ile amacina ulasabiliyor mu?
4. Fikrinizi sayfalara istediginiz gibi yansitabildiniz mi?
5. Diizenlemeniz teknik olarak yeterli mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplarimiz arasinda Hayir yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz. Eger

Hayir cevabi1 vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularimi tekrar ederek ya da
Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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1. Asagidakilerden hangisi bir amblem cesidi degildir?

a-) Formlarini harflerden alan amblemler b -) Harf ve kurum hakkinda imaj veren

amblemler

c-) Kurum  hakkinda imaj veren d-) Diizamblem
amblemler

2. Asagidakilerden hangisi logonun o6zelliklerinden biri degildir?

a-) Acik renkli olmalidir b-) Degisik durumlarda okunabilir
) olmalidir.

c-) Ozgilin olmalidir d-) Renk ve bigim olarak biitiinliik i¢inde

olmalidir

3. Asagidakilerden hangisi uygulamal tasarim alanlarindan biri degildir?

a-) Endustri tasarimi b-) Cevre tasarim

€-) Grafik tasarimi d-) Afis tasarim

4.  Asa@idakilerden hangisi bir tasarim probleminin ¢o6ziimiindeki asamalardan biri
degildir?

a-) Problemin tanimi b-) Cogaltma

€C-) Coziim Bulma d-) Bilgi toplama

5. Sinema afisi asagidaki kategorilerden hangisine uygundur?

a-) Sosyal Afisler b-) Reklam Afigleri

c-) Kiiltiirel Afisler d-) Higbiri

6. Asagidakilerden hangisi tasarimi olusturan elemanlardan biri degildir?

a-) Cizgi b-) Denge

c-) Renk d-) Ton
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayimz.

7.

10.

Bir tasarimda g6z bir unsurdan digerine kesintisiz gecisler yapabiliyorsa tasarimda

.......................... saglanmis demektir.

Iki ya da daha fazla tipografik karakterin, sozciik halinde okunacak bicimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir iriin, kurulus ya da hizmeti tanitan, marka ya da

amblem 6zelligi tagryan simgelere ...........cccocceveeeeenennen. denir.
Afiglerde en genel ayrim ....... ...ccooceeviennnne V€ eeiiteies ceriteeteeteeieeee e ayrimudir.

Grafik bir dil kullanilarak hazirlanan ve farkli diller arasindaki iletisim engelini

ortadan kaldirmaya yonelik simgesel isaretlere .............ccccevvennnns ad1 verilir

DEGERLENDIRME

Verdiginiz cevaplari cevap anahtari ile karsilastirarak performansinizi 6lgiiniiz. Bu 6grenme
faaliyeti ile ilgili eksikleriniz varsa eksiklerinizi Ogrenme faaliyetinden ya da
Ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiilii bitirdiniz. Modiil sonunda kazanacagimiz yeterligi kazanip kazanmadiginizi
O0lemek amaciyla organ nakli konusunda bilgilendirici ve tesvik edici nitelikte, yukarida
yaptigimiz ¢alisma ile benzer 6zellikler igeren bir brogiir hazirlayiniz.
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_( CEVAP ANAHTARLARI )7

OGRENME FAALIYETi-4 ‘UN CEVAP ANAHTARLARI

1 2 3 4 5

D A D B C

6 7 8 9 10

B Devamlilik | Logotype | I¢ mekan | Piktogram
Dis
mekan
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