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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlar ve Nakis Teknolojisi
DAL/MESLEK Sanayi Nakisi
MODULUN ADI Lazer Kesim
MODULUN Calisma ortami hazirlama, kumasi lazer kesime hazirlama,
TANIMI bilgisayarda lazer kesim i¢in aplike deseni hazirlama, lazer
makinesinde aplike kesim yapma ve kalite kontrol konularinin
kazandirildig1 bir 6grenme materyalidir..
SURE 40132
ON KOSUL Sanayi makinesinde isleme
YETERLIK Lazerle aplike kesim yapmak
Genel amacg
Uygun ortam saglandiginda iiriine ve teknige gore bilgisayarda
desen hazirlayip lazer makinesinde kesim yapabileceksiniz.
Amaclar
1. Calisma ortamina uygun olarak atolyeyi kullanima
MODULUN AMACI hazulayabileceksiniz.
2. Olgiiye ve teknige uygun olarak kumasi lazer kesime
hazirlayabileceksiniz.
3. Teknige uygun olarak bilgisayarda lazer kesim i¢in
desen hazirlayabileceksiniz.
4. Makinenin ¢aligma sistematigine uygun olarak lazer
makinesinde aplike kesim yapabileceksiniz.
5. Teknige uygun olarak kalite kontrol yapabileceksiniz.
e e . Ortam: Aydinlik at6lye ortami, nakis isletmeleri, lazer kesim
EGITIM OGRETIM isletmeleri
ORTAMLARI VE o
DONANIMLARI Donamim: Calisma masasi, sandalye, bilgisayar, yazici, lazer
makinesi, lazer itiisii, desen kitaplari, isleme zeminleri, tela
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
) §19me araglar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6l¢me aract (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME | dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Nakis sektoriinde daha once el isciligiyle yapilan aplike kesimi, giiniimiizde lazerli
plotter sistemleri ile gerceklestirilmekte, boylelikle tiretilen her bir parganin digeriyle ayni
olmasi saglanarak kalitenin iyilestirilmesi ve el is¢iliginde insan hatasindan kaynaklanan
sorunlarin giderilmesi miimkiin olmaktadir. Aplikeli islerin ¢okca tercih edilmesi ile gittikge
daha da 6nem kazanan lazer makinelerinde aplike kesim, daha hizli ve ucuz maliyetli
olmaktadir.

Bu modiil; ¢aligma ortami hazirlama, kumasi lazer kesime hazirlama, bilgisayarda
lazer kesim igin aplike deseni hazirlama, lazer makinesinde aplike kesim yapma, Kkalite
kontrol bilgi ve becerilerini icermektedir.

Bu modiille lazer programinda desen hazirlama ve lazer makinesini hazirlamada
yapilacak islemler, ana hatlar1 ile anlatilmaktadir. Uygulamalarinizi yaparken sizler
kullanmig oldugunuz lazer makinelerin 6zelliklerini, c¢alisma sistematigini, kullanmug
oldugunuz lazer programinin 6zelliklerini dikkate alimz. Verilen uygulama faaliyetleri size
ornek teskil edecek ve yapacaginiz calismalarda kolaylik saglayacaktir.

Elinizdeki bu modiilii bagariyla tamamladiginizda bilgisayarda lazer deseni hazirlayip
lazer makinesinde kesim yaparak islemeye hazir hale getirebilecek, ayn1 zamanda sanayinin
istedigi kalifiye elaman durumuna gelmis olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda yaptiginiz ise uygun c¢aligma ortami
hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Lazer kesim tekniginin uygulanabilmesi i¢in ¢aligma ortaminda bulunmasi
gereken arag geregleri arastirarak bilgilerinizi siiftaki arkadaslarinizla

paylasiniz.

1. CALISMA ORTAMINI HAZIRLAMA

Calisma ortami, yapilacak ise uygun olarak hazirlanmalidir. Uygun ¢alisma ortamu, is
verimliligi ve zaman ydnetimi bakimindan énemlidir.

1.1. Atolyede Bulunan Arac¢ Geregler

Bir isin yapilabilmesi i¢in o isle ilgili arag, gere¢ ve ekipmanlarin c¢alisir durumda
olmasi veya c¢aligir duruma getirilmesi gerekir. Lazer kesim at6lyesinde bulunmasi gerekli
ara¢ ve geregler sunlardir:

1.1.1. Araclar

Lazer makinesi, lazer itiisti, Kurutucu, hava kompresorii, bilgisayar ve donanimlari
(yazici, tarayici) disket, CD, cf kart vb. yedekleme ve depolama iiniteleri, tamir ve bakim
malzemeleri bulunmalidir.

1.1.2. Gerecler

Isleme zeminleri (kumas, deri vb.), aplike telas1 (kagith ve 6zel aplike telasi), desen
¢izmek igin gerekli malzemeler (kagit, kalem, silgi vb.) bulunmalidir.

1.2. Atolye Diizeni

Verimli bir ¢alisma i¢in atdlyede bulunan arag gereclerin yapilan igin 6zelligine uygun
olarak yerlestirilmesine dikkat edilmelidir.



Resim 1.1: Lazer kesim atolyesi
1.2.1. Yerlesim Plani
Calisma ortaminda bulunan arag¢ gerecler yerlestirilirken giin 1s18indan en iyi sekilde

yararlanilabilecek oturma planmi olmasina ve zaman kaybini 6nlemek igin lazer makinesiyle
bilgisayarlarin birbirine yakin bulunmasina dikkat edilmelidir.

Resim 1.2: Lazer atolyesi desen hazirlama boliimii

1.2.2. Temizlik

Calismaya baglamadan ve c¢alisma bitiminde makinelerin c¢aligma alanlarim
temizlemek, diizenlemek ve makinelerin bakimini yapmak gerekir. Temiz bir ortamda
calismak hem saglik agisindan hem de kullandigimiz ara¢ gereclerin daha problemsiz
calismasi agisindan 6nemlidir. Unutulmamalidir ki diizen disiplini, disiplin ise verimliligi ve
kaliteyi artirir.



1.2.3. Isiklandirma

Yapilacak c¢aligmaya ve ise uygun isiklandirmanin saglanmasi o isin daha hizli
yapilabilmesi, detaylara dikkat edilebilmesi ve goz saghgimiz agisindan 6nemlidir. Giin
15181in yeterli olmadigi durumlarda gerekli 1s1iklandirma saglanmalidir.

Bu saydiklarimizin disinda, lazer g¢alisma ortaminin ¢aligmaya uygun sicaklikta olmasi
ve havalandirmanin yeterli seviyeye getirilmesi cok dnemlidir.

1.3. Calisma Ortaminda Meydana Gelebilecek Is Kazalar: ve
Ahnmasi Gereken Onlemler

Calisma ortaminda meydana gelebilecek is kazalarini 6nlemek igin gerekli tedbirleri
almak is ve calisan giivenligi agisindan 6nemlidir.

1.3.1. Lazer Utiisiine ve Makineye El, Sa¢ ya da Giysinin Sikismasi

Makineye el, sa¢ ve giysinin sikismasi ¢ok rastlanmamakla beraber meydana gelen ve
sonuglari agir olabilen is kazasi ¢esididir. Bu tiir kaza ile karsilagildiginda panige kapilmadan
makine acil stop diigmesi ile durdurulduktan sonra sikisan giysi veya sa¢ makineden
kurtarilmalidir.

Onlem olarak elin ¢alisma esnasinda iitiiniin presine ve lazer 1g1ginm altina yakin
tutulmamasi, saglarin bir toka yardimi ya da bone ile toplanmasi, fazla bol ve uzun kollu
giysilerin giyilmemesine dikkat edilmelidir.

1.3.2. Yaniklar

Lazer utisii ¢ok yiiksek sicaklikta galistigr igin dikkat edilmezse yanik meydana
gelebilir. Band boliimiine direk temastan kaginilmalidir. Utiiden ¢ikan kumas sicak olmasina
ragmen yaniklara neden olmaz.

Lazer makinesine konulan aplike kumasinin ug¢larmin kivrik olmasi hélinde kumasin
yanma tehlikesi dolayisiyla da makinenin bozulma riski vardir. Kumas, makineye

yerlestirilirken diizgiin yerlestirilmesine dikkat edilmelidir.

Lazer kesilirken makinenin kapagi kapali ¢alisilmalidir, yaniklara neden olabilir.



UYGULAMA FAALIYETI

Calisma ortamini hazirlayimniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Atblyenin temizlik ve diizenini
saglaymiz.

» Caligma ortaminin temizligine dikkat
ediniz.

» Lazer kesim igin gerekli araglari
hazirlaymiz.

» Araglar verimli ¢alisma ortami
olusturacak bigimde diizenleyiniz.

» Lazer kesim igin gerekli gerecleri
hazirlayiniz.

» Kaynaklan etkili ve verimli kullaniniz.

> Is giivenligi icin gerekli 6nlemleri aliniz.

> Is giivenligine dikkat ediniz.




KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Ortamin temiz olmasim sagladiniz m?

2. Ortami yapacaginiz ise uygun olarak diizenlediniz mi?

3. Gerekli 1siklandirmayi sagladiniz mi?

4. Havalandirmayi yeterince sagladiniz mi?

5. Lazer kesim i¢in gerekli araglar1 hazirladiniz mi?

6. Lazer kesim i¢in gerekli gerecleri hazirladiniz m?

7. Lazer makinesinde kesmek {izere aplike deseni hazirlamak i¢in
bilgisayar ortamini hazirladiniz mi?

8. Is giivenligi icin gerekli 6nlemleri aldiniz mm?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.



OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Birisin yapilabilmesi i¢in o isle ilgili ara¢ gere¢ ve ekipmanlarin ¢aligir durumda
olmas1 gerekir.

2. () Lazer kesimde tela kullanilmaz.

3. () Verimli bir ¢aligsma igin atélyede bulunan ara¢ gereglerin yapilan isin 6zelligine
uygun yerlestirilmesi 6nemli degildir.

4. () Zaman kaybini 6nlemek i¢in lazer makinesi ile bilgisayarin birbirine yakin
bulunmasina dikkat edilmelidir.

5. ( ) Lazer kesiminde havalandirmanin yeterli olmasi ¢ok 6nemlidir.

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

6.  Lazer tiisii ¢ok yiiksek sicaklikta ¢alistigi igin dikkat edilmezse ....... meydana
gelebilir.

7. Lazer kesilirken makinenin kapagi .............. olmalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgi ve beceriler dogrultusunda kumasi olgiiye ve teknige
uygun olarak lazer kesime hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Lazer kesimde kullanilan kumas ¢esitlerini arastiriniz ve kumas 6rneklerini sinif

arkadaglarinizla inceleyiniz.
2. KUMASI LAZER KESIME HAZIRLAMA

Teknige uygun olarak yapilan lazer kesim, is kalitesini 6nemli dlgiide etkiler. Lazer
kesim makinelerinde degisik 6zelliklere sahip model ve markalar bulunmaktadir. Bundan
dolay1 lazer kesimde uygulanacak teknik ve malzeme 6zelligi 6nemlidir.

2.1. Lazer Makinesi

Nakis sektoriinde daha oOnceleri el isgiligiyle yapilmakta olan aplike kesimi artik
lazerli plotter sistemleriyle gergeklestirilmektedir. Boylelikle iiretimden ¢ikan her bir
parcanin digerleriyle ayni olmasi saglanarak kalitenin iyilestirilmesi, el is¢iliginde insan
hatasindan kaynaklanan hatalarin giderilmesi miimkiin olmakta, daha hizli ve ucuz bir tiretim
yapilmakta ve maliyet agisindan kesimlerde kalip maliyetlerinden kurtulmayr miimkiin
kilmaktadir.

Resim 2.1: Lazer kesim makinesi
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Resim 2.2: Soguk kesim Resim 2.3: Soguk kesim ornegi

Lazer kesimin avantajlar1 su sekilde siralanabilir:

Kalip kullanilmadigi i¢in kalip maliyeti yoktur.

Kesiminde ¢apak olusmaz.

Isinmadan dolay1 malzemede deformasyona fazla rastlanmaz.

Hassas 6l¢iilerde ¢aligabilmek miimkiindiir, detaylarda belirginlik vardir.
Genel islem hiz1 yiiksektir (Baz1 6zel malzemelerde ¢alismanin kalitesi
acisindan yavas hizda islem yapilabilmektedir.).

VVVYYVY

2.1.1. Cesitleri

Degisik sektorlerde kullanilmak {izere degisik lazer makinesi gesitleri mevcuttur
(Metal, ahsap, cam, deri, plastik, kumas, kagit, seramik, kauguk kesen makineler). Kullanilan
malzemeleri tamamen oyma seklinde veya kalici ve derin iz yapma seklinde uygulanir.

Nakis sektoriine hitap eden makinelerde genelde kesme yapilmakla beraber eskitme de
yapilmaktadir.,

Boyut olarak her markanin kendine gore bir standart 6lgiisii vardir. Calisma alanlari
genellikle (25x25), (40x60), (60x90), (60x100), (60x120), (100x150), (120x120) olarak
imal edilmistir.

2.1.2. Ozellikleri

Lazer teknolojisi, 1960’1arin basindan beri gelismekte olan ve dogas1 geregi ¢ok cesitli
kullanim alanlar1 bulan, her gegen giin daha ¢ok sektdre giren bir yontemdir. Isigin
“uyarilmig radyasyon yaym” sayesinde giiclendirilmesi ve elde edilen yogun i1s18in
odaklanip daha da kii¢iik bir noktada toplanmasi saglanarak tiim enerjinin bu nokta tizerinde
etkide bulunmasi prensibiyle is yapar.

Lazer makinesi lazer tiipiiyle galigir. Hava sogutmali ve su sogutmali olarak iki ¢esit
tiip vardir. Bu makinelerin 6zelligi kumas1 yakarak kesmesidir. Bir yandan keserken diger
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yandan kompresorden hava iifleyerek sondiiriir. Biz yandigini gérmeyiz ancak kesildigini
goruriz.

Hava kompresorii ve sogutucu su mekanizmasi arizalandiginda makine koruyucu
mekanizmasi devreye girer ve makine ¢alismaz. Makinenin tiipii su sogutmaliysa su pompasi
ve su tanki, hava sogutmaliysa ikinci bir hava kompresorii takilmalidir.

2.1.3. Calisma Sistematigi
Desenler yerel ag lizerinden makineye aktarilir.

Verilen desene gore makine kafas1 X (yukar1 asagi) ve Y (saga sola) eksenine gore
caligir. Lazer tiipli sabit durur, lazer 151811 aynalari sayesinde kesim kafasina yansitir.

2.1.4. Parcalan

> Kizak sisteminde; kayislar ve digliler

»  Lazer sisteminde; lazer tiipii, yansitici, aynalar ve fokus lens (Isigin
inceltilmesini saglar.)

Kasnak

Petek doku

Kesim kafast

Makine kafasi

Kumanda paneli

Bilgisayar ve lazer programi (Lazer programlari tiniversal degildir. Her marka
makinenin farkli programi vardir.)

YVVVVYY

2.1.5. Kullanimi

Lazer makinesi nakis sektoriine yardimeci olarak kullanilir. Bu nedenle nakis deseni
tizerinde aplike olan kisim, desen programinda (PLT) formatinda hazirlanir. Hazirlanan bu
desenler yardimci programlar (corel draw, freehand) ya da makinenin kendi programiyla
kumagin ebadina veya c¢aligma alaninin (kasnak) ebadina goére cogaltilir. Daha sonra
makinenin kontrol panelinden veya lazer programindan, kumasgin cinsine ve kalinligina gore
devir ve giic degerleri ayarlanir ve desen makineye gonderilir. Hazirlanan kumas ¢alisma
alanina yerlestirildikten sonra makine ¢alistirilir. Kesim isi bittiginde makine otomatik olarak
durur ve uyar1 sesi verir.
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VVVYVYVYVYY

VVVYYVY

Resim 2.4: Lazer makinesi kontrol paneli

Repeat “start”: Calistirma tusu

Pause: Durdurma (ara verme) tusu

Origin: Baslama noktasini ayarlama tusu

Speed: Hiz ayar1 yapma tusu

Min Power: Minimum kesim giicii

Max Power: Maksimum kesim giicii

Yon Tuslari: Lazer kafasini hareketini yoneten yon tuslar

Pulse: Nokta atis1 (Lazer tiipiiniin ¢alisip ¢alismadigini kontrol etmek i¢in
kullanilir.)

Enter: Kabul tusu (Mentiden yapilan ayarlari onaylamak i¢in kullanilir.)
ESC: Meniide gerekli ayarlar yapildiktan sonra ¢ikmak kullanilir.
Menii: Makinenin ayarlarmin yapildig: tus

E- Stop: Acil stop tusu

Yapilan ayarlar gosteren camli boliim

12



2.1.6. Lazer Makinesi Kullanirken Dikkat Edilecek Noktalar

Makine calisirken kapagi kapali tutulmalidir.

Kumas ¢alisma alanina diizgiin yerlestirilmelidir.

Calisma sirasinda el ya da kollar makineye sokulmamalidir.

Alev almaya miisait kumaslar kesilirken dikkat edilmeli miimkiinse makine
baginda durulmalidir (tiiyli kumaslar vb.).

VVVY

2.2. Kullamlan Utiiler
2.2.1. Cesitleri
Lazerde kullanilan iitiiler, pres iitii ve silindir iitii olmak {izere iki cesittir.

Silindir {itiniin kullanimi, pres iitllye nazaran daha kolay ve performansi daha
yiiksektir.

Resim 2.5: Silindir iitii

2.2.2. Ozellikleri

Utiiniin biiyiikliigii lazer makinesinin ¢alisma alanini karsilayacak sekilde olmalidir.
60 cm enindeki iitiiler idealdir. Cilinkdi telalar genelde 50 cm olarak iiretilir.

Pres iitiilerin eni en az 50 cm, boyu ise makinenin ebadma gore istediginiz boyda
olabilir.

Silindir ttiilerin eni ise en az 50 cm olmalidir, boy silindir oldugu igin kumas istenilen

boyda kesilir
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2.2.3. Parcalan

> Pres iitii: Kontrol paneli, baski kapaklari, rezistanslar, elektrik kablosu
»  Silindir iitii: Kontrol paneli, rezistanslar, siyah yanmaz bant, elektrik kablosu

2.2.4. Kullanimi

»  Pres iitii: Rezistanslarla isitilir. Tela ve kumas {ist {iste konularak yiiksek 1sida
(ortalama 150 derece) yapistirilir. Is1 ayarlart kumasg cinsine gére degisir ve
kontrol panelinden ayarlanir.

»  Silindir iitii: Kontrol panelinden ¢alistir komutu verilir ve bant siirekli donmeye
baslar. Yine kontrol panelinden 1s1 ayarlari yapilip 1s1 gostergesi istenilen
sicaklik ayarina ulastiginda tela ve kumas iist liste konularak bant kismina
verilir. Bandin diger tarafindan yapigsmus olarak ¢ikar.

Kumas ve tela yapistirilirken kumasin cinsi 6nemlidir. Polar, kot gibi kumaslar 150

derecede; deri, organze, penye gibi narin kumaslar 120 derecede yapistirilir.

Resim 2.6: Lazer iitiisii kontrol paneli

- Sicaklik ayar paneli (Kumas cinsine gore ayar yapilir.)

: Bant hiz1 kontrol paneli (0-100 arasinda kumas cinsine gére degisir.)

> Acil stop diigmesi

: Basing gostergesi (3—4 bar arasinda degisir.)

. Agma diigmesi

: Kapatma diigmesi

. Otomatik sogutma (Bu tusa basildiginda {itii 1s1s1 oda sicakligia diisene
kadar bantlar donmeye devam eder ve otomatik olarak kapanir.)

8: Baski ayar (Silindirin kumasa verecegi agirlig1 ayarlamak i¢in kullanilir.)

YV VVVVVVYVY
~NoO ok, WN
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2.2.5. Utiiyii Kullanirken Dikkat Edilecek Noktalar

>

>
>
>
>

Utiiniin 1sman kisimlarina el degdirilmemelidir.

Pres iitiinlin baski kapaklari kapatilirken ¢alisan kisinin el, sa¢ ya da giysileri
makineye sokulmamalidir.

Kumas uzun siire makinede birakilmamalidir.

Silindir iitiide donen bantlar {itii soguduktan sonra durdurulmalidir.

Pres iitiide iitli soguyana kadar kapaklarin agik tutulmasina dikkat edilmelidir.

2.3. Kullamlan Kumaslar

2.3.1. Cesitleri

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVYYY

Keten
Patiska
Kadife
Saten

Poplin

Yiin tela
Kase

Ipek

Ipek saten
Organze
Tafta

Sifon
Odemis ipegi
Terilen
Triko

Polar

Kot

Penye
Gabardin
Siiprem Ribana
Orme kumas
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Resim 2.7: Kumas ornekleri

2.3.2. Kesimde kullanilan diger zeminler
»  Deri
. Dogal deriler

. Suni deriler
»  Kege

2.4. Kullanilan Telalar
2.4.1. Cesitleri

»  Kagit tela (yapiskanli)
> Ozel yapiskanli tela

Resim 2.8: Deri zeminler
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2.4.2. Ozellikleri

>

Kagt tela (yapiskanl): Ozellikle aplikelik kumasin altina yapistirilan ve isleme
esnasinda aplike yerine yerlestirilirken kagit kismi ayrilan bir tela ¢esididir.
Yiiksek 1sida pres iitiiler ile kumasa yapistirilir.

Ozel yapiskanh tela: Yine aplike icin 6zel iiretilen bir tela cesididir. Kagit
teladan farki pres itiiden gecirilirken yapigkaninin kumasa ge¢cmesidir. Kagidi
kaldirilinca kumagin tersinde tela goriinmez, sadece yapiskanli bir kumas
goriinimii kazanir. Yikandiktan sonra yapigskanlik 6zelligi kalmaz.

2.5. Kumas ve Tela Kesilirken Dikkat Edilecek Noktalar

Kumas ve telanin ebadimin, lazer makinesinin kasnak ebadmma uygun Olgiilerde
kesilmesine dikkat edilmelidir (90x50 — 60%40 gibi ). Aksi takdirde kumas ve tela ziyan

olur.

2.6. Kumas ve Telay: Utii ile Birbirine Yapistirirken Dikkat
Edilecek Noktalar

>

Telanin kumasgtan bilyiik olmamasina dikkat edilmelidir. Aksi takdirde telay1
kumasa yapistirma sirasinda kumastan tasan telali kisimlar iitiiniin pres kismina
yapisir ve bandin daha ¢abuk kirlenmesiyle bir sonraki yapistirmada diger
kumasta lekelere neden olabilir.

Utii sicaklik ayar1 yapilirken kullanilan kumasin cinsine dikkat edilmelidir.

Resim 2.9: Kumas ile telay1 birbirine yapistirma

NOT: Lazer kumasi yapistirmada kullanilan {itiiler marka ve oOzelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, kullanma kilavuzundan veya teknisyenlerinden
yardim aliniz.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Kumasla telayr birbirine yapistirimz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Lazer (itiisliniin  agma
diigmesinden iitliyii aginiz.

(START)

Lazerde kesilecek kumasi lazer
makinesinin ¢alisma alanma uygun
biiyiikliikte kesiniz.

» Lazer ftiistiniin genisligini de dikkate
alimiz.

Telayt  kumagmizin  biyiikliigiinde

» Ekonomik olunuz.

kesiniz.
» Narin kumaslar (organze, saten) igin

120-130; dayanikli kumaslar (kot,
gabardin) i¢in 130-140 derece genellikle
kullanilan sicakliktir, unutmayiniz.

Lazer {tiisiiniin kontrol panelinden

uygun sicaklig1 ayarlaymiz.

Sicaklik istenilen ayara geldiginde | » Kumas ve tela birbirine yapismazsa isiy1

kumas ve telayr banttan gegirerek
yapistiriniz.

arttirmiz, sararma veya biiziilme olursa
1s1y1 diisliriiniiz.

Yapistirma isleminden

kapatiniz.

sonra utlyl

STOP

OTOMATIK SOGUTMA diigmesinden
kapatirsaniz {itii soguyana kadar bant
donecek, boylelikle bant daha uzun
Omiirlii olacaktir, unutmayiniz.

diigmesi yerine

18
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Lazerde kesilecek kumasi lazer makinesinin ¢alisma alanina
uygun biiytikliikte kestiniz mi?

2. Telay1 kumasimizin biiyiikliigiinde kestiniz mi?

3. Lazer iitiisliniin kontrol panelinden kumasin cinsine uygun
sicakligr ayarladiniz m?

4. Kumas ve telaniz1 yapistirdiniz mi?

5. Yapistirma isleminden sonra {itiiyii kapattiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitliin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklar: uygun sekilde doldurunuz.

1.  Lazer makinelerinin 6zelligi kumast ................. kesmesidir.
2. Lazer deseni hazirlanirken aplike olan kisim desen programinda ........... formatinda
hazirlanir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

3. () Lazer makinede ¢alisirken ve alev almaya miisait kumaslar kesilirken dikkat
edilmeli, miimkiinse makine basinda durulmalidir.

4, () Lazer kesimde tela ile kumasi birbirine yapistirmada buharli Gitii kullanilir.
() Kumas uzun siire lazer iitiisiinde tutulursa daha iyi yapisir.

() Pres ttiiniin baski kapaklari kapatilirken ¢alisan kisinin el, sag ya da giysileri
makineye sokulmamalidir.

7. () Kumas ve telanin ebadinin, lazer makinesinin kasnak ebadina uygun 6lg¢iilerde
kesilmesine dikkat edilmelidir.

8. () Lazerde kullanilan telanin kullanilacak kumastan biiyiik kesilmesine dikkat

edilmelidir.
9. () Lazer iitii sicaklik ayar1 kumasin cinsine gore yapilmaz.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda,
teknige uygun olarak bilgisayarda lazer kesim igin aplike deseni hazirlayabileceksiniz
(punchlamak).

(ARASTIRMA )

»  Bulundugunuz ¢evrede lazer kesim yapan isletmeleri gezerek kesilen pargalarin
hangi tirtinlerde kullanildigin1 68reniniz ve bilgilerinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

»  Lazer kesimde kullanilan desen 6rneklerini arastiriniz.

»  Lazer kesime uygun desenlerden bir dosya olusturunuz.

3. LAZER KESIM ICIN APLIKE DESENI
HAZIRLAMA

3.1. Lazer Deseni Hazirlamada Faydalanilan Kaynaklar

Geometrik sekiller, cocuk ve hayvan resimleri, desenli kumaslar, kartpostallar, resimli
mecmualar, temsili resimler, daha 6nce yapilms iriinler, yoresel kiyafetler, miize, dergi,
desen kitaplari, tabiat vb.

Resim 3.1: Lazer kesimle yapilan aplikeli iiriinler
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Resim 3.2: Lazer kesimle yapilan aplikeli iiriinler

3.2. Deseni (Resmi) Bilgisayara Aktarma

Lazer kesim yapilacak deseni lazer kesime hazirlamak icin bilgisayara aktarmak ve
desen programinda gerekli koordinatlar verildikten sonra lazer makinesine gonderilmesi
gerekir. Bu islem i¢in kullanilan yedekleme ve depolama tiniteleri sunlardir:

Tarayia ile aktarma
Disket ile aktarma
“Cd” ile aktarma
Flas disk ile aktarma

YVVVY

3.3. Resmi Dosyaya Kaydetme

Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu unutmayiniz. Kolay erisebileceginiz klasorler
icine kaydedilmesi 6nerilir.

NOT: Deseni bilgisayara aktarma ve kaydetme yontemleri i¢in “Bilgisayarda Desen
Hazirlama Modiilii”ne bakiniz.

3.4. Bilgisayarda Lazer Kesim I¢in Aplike Deseni Hazirlama
Bilgisayarda lazer kesim icin aplike deseni hazirlama c¢aligma evreleri asagida

verilmistir.

3.4.1. Resmi Ekrana Getirme

2

Dosyadan ya da ekrandaki menii ¢ubugundan simgesine tiklaymiz. Ekrana
“Resim a¢” penceresi gelecektir. Bu boliimden tarayicidan kaydettiginiz dosyanin yerini ve
adini yazarak a¢ tusuna bastiginizda tarattiginiz resim ekrana gelecektir.
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Resim 3.3: Bilgisayar ekram
3.4.2. Aplike Alani Belirleme-Gerekli Koordinatlar1 Verme

Lazer kesim deseni iki formatta hazirlanir:

> ZSK ve Tajima formatinda lazer kesim deseni hazirlama: Her lazer
programi bu format1 agmayabilir. Desen hazirlanirken programin 6zelligi
dikkate alinmalidir.

> PLT formatinda lazer kesim deseni hazirlama: Cizim ve vektorel programlar
ile biitiin lazer programlarinda kullanilan tek formattir. PLT formatinda
hazirlanan desenin diskete kaydetme sekli de farklidir.

NOT: Deseni hazirlarken (punch) kullandiginiz desen programimin ozelliklerini
dikkate aliniz.

3.5. Desen Diizeltme

Isleme metotlarin1 desen iizerinde uyguladiktan sonra, desen iizerinde yapilmasi
disiiniilen degisiklikler igin (siklik ayari, parametre ayari, isleme tipini degistirme, tasima,
kopyalama, silme gibi), desenin tamaminin veya degistirilmesi diistiniilen kisimlarinin alan
igine alinarak tanimlanmasi gerekir.

3.5.1. Secme (Alam icine Alma)

Desende bazi iglemleri yapabilmek i¢in desenin tamaminin veya bir kisminin alan

k

icine alinarak tanimlanmas1 gerekir. Alan tanmimlayabilmek i¢in soldan simgesine
tiklanir. Bu simgeye tiklandiginda iistte yeni bir alet kutusu agilacaktir.

s Sl (S B el B 18 g 0 1 8 IS st (1 !l!l!'“

Resim 3.4: Bilgisayar ekram

> Kare icine alma

Bu simgeye tiklandiktan sonra se¢ilmek istenen alanin sol iist kdsesinden sag alt
kosesine dogru fare hareket ettirilir. Olusan gerceve i¢indeki biitlin alanlar se¢ilmis olur.
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> Etrafim ¢izme

PR
L

Bu simge secildikten sonra segilecek alanin etrafi fare ile ¢izilir. Olusan alan
i¢indeki tiim boliimler segilmis olur.

> Blok blok dolasma

=

Bu simgeye tiklandiginda son yapilan blok otomatik olarak secilir. Klavyedeki
sag ve sol ok tuglarin1 kullanarak desende dolasilir veya segilecek boliimiin iizerine fareyle
tiklanir. Segilecek alana gelince islem tamamlanmis olur.

3.5.2. Tasima

Segilmis alan farenin sol tusuna basili tutularak siiriiklenir. istenilen yere getirilip sol
tus birakilir. Daha sonra iglemi tamamlamak i¢in sag tusa basilip bitti komutu verilir.

Bu komut islenmis desenin yerini degistirmede, desen tekrarlarinda, blok tekrarlarinda
genellikle ¢ogalt komutuyla birlikte kullanilir. Desene ¢ogalt komutu verildikten sonra
istenilen yere taginarak yapistirilir.

3.5.3. Kopyalama

Secilen alan lizerinde farenin sag tusuna basip acilan meniiden kopyala veya cogalt

ic]

komutu verilir. Kopyala komutu bellege kopyalar daha sonra tist meniiden
secilerek yapistirilir.

simgesi

Eger ayn1 desen iginde kopyalama yapilacaksa ¢ogalt komutunun verilmesi daha iyi
olur. Boylece segilen alanin bir kopyasi ekrana direkt olarak gelir. Gelen bu parga istenilen
yere tasinip birakilir. Farenin sag tusuna basilip agilan meniiden bitti komutu verilir.

Kopyalama ve c¢ogaltma islemi kesilecek kumasin boyutu hesaplanarak lazer
programinda yapilabilir.
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Boyutlar

Resim 3.5: Ekran goriintiisii

3.5.4. Dondiirme/Cevirme

)
=‘| Tusu deseni sola dogru dondiiriir.

Q

Tusu deseni saga dogru dondiiriir. Dondiiriilecek a1 alttaki kutuya yazilir.

3.5.5. Biiyiiltme Kiiciiltme

Sol iistte goriilen X ve Y koordinatlar1 resmin o anki ebatlarini gosterir. Ebat
degistirmek istersek direkt olarak bu kutulara istedigimiz ebatlar (x yatay y dikey olarak)
yazmak suretiyle ebat degistirilebilir. Ebatlar 1/100 oranindadir. Yani 100 rakami 1 cm’yi
ifade eder. Sag iist kosedeki % isaretinin bulundugu kutu secilirse biiylitme kii¢iiltme orani
% olarak degistirilebilir. Bu boliimiin altindaki kilit resmi desenin ebatlarini kilitler. Bu su
anlama gelir; desenin genigligini degistirirsek yiiksekligi ona gore otomatik olarak
degisecektir. Kilidi iptal edersek (ilizerine sol tiklayarak) ebatlar birbirinden bagimsiz
degistirilebilir.

3.5.6. Yatay Dikey Aynalama

nfs . " .
=] Tusu, deseni yatay olarak aynaya gore ters ¢evirir.

.E;_]

Se¢>Ebat Degistirme—> Aynalama-> Tamam yonergeleri takip edilerek deseni
aynalayabilirsiniz.

Tusu, deseni dikey olarak aynaya gore ters cevirir.

Desen hazirlama agamasinda aynalama yapilabildigi gibi desen hazirlanip lazer
programina gonderildikten sonra da yapilabilir.
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3.6. Desen Kaydetme

Desen hazirlanip lizerinde gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra diskete kaydedilerek
makineye taginmasi gerekir. Bunun i¢in asagidaki islemleri takip ediniz.

3.6.1. Disket Islemleri

> Disketi formatlama

Disket bicimlendirme diger adiyla formatlama disketin nakis makinesinin
anlayabilecegi bir bigime sokulmasi demektir. Disketler ilk alindiklarinda hangi bilgisayarda
ya da makinede kullanilacaklarsa ona goére bi¢imlendirilmeleri gerekir. Bigimlendirme islemi
disketteki tiim bilgileri silerek yeniden kullanima hazir hale getirir.

> Diskete kayit yapma

Hazirladigimiz desenlerin nakis makinelerinde islenebilmesi icin diskete kayit
yapilmas1 gerekir.

>  Disketten Okuma

Deseninizi ZSK ya da Tajima formatinda hazirladiysaniz disketten oku komutu
verildiginde okur. PLT formatinda kaydedilen desen ise lazer programlarinda ya da vektorel
programlarda agilabilir.
3.6.2. Kiitiiphane islemleri

> Arsivleme

Hazirlanan desenler dosya olarak kaydedilmeden once bilgi kartinin doldurulmasi
gerekir. Bilgi kart1 doldurulduktan sonra arsiv islemleri yapilabilir.
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UYGULAMA FAALIYETI-1

Asagidaki islem basamaklarimi uygulayarak resmi dosyaya kaydediniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Resmi bilgisayara, tarayici, CD, disket » Gozlemci olunuz.

ya da flas disk yardimt ile aktarimiz, » Detayli bilgi i¢in ”Bilgisayarda Desen

Hazirlama” modiiliine bakiniz.

» Resmi dosyaya kaydediniz. » Cok sayida desen kaydetme olasiligina
kars1 isim ve numarayla adlandiriniz.
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NOT: Desen hazirlamada kullanilan programlar marka ve &zelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzunu inceleyiniz.

ZSK ve tajima formatinda lazer kesim deseni hazirlayiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

& Dusys Olgux Dimenle Dedite Seqensbder Paametreker Aracly Pencers Vardm
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» Resmi aginiz.
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» Dikis adimlan diiz desenlerde 50-60 mm, kii¢iik ve
oval desenlerde 20-25 mm olmalidir, unutmayiniz.

» Dikis adimi segilirken goriintiiniin bozulmamasina
dikkat ediniz.

> lIsleme sirasinda aplike kenarina sargi yapilacaksa
dikis referans noktalari desenin 0.5 mm igerden
almmalidir. Ag¢ik ucglu olacaksa desenin goriinen

cizgileri lizerinden alinir, unutmayiniz.
» Dikis simgesini seginiz.

» Desen lzerinde referans
noktalarini giriniz.
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» Sag tusla Dbitti komutu
veriniz.

» Deseni desen dosyasina | » Dikkatli ¢aliginiz.
kaydediniz.

NOT:

»  Dikis adimlar1 ne kadar kiigiiliirse lazer kesim de o kadar yavaglar.

»  Parametre ayarlarindan diigiim segenegi kontrol edilmelidir. Lazer kesim deseni
hazirlarken diigiim (hayir) olmalidir.

»  Kece ve ¢ok kalin kumaslarda kesimden sonra ¢ekme olacagindan referans
noktalar1 girilirken alanin 0.5 mm digindan alinmalidir.

Biiyiitme veya kiiciiltme i¢in;
Diizenle->Se¢—>lisleme Tipi (sargi)->Parametreler (birinci taraf genisligi 10, ikinci
taraf genisligi 0)>tamam->sag tus (koordinatlar1 diizenlemeden noktalari yarim milim

kiigiilecekse ige, biiylltilecekse sargmmin digina al)->sag tus (batis olustur)->sag tus
(se¢)>sag tus (isleme tipini degistir)->normal—->tamam yo6nergeleri takip edilir.
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NOT: Desen hazirlamada kullanilan programlar marka ve 6zelliklerine gore degisiklik
gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzunu inceleyiniz.

PLT formatinda lazer kesim deseni hazirlayimiz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

&) Dosys Chugtur Digele Dedgcr Seceneder Prametreler Mragly Pencere Yardm
A7 BN EHEN BHA
A A =L
0|

Q
3D
N

Q]2 Cnlgrmn

FUUS TOUPY BTRT T

» Resmi aginiz.

Blok Parametreleri

» Cin ignesi simgesini se¢iniz
ve alan1 tammlayiniz.

» Parametre ayarlari->Dikis adimi 10 mm olmalidir,
unutmayiniz.
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» Giris ¢ikig noktasi ya da dikis yoniiniin nasil oldugu
onemli degildir, unutmayiniz.

» Sag tiklayarak alani
kapatiniz.

> Kisayol “E,T” ya da| > Isleme tipi aplike secilip tamam’a basilinca desen
Se¢>Isleme maviye doner.
Tipi>Aplike> Tamam’a
tiklayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak formatlama islemini yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Disketinizi bilgisayardaki disket

yuvasina takiniz.

» Yabanci bir disket elinizde ise ve igindeki

bilgiden emin degilseniz silerek degil

formatlayarak kullanimiz.

» Dosyadan disket formatla

komutunu veriniz.

Disket formatlanirken nakis makinesinin
markasi1 dikkate alinmalidir, unutmayimiz.

Disket formatlamyor...

Digket tipi
Marcio
Melzo

Melco [DOS5]
Ffaft

Topata

Lk

Zzk (DOS]

=2~ a

Format

|
w ﬂ Cikig

» Agilan pencerenin solunda disket
tiplerinden kullandiginiz makinenin
tipini se¢iniz.

Yaygin disket tipleri “TAJIMA, ZSK ve
BARUDAN”d1r, unutmayiniz.

» Format tusuna basiniz.

Islemi bitirip formatin tamamlandigina dair
mesaj1 bekleyiniz. Hata mesaji1 ¢ikarsa disket
bozuk olabileceginden  degistirilmelidir.
Disket atmaktan  ¢ekinmeyin.  Kayip
edebileceginiz bilgi disketten daha pahali
olabilir, unutmayniz.

33




_(UYGULAMA FAALIYETI

NOT: Desen hazirlamada kullanilan programlar marka ve 6zelliklerine gore degisiklik
gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzunu inceleyiniz.

ZSK ya da tajima formatinda hazirlanan deseni diskete kaydetme islemini

yapimz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Disketi formatlayimiz.

» Uygulama Faaliyeti -4’teki islemleri yapiniz.

» Deseni ekrana getiriniz.

» Dosyadan diskete yaz komutu
veriniz.

15 Dosya Olustur Diizenle Dedstir Segeneker Parametreler Araglar F
{8 Yeni
@ A
Kapat
7] Desentke
C g Kaydet

Chrl4N
Ctrl+0

Ctrl+S
Yenl Adla Kaydet
¢ =) e-posta olarak gonder

X Disket Formatla
Disketten Oku

‘EECTI

» Agilan pencerenin solunda
formatladigimiz disket tipini
seciniz.

» Yaygin disket tipleri “TAJIMA, ZSK ve
BARUDAN”dir, unutayiniz.

» Desen kismina bir ad ya da
numara veriniz.

Desen adc
A |AYCK

B¢ e

Disket tipi

CEM/BX

Fortron

Juki 2100w

Happy Makro
Marco

TAIMA v _z]
Melco

Melco (DOS) I
Pfaff

Kapdet |
Tama 05T viCUNE | [ R

» Kolay hatirlayabileceginiz bir ad veriniz.

» Kaydet tusuna basiniz.

» Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu
unutmayiniz.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

NOT: Desen hazirlamada kullanilan programlar marka ve 6zelliklerine gore degisiklik
gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzunu inceleyiniz.

Plt formatinda hazirlanan deseni diskete kaydetme islemini yapimz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Disketi formatlaymiz.

» Uygulama Faaliyeti -4’teki islemleri yapiniz.

» Deseni ekrana getiriniz.

» Son kaydedilen desen oldugundan emin olunuz.

» Dosyadan Yeni Adla

Kaydet’i tiklayiniz.

5) Dosya Olusstur Dizenle Dedistir Seceneler Parametreler Araglar Per
&) Yeni
& A
Kapat
A Desen EKe
C B Kevdet

Yeni Ada Kaydet

< i[=] e-posta olarak gdnder

» Agilan pencereden dosya
tipini (Plotter File PLT)
seciniz.

{Agik2 pi
[Poveifiepr K3

Dospa

Dosya Tegx

» Desen PLT olarak kaydedildiginde desen programlari
agmaz ancak lazer programinda ya da corel draw, free
hand vb. vektorel programlarda agabilirsiniz.

» Kaydedilecek dosya tiirii
ya da siiriiciisiinii se¢iniz.

» Deseni bulundugu yerden baska yere tasiyacaksaniz
tasimak istediginiz stirictiyti seginiz (disket, CD, flas
disk vb.).
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» Tamam’ a basiniz.

-

B Aplike kaydet

» Aplike kaydet penceresi acilir, unutmayiniz.
» Aplikeler 1,2,3,4,5,.... seklinde adlandirilir,

unutmayiniz.

» Kaydetmek istediginiz
desenin iizerine tiklayarak

kaydet’ e basiniz.

» Birden fazla desen kaydedecekseniz her deseni tek tek

kaydettikten sonra son denilir, unutmayiniz.

> Islem  bittiginde
yazisina tiklaymniz.

son

» Zaman etkili ve verimli kullaniniz.
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Disketten desen okuma yapiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

» Okutmadan Once viriis taramasi

» Disketi bilgisayara takiniz.
yapiniz.

» Dosyadan “Disketten Oku” komutunu veriniz.

» Disket tipi bilinmiyorsa belirle
tusuna tiklanir. Sistem disketin
tipini belirleyip i¢inde bulunan
desenleri sag tarafta listeler,
unutmayiniz.

» Desen okunup ekrana

Disketten oku gelecektir, unutmayiniz.

» Acilan pencerede bulunan disket tipi listesinden
disket tipini seginiz.

[ lsin Sra No

> Istenen deseni secerek “Oku” tusuna tiklayimz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginmz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Deseni bilgisayara, tarayici, CD, disket ya da flag disk
yardimu ile aktardiniz mi?

2. Deseni dosyaya kaydettiniz mi?

3. ZSK ya da tajima formatinda lazer kesim deseni hazirladiniz
mi1?

4, PLT formatinda lazer kesim deseni hazirladiniz mi1?

5. Disketinizi bigimlendirdiniz mi?

6. Disket bigimlendirirken makinenin markasini goz 6niinde
bulundurdunuz mu?

7. ZSK ya da tajima formatinda hazirlanan deseni desen
dosyasina kaydettiniz mi?

8. Desen kaydederken desen kismina isim ya da numara
verdiniz mi?

9. Deseninizi disketten oku komutu verdiniz mi?

10. ZSK ya da tajima formatinda hazirlanan deseni diskete
kaydettiniz mi?

11. PLT formatinda hazirladiginiz deseni desen dosyasina
kaydettiniz mi?

12. PLT formatinda hazirladiginiz deseni diskete dogru olarak
kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Asagidakilerden hangisi lazer kesim yapilacak deseni bilgisayara aktarma araglarindan
degildir?
A) Tarayici ile aktarma
B) CDile aktarma
C) Bilgisayar kablosu ile aktarma
D) Disket ile aktarma

2.  Asagidakilerden hangisi desen diizeltme metotlarindan degildir?
A)  Sec¢me (alani i¢ine alma)
B) Tasima
C) Kopyalama
D) Formatlama

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

3. () PLT formatinda hazirlanan desenler ¢izim ve vektorel programlarla biitiin lazer
programlarinda kullanilan tek formattir.

4. () ZSK ve tajima formatinda desen hazirlarken dikis adimlar1 parametre ayari diiz
desenlerde 50-60 mm, kiigiik ve oval desenlerde 20-25 mm olmalidir.

5. () Dikis adimlar1 ne kadar kiigiiliirse lazer kesim de o kadar hizli olur.

6. () PLT formatinda desen hazirlarken dikis adimi1 parametre ayar1 10 mm olmalidir.

7. () PLT formatinda desen hazirlarken giris ve ¢ikis yonlerinin verilmesi ¢ok
onemlidir.

8. () Lazer deseni PLT olarak kaydedildiginde desen programlar1 agmaz. Ancak lazer
programinda vektorel programlarda agilabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, makinenin ¢alisma sistematigine uygun
olarak lazer makinesini kullanabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizde Uretim yapan atolyelerde bulunan lazer makinesinin gesitleri ve
ozellikleriyle ilgili aragtirma yapiniz. Bilgilerinizi simif arkadaslarinizla

paylasiniz.

4. LAZER MAKINESINDE APLIKE KESIiM
YAPMA

4.1. Hazirlanan Deseni Cogaltma

Bilgisayarda hazirlanan ve arsive kaydedilen desen, ag baglantisi ile lazer makinesinin
bilgisayar programina aktarilir. Lazer makinesinin kasnak ebadina gore ya da kesilecek say1
kadar ¢ogaltilir.

NOT: Desen biirosunda tek olarak hazirlanan desen, disketle lazer kesim at6lyesine
getirilerek corel draw ya da freehand gibi yardimci programlar araciligiyla gogaltilarak
arsive kaydedilir.

4.2. Deseni Kesim i¢in Lazer Makinesine Gonderme

Her lazer makinesinin kendi arayiiz (aract kullanim programi) programi vardir.
Yardimci programlar araciligryla ¢ogaltilmis desenler lazerin arsivinden ¢agrilir. Kesim giicii
ve kesim hizi gibi parametreler kumasin cinsine gore ayarlanarak “Output” komutu ile
makineye gonderilir.
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Resim 4.1:

Ekran goriintiisii
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UYGULAMA FAALIYETI

NOT: Lazerle aplike kesiminde kullanilan makineler ve kullanilan programlar marka
ve oOzelliklerine gore degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzunu
inceleyiniz.

Lazer makinesinde kesim yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Cogaltma iglemini lazer makinesinin kendi ara yiiz
programinda da yapabilirsiniz.
» Cogaltma islemini kumas kayb1 en az olacak sekilde yapiniz.

» Hazirlanan  deseni
yardime1 programlar
araciligi ile
¢ogaltiniz.

» Ana sartelden
makineyi aginiz.

» Emniyet kurallarina dikkat ediniz.
» Hiz ve kesim gii¢ | » Kumasin cinsine uygun ayari se¢iniz.
ayarlarini yapiniz.

42



» Hazirlanan kumasi
makineye

yerlestiriniz.
[P e u-!-;i-v -
» Cogaltilan  deseni ARAARNA Gl Ade A o R
- - ! A ¥ remtiomt ¥ TAskameweim
lazer makinesine oh N S _ : i
. .. 1 { Vowgbwel vl AR wie
gonderiniz. e
T rod, o he | e
PO Mt | gt | ot

> Istenilen sayida ve kumas kaybi en az olacak sekilde
cogaltma islemi yapimiz.
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» Start diigmesine
basarak  makineyi
calistiriniz.

» Birkag¢ kesimden sonra “pause” diigmesine basarak goriilen
aksaklik varsa makinenin lizerindeki ayar diigmelerinden
gii¢ ve hiz ayar1 yapimiz.

» Makine calisirken el, kol ve giysilerinizi makinenin i¢
kisimlarindan uzak tutunuz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Hazirlanan deseni yardime1 programlar aracilig ile
cogalttiniz mi?

2. Desen ¢ogaltirken kumas ziyani olmayacak sekilde ayarlama
yaptiniz mi1?

3. Lazer makinesini ana sartelden actiniz mi?

4. Kumasin cinsine uygun hiz ve kesim gii¢ ayarlarini yaptiniz
mi1?

5. Hazirlanan kumasi makineye diizgiin yerlestirdiniz mi?

6. Cogaltilan deseni lazer makinesine génderdiniz mi?

7. Start diigmesine basarak makineyi ¢aligtirdiniz mi?

8. Makineyi durdurarak aksaklik olup olmadigini kontrol ettiniz
mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.

45



OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Bilgisayarda hazirlanan ve arsive kaydedilen desen ....... baglantis1 ile lazer
makinesinin bilgisayar programina aktarilir.

2. Lazer makinesinin hiz ve kesim gii¢ ayarlari ............ cinsine gore yapilmalidir.

3. Her lazer makinesinin kendi ................ programi vardir.

4.  Desen ¢ogaltma iglemi ............ kayb1 en az olacak sekilde yapilmalidir.

5. Birka¢ kesimden sonra makinenin .............. diigmesine basarak goriilen aksaklik

varsa makinenin iizerindeki ayar diigmelerinden gii¢ ve hiz ayar1 yapilmalidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

AMAC

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda,
teknige uygun olarak tiriiniin kalite kontroliinii yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Cevrenizde nakis sektoriinde lazer kesim yapan atolyelerde kalite kontrol
konusunu aragtirmiz. Topladiginiz verileri sinifta arkadaslariizla paylasiniz.
»  Cevrenizdeki iiretim atdlyesine arkadaglarinizla giderek kalite kontrol yapimini

izleyiniz.

5. KALITE KONTROL

5.1. Desende Kalite Kontrol

Kumasg ziyani, zaman ve enerji tasarrufu diigiiniilerek deneme kumasi tizerinde desen
kontrolii yapilir, hatalar diizeltilerek asil kumas {izerine isleme gecilir. Telafisi miimkiin
olmayacak hatalardan kaginmak agisindan desen kontrolii biiyiik 6nem tagimaktadir.

5.2. Kesim Hatalar

5.2.1. Kesim Esnasinda Kalite Kontrol

»  Desenler arsinda fazla bogluk kalmayacak sekilde ¢ogaltma islemi yapilir.
Ancak bogluklar varsa makine durdurulur ve desen tekrar ¢ogaltilarak makine
calistirlir.

»  Kumagin diizgiin yerlestirilip yerlestirilmedigi kontrol edilir. Kumas uglari
yukari veya tersine kivriksa diizeltilir.

»  Kumasta yanma veya sararma olup olmadig kontrol edilir varsa devir ve gii¢
kontrolii kumasa gore yiikseltilir ya da dusiiriiliir.

5.2.2. Kesim Sonrasinda Kalite Kontrol

»  Kesilen parganin biiylikliigiiniin belirlenen aplike alanina uygun olup olmadig:
kontrol edilir. Uygun degilse desen kontrol edilerek tekrar yapilir.
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V. Vv V V

Telanin yapiskanligi kontrol edilir. Sorun varsa iitii 1s1 ayar1 yiikseltilir. Telanin
yapismamasi fabrika hatasindan da kaynaklaniyor olabilir.

Eksik kesilen yerler
Lekeli boliimler

Orgiilerin kagik oldugu béliimler

Ton farki olan kisimlar, kesimden sonra ayrilarak diizgiin parcalar isleme
alanina gonderilir.

Resim 5.1: EKran goriintiisii
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UYGULAMA FAALIYETI

Kalite kontrol yapiniz.

Islem basamaklar

Oneriler

Tela ve kumasin lazer makinesinin
kasnak  ebadina  uygun kesilip
kesilmedigini kontrol ediniz.

Miisteri memnuniyetine dnem veriniz.

Tela ile kumas1 ayn1 ebatta kesiniz.

Kumas ziyanindan kagininiz.

Lazer iitiisiiniin devir ve gii¢ kontroliinii
kumasin cinsine gore ayarlayiniz.

Dikkatli olunuz.

Kumasta sararma olup olmadigini
kontrol ediniz.

Lazer makinesinin devir ve gii¢ ayarini
tekrar yapiniz.

Cogaltma islemini desenler arasinda
fazla bosluk kalmayacak sekilde yapiniz.

Temiz ve titiz ¢aliginiz.

Kesilen parganin biiytikliigliniin
belirlenen aplike alanina uygunlugunu
kontrol ediniz.

Uygun degilse desen {iizerinde gerekli
diizenlemeleri yaparak tekrar deneyiniz.

Kesilen parcgalarin istenilen sayida olup
olmadigimi kontrol ediniz.

Kumas ziyanindan kagininiz.

Telanin yapigkanligini kontrol ediniz.

Kalitenin 6nemine inaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Tela kumasin lazer makinesinin kasnak ebadmna uygun kesilip
kesilmedigini kontrol ettiniz mi?

2. Telaile kumasi ayni ebatta kestiniz mi?

3. Lagzer iitiisliniin devir ve gii¢ kontroliinii kumasin cinsine gore
ayarladiniz mi?

4. Kumasta sararma ya da yanma olup olmadigini kontrol ettiniz
mi?

5. Cogaltma igslemini desenler arasinda fazla bosluk kalmayacak
sekilde yaptiniz m?

6. Kesilen parcanin biiyiikliigliniin belirlenen aplike alanina
uygunlugunu kontrol ettiniz mi?

7. Kesilen pargalarin istenilen sayida olup olmadigini kontrol
ettiniz mi?

8. Telanin yapiskanligini kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

1.  Cogaltma islemi desenler arasinda fazla .............. kalmayacak sekilde yapilir.

2. Kesilen par¢anin bilyiikliigiiniin, belirlenen .......... alanina uygun olup olmadig1
kontrol edilir.

3. yapiskanligi kontrol edilir, sorun varsa {itii 1s1 ayar1 ylikseltilir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.

4. () Cogaltilan desenler arasinda fazla bosluk varsa makine durdurulur ve desen tekrar
cogaltilarak makine ¢aligtirilir.

5. () Lazer makinesine yerlestirilen kumasin boyutlar1 6nemli degildir.

6. () Kumasta yanma veya sararma varsa lazer makinesinin devir ve gii¢ kontrolii
yiikseltilir.
7. () Eksik kesilen yerler, lekeli béliimler, ton farki olan kisimlar kesimden sonra ayrilir

ve diizgiin parcalar isleme alanina gonderilir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Uygulama sorusu: Cocuk giyiminde kullanilmak {izere arastirdiginiz deseni tajima ya
da PLT formatinda hazirlayarak diskete kaydediniz.

Islem Basamaklar

1. Aplike teknigine ve tirline uygun desen arastirmasi yapiniz.
2. Deseni ¢iziniz.
3. Deseni bilgisayariniza aktariniz.
4, Deseni bilgisayarda hazirlaymiz.
5. Desen kontroliinii yapiniz.
6. Disketinizi formatlayimiz.
7. Deseni hazirladiginiz formata uygun olarak diskete kaydediniz.
8. Zamani iyi kullaniniz.
DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa islem basamaklarina geri
doniiniiz. Bu modiildeki tiim uygulama faaliyetlerini ve modiiliin sonundaki uygulama
sorusunu bagar1 ile tamamladiysaniz bir sonraki modiille gegmek icin Ogretmeninize
basvurunuz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Aplike teknigine ve {irline uygun desen arastirmasi yaptiniz mi?

2. Deseni ¢izdiniz mi?

3. Deseni bilgisayariniza aktardiniz m1?

4. Deseni bilgisayarda hazirladiniz mi?

5. Desen kontroliinii yaptiniz m1?

6. Disketinizi formatladiniz mi?

7. Deseni hazirladiginiz formata uygun olarak diskete kaydettiniz
mi?

8. Zaman iyi kullandiniz m?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa islem basamaklarina geri
doniiniiz.

Bu modiildeki tiim uygulama faaliyetlerini ve modiiliin sonundaki uygulama sorusunu
basari ile tamamladiysaniz bir sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Yamk
Kapah

N[O BRIWIN| -

OGRENME FAALIYETIi-2°’NiN CEVAP ANAHTARI

Yakarak
PLT
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs

OO N[OOI [W|IN|F-

OGRENME FAALIYETI-3’UN CEVAP ANAHTARI

o|N oo~ w|N| -
O
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OGRENME FAALIYETIi-4’UN CEVAP ANAHTARI

Ag
Kumasin
Arayiiz
Kumas
Pause

QB WIN|F-

OGRENME FAALIYETI-5’iN CEVAP ANAHTARI

Bosluk
Aplike
Telanin
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru

N[O BRIWIN -
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