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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB442

ALAN El Sanatlarn Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif El Sanatlari
MODULUN ADI Liile Tasina Tasarmm Aktarma

Tasarim kavramlari, ti¢ boyutlu liile tas1 tasarimlari,

AIDIPIIL I AR uygulamalar1 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Liile Tasini1 Islemeye Hazirlik Modiiliinii almis olmak
YETERLIK Liile tasina tasarimi aktarmak

Genel Amag

Bu modiil ile uygun ortam ve arag-gereg

hazirlandiginda teknige uygun sablon hazirlayarak,

sablonu tasa uygulayabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaclar

1. Teknigine uygun olarak sablon
hazirlayabileceksiniz.

2. Sablonu, teknigine uygun olarak liile tagina
uygulayabileceksiniz.

Ortam: Aydinlik ortam

EGITIM OGRETIM . .
Donanim: Calisma masasi, resim masasi, ¢izim
ORTAMLARI VE kalemi. sildi. makas. b karbon kasid -
DONANIMLARI (ilve 1, silgl, ._a as, gyaz arbon kagidi, parsdmen
kagidi, tasarim ornekleri
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme arac1 (goktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci ,

El sanatlarinin gegmisten gelecege aktarilabilmesi icin iyi 6rnekler verilmesi ve dogru
pazarlanmasi gerekir.

El sanatlarimizin en eskilerinden olan lille tasi islemeciligi, iilkemizde sadece
Eskisehir yoresinde yapilmaktadir. Diinyadaki liile tasi rezervlerinin biiyilk ¢ogunlugu da
Eskigehir ve yoresinde bulunmaktadir.

Cikarildig1 zaman biinyesindeki nem sebebiyle sekil verilmesi olduk¢a kolay olan bu
tas, nemini kaybettikten sonra sertlesir.

Hazirlanan bu modiilde Liile Tag1 Tasarim Uygulamalari, sablon hazirlama ve sablonu
lile tagma uygulama asamalarina yer verilecektir. Cesitli Liile tasi modellerini inceleyerek
canli ve cansiz varliklardan esinlenerek yeni tasarimlar ortaya ¢ikarilmasi hedeflenmektedir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda lille tasini isleme igin sablon
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Tasarimin temel ilkeleri nelerdir? Arastiriniz.

> Ailenizden veya arkadasinizdan birini karsiniza model olarak aliniz; basin
yukari, asag1 ve yan duruslardaki pozisyonlarimi inceleyiniz.

> Yiziin ayrmtilarinin birbiri ile oranlarimi ve yerlerini kendi basinizi aynada
inceleyerek tespit etmeye ¢aliginiz.

> Cesitli bitkilerin eskiz ve doku ¢alismalarini yapiniz.

1. SABLON HAZIRLAMA

1.1. Liile Tasim Sablona Hazirlama

Yeraltindan ¢ikarilan liile tagi biinyesindeki nemi kaybetmedigi siirece kolay olarak
iglenebilir. Liile tas1 islemeciligi; yetenek, tecriibe ve sabirh bir ¢alisma gerektiren zor fakat
zevkli bir el isciligidir. Ozel olarak bigimlendirilmis bigaklarla liile tasi iizerinde her tiirlii
isleme yapilabilir. Genellikle ustalarin kendilerince hazirlanan bu bigaklarin ve benzeri
araclarin sayisi elliye yaklasir. Uzun siireli ¢alismalarda nemini kaybederek sertlesen tas,
suya batirilarak yeniden yumusatilabilir. Model konusunda en onemli kaynak, gozlem ve
iireticinin hayal giiclidiir.

Resim 1.1: Ocaktan ¢ikmus ham liile tasi Resim 1.2: Yontulma islemi



Resim 1.3: Liile tasim tiraslama islemi

Resim 1.4: islenmis liile tasi
1.1.1. Liile Tas1 Uriin Cesitleri

Liile tas1, kullamim alanlarina gore cesitlilik gostermektedir. Isletmede, tasin dogal
bigimine en uygun modelinin se¢ilmesi esastir. Boylece tasin miimkiin olan en az fireyle
degerlendirilmesi saglanir. Bu isimlendirmeye gore liile tasi tirlin ¢esitleri su sekildedir:

1.1.1.1. Agizhk

Torna ¢ekme yontemi ile ¢ekilen agizlik, daha sonra esitli aletler yardimi ile sekil
almaktadir.

Resim 1.5: Agizlik yapim
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Resim 1.7: Agizhik 6rnekleri
1.1.1.2. Pipo
Liile tagindan iiretilecek bir pipo i¢in yaklasik 32 adim vardir. Liile tas1 pipo imalati

icin sadece dogal liile tas1 kullanilir. Liile tasindan pipo imal edilmesinin baslica nedeni;
tagin nikotin emiciliginin ¢ok yliksek olmasidir.

Resim 1.8: Diiz pipo Resim 1.9: Desenli pipo



Resim 1.10: insan bag1 figiirlii pipo  Resim 1.11: Hayvan bag figiirlii pipo
1.1.1.3. Takilar

Kiiciik boyutlarda olan liile taglarindan taki yapiminda faydalanilir. Yapim asamalari
diger riinlerde oldugu gibidir.

Resim 1.13: Kolye Resim 1.14: Bilezik

Resim 1.15: Tespih Resim 1.16: Liile tas1 satrang takimi
1.2. Sablon Deseni Hazirlama Teknikleri

Liile tas1 diriinlere, sablon desen hazirlama uygulamasi yapabilmek i¢in ilk olarak
kullanilacak desenin hazirlanmasi gerekir. Desen hazirlama asamasinda Oncelikle ortaya
¢ikacak egyanin Olgiileri belirlenir. Belirlenen 6Sl¢iiler ve uygulama yapilacak formun yapisi
g0z onilinde bulundurularak desen arastirmalar1 yapilmaya baglanir.

Desen, gorsel agidan estetik ve liile tasi sablon desenine uygun olmalidir. Desenler
tek bir parca halinde olabilecegi gibi birkag parcanin bir araya gelmesiyle de olusturulabilir.
Desen olusturma asamasi Onemlidir. Desen ne kadar giizel ve diizgiin hazirlanirsa,
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uygulama asamasi da o derecede bagarili olur. Basarisiz bir desenle iyi bir uygulama
yapmak miimkiin degildir. Bu nedenle, hazirlanan desenin uygulama yapilacak forma ve
sablon dekoruna uygunlugu kontrol edilmeli, hatalar varsa desen asamasinda diizeltmeye
gidilmelidir.

Sablon olustururken 6nce zihinde hazirlanmasi ve olusturulmasi gerekir. Zihinde
olusturulan fikirler kagit tizerinde cesitli eskiz caligmalari ve arastirmalar ile kisisel
yaraticilik da ilave edilerek tasarima doniistiiriiliir. Tasarim kavraminin temeli yaraticiliktir.
Kompozisyon ortaya ¢ikacak iiriinde dnemli unsurlardan biridir. .

Yapilacak {irliniin 6lgiileri, uygulama sekli ve teknigi esas alinarak, tasarim yapilmasi
sablon tekniginin ilk asamasidir. Sablonun 6nemi iiriin imalatinda hata paymni en aza
indirgemektir. Sablon olusturmanin temel ilkeleri, 6l¢ii-orandir. Hazirlanmis olan sablon
uygulama agamasina gegcmeden dnce kontrol modeli yapilir.

Tasarimin iiretime donistiirilmesinde, ayrinti ve detaylar1 olgiileriyle gorebilmesi
acisindan teknik ¢izimi 6nemlidir. Modelin 6nden goriintisiini ¢izmek i¢in belirli bilgilerin
olmasi gerekir. Modelin ¢izgi ile net anlagilmasi i¢in modelde en fazla detayin oldugu alani
secmeliyiz.Rolyef niteligindeki baz1 diiz pargalari, tek goriiniis cizerek bazi ilave bilgilerle
ifade edebilirken, bazi parcalar ikinci bir goriiniis ¢izimini de gerektirir. Ikinci goriiniis
gerektiren pargalarda 6n goriiniis ve list goriiniis ¢izilir.

Bu asamada {iretilen ¢izim sayfalar1 tasarim gelistirme (model gelistirme) olarak
adlandirilir.

1.2.1. Liile Tas1 Uriinleri icin Sablon Desen Hazirlarken Dikkat Edilmesi
Gereken Unsurlar

Uriiniin istenilen nitelikte olmast i¢in desen hazirlama asamasinda asagidaki hususlara

dikkat edilmelidir.
> Desen ¢izimi i¢in uygun malzeme segilmeli
Kullanilacak kalemin ucu ince olmali
Uygulama yapilacak liile tasi siis esyasinin dlgiileri belirlenmeli
Desenin liile tas1 siis esyasi tizerinde uygulanacagi alana karar verilmeli

Uygulama yapilacak formun yapisina uygun desen hazirlanmali

vV ¥V VY V V

Desenin biitiiniinde yon, hareket, 6l¢ii-oran, bigim, aralik-bosluk dengesi
saglanmali

»  Desende simetri ve asimetri unsurlarindan hangisinden faydalanilacagina karar
verilmeli



> Simetrik cizimler yapilacaksa desen boliimlere ayrilmali ve boliinme ¢izgileri
belirlenerek buralardan katlanip ya da arka arkaya tekrarlanarak diger boliimlere
kopya etme suretiyle ¢izilmeli

»  Asimetrik cizimler yapilacaksa desenin alani dorde boliinmeli ve bu dort
boliimde dagilan birimler; hareket, yon, 6lgii, bigim, aralik, bosluk yonlerinden
karsilastirilmali her béliimde ayni denge etkisinin saglanmasina dikkat edilmeli

> Simetrik ve asimetrik ¢izimler aym desen iizerinde kullanilacaksa ilk once

simetrik kisimlar ¢izilmeli daha sonra asimetrik kisimlar dengeli bir sekilde

desene yerlestirilmeli

Hazirlanan desende oyulacak olan kisimlarin ana sablonla baglantisi

kopartilmali

Desenler ¢ok ince hatlardan olusmamali ve uygulamanin goriilebilecegi belli bir

kalinliga sahip olmali

Olgiilere uygun cizim yapilmali

Cizimler temize c¢ekilerek son sekli verilmelidir.

vV V 'V

1.2.2.Liile Tas1 islemede Kullanilan Desenler

Liile tas1 islemeciliginde genellikle rumi, hayvan, insan, bitkisel motifler kullanilmaktadir.
Hayvan motifleri aslina bagl kalarak yapilabildigi gibi stilize ¢izimlere de fazlasi ile yer
verilmektedir.

Cizim 1.1: Cicek deseni Cizim 1.2: Yaprak deseni

Resim 1.17: Rumi desen Cizim 1.3: Hayvan figiir ¢izimi



Resim 1.18: insan bag1 pipo 6rnekleri
1.2.3. Desen Cizim Teknikleri

Desen ¢iziminde kullanilan yontemler asagida siralandigi sekildedir:
>  Ince kagida cizimi

Cogaltilmasi, tekrarlanmas1 gereken desen ¢izimlerini farkli ince kagitlarda
hazirlamak en uygun ve kolay bir yoldur. Giiniimiizde ¢ok farkli ince kagit cesitleri
bulunmaktadir. Bunlar parsémen, aydinger, peliir vb. hazirlanan eskizler veya gogaltilacak
motif alta konarak seffaf kagitlara kolaylikla diizeltilip gecirilebilir veya gogaltilabilir.

> Isikli masada ¢izim

Cizim yapmak icin kullanilir. Ustii kalin ve buzlu camdan ve calisma sirasinda
lambalar1 yakilir. Cizimi yapilacak taslak masaya sabitlestirilir. Desen ¢izimi hangi
kalemlerle yapilacaksa onlar hazirlanir. Camim altindan gelen 151k kopyalanacak desenin
rahat ve net ¢izimini saglar.Resim kagida vb. seffaf olmayan kagitlara da ¢ok koyu renk ve
kalinlikta olmamak kaydiyla kolay c¢izim yapilabilir.Yapilan ¢izim bittigi zaman 1s1kli
masanin figi prizden ¢ikarilmaktadir.

> Motifin iistiinden gecirme

Bu tarz kopyalama kalin ve koyu renkli kagitlara uygulanan bir ¢izim yoludur. Tasarim
kagidinin tersi cevrilerek, 6n yiize yapilan ¢izimlerin, kagidin arka tarafinda iizerinden
kursun kalem ile gecilir. Cizim aktarilacak bos kagidin lizerine, arka yiiziine kursun kalemle
¢izim yaptigimz kagit, on yiizii iistte kalacak sekilde yerlestirilir. Ust {iste olan kagitlar
kaymayacak sekilde ata¢ yardimu ile sabitlenir. Desenin iizerinden ucu bitmis tiikkenmez
kalemle gegilir. Bu sekilde tasarim bir bagka kagida aktarilmis olur.

> Karbon kagidi

Hem yazmak, hem de kopya ¢ikarmak icin yazi kagitlarinin arasia konulan bir yiizii
boyal1 kagittir. Karbon kagidi zemin rengine gore koyu ya da agik renk kullanilir. Kopyasi
yapilacak tasarim ile kopyanin gegmesini istedigimiz kagit arasina karbon kagidinin renkli
kismi gelecek sekilde yerlestirilir. Ince uglu sert bir kalem ile tasarimin iizerinden tekrar
cizilerek alttaki kagida gecmesi saglanir. Karbon kagitlar1 kalin 151k gecirmeyen kagitlarda
kullanilir. Bu tiir gegirme islemi diiz yiizey ve {i¢ boyutlu bigimlerde uygulanir.



> Geometrik ol¢ceklendirme

Geometrik 6lgeklendirmede, cetvel, pergel vb. ¢izim aletleri, milimetrik kagit ve kareli
kagitlar kullanilir. Geometrik desenlerin gecirilmesinde kullanilir. Desen yiizeye cizilip, 34
yiizey desenin Ozelligine uygun yardimer geometrik ¢izgilere boliiniir. Biiyiikten, kiiciige
dogru ayrintilarina daha ¢ok bu tarz 6lgeklendirme isleme, dokuma, 6rgii desenleri igin
kullanilir. Bu tiir desen ¢alismasinda desenlerin tam dikey, tam yatay, tam egik olmasina
dikkat edilmelidir.

Yatay, egik, dikey ¢izgiler kendi aralarindaki paralelligi kaybetmemelidirler.
Kaybettiginde desen 6zelligini yitirir. Milimetrik kagit iizerinde desen 3 sekilde hazirlanir

> Resimleme

Resimlemenin diger ismi goblen, milimetrik kagit {izerinde sinirlar ortaya ¢ikarilarak
degil renk boliimleriyle hazirlanir. Renklerin agik-koyu tonlar1 dikkate alinarak kareler
doldurulur.

> Modelden eskiz ¢alismasi

Canli, cansiz modellerden faydalanilarak yapilan ¢izim c¢aligmalaridir. Modellerden
yararlanilarak hazirlanan motifler yapilacak {iriiniin formu dikkate alinarak desene
dontstiiriliir.

1.2.4. Sablon Hazirlamada Kullanilan Arac¢ ve Gerecler

Cizim masasi: Uygulanacak desenin ¢izim asamasinda kullanilir.

Isikli masa: Desenin eskiz kagidina aktarilmasi ve c¢ogaltilmasi asamasinda
kullanilir.

Resim kagidi: Uzerine desen ¢izmek igin kullanilir.

Parsomen kagidi veya aydinger: Desenin ¢ogaltilmasi gerektigi durumlarda
desen resim kagidindan eskiz kagidina veya aydingere gegirilir.

Cetvel: Cizilen desenin ve karo-fayansin dl¢iilerinin belirlenmesinde, ayrica
desenin ¢izim agsamasinda gerekli oldugu durumlarda kullanilir,

Pergel: Cizim yaparken gerekli durumlarda kullanilir.

Yapiskanh sablon kagidi: Desenin {izerine aktarilarak sablon olusturulmasi
i¢in kullanilir.

Makas: Deseni oymak igin kullanilir.

Maket bicagi: Deseni oymak i¢in kullanilir.

Kursun kalem: 0,5 u¢lu H-B kursun kalem

Silgi :Yumusak ve iz birakmayan silgi tercih ediniz

VVVY VV Y VV VYV

1.2.5. Sablon Deseni Hazirlama

Sablon deseni hazirlamak icin dncelikle motif, desen arastirmasi yapilir. Desen ¢izim
tekniklerinden istenilen birisi kullanilarak desen hazirlanir. Sablonun kalib1 ¢ikarilir. Sablon
kalib1 ¢ikarilirken pansdmen veya miilaj kagidi kullanilmasi, form verilmesi agisindan
kolaylik saglayacaktir. Secilen desenler degisik formlar verilerek, sablona uygun hale
getirilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarim takip ederek liille tas1 i¢in sablon kalibi ve deseni
hazirlaymiz.

Kullanilacak arag geregler:

HB-2B Resim kalemleri
Kalem agacag1

Iz birakmayan silgi
Parsomen kagidi

Resim kagidi

Cizim masasi

50 cm seffaf cetvel
Gonye takimi

Pergel

Egri cetvel.

VVVVVVVYYYVY

Islem Basamaklar Oneriler

» Kullanacaginiz resim kagitlari temiz,
kivrilmamis ve katlanmis olmamalidir.

»  Cizim arag gereglerinizini | » Kalem uglari agik hazir hale getiriniz.

hazirlayimiz. » Silginiz yumusak, iz birakmayan ve temiz

olmalidir.

» Cizim arag ve geregleriniz rahatlikla
ulasabileceginiz masanin lizerinde bulundurunuz.

»  Cesitli bitki motiflerine elinizin alismasi igin eskiz
¢izimi yapiniz.

»  Bitkilere bakarak ¢icek ve
yaprak deseni ¢iziniz.
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belirleyiniz.
Desen ve motifleri gogaltim > I;;ﬁ:tz iizerine ¢izim yaparken kaydirmama dikkat
gu:;?z?iﬁmekﬁ}:ime?;l:rriﬁel » Cizgilerinizde  kalinlik-incelikler ~ olmamasina
. gt u dikkat ediniz.
¢ » Cizgileri net bi¢cimlerini bozmadan ¢iziniz.
» Tekrar, simetri vya da asimetrik motif
diizenlemesinden hangisini kullanacaginizi
belirleyiniz.

» Motif ¢iziminin kompozisyonuna baslamadan 6nce
motifin gogaltilmasimi hangi yontemle yapacaginizi

Bitkisel motiflerden stilize
motif ¢izimi i¢in hazirhk
yapiniz.

Canli modelden inceleyerek
farkli yaprak cesitleri
¢izimini i¢in canli yaprak
hazirlaymiz.

Daha  o6nce  uygulamasi
yapilmis lilletasi
orneklerinden  inceleyerek
desen olusturunuz.

» Cizimine baslarken hafif daha sonra ise
koyulastirarak ¢iziminizi tamamlayiniz.
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» Uygulama yapilacak
liletasin1 ~ sablon  kalip
hazirlama islemi icin
boyutlarin belirleyin

> Oncelikle tasarim ¢izimini inceleyiniz
» Bir desenin tekrarini kullanarak gogaltma islemini
tekrarlayiniz

» Motifleri siisleme 6gelerini
kullanarak, kagit {izerinde
kompozisyon  olusturacak
bigimde

» diizenleyiniz ve ¢iziniz

» Hazirladiginiz deseni
uygulama yapilacak olan
modele uygun iic boyutlu
sablonunu  yapmak icin
hazirlik yapiniz.

» Parsomen kagidi yardimi ile
lile tas1 piponun sablon
kalibini1 hazirlayin.

» Daha sonra hazirladiginiz
sablon kaliba deseni
uygulaymiz.

» Gereken yerlerde tekrar
cizgileri koyulastiriniz.

13
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Cogaltilmasi, tekrarlanmasi gereken desen ¢izimlerini ince kagit kullanilarak
hazirlanmaktadir. Asagidaki siklardan hangisi bu kagidin ismidir?
A) Bristol
B) Canson
C) Aydinger
D) Fon kartonu

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

2. () Motif cogaltilmasi gereken durumlarda ince kagida, 1s1klt masa, motifin iistinden
gecirme, karbon kagidi ile yapilir.

3. () Motif gogaltmada kullanilan kagitlarin kalinligi 6nemli degildir.

4. () Karbon kagidi yazmak ve kopya ¢ikarmak igin yazi kagitlarinin arasina konulan
bir ylizii boyal1 kagittir. Motif ¢ogaltmada kullanilmaz.

5. () Sayma milimetrik kagit tstiinde desenin ¢izgi akisi izlenir ve kareler doldurularak
desenin dis sinirlari belirlenir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine ge¢in
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda hazirlamis oldugunuz sablon kaliplart
lille tagina uygulama asamalarin1 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

> Liile tas1 desenlerinin tasa nasil aktarildigini arastiriniz.

> Deseni liile tagina aktarmak icin gerekli arag gerecleri arastiriniz.

2. SABLONU TASA AKTARMA

2.1. Sablon Desen Hazirlamanin Onemi

Imalatma karar verilen iriiriin oncelikle sablon deseninin hazirlanmis olmast,
iiretilecek liile tasi esyanmn daha az hata ve kolay imal edilebilir olmasini saglar. imalatina
karar verilen liile tagi esyanin desen ve model tespit asamasinda dikkat edilmesi gereken
hususlar vardir. Bunlardan ilki segilen model ile liletasinin boyutlarinin arasindaki oran
orantidir. Bu sebeple iiretimine karar verilen liile tas1 iriiniin islenebilmesi igin sablon
desenin kalibinin hazirlanmis olmasi gerekmektedir Liile tasi Giriiniin ger¢ek boyutlarina gore
sablon kalip hazirlanmalidir.

2.2. Sablon Deseni Liiletasina Uygulama Yontemleri

2.2.1. Desen Cizgileri Uzerinde Kiiciik Delik Acma Yontemi le Sablon Gecirme
Teknigi

Kalem, bigak, parsomen kagidi, toplu igne, pergel, silgi, bant kullanilir.

Hazirlanmig sablon desen yumusak bir zemin {izerine yerlestirilir.

Desen gizgileri ince bir igne veya pergel ignesi yardimi ile noktalar halinde
tamamu delinir.

Agcilan deliklerden igeriye kursun kalem tozu girecek boyutta olmasina dikkat
edilir.

Desen yiizeyi diizeltilmis olan liiletasina sabitleme islemi gergeklestirilir.

El ile sabitleme yontemi ile kagidin yiizeye tam temasi saglanir.

Daha sonra desenin yiizeyine kalem tozu veya is, el ile yayilarak deliklerden
lilletaginin ylizeyine gegmesi saglanir.

Yapilan islem oldukca dikkat gerektiren bir yontemdir. Ciinkii kalem tozu
istenilmeyen yerlere bulagsmasi halinde desenin ve modelin yiizeyi kirlenme
ihtimale yiiksektir.

> Desen gecirme islemi bitince yiizeydeki sablon desen dikkatlice yerinden
cikartilir.

V VYVV Y VYV
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Liiletagina gegen desenin gerekirse bazi noktalar1 kalem ile {izerinden
gegilebilir.

Bu yontem ile sablon ge¢irme islemi tamamlanmis ve liile tasi islemeye hazir
hale gelmistir.

Deseni Karbonlama Yontemi ile Ge¢irme Teknigi

Kalem, bigak, parsomen kagidi, toplu igne, pergel, silgi, bant kullanilir

>

>
>
>

Tasarimi yapilmis desen ¢izim i¢in hazirlanir.

Uretimine karar verilen liiletas1 {iriiniin ger¢ek boyutlarina uygun parsdmen
kagidi hazirlanir.

Desen parsomen kagidina dikkatlice ¢izilir.

Cizilen desenin tersinden kursun kalem ile desen tersine ¢izilir. Boylece desenin
karbonlama iglemi yapilmis olacaktir.

@YY

Sekil 2.1: Desen

» Uygulama yapilacak liiletag iizerine desen ¢izim asamasina gelmeden 6nce tornada
cekme islemini yapiniz. Yiizeydeki piiriizleri ince zimpara ile diizeltiniz.
» Desen uygulanacak yiizeye deseni bantla sabitleyiniz.

Ae —

Resim 2.1: Tornalanmis ve zimparalanms liile tas

Liiletagina desen aktarma sirasinda tasi sabitleme isleminde el mengenesi,
kiskag vb. aletler kullanilabilir.

Daha sonra islenecek liiletasina desen transfer asamasma gecilir Sablon
iizerindeki kenarlar takip edilerek liile taginin {izerine ¢izgiler aktarilir. Kalemin
ucunun ince ve sert olmasina dikkat edilmelidir

Yiizey kismindan tiim desen kursun kalem ile ¢izilerek liiletasina ge¢cmesi
saglanir.

Cizim igleminden sonra c¢izgi iizerine noktalama islemi yapilir, cizgilerine
kaybolmasi énlenmis olur.

b (O]

Resim 2.2: Desen aktarilmus liile tas:
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2.2.2. Oran-Orant1 Yontemi ile Sablon Gecirme Teknigi
Kalem, silgi, insan-hayvan figiir tasarim ¢izimi, cetvel kullanilir.

Hazirlamis oldugunuz insan basi sablonuna uygun

Olgiide liiletas1 temin ediniz.

Liile tagin liile tas1 bigaklar1 yardimu ile yumurta seklini almasini saglayiniz.
Zimpara ile yiizeyini diizeltiniz. Sablon uygulamaya hazir hale getiriniz.
Sablonun 6l¢iilerini cetvel veya mezura yardimi ile dlglimiinii yapiniz.

Ayni 6l¢iileri kullanarak liiletasini yiizeyinde temel noktalarin tespitini yapiniz.
Liile tasmin yiizeyinde as figiiriiniin gz, agiz, burun,kulak,alin yerlerini
Olciilere gore belirleyiniz.

> Belirlenen hatlarin ince gizgiler yardimui ile yerlerinin kesin tayinini yapiniz.

VVVYVYVYVYVY

2.2.3. Ozgiin Tasarim Liiletasina Uygulama Teknigi
Kalem, silgi, desen tasarim ¢izimi kullanilir.

> Hazirlanmis tasarim desen bir zemin iizerine yerlestirilir.
> Tasarim ¢izim boyutlari, oran- orantt goz Oniinde bulundurularak isleme
bigaklari ile Liletasina 6zgiin bir sekilde isleme yapilir.

TS B R«

Resim 2.3: Liiletas: isleme bigaklari

> Tasarim model liile tagina uygulanirken yaraticilik 6n planda olmalidir.

Resim 2.4: Ozgiin tasarim
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Resim 2.5: Ozgiin tasarim
%

Resim 2.6: Ozgiin tasarim
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UYGULAMA FAALIYETI

Bu c¢alismadaki islem basamaklarini tamamladiginizda, hazirlamis oldugunuz deseni
lile tagina aktarma islemini yapmis olacaksiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

> Isleme yapilacak desen boyutlarma uygu tas
segmeniz c¢alismaniz acisindan daha kolay
olacaktir.

» Parsomen kagidina ¢izilmis ve
sablonu hazirlanmis  islemeye
uygun liile tas1 se¢iniz.

» Sablon gegirmeden ¢iziminizi kontrol etmeniz
hata payinizi en aza indirgeyecektir.

» Hazirladiginiz  sablon desenin
kontroliinii yapiniz.

» Liile tasma deseni sabitlemeniz desenin

» Sablon deseni liile tasina transfer kaymasini Snleyecekiir.

etmek icin, deseni liile tasina
sabitleme islemi yaparak deseni
gizerek  lilletasina  transferini
saglaymiz.

» Cizim isleminden sonra ¢izgi
iizerine noktalama iglemi yapilir,
cizgilerin kaybolmasi Onlenmis
olur.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Desen aktarma, yapilacak isin yapim resminin ig pargasi lizerine ¢izilmesi
islemidir.
2. () Sablonla markalama bir desen aktarma yontemidir

3. () Pergel ve kalem tozu birer desen aktarma arag-gereci degildir.

4, ( ) Isleme yontemi uygulamadan énce sablon (kalip) kullanilir.

5. () Gegirilen sablon desenin kalict hale gelmesi i¢in ¢izilen desenin {izerinden gegilir.
Asagidaki soruyu dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

6. Asagidaki arac¢ gereclerden hangisi desen aktarmada kullanilir?
A) Tokmak
B) Pense

C) Teni kel
D) Sablon

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangi liiletas1 desen tasariminda yararlanilan kaynaklardandir?
A) Bitkiler

B) Canl1 ve cansiz varliklar

C) Eski desenler

D) Hepsi

Asagidaki tirlinlerin yapiminda liiletasi kullanilmaz?
A\) I¢ dekorasyonda kullanilan dekorlarda

B) Takilar

C) Pipo ve agizlik

D) Kutu ve tabaka yapiminda

Asagidakilerden hangisi sablon deseni liiletagina uygulama yontemlerinden degildir?
A) Pozlama ile transfer yontemi

B) Desen ¢izgileri lizerinden kiigiik delikler agma yontemi ile sablon ge¢irme teknigi.
C) Deseni karbonlama yontemi ile gegirme teknigi

D) Ozgiin tasarmu liiletasina uygulama teknigi

Asagidaki arag¢ gereclerden hangisi liile tagina sablon uygulama igleminde
kullanilmaz?

A) Kalem tozu

B) Parsomen kagidi

C) Maket bigagi

D) Toplu igne

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde

verilen bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

5.

() Asimetrik ¢izimler yapilacaksa desenin alan1 dorde boliinmeli ve bu dort boliimde
dagilan birimler; hareket, yon, 6l¢ii, bigim, aralik, bosluk yonlerinden kargilastiriimalt
her boliimde ayn1 denge etkisinin saglanmasina dikkat edilmeli

() Isikli masa desenin eskiz kagidina aktarilmasi ve ¢ogaltilmasi asamasinda
kullanilmaz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

C
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru

QB WIN|F-

OGRENME FAALIYETi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanls
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru

OO~ |WIN|F

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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