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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢c Mekan Tasarimi

DAL / MESLEK Mobilya Siisleme Sanatlar:

MODULUN ADI Kenar ve Kitabe Motifleri

MODULUN TANIMI Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alaninda mobilya siisleme
sanatlar1 dalinda bilgisayarda kenar ve kitabe motifleri
cizimlerinin yapildig1 ve bilgisayarda kenar ve kitabe
motiflerin ¢izimleri hakkinda bilgilerin verildigi 6grenme
materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL

YETERLIK Bilgisayarda kenar ve kitabe motifleri ¢izebileceksiniz.
Genel Amag
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,

. ol¢iistinde, kurallara uygun olarak bilgisayar destekli iki

MODULUN AMACI boyutlu kenar ve kitabe motifleri ¢izebileceksiniz.
Amaglar
1. Bilgisayarda bordiir ¢izebileceksiniz.
2. Bilgisayarda miinhani ¢izebileceksiniz.
3. Bilgisayarda yaz1 motifleri (kaligrafi) ¢izebileceksiniz.

EGITiM OGRETIM Ortam: Bilgisayar Labaratuvari

ORTAMLARI VE Donamim: Olgme ve kontrol arag ve geregleri, bilgisayar

DONANIMLARI donanimi, projeksiyon veya tepeg6z.
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE (")gretmfjn modiil songnda Olgme araci (c;oktar} segmeli

DEGERLENDIRME test, dogru—yanl}‘$ testi, bosluk dpldurma, es}eshrme yb.)
kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginmiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgisayarin tasarim alanina kattig1 deger kendi 6zgecmisimizle biitiinlestiginde daha
bize 6zgii oluyor. Boylelikle kabiliyete, diisiince giiciine, kendi sanatsal degerlerimiz de
eklenince buna bilgisayarin getirdigi kolayliklar eklenince tasarim giiciinii artirmaktadir. Bu
baglamda modiiliin bilinmesi sizin i¢in beceri giiciine olumlu 6lgiide katki yapacaktir. Bu
sektoriin istedigi nitelikteki tasarim eleman ihtiyacini kargilamis olacaksiniz.

Bu modiil ile iki boyutlu olarak siisleme motiflerinin yanisira yazi motiflerini
kullanarak degisik kompozisyonlarda ¢izim yapabilecek ve ¢izim iizerinde diizenleme
islemlerini uygulayabileceksininiz. Bunun yan1 sira modern tasarimlarimlarda kalsik ¢izgileri
uygulama olasilig1 dogacaktir. Bunun yaninda klasik tiriinlerin de degeri az degildir. Yeni
tasarimlarin olusturulmasinda ¢evremizdeki dogal iiriinlerin etkileri biiyiiktiir. Iste bu
modiilde miimkiin oldugunca bilgisayar ortaminda bordiirler, miinhani ve yazi motif
uygulamalar1 hakkinda bilgiler verilmeye c¢alisilmistir. Ne kadar ¢ok c¢izim uygulamasi
yaparsaniz becerilerinizin ayni oranda artacagini unutmayiniz.

Bu modiilde kenar ve kitabe motif ¢izimlerinin teknik ve c¢esitlerini oOlgiisiine ve
kurallara uygun olarak bilgisayarda 6greneceksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

( amac )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda diizgiin, dl¢iisiinde, kurallara uygun bir
sekilde, bordiir ¢izimi yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

» Cevrenizdeki klasik mobilya siislemelerini arastiriniz.

» Cevrenizde siislemelerin kullanildigi diger meslek alanlarini arastirmiz. Kendi
mesleginize yakin meslekleri arastiriniz.

» Cini ve sermiklerdeki motifleri inceleyiniz.

» Sislemenin tasarladiginiz ya da irettiginiz iriinlere kattigi degerler hakkinda
arkadaslarinizla fikir aligverisinde bulununuz.

» Not aldigimiz fikir ve goriisleri arkadaglarinizla paylaginiz.

1. BORDUR CIZIMi

1.1. Tamtilmasi

Ozellikle Anadolu Selguklulari tarafindan her sahada bolca kullanilmistir. Yuvarlak
bir noktanin etrafinda garkifelek gibi yer alan ¢izgilerle desen meydana getirilir. Daima bir
alttan, bir tstten olmak lizere kesintisiz devam eden seritler halindedir. Tezhip sanatinda
genellikle yazidan siislemeye gegislerde ara pervazi (bordiirii) olarak kullanilir. En giizel
ornekleri Selguklu Tiirkleri mimari dekorlarinda ve el yazmasi kitap siislemelerinde goriiliir.
Eski ad1 “zencirek” olan bu desenlerin binlerce ¢esidi vardir. Zincirleme halkalarin devami
seklinde olusur. Her ylizyilda sevilmis ve kullanilmig, zamanim modasina gore
diizenlenmistir. Kenarsuyu (bordiir) ve yalin hallerde kullanilir. Bordiir ve gegme
motiflerinin binlerce ¢esidi vardir. Iki ucundan smirlanmadig siirece sonsuza kadar giden bir
ozellige sahiptir.

1.2. Bordiir Motif Cesitleri

Tiirk siislemeciliginde bordiir motifleri hemen hemen her siislemede biitiin motif
gesitleri ile birlikte kullanilmiglardir. Bordiirler; kenarsuyu, pervaz ve ulama gibi isimlerle
bilinir. Ara kenar, ince ve kalin bordiirler gibi gruplara ayrilir. Bordiirler siisleme amaciyla
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yapilabildigi gibi diger siisleme boliimlerini birbirinden ayirmak i¢in de uygulanir. Ayrica
birgok bordiiriin yan yana gelmesiyle olusan yekpare panolar da olusturulmustur. Gegme
motiflerinin gegme ve zencirek olmak iizere iki ¢esidi vardir. Bordiir motiflerinin farkli bir
¢esidi olup ¢izim agamalart aynidir.
Bordiir motifleri arasinda en ¢ok kullanilanlari sunlardir:

» Cokgen bordiir

» Deltoid bordiir

» Firildak bordiir

» Yildiz bordiir

» Mekik bordiir

» Zikzak bordiir

» Tugla bordiir

» Yay bordiir

» Meander bordiir

» Mazgal bordiir

» Entrelacs bordiir

» Halka seklinde gegme motifleri

» Hasir 6rme seklinde gegme motifleri

» Zencirek seklinde gegme motifleri

Resim 1.2: Detroit bordiir 6rnegi
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Resim 1.3: Firildak bordiir 6rnegi

Resim 1.4: Yildiz bordiir 6rnegi

Resim 1.5: Mekik bordiir 6rnegi

Resim 1.6: Zigzak bordiir drnegi
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Resim 1.7: Tugla bordiir 6rnegi

Resim 1.8: Yay bordiir 6rnegi
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Resim 1.11: Entrelacs bordiir 6r

negi

sim 1.12: Entrelacs bordiir érne




Resim 1.13: Halka seklinde ge¢cme motif 6rnegi
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Resim 1.14: Halka seklinde ge¢me motif 6rnegi
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Resim 1.16: Zencirek motif 6rnegi
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Resim 1.17: Zencirek motif 6rnegi
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Resim 1.18: Zencirek motif 6rnegi

1.3. Bordiir Cizimi

Bilgisayar ortaminda CAD programlari ile bordiir ¢izimi yapmak sadece ¢izim
yetenegi gerektiren diger yontemlere gore daha cesitli, kolay ve basit bordiir ¢izimini
yapabiliriz. Cad ortaminda bordiir ¢izimine baslamadan bordiir yiiksekligine karar verilir.
Bordiirii olusturan ana motif ¢izimi yapilarak bu motif simetrik olarak yan yana
kopyalanarak bordiir olusturulur.



LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu acarak bordiir ¢izimi igin yeni
bir layers olusturabilirsiniz. Olusturdugunuz bordiir ya da desen layer’in1 aktif hale getiriniz.
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Resim 1.19: Bordiir motifinin olusturulmasi
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Resim 1.20: Bordiir motifinin olusturulmasi
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Resim 1.21: CAD programinda Bordiir motifinin olusturulmasi

Bordiirii inceledigimizde aynmi1 desenin; esit uzakliklarla birbirine eklenmis ve
birlestirilmis hali olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisi ile biz bordiiriin ana birim motifini
cizeriz. Daha sonra ana motifi MIRROR, COPY ya da ARRAY komutlarryla istedigimiz
sayida yanyana kopyalayarak bordiir zincirini tamamlayabiliriz.

Modify komutlarindan MIRROR komutunu seginiz.

Cizilen bordiirii segip se¢imi tamamlayiniz.

Aynalama i¢in dikey eksen olarak cizilen ¢izginin baslangi¢ ve bitis noktalarimi
referans noktasi olarak belirleyiniz. Size ana motifin silinip silinmemesi tercihinizi
soracaktir; no ( N) ENTER islemiyle aynalama tamamlanmis olur.
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Resim 1.22: Bordiir birim desenlerinin yerlestirilmesi
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Resim 1.23: Desenlerin simetrik olarak yerlestirilmesi

Hatch komutu segilerek Gradient sekmesi altinda ungun fon rengini segeriz.

Pick point secim diigmesini aktif hale getirdikten sonra kalinlik olarak tasarladigimiz
alanlar isaretleyerek uygun fon rengi ile renklendirmis oluruz.

Bordiiriin fon haricindeki boliimlerini istedigimiz renklerle renklendirebiliriz.
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Resim 1.24: Hatch komutu ile renk ve desen ¢alismasi yapimi

Cergeve layer sekmesini aktif hale getirerek bordiire uygun 6lgiilerde RECTANGLE
komutuyla g¢erceve ¢izimi yapimz. Cergeve kalinliklar1 OFFSET komutunu kullanarak
olusturulur.

Bordiir ¢izimi tamamlanmistir. CAD ortaminda scale komutu kullanilarak ¢izdiginiz
bordiirii istediginiz oranda biiyiiltiip kiigliltme yaparak kullanabilirsiniz.
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Zencirek motifinin CAD ortaminda ¢izim uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Cizeceginiz par¢anin dlciilerine uygun » Ciziminizi mutlak koordinat
gerekli limit ayarlarini yapiniz. sistemine gore sifir noktasinda
» Ciziminizde kullanacaginiz katman olusturunuz.
ayarlarini yapiniz. » Cizime LAYER olusturarak
» Cizeceginiz bordiirii inceleyiniz. baslaymiz.

» Bordiiriin simetrik pargasini ¢iziniz.

= e e - » Bordiirii serbest dlgiilerde ¢izip
— e i daha sonra istenilen boyuta Scale
7 komutu ile getirebileceksiniz.

5 » Fazlaliklari trim komutu ile

e / budayabilirsiniz.

: S » Modify meniisii i¢erisinden Join
komutunu ¢alistirarak ¢izgileri

E biitiin haline getirebilirsiniz.

» Cizdiginiz parcayi simetri eksenine gore
Mirrorlayiniz.

| o 20 W]

» Simetri eksenini belirleyiniz.

10



» Olusturdugunuz motifi copyleyiniz.
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» Motif eger simetrik copy
mesafelerinde osnap agik
olmalidir.

» Copy ve Mirror komutlarini kullanarak
bordiirii uzatiniz.
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» Bordiirii uzatmak i¢in Copy
komutunu kullanabilirsiniz. Orho
komutunun agik olmasi dogrusal
¢izmenize yardimci olacaktir.

» Bordiirii uzatmak i¢in arry
komutunu kullanabilirsiniz.

> Hatch komutunu kullanarak motifi

renklendiriniz.
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> Form kontroliinden sonra
birbirinin devami olan boliimleri
SPLINE haline getiriniz.
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» Bordiiri renklendiriniz.

=)

7 1] 20 Waehme) in

o s B L rego

s » Hatch komutu ile farkli renk ve

desen sekilleri verebilirsiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini yaptiniz
mi1?

Cevrenizdeki bordiir motiflerini incelediniz mi?

. Bordiir gesitlerini ¢izdiniz mi?

4. Bordiiriin fotograf yontemiyle ¢izimini uyguladiniz

mi?

Spline olusturdunuz mu?

Trim komutunu kullandiniz m1?

Mirror komutunu kullandiniz m1?

Renklendirme yaptiniz mi?

©| X N oo

Form diizenlemesi yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki asamalardan hangisiyle bordiir ¢izimine baglanir?
A) Bordiiriin iizerinden ARC komutuyla gecerek
B) Karolaj isimlendirerek
C) Layer olugturarak
D) Tarama yaparak

2. SPLINE komutunun kullanim amaci asagidakilerden hangisidir?
A) Cizgiye renk vermek
B) Layer ismi olusturmak
C) Simetri almak
D) Birlesik yay ¢izgileri ¢izmek

3. HATCH komutunun kullanim amaci agagidakilerden hangisidir?
A) Tarama yapmak
B) Cizgiyi kopyalamak
C) Cizgiyi kesmek
D) Cizgiyi dairesellestirmek

4, PLINE komutunun kullanim amac1 asagidakilerden hangisidir?
A) Layer olusturmak
B) Cizgiyi silmek
O) Cizgiye kalinlik vermek
D) Siirekli birlesik ¢izgi ¢izmek

5. Yaylarin formlarinin diizenlememizin sebebi nedir?
A) Hatlardaki kirikliklar: ortadan kaldirmak
B) Yay1 belirli mesafede ¢ogaltmak
C) Yayin rengini degistirmek
D) Hatlar1 daha belirgin hale getirmek

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(_amac_ )

Bilgisayarda CAD programi kullanarak iki boyutlu miinhani motifleri ¢izebilecek ve
gerekli diizenlemeleri yaparak ¢izdiginiz yaprak motifini farkli alanlarda kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Cevrenizde kullanilmis ya da ¢izilmis miinhani motiflerini arastiriniz.
» Buldugunuz motiflerdeki yapraklar inceleyiniz. Gergek yaprakla benzesmesi ne

Olctlidedir.
2. MUNHANI CiziMi

2.1. Tanitilmasi

Ozellikle Selguklu dénemi el yazmasi kitap siislemelerinde goriilen bir motiftir. Ilk
Oornegini Rumi motifi ile birlikte ayn1 eserde goriiriiz. Anadolu Selguklularinda bolca
kullanilmalari ve kavisli hatlari nedeniyle bu tisluba Selguklu miinhanileri ad1 verilmistir.

XV. yiizyildan sonra oldukc¢a az kullanilmiglardir. Kelime anlamm egri demek olan
miinhani, tezyinatta kenar suyu veya miistakil desen olarak kullanilir. Bunlar simetrik oldugu
gibi, ayni seklin kenarindan meydana gelmis yiiriiyen desenler de olabilir.

Resim 2.1: Miinhani motif 6rnegi
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Resim 2.2: Miinhani motifli cerceve ornegi

Resim 2.3: Miinhani motif 6rnekleri
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Resim 2.4: Miinhani motif 6rnekleri

2.2. Miinhani Motif Cizimi
» Fotograf Yontemiyle Miinhani Motif Cizimi

Bilgisayarda CAD programinda resmini ¢ektigimiz bir miinhani motifini fotograftan
¢izim haline donistiirebiliriz. Bu islemi gergeklestirebilmek igin 6ncelikle miinhani motifini
tam olarak ifade eden bir fotograf gereklidir. Kurallarina uygun ¢ekilen fotograf ilk asamada
bilgisayara aktarilmali, ikinci asamada ise CAD programina aktarilarak resimdeki motif
cizilmelidir. Onceki konuda fotografin ¢ekimi sirasinda dikkat edilmesi gerekli hususlar,
bilgisayara aktarimi ve CAD programinda motifin ¢izimi anlatilmigtir. Ornek olarak asagiya
bir kompozisyon resmi verilmistir.

Goranum
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Yapistir ZE <P Q Firca
Z “h Dondor ~ P =

Pano Resim Araclar

L
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|
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Resim 2.5: Resmin Paint programinda diizenlenmesi
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» LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu agarak Miinhani,
Taramalar ve Fotograflar isimli layer olusturunuz. Olusturdugunuz miinhani ya da
desen layer’in1 aktif hale getiriniz.
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Resim Araclar
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141 4> [l Model { Layouti £ Layout2 7
= Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

Command :

Resim 2.6: Miinhani motifinin CAD ortamina aktarilmasi

Miinhaniyi inceledigimizde ayni desenin esit uzakliklarla birbirine eklenmis ve
birlestirilmis hali olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisi ile biz miinhaninin ana birim
motifini ¢izeriz. Daha sonra ana motifi MIRROR, COPY ya da ARRAY komutlariyla
istedigimiz sayida yanyana kopyalayarak miinhani zincirini tamamlayabiliriz. Burada
karsimiza miinhanilerin koselerdeki ve birlesme yerlerindeki ayrintilar karsimiza ¢ikar. Bu
ayrintilarda kompozisyona uygun ¢izgilerle tamamlariz.

» FOTOGRAFLAR layerini aktif hale getirip motif forografini secerek Fotograflar
katmani olarak seceriz

» Bordiiriimiiziin birim desenlerini belirledigimiz alanin1 merkez olacak sekilde
LINE komutuyla belirleriz.
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Resim 2.7: ARC komutuyla ¢izilmis miinhani motifi

> Desen layerini aktif hale getirerek birim motifimizi ARC komutunu kullanarak
genel hatlarini {izerinden ge¢gmek suretiyle ¢izeriz. Burada SPLINE komutunu da
kullanabiliriz.

» Motifimizin simetri olmasindan yarisini ¢izip diizenleme komutlariyla motifimizi
simetrik olarak tamamlariz.

Modify  Parametric

[—1[Top] [2D Wireframe]

+
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Resim 2.8: Layer sekmesinden fotograf layerinin kapatilmasi

» LAYER sekmesinden fotograf katmanini pasif hale getirdigimizde ya da paint
programindan kopyaladugimiz bordiirii sildigimizde kendi ¢izdigimiz ana hatlar
kalir.

» Ana hatlardaki form bozukluklarini gidererek gerekli diizenlemeleri yapariz.

> Fazlaliklar1 TRIM komutunu kullanarak budaymiz. Eksik yazilar1 da EXTEND
komutuyla tamarnlaylmz.
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Resim 2.9: Miinhani motifinin formlarinin diizenlenmesi

» Sekilsel olarak da inceledigimizde form bozukluklarinin giderilmesine dikkat
etmeliyiz. Cilinkii ayn1 bozukluk bordiir boyunca devam edecektir.

» Zoom seceneginden Window sekmesiyle tim yaylarin birlesim yerlerini kotrol
ediniz.
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Resim 2.10: Miinhani motifinin formlarinin SPLINE haline getirilmesi

> PEDIT komutuyla cizilen bordiirii spline haline getiriniz.

» Eger bordiiriimiizii uygulayacagimiz alan belirli ise bu alan igin gerekli
boliimlemeleri yapariz.

» Birim motifimizi SCALE komutuyla gerekli oranda biiyiitiip kii¢iiltebiliriz.

20



Type a keyword or phrase G

Insert Format Tools Draw Dimension Modify Parametric Window Help

n sl 0000830000 R

[=1[Top] [2D Wireframe]

NGUCXON N

(> )

+

Express

.
3

T
b8P B R

DO+ GNL TEECH

7=

FPHYEE - 3HOORIONAODL NN
)

o' ot | B 5 5D

X

56 © 0O |d!

af b_\x

%
gt <15 D11\ Model ( Layoutl / Layout2 / ‘
Command: <Ortho off>
Command :
el

D

Resim 2.11: Miinhani motifinin formlarinin aynalanmasi

> Modify komutlarindan MIRROR komutunu seginiz.

» Cizilen bordiirii segip, se¢imi tamamlayiniz.

» Aynalama i¢in dikey eksen olarak ¢izilen ¢izginin baslangi¢c ve bitis noktalarini
referans noktasi olarak belirleyiniz. Size ana motifin silinip silinmemesi tercihinizi
soracaktir; no (N) ENTER islemiyle aynalama tamamlanmis olur.
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Resim 2.12: Miinhani motifinin cerceve etrafina yerlestirilmesi

» Cerceve layer sekmesini aktif hale getirerek bordiire uygun Olgiilerde
RECTANGLE komutuyla ¢erceve ¢izimi yapiniz. Cer¢eve kalinliklarint OFFSET
komutunu kullanarak olusturulur.

» Diizenleme komutlariyla miinhanileri ¢er¢evemizin uygun alanlarinun yerlegimini
yapariz.
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Resim 2.13: Miinhani motifli cercevenin GRADIENT komutuyla renklendirilmesi

» Hatch komutu segilerek Gradient sekmesi altinda ungun fon rengini segeriz.

» Pick point se¢im diigmesini aktif hale getirdikten sonra kalinlik olarak

tasarladigimiz alanlar isaretleyerek uygun fon rengi ile renklendirmis oluruz.
» Bordiiriin fon haricindeki boliimlerini istedigimiz renklerle renklendirebiliriz.
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Asagidaki islem basamaklarini tamamlayarak miinhani motifi ¢izimini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Cizeceginiz motifin 6l¢iilerine uygun
gerekli limit ayarlarini yapiniz.
» Ciziminizde kullanacaginiz katman

» Ciziminizi mutlak koordinat
sistemine gore sifir noktasinda

olusturunuz.
ayarlarini olusturunuz.
» Cizeceginiz miinhani motifini inceleyiniz.
s
J.I —_ l--\-'\- | -', . ..
(a1} > Motifi serbest dlgiilerde ¢izip
CH;_",;-—{ - "f"':-:‘ . daha sonra istenilen dlgiilere
1 '[—:'::"’ Ay} getirebileceksiniz.
LA PR

> Cizeceginiz PAINT programinda acip
kopyalayarak bordiirit CAD programina

yapistiriniz.
&GS < | Adsiz - Paint
Giris Goranum
= % Kes

i 7 7S A @
=% L] Yeniden boyutlandir =

{2 Kopyala E -
Yapvlgtlr 4 '9 Q F;rg:'ilar

~ | “A Dondar ~

» Cizime LAYER olusturarak
baslayiniz.
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» Bordiirii ARC komutu kullanarak hatlar1
takip ederek ¢iziniz.

5 s htecaD Do

» Motif eger simetrik ise yarisini
cizmenizde fayda olacaktir.

T IO 81 b oy

Py (ReTeREH

» Hatlardaki form bozukluklarini
giderdikten sonra birbirine baglh
yaylar1 SPLINE haline getiriniz.

> MIRROR komutuyla yatay eksende
aynalama yapiniz.
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» Cizilen miinhani motifini kapak iizerine
uygun alana yerlestiriniz.
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» Yerlestirme sirasinda motifin
birbirine baglantis1 ve
kompozisyonu tamamlamasi
acisindan kapak kenarlarina
paralel gizgilerle siisleyebiliriz.
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> Cogaltma sirasinda MIRROR
komutunu kullanabilirsiniz.

» Cogaltma isleminde motiflerin
esit uzakliklarda olmasina dikkat
ediniz.
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» Gerekli renklendirmeleri yapiniz.

» Renklendirmenin belirgin ve
orijinal resme uygun olmasi
goriiniis agisindan faydali
olacaktir.

> S?AI;E l;omutuy;)e}‘ oluﬁturulan bordiirii » Fon kisimlarini renklendirerek
istentien Oyutta buyutup farkli calismalar yapabilirsiniz.
kiigiiltebilirsiniz.
KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadi gimiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarin
yaptiniz m1?
Miinhani motiflerini incelediniz mi?

Miinhani motifin g¢esitlerini ¢izdiniz mi?

Cizilen miinhani motifini bir alan {izerinde
uygulama yaptiniz n1?

Spline olusturdunuz mu?

Trim komutunu kullandiniz mi?

Mirror komutunu kullandiniz mi?

Renklendirme yaptiniz m?

©| © N o9

Form diizenlemesi yaptiniz m?

10. Scale komutunu kullandiniz mi?

DEGERLENDIRME
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Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme™ye geginiz.

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Bu usluba Sel¢uklu miinhanileri ad1 verilmesinin sebebi ne olabilir?
A) Anadolu Selguklularda bolca kullanilmalari
B) Simetrik olmalar1
C) Resmi yazismalardaki yazi kenarliklari olarak kullanilmalari
D) Desenlerin birbirini takip etmeleri

2. Asagidakilerden hangisinde fotograf ¢ekimi sirasinda 15181 durumu dogrudur?
A) Onden gelmelidir
B) Arkadan gelmelidir
C) Sagdan gelmelidir
D) Soldan gelmelidir

3. Cizime bagladigimizda 6l¢egi dikkate almayip sonradan 6l¢iilendirmek bize ne
kazandirir ?
A) Fazla zaman harcamamak
B) Yerlesim yerinin belli olmamasi
C) Sonradan istenilen 6lgiiye getirilmesinin kolay olmasi
D) Boyutunun biiyiik olmamast

4, SCALE komutunun kullanim amac1 asagidakilerden hangisidir?
A) Fotograf kopyalamak
B) Cizim agmak
C) Cizimi gercek boyutlarina biiylitmek veya kiigiiltmek
D) Cizimi kaydetmek

5. HATCH komutunun kullanim amaci asagidakilerden hangisidir?
A) Cizgileri dairesellestirmek
B) Siirekli ¢izgi ¢izmek
C) Cizgi ¢izmek
D) Cizimi renklendirmek

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda diizgiin, Slctisiinde, kurallara uygun
bilgisayarda yazi motifleri ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

» Kaligrafi nedir? Arastiriniz.
» Cevrenizde Hat sanati ve kaligrafik sanatlarla ilgilenen kisileri ziyaret ediniz.

» Not aldigimiz fikir ve goriisleri arkadaslarinizla paylaginiz.

3. YAZI MOTIFLERI CiziMi

Kaligrafi kelimesinin kokeni Yunanca kallos “giizel” ve graphos “yazi” kelimeleridir.
Siisleyerek yazi yazma sanatidir. Cin bagta olmak iizere Dogu Asya, Bat1 toplumlarina ait
tarihleri ¢ok eskiye dayanan bircok kaligrafi yazi 6rnegi bulunur. islam uygarliklarinda
kaligrafi “hat sanat1” -yabanci bir terim olan kaligrafi anlamin1 tam olarak karsilamiyor olsa
da- adini alir.

Kaligrafi, Latin harfleri kullanarak giizel yazi yazma sanatidir. Hat Sanati'na gore
O0grenmesi daha kolay olmakla beraber iyi bir kaligrafi ustasi olmak uzun zaman alabilir.
Kaligrafide amag¢ degisik motifler kullanarak yaziyr oldugundan farkli bir kimlige
biirlindiirerek kaligrafi kurallarina uygun olarak el ile gilizel yazmaktir. Genellikle dik ve
yatay c¢izgilerden olusan Latin harflerini simetrik bir sekilde kagida dokmek kaligrafinin en
temel unsurlarindan birisidir.

Ulkemizde genellikle “hat sanati” ve “kaligrafi” ayni cer¢evede amiliyor olsa da
aslinda farkli konulardir. Temelde her ikisini de gilizel yazi yazma sanati olarak
adlandirabiliriz. Fakat Hat Sanati deyince akla ilk gelen sey; Arapca harflerle yazilan dini
igerikli yazilardir. Osmanl kiiltiiriinde dini motiflerin 6n planda olmasi sebebiyle Allah ve
Peygamber sevgisini gostermek amaciyla “Hattatlar” bu sanati kullanarak giiniimiize kadar
ulasan pek ¢ok eser birakmiglardir. Hat sanati kaligrafiye gore ¢ok daha fazla emek ve ugras
isteyen bir sanat dalidir. Usta-¢irak iliskisi ile sonraki nesillere aktarilan hat sanati bugiin i¢in
cok fazla yaygin olmamakla beraber halen bu sanati devam ettirmeye calisan ustalar
bulunmaktadir.

Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alanin siisleme meslegi igerisinde aslen bir sanat olan
yazi sanatina daha fazla deger katarak ahsap malzeme {izerine aktarilmasi1 kakma ve oyma
teknikleri kullanilarak yapilir. Hangi teknik kullanilirsa kullanilsin sonug olarak ¢ok degerli
isler ortaya cikar.

29



3.1. Tamtilmasi ve Cesitleri
Selguklular ve Osmanlilar yazi siisleme sanatinda ¢ok ilerlemis, harika eserler ortaya
koymuslardir. Selcuklular “kufi” yazi tipini, Osmanlilar ise “Nesih” yazi tipini
benimsemislerdir.
Kufi yazida harflerin genel yapisi dik, kisa ve kalindir. Nesih yazida kdseler yuvarlatilmig ve
daha cok el yazisi goriiniimiindedir. Zamanla farkli nesih yazi bi¢imleri ortaya konmustur.
Bunlar talik, rika, divani vb.
> Kufi yazi: Islam yazisiin en eski érnegi olan bu yazi, Islamiyetin zuhurunda
Arap yarimadasinin bir¢cok yerinde kullanilmakta idi. Nitekim ilk Kur’an-1
Kerimler bu yazi ile yazilmustir. Diiz gizgiler ve koselerden olusan bir yazi
cesididir. Kufi denilen yazinin en temelli karakteri geometrik olmasidir.
Geometrik karakterli bir yazi olan Kiifimin her ¢esidinde goze carpan ozellik,
parcalarin dikey ve yatay olmasidir. Kiifi yazi; yazma kiifi (kalin-celi ve ince kiifi)
ve yapma kiifi olmak {izere ikiye ayrilabilir. Yapma kiifi'ye, orgiilii, yaprakli,
cicekli, gecmeli kiifi gibi adlar da verilmistir. Yazma kiifi kalemle yazilan, yapma
kiifi gonye, pergel gibi aletlerle ¢izilerek yapilan yazilardir. Bunlar abide
yazilaridir.

Kagit tizerinde IX. ylizyila kadar devam eden Kiifi'nin celisi (biiyiigii), dekoratif
kiymetinden otiirti XII. yiizyila kadar devamli ve XV. yiizyila kadar da seyrek
olarak tas, al¢1 lizerinde mimari bir unsur olarak kullanilmistir. Kur'an'lar ve el
yazmasi Kitaplar, basliklar ve sure baglar1 bazi hallerde Kiifi ile tezhipli olarak
yazilmugtir.

> Siiliis: Siiliis yazi hicretin 4. yilinda ortaya ¢ikmugtir. Kufi yazidaki diiz ve koseli
sekiller bu yazida yerini yuvarlakliga ve egri ¢izgilere birakmistir. 2-3 mm
Kalinligindaki kalemle yazilan Siiliis’te harfler yumusak ve ahenkli olarak doner.
Nesih’in biraz daha biiyiigii olup, harflerin yuvarlakligi Nesih'e nazaran daha
azdir. Hattin esasin1 teskil eder. Siiliis bu karekteriyle Mikyasiil-hat ve Mizanii'l-
hat diye sOhret bulmustur.

Biitiin hat ¢esitleri ve kaideleri Siiliis'ten ¢ikmistir. Hisn-i hatta da Siiliis
ogrenmekle baslanir. Kur'an'larin ve el yazmasi kitaplarin baglik ve sure baslar
Siiliis'le yazilir. Kivrak, yumusak ve g6z doldurucu bir yazi oldugundan hat
levhalar Siiliis'le yazilmigtir. Osmanli - Tiirk zevkine ¢ok uygun bir yazdir.

» Nesih: Nesih, siiliis tiiriniin govde oluslar1 bakimindan en ilkel olan seklidir.
Nesih yazisinin govdesi, siiliis ve celi tiplerine gore ¢ok yalindir. Kalem ug
genigligi siiliistinkinin ti¢te biri kadardir. Kur’an-1 Kerim, Delail, En’am, Hadis
kitaplari, Tefsirler ve Divanlarin yazilmasinda bu yazi kullanilmistir.

» Muhakkak: Siiliis yazidaki harflerin yatay kisimlarmin daha genisletilmesi
sonucunda ortaya ¢ikmis bir yazi ¢esididir. Besmelesi hari¢ ragbet gérmediginden
fazla kullanilmamustir.
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» Rika’: Buna, nesih yazinin dissiz, yuvarlak ve kivrak bir ¢esidi diyebiliriz.
Icazetler bu yazi ile yazildig1 icin  icazet yazis1 ” da denilir. Rik'a denilmisse de
aslt Rikaa'dir. Nesih yazinin yuvarlak sekli olan ve hareketsiz yazilan Rikaa',
stiratle yazilabilen, harfleri bitisik, kalem kalinlig1 degisik bir yazidir. Latin
harflerinin kabuliine kadar, devlet yazismalarinda kullanilmustir. "Tevki' ve Rikaa',
XII. yiizyilda yetisen Bagdad'li Ebii'l-Fazl Fazl Ibn-i Hazin diye taninan Ahmed
Ibn-i Muhammed Ibnii'l-Fazl tarafindan ortaya konmustur."

» Tevki: Siilis yazinin daha degisik ve ufaltilmis bir tiiriidir. 2-3 mm kalinliginda
ve kelimelerin arasi birlestirilerek yazilir. Tevki' , Osmanli Divani yazisinin
esasini teskil etmis, beratlarda ve mensurlarda (ferman) kullanilmistir. Bazi eski
tugralarin imzalarinda da bu yaziya rastlanir. Tugrakeslere de onceleri Tevki-i
denilmistir. Tugra, Imparatorluk devrinde padisahin imzas1 yerine kullanilmistir.

" .. An'aneye gore tugra Oguz Han'in yazili nisaniymis. Bir kisim Tiirk tarihgileri
bu tabirin efsanevi bir kus ve ayn1 zamanda Oguz Han'mm armasi olan Tugra'dan
geldigini ileri siirmektedirler. Kelimenin asli Oguz lehgesinde Tugrag olup,
hiikimdarin basili nisani, damgas1 anlamina gelmektedir. Bu husus Kasgarl
Mahmud'un Divan 1 Liigat-it-'Tirk'inde de belirtilmistir. Bat1 Tiirkgesinde
kelimenin sonundaki gaym harfi okunmadigindan, kelime Tugra seklinde
kullanilmustir.

> Ta’lik: XII. yiizyilda iran'da ortaya ¢ikan bu yaz, Siiliis'le ayn1 kalinliktaki kamis
kalemle yazilir. Ta’lik,. "Ma’kinli'nin karakter itibari ile tam aksi olup, harflerde
diz hat yoktur. Iranhilar Ta'lik kalemine Cardank da demislerdir.

Bu yazi nev'ini ilk defa ortaya koyanin Hoca Ebii’l-Al oldugu soylenir. Bu yazinin
esaslarii Pehlevi hattiyle Kiifi'nin pargalarindan g¢ikarmistir. Ta'lik'in incesine
Hafi veya Ince Ta'lik, yahut Hurda Ta'lik, kalinlarina da Celi Ta'lik veya Ta'lik
Celisi denmigtir.

Ta'lik bir ahenk yazisi olup yetismis en biiylik {istadi bizden ¢ikmig olan Yesari
Esad Efendi (6liimii 1766) 'dir. Ta'lik'i iranlilar ortaya koymus olmakla beraber,
bu yazinin en giizel 6rneklerini vermek yine Tirk hattatlarina nasip olmustur

» Reyhani : Nesih'in yatay kisimlar1 bu yazida daha yatkin bir hale getirilmistir.
Nesih'e nazaran daha sert ifadelidir.

» Celi: Siiliis'iin istenilen biiytikliikte kalin kalemle yazilan ¢esidi olup her tezyini
sekil ve istife miisaittir. Biiylik levhalarda, tas lizerine yazilan kitabelerde
kullanilmistir. Yerine gore 3-5 cm kalinliga kadar olanlar1 vardir. Ayasofya'daki
Cihar-1 Yar Levhalar1 55 ¢cm kalinlikta yazilmig olup diinyanin en biiyiik yazi
orneklerindendir.

» Miisenna: Levha ve kitabelerde kullanilan bu yazi, Siiliis ilc Celi'nin karsilikli
olarak ¢ift yazilan seklidir.
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» Divani: Tiirk'iin kendine 6zgii, hareketli ve girift bir yazidir. Hem Tevki'i hem de
Ta'lik'i andirir. Bu yazida harf ve kelimeler birbirine kaynasmigtir. Bu harf ve
kelimeler birbirlerine ulaga ulasa uzanip giderler, sona yaklaginca yiikselmeye
baslarlar. Bu yiikselis, Divani yazisindaki degerlere ayrica bir yiikselme degeri
katar. Yalniz berat, mengsur yazmak i¢in tercih edilmis bir yazidir.

» Siyakat: Kiifi'ye benzeyen bu yazi ile arazi, emlak, mali ve Defter-i Hakani
kayitlart yazilmistir.

Resim 3.2: Siiliis yazi 6rnegi
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» Resim 3.3: Siilis Kiifi yazi 6rnegi

Resim 3.4: Nesih yazi1 6rnegi
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Resim 3.6: Kufi yaz1 6rnegi
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3.2.Yazi Formlarn Ile Siisleme Motifleri Cizimi

Bilgisayarda CAD programinda resmini ¢ektigimiz bir yazi motifini fotograftan ¢izim
haline dondstiirebiliriz. Bu islemi gergeklestirebilmek i¢in oncelikle miinhani motifini tam
olarak ifade eden bir fotograf gereklidir. Kurallarina uygun gekilen fotograf ilk asamada
bilgisayara aktarilmali, ikinci asamada ise CAD programina aktarilarak resimdeki motif
cizilmelidir. Onceki konuda fotografin ¢ekimi sirasinda dikkat edilmesi gerekli hususlar,
bilgisayara aktarimi ve CAD programinda motifin ¢izimi anlatilmistir. Ornek olarak asagiya
bir kompozisyon resmi verilmistir.
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Resim 3.7: Resmin incelenmesi

» Resmin tarzini, ¢izgilerin karakterlerinin algilamasini iyi yapiniz ki 6zel iriinler
6zellikleri bozulmadan ¢izimleri yapilabilinsin.
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Resim 3.8: Resmin Paint programinda diizenlenmesi

» LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu agarak motif, desen,
TARAMALAR ve FOTOGRAF isimli layer olusturunuz. Desen layerini aktif hale
getiriniz.

EPPERAC YW~

Resim 3.9: Resmin CAD ortamina atilmasi

» Yazi motiflerini inceledigimizde her tablonun ya da kompozisyonun kendine has
bir tarzi mevcuttur. Dolayisi ile her noktanin orijinal olarak ¢izilmesi gerekir.
Ayrmntilara gerekli 6nem verilmediginde kompozisyon yeterli ayricaliga
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kavusamaz. Buradaki kompozisyonumuz kufi tarzina ait bir 6rnek verilmistir. Bu
ornek diiz hatlardan olusan bir kompozisyondur.

» FOTOGRAFLAR layerini aktif hale getirip motif forografini secerek Fotograflar
katmani olarak seceriz.

» Tablomuzun desenlerinin tizerinden ¢izgi simirlart merkez olacak sekilde line
komutuyla yatay, dikey ve tablodaki agilara paralel ¢izgiler ¢izeriz. Tablonun
genel hatlarina bakildiginda bir paralellik géze carpmaktadir.

LA G

Resim 3.10: Resmin ¢izgileri iizerinden LINE komutuyla cizim islemi

> Fazlaliklar1 TRIM komutunu kullanarak budayiniz. Eksik yazilar1 da EXTEND
komutuyla tamamlayiniz.
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Resim 3.11: TRIM komutuyla cizgi fazlahklarinin budanmasi islemi

» Ana hatlardaki form bozukluklarini gidererek gerekli diizenlemeleri yapariz.
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» Cergeve layer sekmesini aktif hale getirerek bordiire uygun Olglilerde
RECTANGLE komutuyla gergeve ¢izimi yapiniz. Cergeve kalinliklarint OFFSET
komutunu kullanarak olusturabiliriz.
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Resim 3.12: PEDIT komutuyla SPLINE olusturma islemi

» Zoom segeneginden Window sekmesiyle tiim yaylarin birlesim yerlerini kotrol
ediniz.

PEDIT komutuyla cizilen line’lar1 spline haline getiriniz.

1-11Top] 12D Wireframe]

Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

Command:

FlE I (o]0« [~ FEE
Resim 3.2.7: GRADIENT komutuyla fonun renklendirilmesi
» Tablomuzu SCALE komutuyla gerekli oranda biiyiitiip kii¢iiltebiliriz.
>
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Type a keyword or phrase

Modfy Parametric Window
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Help Express

.é 1-11Top] [2D Wireframe]
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Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.
Command :

Resim 3.2.8: GRADIENT komutuyla renklendirilmesi

» Hatch komutu secilerek Gradient sekmesi altinda ungun fon rengini segeriz.
» Pick point secim diigmesini aktif hale getirdikten sonra yazi olarak ¢izdigimiz
alanlar isaretleyerek uygun fon rengi ile renklendirmis oluruz.
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Islem Basamaklar: Oneriler
» Cizeceginiz motifin 6l¢iilerine uygun >
gerekli limit ayarlarini yapiniz.
» Ciziminizde kullanacaginiz katman
ayarlarini olusturunuz.
» Cizeceginiz yazi tablosunu inceleyiniz.
Tarzinin 6zellikleri hakkinda fikir sahibi

Ciziminizi mutlak koordinat
sistemine gore sifir noktasinda
olusturunuz.

olunuz.

» NESIH tarzina ait bir yazi tablosu
verilmistir. Tarzin 6zelliklerini
dikkatle incelersek, Nesih yazisinin
govdesi, siiliis ve celi tiplerine gore
cok yalindir. Kalem ug genisligi
siiliistinkinin ti¢te biri kadardir.

> Cizeceginiz tabloyu PAINT programinda
ac1p kopyalayarak CAD programia
yapistiriniz.

{5} AutoCAD Classic
A e T T =i =
O 5 desen - alB 000880000 dl&

1=1{Top] 120 Wrelrame]

EEEEIHEETY G

» Cizime LAYER olusturarak
baslayimiz.
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> Yazi tablosunu ARC ve LINE komutu
kullanarak her harfin dis hatlarimi takip
ederek c¢iziniz.

Format Yook Oraw  Oimendion Woddy — Paametnc  Window Filp Eapress

EREE Elled=Tas i JIEEPECRAN I

» Her harfi hatlarin1 deforme etmeden
cizmeniz gerekecektir.
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Press ESC or ENTER to exit, or right-click to dlsplay shortcut memi.
Command:

SEEETAN

CRNELCIRN LRI
2 B

)
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» Hatlardaki form bozukluklarini
gideriniz. Birlesim yerlerini
biiyiiterek iyice kontrol ediniz.

Yy

RIDDICNAL

o~ 3> L 19 48

) | ® @ W o)
5% B2 | p! ot | 5 gt B2

» Hatlardaki form bozukluklarini

> Yaylarla ¢izgileri birlestiriniz. giderdikten sonra birbirine bagh
yaylar1 ve ¢izgileri SPLINE haline
getiriniz.
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Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.

Comnand:

» Renklendirmenin belirgin ve
orijinal resme uygun olmasi
goriiniis agisindan faydali
olacaktir.

> GRADIENT komutuyla degisik

kompozisyonlar olusturabilirsiniz.

» Fon kisimlarini renklendirerek
farkli calismalar yapabilirsiniz.
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- ' desen

1-1[Top) 120 Wireframe]

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini1 yaptiniz mi?

Cevrenizdeki yazi motiflerini incelediniz mi?

Yazi motif ¢esitlerini ¢izdiniz mi?

el IS

Yazi motifinin ¢esitlerinin karakteristik dzelliklerini 6grendiniz
mi?

o

Formlar ¢izerken ince detay halinde ¢alistiniz mi1?

6. Yaz gesitlerindeki ayrintilara gére gordiigiiniiz yazilarin
¢esidini tesbit edebilir misiniz?

7. Yazi motiflerinin kullanildiklar yerleri biliyor musunuz?

8. Renklendirme yaptiniz mi?

9. Form diizenlemesi yaptiniz mi1?

10. Scale komutunu kullandiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Yazi motiflerinde ¢izgi ile yaylar1 birlestirmede kullanilan komut asagidakilerden
hangisidir?
A) MIRROR
B) PEDIT
C) ERASE
D) COPY

2. Motif lizerinde dondiirme isleminde kullanilan komut agagidakilerden hangisidir?
A) MIRROR
B) ROTATE
C) SCALE
D) COPY

3. Motifin reklendirilmesi isleminde kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) SCALE
B) GRADIENT
C) ROTATE
D) MIRROR

4, Simetri isleminde kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) COPY
B) MIRROR
C) ROTATE
D) MOVE

5. SCALE komutunun kullanim amac1 asagidakilerden hangisidir?
A) Motifin bir kismini1 kesmek
B) Cizgileri kaydirmak
C) Cizimi belirli oranda biiyiitmek veya kiiciiltmek
D) Cizimi dondiirmek

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme (")lg:iitleri Evet Hayir

Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini yaptiniz mi?

Miinhani motiflerini incelediniz mi?

1.

2.

3. Miinhani motifin gesitlerini ¢izdiniz mi?

4. Cizilen miinhani motifini bir alan iizerinde uygulama
yaptiniz mi?

Spline olusturdunuz mu?

Trim komutunu kullandiniz mi?

Renklendirme yaptiniz m1?

5
6
7. Mirror komutunu kullandiniz mi1?
8
9

Form diizenlemesi yaptiniz mi1?

10. Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini yaptiniz mi?

11. Yaprak motiflerini incelediniz mi?

12. Yaprak motifin ¢esitlerini ¢izdiniz mi?

13. Yaprak bordiirii ¢cizme yontemlerini uyguladiniz mi?

14. Spline olusturdunuz mu?

15. Trim komutunu kullandiniz mi?

16. Mirror komutunu kullandiniz mi?

17. Renklendirme yaptiniz m1?

18. Form diizenlemesi yaptiniz m1?

19. Scale komutunu kullandiniz mi?

20. Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarmi yaptiniz mi1?

21. Cevrenizdeki yazi motiflerini incelediniz mi?

22. Yazi motif ¢esitlerini ¢izdiniz mi?

23. Yazi motifinin ¢esitlerinin karakteristik 6zelliklerini
Ogrendiniz mi?

24. Formlar ¢izerken ince detay halinde ¢aligtiniz mi1?

25. Yaz cesitlerindeki ayrintilara gore gordiigiinliz yazilarin
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cesidini tespit edebilir misiniz?

26. Yazi motiflerinin kullanildiklar1 yerleri biliyor musunuz?

27. Renklendirme yaptiniz mi?

28. Form diizenlemesi yaptiniz m1?

29. Scale komutunu kullandiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI
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