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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

e Taim ve Terbiye Kurulu Baskanligimn 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait gerceve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

e Modiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistiriimek Uzere Medeki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

e Modiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan vyeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim &gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi 6nerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

e Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulasilabilirler.

e Basilmig moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere ticretsiz olarak dagitilir.

e Modlller hichir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB375
ALAN El Sanatlar1 Teknolojis
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Kosde Taki

MODULUN TANIMI

K 6sele taki yapiminda kalip hazirlama, kdseleyi tiraslama,
koseleye kalip cizme, kdseleyi kesme, motif uygulama, takiyi
susleme konularinin anlatildigr 6grenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

On kosul yoktur.

YETERLIK

K 6sele taki yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amag:

Uygun ortam ve arag gereg saglandiginda teknige uygun kosele
taki yapabileceksiniz

Amaglar:

K osele taki kalibr hazirl ayabileceksiniz

Teknige uygun olarak kdseleyi tiraslayabileceksiniz
Teknigine uygun olarak kalibi kdseleye cizebileceksiniz
Koseleyi kaliba uygun olarak kesebileceksiniz

Teknige uygun olarak kdsele takiyi
sekillendirebileceksiniz.

arwODdDE

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Aydinlik, temiz, Atolye, ortam.

Donamm: Calisma masasi, ksele pargalari, deri kesim bigagi,
celik cetvel, biz, kauguk, linol bigaklari, makas, maket bigcag:,

DONANIMLARI deri tiras bigagi, mermer, gekic, tokmak, keski, deri dikis
igneleri ve carkli zimba, kargaburnu, pense, keski, seramik
cicek kaliplari, cendere ve cendere kaiplari...

Késele Taki Modult icinde yer alan her faaliyetten sonra

OLCME VE verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERL ENDIRME K osele Taki Modul il sonunda ise kazandigimz bilgi ve

becerileri 6lgmek amaciyla 6gretmeniniz tarafindan
hazirlanacak 6l¢me araglar: ile degerlendirileceksiniz.
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Sevgili Ogrenci,

El Sanatlar1 Ozelligi tasiyan kosele takilar, insanlarin gereksinimlerini karsilayan
ugraslar seklinde ortaya ¢ikmis, yasayis ozelliklerini ve iklim kosullarina uygun gelismeler
gostererek, belirli kltlrlerin 6zelliklerini yansitir hale gelmistir.

Geleneksel e sanatlarimizin bir kolu olan “Dericilik” alamnda, Turklerin ¢ok eski
tarihlerden beri yaptiklar Grtinler incelendiginde bu alanda ne denli yaratici ve sanatkér
olduklar: gorilmektedir.

Koselenin islenmesi, ona ihtiyaca cevap verecek Ozellikler kazandirimas: ve sanat
eseri niteligi tastyan Urunlere donlstirilmesi, deri e sanatlarimn dinyaya tamtiimas,
ilerlemesi siz sevgili 6grencilerimiz sayesinde olacaktir.

Bu modul ile uygun ¢alisma ortami saglandiginda, yaraticiligimzi da kullanarak farkl:
modellerde kosele takilar yapabileceksiniz. Bu alanda bilingli, verimli, kaliteli ve etkin
calismalar yapacaginizainanyoruz.






OGRENME FAALIYETIi—1

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, kosele takimin € sanatlarindaki ve giyim stslemedeki yerini ve Onemini
kavray1p, kosele taki kalibr hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

>

YV V V V

1.1. Taki

K 6sel e takinin giyim slislemedeki yerini ve 6nemini arastirinz.

Kosdl e taki calismasinin € sanatlarindaki yerini ve 6nemini arastiriniz.

K 6sdl e taki yapiminda kullanilan arag ve gerecleri arastiriniz.

K6sdl e taki calismasinda kalip hazirlamada dikkat edilecek noktalar: arastiriniz.

Arastirma sonuclarint sinifta arkadaslarinizla paylaginiz.

1. KALIPHAZIRLAMA

Takmak kelimesinden gelmektedir. insanlarin siislenmek amaciyla taktiklar gesitli
tly, deri, tas, cam, agag, hayvan kemikleri, muhtelif madenler gibi malzemelerden yapilmis
kullanim esyalaridr.

1.1.1. Takinin Giyim Suslemedeki Yeri Ve Onemi

Takilar giysiyi vurgulamak acisindan stislemede kullanilan tamamlayici unsurlardir.

Giysyi tamamlayan aksesuarlarin seciminde, iyi giyimde gozetilen ortak ilkelere de
uymak gerekir. Giys ve aksesuarlar arasinda bir oran, ritim, denge, ahenk ve beraberlik

olmalidir.

1.1.2. Taki Secimini Etkileyen Noktalar

VVVYVYY

Kullanacak kisinin yasi

Kullanacak kisinin fiziki 6zeligi

Beraber kullanilacak kiyafetin rengi, deseni ve modeli
Kullanilacag: yer ve zaman

M odaya uygunluk

Ekonomik faktorler



1.2. Takimn El Sanatlarindaki Yeri

Taki, insanoglunun varolusundan beri, sosyal yasam iginde sadece bir sanat kolu
olmakla kalmamus, aym zamanda kisinin sosyal sinifinm ve begenisini de yansitmistir.

Gerek stiseme gerekse inanglart yansitmak ve bir mesg) iletmek amaciyla yapilan
takilarin yapiminda kullanilan teknikler ve ince ustaik glnimize kadar ulagmistir. Bugin
ayni teknikler deri ile kullamlarak, degisik calismalar yapilmaktadir.

Genis bir kullamm alanina sahip, e sanati olan deri Urlnler ve Uzerine yapilan
boyamalar, nakislar, derinin kendine 6zgu sepilenmes (islenmesi), kullanilan teknikler,
gunimuzde 6nemli bir sanayi haline gelmistir.

Stislemelerin sanat eseri niteligi tasiyan Uriinlere donusturilmesinde oldukca yetenekli
olan Tarkler ’in, deri € sanatlarimin diinyada yayilmas: ve ilerlemesinde katkilar1 oldugu
tartisilmaz bir gercgektir.

Deri; giyim aksesuarlarinda oldukga énemli bir yere sahiptir. Deriden yapilan; kolye,
kipe, bilezik, kemer, cantavb. aksesuarlar giysiyi tamamlayan énemli unsurlardir.

Takilar; altin, gumis, bakir vb. madenlerden yapildig1 gibi kemik, bitki ¢ekirdegi vb.
yapilmaktadir. Stislenme amaciyla kullanilan takilarin doga ve inang iliskileri sonucu ortaya
ciktigr bilinmektedir. Hayvan dislerinden yapilan bilezikler ve kolyeler, bunlari kullanan
savascilarin  hangi  kabileden olduklarimt ve kahramanliklarinin derecesini  belirtecek
Ozelliktedir. Gunimiizde bu cesit sidere, tropik Ulkelerde yasayan bazi kabilelerde
rastlanmaktadir.

Onceleri cevrelerinde bulduklar: dogal malzemeleri siis takisi olarak kullanan insanlar,
madeni eritmeyi, islemeyi Ogrendikten sonra, birtakim bigimler vererek, taki haline
getirmiglerdir.

XVII. yizyil, micevhercilikte degerli taslarin on plana ¢iktigi ve ylzyilin sonuna
dogru tasarimlarin daha yainlastigi bir donem olmustur. X1X. ylzyilda seri Uretime gegince,
mucevhercilikte plastik ve degersz madde kullanimiyla imitasyon takilar Uretilmeye
baslanmustir.

1.2.1. Geleneksal Takilar

Eski Turk takilar incelendiginde, bolgelere gore motif farkliliklari, malzeme ve yapim
teknigi farkliliklar: gorulmektedir.

Takilar buglin her ne kadar siis esyasi olarak gorilirse de, uygarlik tarihinin erken
donemlerinde bunlarin, tasiyanlar icin nazar, biyl ve kotulUklere kars1 koruyucu etkileri
oldugu da dustnulmektedir. Takilarin erkek, kadin, cocuklar tarafindan kullaniimast bunu
destekleyen bulgulardr.
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Tarklerde taki takma gelenegi dogumla baslar ve 6mir boyu sirer. Devirlere gore
bazi takilar moda olmus ve yorelerinin ismini almistir, “Trabzon hasiri, Kayseri
burmasi, Sivas gerdanligi” gibi.

» Kosde Taki Modélleri

Resim 1.2: Kosele taki modeli

Resim. 1.3: K6sele taki modeli Resim. 1.4: K 6sele taki modeli

Altin, gimis disinda daha pek ¢cok madenden taki yapilmis ve yapilmaktadir. Boncuk,
pul, digme, bitki tohumlari, deniz kabuklari, balik kemikleri, kus kemikleri, aga¢ pargalari,
kus tiyleri vb. malzemelerle takilar hazirlanmaktadir.

1.2.1.1. Geleneksel Taki Turleri:

»  Tepdik: Kadin federinin Gzerine konulan; altin, giimis ya da yaldizl1 bakirdan
yapilmis, daire seklinde, oymali, nakisli, ince madeni bir levha olup puskillerle
stslU kadin serpusu.

»  Fes susi: Bas suslemelerinde fesin 6n kismindan yanlara dogru takilarak
kullanlan, geometrik sekillerin zincir ve penederle siislenmesinden olusan taki
cesididir.
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Alinhk: Bas sisdemesinde fesin yan kisimlarinda ve alin Uzerinde kullanilan bir
taki ¢esididir.

Yanak doven: Fesin yanlarinda yanaklara sarkitilarak kullanilan, geometrik ve
sembolik sekillerde, zincir, penes ve boncuklarla stid Ui takilardir.

Tarak: Saci taramak ve saca sekil vermek icin kullanilan “tarak” ayni zamanda
kadinlarin bag siislemelerinde sag1 tutturmada kullanilan bir taki gesididir.

Kiupe: Kulag: siislemek icin kulaklara takilan bir taki cesididir. Cesitli sekil ve
Olctlerde olur.

Kolye: ipe dizilmis kiicik nesnelerden, birbirine gegirilmis halkalardan,
geometrik sekillerden meydana gelen ve boyuna takilan, ¢esitli uzunluklarda bir
taki ¢esididir.

Gerdanhk: Cogunlukla degerli tas ve madenlerden yapilmis, boyuna takilan
ziynet esyasidir.

Kist1 ( Bogmak ): Aym motifli metal ve kumastan olusan ve boyuna siki bir
sekilde yerlestirilerek takilan takilardir.

Hamayh: Silindir, Ucgen, kare, yildiz ve benzeri sekillerde ici bos olup, igine
muska ve nazarlik konularak uzun bir zincir ile boyuna diiz veya ¢apraz olarak
takilan takilardir.

Bros: Kadinlarin gogse veya basa taktiklari miicevherli sisignesidir.

Pazibent: icinde niisha (muska) veya kimlik nisan, ya da altin ve miicevher
bulunan bir muhafaza olup, kolun paz: denilen kismina baglanp tasinir.

Bilezik: Kadin kolunun bilek ile dirsek arasi sustddr.

Halhal: Kadinlarin ayak bileklerine taktiklar: gimis veya altin halkadhr.

Y liziik: Bronz gaginda ortaya cikmustir. Onceleri basit bir halka iken daha sonra
kiymetli taglar ilave edilmistir.

1.3. Kdsele Taki Yapiminda Kullamlan Arag ve Ger ecler
1.3.1. Aracglar

VVVVVVVVVVVYVYY VY VYV

Cit at basma aleti: Fermejup, zimba basmada kullanilir.(Resim 1.5)

Deri igagi: Deriyi kesmede kullamlan facata da oldugu gibi bigag:
degistirilebilen ve ayarlanabilen bigaktir (Resim 1.9)

Carkhh zimba: Késeleye delik delme ve delerek siisleme tekniginde kullanilir.
(Resim 1.10)

Celik cetvel: Metal celikten olup deri gizme ve kesmede kullanilir. (Resim 1.11)
Calisma tezgahi: Uzeri lastik veya metal kapl1, kesim masasidir. (Resim 1.12)
Baski aparatlar1: Koseleye sekil basilan ¢elik cubuklardir.

Deri tiras makinesi: Koseleyi inceltmede kullanilir.

Karga burun:Tel bikmede kullanlir.

Linol bigagr: Koselede deseni oyma ve kazimada kullanilir.

Cekic: Cakmada ve desenleri dévmede kullanilir.

Makas. ince koseleleri kesmede kullanilir.

Pense: Sikistirmaya veyatelleri kivirmayayarar.

Zimpara: Kesilen yerleri diizeltmede kullanilir.

Ege: Makas veya bigak keskinlestirmede kullanlir.

Agirhk: Kosele kesmede ve agirlik gerektiren durumlarda kullanlir.

Deri igneleri: Sayaipi veyasirim dikmede kullanilir.
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Yakma aleti: Desen ¢zelligine uygun, yakarak desen hazirlamada kullanlir

Pergel: Yuvarlak hatlar ¢cizmede kullanilir.

Zimpara: Kesilen yuzeyleri duzeltmede kullanlir.

Firca: Kosele taki ylzeyleri boyamada kullanilir.

Kalem: Kaliplar1 ¢cizmede kullanilir.

Biz: Koseleyi delme isleminde kullanilir.

Tokmak: Deri ylzey siislemede kalem uclara, zimbalara vurmada kullanilir.
Slnger: Kosele ylzeyi 19latmada ve genis ylzeyleri boyamada kullanilir.

VVVVVVYY

Resim 1.10: Carkli zzmba Resim 1.11: Celik cetveller

Resim 1.12: Caliyma masast
7



1.3.2. Geregler

>
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Kdsele deriler: Buylkbas hayvan derilerinin sepilenmesinden elde edilen sert,
siki, tutumlu ve tabii renkte derilerdir. Sabunlu kosele, kromlu kosele, vb. vardir.
Cesitli metaller (altin, bakir, gimus, piring vb): Takilar siislemede kullamlir.
Cit cit (fermejlip): Takida, birlestirme ve sisleme amaci ile kullamlan, cesitli
boyut ve renklerde metallerdir.(Resim 1.6)

Cesitli taglar: Taki stidemede kullanilir.

Cesitli boncuklar: Degisik renk ve boyutlarda olup taki stislemede kullanlir.
Cesitli deriler: Cesitli renk ve kalinlikta olup taki stislemede kullanilr.

Cesitli deniz Urunleri (midye kabugu, yengec disi vb):Taki siislemede
kullanlar

Kuru bitkiler vetohumlari: Taki siislemede yardimc gereglerdir.
Yapistinalar: Kosele takida; deri, boncuk metal, vb yapstirmalarda
kullanilir.(Resim 1.7)

iplikler: Birlestirme ve siislemelerde kullanilir.(Resim 1.8)

Boyalar: Deri ylzeyini ve motifleri boyamada kullanilir.

Parlaticilar (lef lef, vernik, cilavb ): Deri takilar siislemek ve koruyuculugunu
arttrmak icin kullanilir.

Karton, mukavva: Kalip hazirlama (sablon hazirlama)da kullanilir.

Ispirtolu kalemler: Kosele takida kiigiik motifleri boyamada kullanlir.

Metal Kahplar: Seramik cicek yapminda da kullanilan metalden yapilmis
sekilli kaliplardir. Motif cizmede, desen olusturmada ve nemli kdseleyi
sekillendirmede kullanilir.(Resim 1.13)

Resim 1.6: M etal zimba ve citcitlar



Resim 1.7: Deride kullamlan yapistiricilar Resim 1.8: Dikim ve stislemede kullamlan
iplikler

a ot

Resim 1.13: Metal kaliplar




(UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar1

Oneriler

K osele taki icin model arastiriniz

Arastirma yaparken kisinin yasina,
fizigine giysisine, gunin modasinaveya
istege gore geleneksel olmasina dikkat
ediniz

Kullanilacag: yere ve zamana dikkat
ediniz.

Kdsele taki tasarim yapiniz

Tasarim icin farkli gizim taslaklar
yaparak tecriibe kazaniniz

Tasarimlarimizin teknige ve koseleye
uygun olmasina dikkat ediniz.

Tasarima uygun arag ve gereg

K 0sele taki ¢alismasinda kullamlan arag belirleyiniz.

ve gerecleri temin ediniz. > Arag ve gereg segerken ekonomik
olunuz

Ksele taki kalip hazirlamada > Kalip hazirlamak icin sert malzeme

kullanilacak arag ve geregleri seciniz

hazirlayinz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismayr kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet | Hayrr

1. Koéseletaks icin model arastirdimz mi?

2. Koseletaki tasarim yaptimz mi?

3. Kdoseletaki calismasinda kullanmlan arag ve gerecleri temin ettiniz mi?

4. Koseletaki kalip hazirlamada kullanilacak arag ve gerecleri
hazirladimz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayimz. Cevaplarimzin tamam evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.

11



( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandigimz bilgileri asagidaki sorulari1 cevaplayarak
belirleyiniz.

1. insanlarin sidenmek amaciyla taktiklan cesitli tiy, deri, tas, cam, agag, hayvan
kemikleri, muhtelif madenler gibi malzemelerden yapilmis kullamm esyasina ne ad
verilir?

A) Deri
B) Taki
C) Cekig
D) Makas

2. Asagidakilerden hangisi taki secimini etkileyen nedenlerden degildir ?

A) GUnun modas

B) Kullamlacak yer

C) Kullamlacak kiyafet
D) Takinmn aindig: yer

3. Taki modeli seciminde asagidaki kaynaklardan hangisinden yararlanilir?

A) Moda dergileri

B) Sanat tarihi kitaplar
C) Bitmis Urin 6érnekler
D) Heps

4. Asagidakilerden hangis kalip hazirlamada kullamlmaz?

A) Makas

B) Mukavva-Karton
C) Kaem

D) Carkli zimba

Asagidaki bosluklary uygun sozcuklerle tamamlayimz?

5. Koseetakilar giyimi tamamlayan ................ unsurlardur.
6. Turklerde taki takmagelenegi .................. baslar 6mur boyu sirer.
DEGERLENDIRME:

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanls cevapladigimz ya da cevaplarken tereddit ettiginiz
sorularlailgili konulara donerek 6grenme faaliyetlerini tekrarlayimz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda kdsele taki yapiminda kdsele tiraglamay1 6greneceksiniz.

(ARASTIRMA )

K osele taki yapiminda kdsel e tiraglama teknigini arastirimz.
K 6sele tiraglamada kullanilan araglari arastirinmz.
K 6sele tiraglamada kullanilan geregleri arastiriniz.

YV V V V

Arastirdiginiz bilgileri ssnifta arkadaslarimzla paylasiniz.

2. TIRASLAMA

2.1. Kosele Tiraslamada Kullanmlacak Arag ve Ger ecler

2.1.1. Araclar:
»  Deri kesm bicagi
»  Deritirag bicagi (Resm 2.1.)
»  Calismatezgéh
»  Deri tiras makinesi
»  Calismamermeri
2.1.2. Gerecler:

»  Koselederi parcalart (Resim 2.2)
»  Haazirlanan kaliplar (sablonlar)
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Resim 2.1: Elde tiras bicag: Resim 2.2: Késele parcalar:
2.2. Kosele Tiraslama Cesitleri
2.2.1. Kosele Deriyi Elde Tiraslama (Inceltme)
Ozellikle kalin derilerin daha kolay dikilebilmesi, giizel ve net gorinmesi, deri

eklerinin dizgin olmasi, model 6zelliklerinin tam verilmes icin yapilir. Ayrica isciligin
kalitesini de artirmaktadir.(Resim 2.3-Resim 2.4)

Resim 2.3: Elde Tiraglama Resim 2.4: Elde Tiraslama
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(UYGULAMA FAALIYETI-1

)

K tsele Deriyi Elde Tiraslama (inceltme)

islem Basamaklari

Oneriler

» Tiraglamabigagin bileyleyiniz.

Bileyleme yaparken bicaklarimn elinizi
kesmemesine dikkat ediniz

» Koseleyi calisma masasina
yerlestiriniz

Tiraslama yapmak icin at6lye ortam tercih
ediniz.

K dselenin tersinin Uste gelmesine dikkat
ediniz.

> Bigagi asagiyadogru hafif egimli
tutunuz.

Big¢agin masaya surtinmemesi igin, einizi
masanin kenar boglugunda kalacak sekilde
tutunuz.

Diger elinizi bicak kesmesine karsi koruyunuz.

Tiraglamaislemini igten disa dogru yapinz
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2.2.2. Kosele Deriyi Makine de Tiraslama (inceltme)

Resim 2.5: M akinede tiraslama Resim 2.6: M akinede kdseleyi tiraslama
( Genis yuzeylerde)

Resim 2.7: Makinede tiraslama Resim 2.8: M akinede tiraslama
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(UYGULAMA FAALIYETI-2

)

K ésele Deriyi Makine de Tiraslama (inceltme)

islem Basamaklari

Oneriler

» Makinenin bigagin bileyleyiniz. | >

Bileyleme yaparken bigagini einizi
kesmemesine dikkat ediniz

» Makineyi deri kalinligina gore >
ayarlayiniz.

Makineyi talimatina uygun kullanimz.

» Tiraslanacak kdselenin genisligini | >
ayarlayimz.

Tiraslama yapmak icin atdlye ortam tercih
ediniz.

altindan geciriniz.

o > Is kazalarinakars: dikkatli olunuz.
> Makineyi calistinmz. » Araclarin verimli ¢alismast icin kullanma
talimatina uyunuz
> Inceltilecek deriyi iki elletutunuz. | » Deriyi gergin ve diizgiin sekilde tutunuz.
R . N - » Tiraslamay Urtine uygun kalinlikta yapiniz.
> Kosdleyl makinenin bicag > istenilen kalinlik elde edilene kadar tiraslama

islemini tekrarlayinmz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismayr kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri Evet | Hayrr

1. Tiraslamayapilacak deri ylzeyini belirlediniz mi?

2. Kosele tiraslamada kullanilan araglar: geregleri arastirdiniz mi?

3. Tiraslamaicin uygun ortam hazirladimz mi?

4. Tiraglamamn hangi araglayapilacagin belirlediniz mi?

5. Tiraslamayaparken araglar dikkatli kullandimz nm?

6. Tiraslamayaparken araglarin kullanma talimatina uydunuz mu?

7. Araglar kullamrken guvenlik onlemleri aldimz mi?

8. Teknige ve Uruine uygun tiraglama yaptimz mi?

9. islem basamaklarin: tekrar ederek tecriibe ve patiklik kazandimz mi?

18



(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

Asagidaki ifadelerden dogru olanlari (D), yanhs olanlar: (Y) olarak isaretleyiniz.
( )Tiraslamayapilacak yizey onceden belirlenmeli ve tersinden yapilmalidhr.

( )Twraslamanin elde veya makinede yapilacag: 6nceden belirlenmelidir.

3. ( )Twaslamaderiyi inceltmeislemidir.
4. ( )Twaslamayapilacak araglarin keskinligi kontrol edilmeli ve bileylenmelidir.
5. ( )Twraslama at6lye ortaminda yapilmalidir.
Bosluklar1 doldurarak cumleyi tamamlayiniz.
6. Tiraslamayaparken ............... dikkatli kullamlmalidir.
7. Tiraslamayaparken araglarin ................ talimatina uyulmalidir.
8. Tiraslamayaparken atblyede.................. tedbirleri alinmalidr.
9. Tiraglama; .......... Ve ..oovennnn. olmak Uzereiki sekilde olur.
DEGERLENDIRME:

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayinizi belirleyiniz.

Yanlig cevapladigimz ya da cevaplarken tereddit ettiginiz sorularla ilgili konulara donerek
Ogrenme faaliyetlerini tekrarlayiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda kdseleye kalip gizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizde bulunan kalipla galisilabilecek kdsele taki orneklerini arastirinmz.
Koseletaki calismave kalip hazirlama tekniklerini arastirinmz.
K oseleye kalip ¢izmede kullanmlan malzemel eri arastirinmz.

YV V V V

Arastirdiginiz bilgileri ssnifta arkadaslarimizla paylasiniz.

3.1. Kullanmilan M alzemeler
3.1.1. Araclar

»  Maket bigag

»  Makas

»  Deri kesm bigag

» Biz

»  Haairlanan kalip (sablon)
3.1.2. Gerecler

»  Kosdederi

»  Tasanm ornekleri

»  Desen ornekleri

»  Kaem,silgi

»  Yazmayan tukenmez kalem
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O e AP--HHS
3.1.3. Kalip Hazirlamada Y ar ar lanilan Kaynaklar
Kal1p hazirlamak ve modeli belirlemek icin gesitli kaynaklardan faydalanilir. Bunlar;

Geleneksd taki modelleri

Sanat tarihi kitaplart

Tanitim brogrleri

M zelerde bulunan drnekler

Turk stisleme sanatlarinda kullanilan motifler
Moda dergileri

Sergiler

Kartpostallar

Resimler

Bitmis Urtin drnekleri

VVVVVVVVVYYVY

3.2. Koseleye Kahip Cizme

Resim 3.3: Kdseleye kalhip gizme Resim 3.4: K dseleye cetvel ile kahp gizme
21



((UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Kalibi koseleye cizmek icin
calisma ortam hazirlayiniz.

Temiz bir galisma masas: ve atdlye ortamin tercih
ediniz.

» Kalip ¢izmede kullanilan
aracgerecleri hazirlayiniz

Kaynaklar: etkin ve verimli kullaniniz.

» Kaliplarin muntazam olup
olmadigim kontrol ediniz.

» Hatali yerleri duzeltirken kesici aletlere karsi
dikkatli olunuz

» Yuvarlak hatli kaliplarda egri uclu makasla
kesmeyi tercih ediniz.

» Duz kaliplarda maket bicag: ve cetveli tercih
ediniz.

» Deri yuzeyinin dizglnltgini kontrol ediniz.

» Caismatezgéh Uzerine kosele
deriyi yerlestiriniz.

» Cizimicin kursun kalem veya yazmayan
tukenmez kalem kullanacaksamz derinin
tiraglanmus tarafimn masaya gel mesine dikkat
ediniz.

> Eger tukenmez kalem kullanacaksaniz
koselenin tiraglanmis tarafim Uste getiriniz.

» Kaliplar: kdsdlenin tzerine
yerlestiriniz.

» Dikkatli vetemiz calisimz.

» Kaliplar derinin hatasiz kissmlarina
yerlestiriniz.

» Kaliplar: deriye yerlestirirken ekonomik
olunuz.

» Ekonomik olmak i¢in 6nce biiyuk kaliplari,
araarina ve kalan yerlerine kuiguk kaliplary
yerlestiriniz.
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> Kalibin etrafindan kalemi dik
tutarak giziniz.

YV V V V

A\

Ince uglu kalem kullammz.
Cizgilerin net olmasina dikkat ediniz
Teknige uygun calisiniz.

Kdibr derinin yiiziine ¢izerken, boyasi
dagilmayan kalemleri tercih ediniz.

Tukenmez kalem kullanacaksamz kaliplar
kdselenin tersine giziniz.

Kalem izlerinin gdrinmemesi icin tecriibe
kazanana kadar kal1br derinin tersine giziniz.

Kaplar: koselenin tersine yerlestirirken kalip
yonlerine dikkat ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismay:

degerlendiriniz.

listesine gore

Degerlendirme Olcutleri

Evet

Hayir

Kal1b kdseleye gizmek igin ¢galisma ortam hazirladimz mi?

Kal1p ¢izmede kullamlan arag geregleri hazirladimz mi?

Kaliplarin muntazam olup olmadigin kontrol ettiniz mi?

Calismatezgdhi Uzerine kosele deriyi yerlestirdiniz mi?

5.

Kaliplar kdselenin Uzerine yerlestirdiniz mi?

6.

Kalibin etrafindan kalemi dik tutarak gizdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayimz. Cevaplarimzin tamam evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1

10.

Asagidakilerden hangis kalibi kdseleye gizmede kullanilan aragtir?
A) Yapistinc

B) Kaem

C) Kaplar

D) Kosele

Asagidakilerden hangis kalibi kdseleye gizmede kullanilan geregtir?
A) Kosde

B) Kaliplar

C) Perge

D) Cetvel

Asagidaki sorulart DOGRU —YANLIS olarak cevaplayinz.

() Ekonomik olmak igin 6nce buyik kaliplari, sonra aradarina ve kalan yerlerine
kiguk kaliplar: yerlestiriniz.

() Kosele yuzeyinin duzgun ve lekesiz olmasina dikkat edilmelidir.
() Kaibr koseleye cizerken kalem dik tutulmalidir.

() Koseleye kaip uygulamalarinda ince uclu kalemler kullaniimalidir.
() Kalib1 koseleye rasgele istenilen yere yerlestirebilirsiniz.

( ) Koseleye kaip cizimi, dizgin ylzeyli calisma masas Uzerinde
yapiimalidir.

() Kaiplar kdseleye cizilirken cift cizgi halinde cizilmelidir.
Bosluklar1 doldurarak cumleyi tamamlayiniz.

Kalip (sablon) hazirlamada kaliplarin net olmast igin sert.......... veya mukavva
kullarlmalidir.
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11. Kalip hazirlamadan 6nce tasarim yapilmali veya .......... tespiti  yapilmalidir.

12. Kaip hazirlamada gerekli ........... Ve.. .o Onceden hazirlanmalidir.
13. Kaip hazirlamatemiz vedizgin bir ....................... Uzerinde yapilmalidhr.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevaplacigimz ya da cevaplarken tereddit ettiginiz
sorularlailgili konulara donerek ogrenme faaliyetlerini tekrarlayimz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMACGC )

Bu fadliyette verilen bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda koseleyi kesebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Kosde kesiminde kullanilan araglar arastirinmz.
»  Kosdekesiminde dikkat edilecek noktalar: arastirimz.
»  Eldeettiginiz bilgileri sinifta arkadaslarimzla paylasiniz.

4, KOSELEYI KESME
4.1. Kullanmilan Arac ve Gerecler

4.1.1. Araclar

Deri kesm bigag1 (Resm 4.1. kesim bigag ile kesme)
Maket bicag:

Zimpara (Resim 4.3. kesilen kdselenin zimparalanmast )
Makas

Calismatezgéh

Calisma mermeri

VVVYVYYY

4.1.2. Gerecler

>  Uzerine kalp cizilmis kosele

4.2. Koseleyi Kaliba Gore Kesme

Resim 4.1: Kesim bicag ile kesme Resim 4.2: Cizilen kalibin kesilmesi
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Resim 4.3: Kesilen késelenin zimpar alanmasi Resim .4.4: Kdseleye form verme
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((UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Kosdeyi kesmek icin calisma
ortami hazirlayinmz.

Temiz bir ¢calisma masast ve atdlye ortam
tercih ediniz.

Deri bicagi veyafalcataile caligacaksaniz
masanizin kesici aletlere karsi dayanikl
olmasina dikkat ediniz.

Kesici alet kazalarinakarsi ilk yardim gantast
bulundurunuz.
Kaynaklar: etkin ve verimli kullanimz

» Kosdeyi kesminde kullanilan
araclar gerecleri hazirlayiniz.

\ 74

Uzerine kalip cizilmis kosdleyi hazirlayiniz.
Kesimin daha kolay ve diizgin olmast icin deri
kesim bigagim bileyiniz.

» Kosele Uzerindeki kaliplarin
cizimlerini kontrol ediniz.

Cizimlerin net olmasi gerektigini unutmayinmz.

Teknige ve amaca uygunluguna dikkat ediniz.

» Cizgilerin tam Uzerinden kesiniz.

YV V|V V

A\

Dikkatli vetitiz ¢alisinz.

Kaliplar derinin tersine tikenmez kalemiile
Gizilmis ise, izlerin gorinmemesi igin gizgilerin
icinden kesiniz.

Kesici dt kazalarinakars: dikkatli olunuz.

Kesimin diizgtinl Ggind kontrol ediniz.

» Kesilen kenarlarin diizeltiimesi
icin zimparalayiniz.

K 6selenin kenarlarimn muntazamliginin,
kaliteyi artiracagini unutmayiniz.

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa 0grenme faaliyetine donerek

islemi tekrarlayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismayr kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olglitleri Evet | Hayrr

1. Koseleyi kesmek igin uygun calisma ortami hazirladimz mi?

2. Koseleyi kesiminde kullanlan araglar: gerecleri hazirladimz mi?

3. Kosele Uizerindeki kalip ¢izimlerinin diizgunl igund kontrol ettiniz mi?

4. Cizgilerin tam tzerinden kestiniz mi?

5. Kesilen kenarlart zimparaayarak diizelttiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa faaliyete donerek islemi
tekrarlayiniz. Cevaplarimzin tamam evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandigimiz bilgileri asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1

Asagidakilerden hangisi kdseleyi kesmede kullanilan araglardandir?

A) Kesim bigagi
B) Kosele
C) Perge
D) Tiras bicag:
Asagidakilerden hangis koseleyi kesmede kullamimaz?
A) Kalip cizilmis kosele
B) Tiras bicag:
C) Kesim bigag
D) Makas

Bosluklari doldurarak cumleyi tamamlayiniz.

3. Koseleyi kesmeislemi lastik kapli .......... veya......... masa Uzerinde yapilmalidir.
4. Kesmeisglemi ............ tam Uzerinden gergeklestirilmelidir.

5. Kesmeislemi bittikten sonrakalibin kenarlari ................ ile duzeltilmelidir.

6. Kesmeisleminde.............. AV=YZ: W kullanlir.

7. Kesmeisleminde................ vetitiz caligilmalichr.

8. Kesmeisleminde kullamilacak ................ keskin ve uglar1 diiz olmalidir.

9. Kesmeiglemi .................. uygun olmalidir.

10. Kesmeislemi temiz bir ................. ortaminda olmalidhr.

DEGERLENDIRME:

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz ya da cevaplarken tereddit ettiginiz
sorularlailgili konulara donerek dgrenme faaliyetlerini tekrarlayimz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, uygun ortam
saglandiginda kosele takiy: siisleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Kosdetakida kullamlan siisleme tekniklerini arastirimz

»  Koseletakida kullanilan siisleme arag gereglerini arastiriniz
»  Kosde takida yakma, oyma ve boyama teknikleri ile uygulanabilecek teknikleri

arastirimz

5. KOSELEYI SEKILLENDIRME

5.1. Kosele Takiyr Stiseme

Stislemecilik, insanlik tarihi ile birlikte baslams ve insanlarin en dogal tutkusu olarak
ortaya gikmustir. Bilhassa; kadimn yaradilisinda var olan stislenme guidusti ve glizel goriinme
gereksinmesini karsilamak icin, insanlar siisleme sanatlarint uygulamglardir. Kadimn estetik
ve dogal gereksinmelerini karsilamak icin uyguladigi bu sislemeler, sanatin ylzyillarca
yasamasini saglamustir.

Sisleme herhangi bir maddenin dogal karakterini ve islevini degistirmeden, onu
guzellestirmek amaciyla ylzeyi Ustline renkli, renksiz cizme, oyma, boyama, kesme, kakma,
kabartma, dovme, yakma, isleme vb tekniklerle form verme sanatichr. Bunun icin deride
yapilan sekillendirme teknikleri, aym zamanda siisleme teknikleri olarak da adlandirilir ve
kullanilir

Sisleme sanatlart incelenen konunun amacina ve slslenen ylzeyin malzemesine,
kullamim alanina ya da kullanilan teknige gore gruplanabilir. Stislenen yizeyin malzemesine
gore de gruplamayapilir.

Deri, kullargliligi ve koruyuculugu nedeniyle, bircok esya ve aksesuar yapiminda
kullanmiimaktadir. Ayrica siisleme, farkli malzemelerle birlikte cgesitli sekillerde karsimiza
cikmaktadir. Deriden yapilan aksesuarlar, kizgin demir kaliplarla yakilarak, Uzerine boya,
yaldiz siirilerek, boncuk, madeni (altin, gimiis, piring vb.) parcalar eklenerek stislemelere
farklilik kazandirilmigtar.
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Deri isleme sanatlari, eski zamanlardan beri, TUrklerin kullandiklar: sanatlarin basinda
gelmektedir. Turkler Orta Asya dan Anadolu’ya gelislerinde en ¢ok yararlandiklar: hayvan
olan atlan stiislemeyi sanat edinmislerdir.

Atin egeri, a baghik takimlari ve araba kosumlarim, deri, kdsele ve mesinden
yapmuslar, bunlart digerlerine oranla daha Ustiin ve giizel bir sanat anlayisiyla islemislerdir.
Gelistirdikleri Ustin teknikleri; kap perdelerinde, sandik ve hurclarin siislenmesinde, sofra
dtlarinda, kiliflar, nalin, cizme ve terliklerde, ediven, canta, kemer, baslik gibi giys
aksesuarlarinda, elbise siidemelerinde, kitap kaplari ve mobilyaarin slislemelerinde
kullanmuglardir

Deri sanatlarimin  ginimize ulasan drnekleri  kitUphaneler, mizeler ve 06zel
koleksiyonlarda bulunmaktadir.

Resim 5.1: Anadolu stiseme sanati Resim 5.2: Anadolu stisemeleri
5.1.1. Kdsele Takayr Sekillendirme ve Stisemede Faydalamilan Kaynaklar

Kosd e taki yapiminda oyma, boyama, kesme, kakma, kabartma, dévme, yakma, gibi
tekniklerle yapilacak olan sideme desenlerini  secerken asagidaki  kaynaklardan
faydalanahiliriz.

Geleneksd taki modelleri

Sanat tarihi kitaplart

Tamtim brogUri

M izel erde bulunan 6rnekler

Turk stisleme sanatlarinda kullanilan motifler
Moda dergileri

Sergiler

Kartpostallar

Resimler

VVVVVVVYY
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5.1.2. Slislemede ve Sekillendirmede Kullanilan Araclar

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Carkli zimba

Makas

Zimba

Pense

El matkabi

Yakma aleti

Celik desen gubuklar: (Resim 5.3.)
Fircalar

Fermejlp (zimba basma aleti)
Y an keski

Kargaburnu
Calismatezgéh

Deri kesim bigag:

Biz

Metal kaliplar

Bigak

Citcit basma makinesi
Baski makinesi

Agac tokmak(Resim 5.4.)
Istenilen ebatta metaller
Cekic

Cendere

Cendere kaliplar
Agirliklar (Resm5.5.)

Resim 5.3: Celik gubuklar Resim 5.4: Agac tokmak Resim 5.5: Agirlhiklar
motif aparatlar1

5.1.3. Sislemede ve Sekillendirmede Kullamlan Ger ecler

Gelisen teknolojiye parae olarak, hazir gereglerle yapilan suslemeler ginimizde
oldukca ragbet gérmektedir.



Cesitli metaller (Altin, bakir, gimus, piring vb.)
Cesitli taglar

Cssitli boncuklar

Cesitli deriler

Cssitli deniz Grinleri (midye kabugu, yengeg disi vb.)
Kuru bitkiler ve tohumlar:

Y apistiricilar

Iplikler (mumlu ip, sayaipi)

Boyaar (Analinli boyalar, ayakkab: boyast)
Parlaticilar (Ief lef, vernik, cilavb.)
Ispirtolu kalemler

Sirm

Burun Utdst

Karbon kégidt

Desen

Sivri uclu kalem

Taki klipsi

Cit ¢t

Pamuk

Fermejip

Bask: aparatlar

Kosele

Sirim

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

5.1.4. Motif

Y an yana gelerek desenleri olusturan ve kendi baslarina birer birlik olan 6gelerden her
biridir.

Motifler bir araya getirilerek, kosele ylzeyi Ustiinde, ¢izme, oyma, boyama, kesme,
kakma, kabartma, dovme, yakma, isleme vb teknikler kullanilarak desenler olusturur.

5.2. KOseleyi Keserek Sekillendirme

Ozellikle deri Uzerindeki kusurlart gérmek agisindan kaliplar derinin sirga yiiziine
yerlestirilir. Ancak deri yuzeyinin temiz oldugu ve kusurlarin, cizilecek kaliba
rastlamayacagindan emin olunan durumlarda derinin tersine ¢izim yapilabilir. Bu durum deri
Uzerinde kalem izi kalmaihtimalini de ortadan kaldirmug olur. Deri ¢iziminde kursun kalem,
tikenmez kalem, deri cizim kalemi, karbon kagidi, rulet ve pergel kullanilir. Ozellikle agik
renk derilerde leke olusmamasi icin, kursun kalem ve acik renk karbon k&gidindan
yararlanmlir. Zamanla tecriibe ve beceri kazamldiginda desen kosele Uzerine yazmayan
tukenmez kalem ile biraz bastirilarak ¢izilir ve deride iz kalmasi saglanir. Bu sekilde olusan
Gizgiler Uzerinden falcata veya maket bicag: ile kesilerek daha temiz bir Grin ortaya gikmis
olur.
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Derilerde kesim, derinin sirga ytzinden tek kat olarak yapilir. Kaliplar, aralarinda
bosluk kalmayacak sekilde yerlestirilir ve kaliplarin kaymamasi i¢in, derinin ve kaliplarin
Uzerine agirlik konulur Kesim bigag: iyi bileylenmis, kessm masasimin yiizeyi diizgin ve
cam, kaucuk veya lastik kapli olmali ve kesim, bicak dik tutularak el kaldirilmadan
yapilmalidir.

Kesme islemi derinin ozelligine gore degismektedir. ince derilerde, kesm bigag,
makas ve surfile makasi, kalin derilerde ise deri kesim bigag1 (fal cata), maket bicag:
kullaniimalidir. Kesme islemi U¢ sekilde yapilir.

Resim 5.6: Keserek sekillendirme Resim 5.7: Keserek sekillendirme

5.2.1. Diz kesm

Genellikle gelik cetvel kullamlir. Celik cetvel Gzerine el ile kuvvetli basilarak ve diger
elle bigak dik tutularak kesim yapulir.

5.2.2. Yuvarlak kesim

Y uvarlak sekilde hazirlanan sablonlar kullanilarak yapilir.

Resim 5.8: Yuvarlak kesim
Yuvarlak kesimler farkli sablon kaliplarla yapilabildigi gibi pergel ile de yapilabilir.

Y uvarlak kesim sekline eniyi 6rnek, deri scrimdir
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Sirim: Deri islerinde canta, kemer, taki, vb. Grlnlerin birlestirilmesi ve slislenmesinde
kullanilan ince seritler halinde kesilen derilerdir. (Resim 5.9)

Resim 5.9: Sirim ( Deriip)
Sirtmin kesimi asagidaki sekilde olur:

> Makasile

»  Jilet veyamaket bigcag ile
> Sinm kesme el aleti ile

> Sirnm kesme makinesi ile

Makas ile sirrm kesmede sirimin ayni kalinlikta olmasi igin cetvel ile cizilir ve makas
duz tutulur.

Jilet veya maket bicag: ile sirim keserken ilk yapilacak sey deriyi yuvarlak olarak
kesmektir. Daha sonra ortasina givi ¢akilarak yuvarlak deri dondurdldikce sirim gekilir. Bu
islem makasla da yapilabilir. Ancak 0 zaman yuvarlak ortasina civi ¢akilmaz ve elde
tutularak kesilir.

Sirnm, tim derilerde birlestirme gereci olarak sik kullanilir. Taki yapiminda tek basina
ip olarak kullarilabilecegi gibi, ¢arkli zimba ile olusturulan deliklerin arasindan siisleme
amaciylafarkli sekillerde gegirilerek kullanilir.

Sirimla yapilan siisleme ve dikim tekniklerinde saglam ve diizgin goruntl elde etmek
icin derinin arkasinda sirimin baslangi¢ ve bitim yerleri dikerek veya yapistirarak temizlenir.

»  Tamam Sarimdan Yapiimis Taka 6rnekleri
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Resim 5.10: Sirim Taki Resim 5.11: Sirim Taka
5.2.3. Sekilli Kesim
Kaliba gore sablon ve ¢elik cetvelin her ikisinin de kullamldigi kesim cesididir. Sekilli

kesmlerde seramik cicek kaiplarinda da faydalamlabilir (Resim 5.12 Seramik cigek
kaliplari).

Resim 5.12: Sekilli kesim Resim 5.13: Sekilli kesm
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((UYGULAMA FAALIYETI-1

)

K oseleyi keserek sekillendirme

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Calismaortami hazirlayinz.

Kesim yapmaya uygun ¢alisma masay1
hazirlayiniz.

» Keserek motif uygulamada
kullamlan araglar: ve geregleri
hazirlayiniz.

Kullanacagimz motif kaliplarint hazirlayiniz.
Kesm bigaklarin bileyiniz.
Kaem, silgi, cetvel hazirlayiniz.

> Motifi, kosele Uizerine
yerlestiriniz.

VYV V|VVVH V

Késeleyi ekonomik kullaninz.

Motifin diizglin olmasi igin kdselenin parlak
ylziine yerlestiriniz.

» Motifi, kosele Gzerine giziniz.

Y

Kirlilik olmamasi igin agik renk karbon kégid
kullaniniz.

Karbonsuz ¢alisacaksaniz mirekkebi
dagilmayan kalem kullammniz ve gizgilerin
icinden kesiniz.

Cizimlerin ince ve net olmasina dikkat ediniz.
Cizim yaparken kalemi dik tutunuz.

Geometrik motiflerde ¢izgilerin diizgin olmast
icin cetvel veya pergel kullammz.

Yuvarlak hatlt motiflerde, pratik olmasi igin
sekle uygun objelerden yararlanabilirsiniz.

» Modele ve motife uygun olarak
gereken yerlerinden kdsel eyi
kesiniz.

Kesimicin keskin deri bigag: veya maket
bicag: kullammz.

Sadece derinlik verilecek gizgilerin tamamen
kesilmemesi icin dikkatli olunuz.

Tamamen kesilip cikarilacak kenarlarin
purizsiz olmasina dikkat ediniz.

Kesilen kenarlarin daha piriizsiiz olmast icin
cakmak veyayakma aeti ile derinin
yanlarindan sarkanlar1 yok ediniz.

Cakmagi kullamrken yanmalara kars: dikkatli
olunuz.

Maket bigag: ve deri bicagina kars: dikkatli
olunuz.
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> Ilk yarcim malzemeleri bulundurunuz

» Nemli siinger kullanimz.

» Koseleye dahakolay sekil vermek icin nem
ayartnin gok 1slak ya da gok kuru olmamasina
Ozen gosterin

» Koselenin yuzeyini nemlendiriniz

» Motif 6zdlliginin bozulmamasina 6zen
gosteriniz.

» Desene uygun olarak motif iginde kesilip

» Kesilen desen Uizerinden sivri bir ¢ikarilmast uygun olan kisimlart muntazam
uc ile gecerek motifi calisinz.
belirginlestiriniz. » Motif igindeki gizgileri belirginlestirmenin,
motife derinlik kazandirmak ve sonrasindaki
islemler icin kolaylik saglamak agisindan
Onemli oldugunu unutmayinz.

» Tecribe kazanmak icin, kosele taki Uzerinde
uygun olan siisleme tekniklerinin tamamim en
uygun sekilde kullanmaya 6zen gosteriniz.

» Desen Uzerinde uygulanacak, deri
stisleme tekniklerinin yerlerini
belirleyiniz. » Sideme tekniklerinin siralamasini tasariminiza

en uygun sekilde yapimz

» Sekillendirme yaparken nem ayarini kontrol
ediniz.

» Sekillendirme yaparken kolaylik olmasi igin
cesitli sekillerdeki yapma cicek (tdlerinden

» Tasarimauygun olarak motifi yararlanabilirsiniz.
sekillendiriniz. » Birden fazla stid eme tekniginin kullanilacag:
tasarimlarda sekillendirme islemini en son
asamada yapiniz.

» Koseleyi keserek sekillendirmeyi bitirdiginizde
diger tekniklere geginiz

5.3. Kosele Deriyi Oyarak Sekillendirme

Deride oyarak sekillendirme cok kullanilan bir tekniktir. Tek basina bir stideme
teknigi olarak kullanildig: gibi, boyama ve kakma tekniklerinin on islemi olarak da sikga
kullanmlir. Oyma teknigi ince ve kalin derilerde farkli uygulanmir. Késele, vaketa gibi kalin
derilerde oymaislemi iki sekilde yapilir.
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5.3.1. Keserek Oyma

Hazirlanan desen koseleye cizilir ve gizilen desenin Gzerinden kesm bigag: ile hafifce
kesilir. Kdselenin yuzeyi nemlendirilir. Sivri bir ara¢ ile kesilen desenin Uzerinden
bastirilarak cizilir. Daha sonra derinlesmis olan ¢izgilere boyama veya cilalama yapilarak
farkli gorinim kazandirilir. Bu teknik kontlr ¢ekilmek istenen motif veya desenlerde daha
iyi sonug verir. Kosele sekillendirme veya sislemede tek olarak veya diger tekniklerle
beraber sik¢a kullanilir.

Resim 5.14: Keserek oyma
5.3.2. Kaziyarak Oyma

Hazirlanan desen koseleye cizilir. Desenin Ozelligine gore oyularak, desen belirgin
hale getirilir. Desen, oyma uclariyla (linol bicaklariyla) deriyi kaziyarak olusturulur. Oyma
teknigi diz hatlar elde etmede ve konturlamada (gergeve olusturma) kullanilir. Desen
Ozelligine gore genis ylzeylerde de oyma yapilabilir(Resim 5.16-17).

Resim 5.15: Kaziyarak oymateknigi Resim 5.16: Kaziyarak oyma teknigi

5.3.3. ince Deriyi Oyarak Sekil Verme

Belirlenen desen 6zelligine gore desenin bdirli kisimlarinin kesilip ¢ikarilarak, oyulan
kisimlara farkli renkte bir derinin yapistirilmast veya dikis teknikleriyle tutturulmasidir.
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Ikinci bir yontemde bir derinin tizerine aym ya da farkl: 6zellikteki sekilli kesilmis
diger deriyi yapistirarak veya dikerek siisleme teknigidir. Bu teknik aplike teknigi olarak da
adlandirilir(Resim5.18).

5.18: Koseleyi Oyarak sekillendirme
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((UYGULAMA FAALIYETI-2

)

K 0seleyi Oyarak Sekillendirme

Islem Basamaklar:

Oneriler

Deriyi oyarak sekillendirmek igin
ortam hazirlayiniz.

>

Oyarak sekillendirme icin aydinlik ortam
tercih ediniz.

Tasarima ve desene uygun oyma
teknigi belirleyiniz.

>

Tasariminizda kosele ile beraber ince deri de
kullanilacaksa, keserek oyma teknigini tercih
ediniz.

Oymaisleminde kullamlacak ara¢
gerecleri hazirlayimz.

vV VYV V¥V

Oyma yapilacak bélgeye uygun oyma araci
seciniz

Kaziyarak oymaicin linol bigaklarin tercih
ediniz.

Kesici detlere kars: dikkatli olunuz
Olabilecek kazalara karsi ilk yardim gantast
bulundurunuz.

K éselenin ylzeyini nemlendiriniz

\ 74

Nemli stinger kullammnz.

K 6seleye daha kolay sekil vermek icin nem
ayartnin gok 1slak ya da gok kuru olmamasina
Ozen gosteriniz.

Tasarima Uzerinde belirlenen
oyulacak olan bélgeyi sivri bir ug
ile keserek belirleyiniz.

\ 74

Kesici detlere kars: dikkatli olunuz
Olabilecek kazalara karsi ilk yardim gantast
bulundurunuz.

Belirlediginiz alamm kaziyarak
oyunuz.

YVVY

Oyma derinligini amaca uygun yapiniz
Temiz ve dizenli calisimz.

Tasarima sadik kalinmz.

Koseleyi oyarak sekillendirme teknigi ile
suslemeyi bitirdiginizde diger siisleme
teknigine geginiz.




5.4. Koseleyi Dovme Y apar ak Sekillendirme

Nemli kosele Uzerine, uclari degisik sekillerdeki celik cubuklarin, tokmak ile
vurularak desen olusturulmas: teknigidir.(Resm 5.19-20) Uygulamasi kolay ve desenler
kalicidir. Dovme teknigi tek basina kullanilabilecegi gibi Uzerine boyama ve vernikleme
yapilarak farklt gorintu elde edilebilir. Desenlerin gssitliligini artirmak icin yapma
cicekcilikte kullanillan cendere kaliplarindan da yararlanilabilir. Cenderede kalip basmak
icin, koselenin, kaliplarin icine sigacak sekil ve biyuklikte olmas: gerekir. Bunu saglamak
icin kalip giziminde seramik ¢gigek ve yaprak kaliplarindan faydalanilabilir(Resim 5.21-22).

Resim 5.19: K 6seleye motif olusturma

Resim. 5.21: Motif olusturma Resim 5.22: Baski cubuklariyla motif olusturma



Resim 5.23: Cendere Resim 5.24: Cender e kalib1



((UYGULAMA FAALIYETI-3

)

K oseleyi Dévme Teknigi ile Sekillendirme

Islem Basamaklari

Oneriler

» Koseleyi dovme yaparak
sekillendirmek icin ¢caligma ortarm

Y

Dovme yapmak igin aydinlik ve genis ortam
tercih ediniz.

hazirlayiniz.
» Dovme yapmak icin arag gereg Farkl1 sekillerde dovme aparatlar1 hazirlayimz.
hazirlayinz. Dovme yapmak icin tokmak hazirlayimz.

Gerekiyorsa cendere kaliplarinm ve cendereyi
hazirlayiniz.

» Desene uygun sekilde, dovme
aparati seginiz.

YV V| VVV

Aparatlart modele uygun seciniz.

Farkl1 sekillerdeki aparatlar: da kullanarak
deneyiminizi artiriniz.

> Bdirlediginiz yerleri dovme
teknigi ile sekillendiriniz.

Y

Dévme aparatlarindaki sekillerin ve baski
derinliginin deseninize uygunlugunu anlamak
icin baska bir kdsele Uzerinde deneme yapiniz.

Sekillerin ayni derinlikte olmasini isterseniz,
tokmag: aym gucte vurunuz.

Yaraticihigimz kullanarak, farkli dovme
sekilleri ile farkl1 derinliklerde, taki
modelinize uygun desenler olusturunuz.

Derinligi fazla olan dovme sekillendirmeleri
Uzerine, boyamateknigi uygulandiginda daha
iyi sonug verdigini unutmayinz.

» Dovme yaparak sekillendirme
teknigini uyguladiysanmz diger
teknige geginiz.

Slsleme tekniklerinin siralamasin
tasarimimza ve belirlediginiz tekniklere uygun

yapinz.

5.5. Koseleyi Kabartarak Sekillendirme

Bu islem, nemli kdselenin ylzinden veya tersinden ¢esitli uygulamalarla belirli
kisimlart ezerek algak ve yuksek bolumler halinde desene derinlik vererek sekillendirme

teknigidir.

Dekoratif kosele deri calismalarinda (ayrica ince derilerde, desen ¢zelligine gore)
wsitilmig gigek Gtdleri kullanilarak sekillendirme yapilir. Islatilmig kdselenin fazla suyu
aindiktan sonra, Gtdl derinin tersinden veya ylzinden bastinilarak, kabartmalar

yapilir.(Resim 5.25)
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Bir malzemenin Uzerine aym ya da farkli Ozellikteki diger bir malzeme kesilerek,
yapistirilarak elde ve makinede ¢esitli isleme teknikleriyle tutturulabilir.(Resim 5-26.27.28)
Aplike ve kabartma isleminde girintisi fazla olmayan desenler tercih edilmelidir.

Resim 5.25; Kabartarak sekillendirme Resim 5.26: Farkh malzemelerle
sekillendirme

lendirme Resim 5.28. Kabartar ak
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(UYGULAMA FAALIYETIi-4

)

Koseleyi Kabartarak Sekillendirme

islem Basamaklari

Oneriler

» Deriyi kabartarak sekillendirmek
icin ortam hazirlayinmz.

>

Kabartarak sekillendirme igin aydinlik ortam
tercih ediniz.

» Kabartarak sekillendirme
isleminde kullamlacak arag
gerecleri hazirlayimz.

Kabartma yapilacak bolgeye uygun kabartma
aract seginiz.

Is kazarlarina kars: dikkatli olunuz.

Farkl1 boylardaki gigek Uttlerini hazirlayiniz.
Cicek utdlerini 1sitmak igin ocak
bulundurunuz.

Baski gubugu(kalemleri) hazirlayiniz.

» Koselenin ylzeyini nemlendiriniz.

VVIV VVV V

Nemli stinger kullanmmz.

K 6seleye daha kolay sekil vermek icin nem
ayarinin ¢ok 1slak ya da gok kuru olmamasina
Ozen gosteriniz.

» Kabartmaislemini tasarima uygun
olarak el aetleri ile yapimz.

Y

Motif 6zelligine uygun baski gubuklar:
(kalemleri) ile kabartma yapinmz.

Celik baski kalemlerini teknige uygun
kullaninz.

Koseleyi kabartarak sekillendirme teknigi ile
suslemeyi bitirdiginizde diger siisleme
teknigine geginiz.

Tasarimin 6zelligine gore derideki desenin
baz1 yerlerinde arka taraftan baz yerlerinde 6n
taraftan kabartma yapiniz.




5.6. Koseleyi Boyayarak Sekillendirme

Deri yuzey suslemelerinde; anilinli, akrilik, kumas, deri, kuru kalem vb. boyalar
kullanilmaktadr.

Bunlardan anilinli boya en ¢ok kullamlamdir.

Boyama genellikle acik renk derilerde kullamlmaktadir.

Resim 5.30: Ispirtolu kalem ile boyayar ak
Sekillendirme

Resim 5.29:Fircaile boyayarak sekillendirme

Resim 5.31: Boyayarak sekillendirme Resim 5.32: Boyayar ak sekillendirme
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((UYGULAMA FAALIYETI-5 )

K 0seleyi Boyayarak Sekillendirme

» Kosele yizeyini nemlendiriniz.

islem Basamaklari Oneriler
> KO.SBI oy _boyayarak - » Aydinlik ortam tercih ediniz.
sekillendirme yapmak icin ortam N
» Temiz bir ¢calisma masast hazirlayinz.
hazirlayinz.
» Temiz vetitiz calisimz.
N . » Tasarima uygun boya malzemesi seginiz.
> KO.SBI oy _boyayarak - » Boyakazalarinakars: atdlye onlugt kullaniniz
sekillendirme yapmak icin S /
kullanil an araclar ve cerecleri » Frgalar yikamak igin temiz su bulundurunuz.
& geres > Fircalan kurulamak icin temiz bez veya kagit
hazirlayiniz
havlu bulundurunuz.
» Kiguk aanlar icinince firgca kullaniniz.
» Nemli siinger kullanimz.
» Kosdeye boyanin, homojen sekilde daha kolay

dagilmasi i¢in nem ayarimin ¢ok 1slak ya da gok
kuru olmamasina 6zen gosteriniz.

» Tasarima gore belirlenen
bolgeleri boyayiniz.

Boyamaya baslamadan once farkl1 bir kdsele
Uzerinde renk denemesi yapiniz.

Renklerin, kurudugunda bir ton agik veya koyu
olabilecegini unutmayinz.

Renk uyumuna dikkat ediniz.

Tasarima uygun renklendirme yapmaya dikkat
ediniz.

Renklerin birbiri ile karismamasina dikkat
ediniz.

Dar kisimlarda tasma yapmamasi icin ince uclu
firga kullanmniz.

» Kurumaya birakiniz.

YV VYV V| V VY VV V VY

Boyanan kdseleyi oda sicakliginda kurumaya
birakiniz.

Boya tam kuruyana kadar dokunmayiniz.
Koseleyi boyayarak sekillendirme teknigini
bitirdikten sonra diger teknige geginiz.

Baska teknikleri uygulayacagimz igin ciladlama
isini sona birakinz.

50




5.7. Koseleyi Kakma Teknigi ile Sekillendirme

Deri, tas, metal, agac veya kaplama ylzeylerine yapilan oymalara, ince levha
biciminde renkli ve daha degerli gerecleri gdmerek yapilan sislemedir. Kakma yapilacak
yiizey ve gémillecek malzemenin kompozisyonunda pek cok secenek kullanilmstir. Ornegin
tasin icine renkli mermer, abanoz Ustline sedef veya baga, ceviz Ustiine fildisi, kemik, tahta
ya da demir Ustline altin veya gimus pargalar, gimus ya da altin esya tstiine degerli taslar
gomulerek yapilan kakma isler vardir. Osmanli mimarisinde, 06zellikle kundekéri
teknigindeki minberler, kirstiler, kapi, pencere ve dolap kapaklan Uzerine sedef ve fildisi
kakma yontemi kakmaciligin en yaygin bigimidir.

Resim 5.33: Kakma teknigi

Kosele takida da; tasarima gore motiflerin belirlenen yerleri, kakilacak boncugun
ozelligine gore oyulur veya carkli zimba ile delinir. Sonra bu kisimlara tasarima gére daha
Onceden belirlenmis olan boncuklar, degerli veya yari degerli taslar, metaller, sedef, fildisi
vb. malzemeler oturtulur. Boncuklarin gikmamasi icin ¢arkli zimba ile boncuga gore daha
kiglk delik agilmast gerekir. Oyularak yapilan kakma tekniginde ise kakma malzemesi,
materyaline uygun bir yapistirma malzemes ile sabitlenir(Resim 5.33,34,35,36,37).
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Resim 5.34:K akma teknigi calismasi Resim 5.35:Kakma teknigi calismasi

Resim 5.36. Kakma teknigi calismasi Resim 5.37. Kakma teknigi calismasi
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((UYGULAMA FAALIYETI-6 )

K oseleyi Kakma Teknigi ile Sekillendirme

islem Basamaklari Oneriler
> ﬁ‘okargﬁ Ifne{e(l?ll %: rl1 | S ;Uei I?rgftam ; g¥d1n|1_k atolye ortam: saglayiniz
hazirlayiniz. Uzenli calisma masas: hazirlayiniz.

» Tokmak kullammnz.

» Tasarima uygun boncuklar ve taslar kullaninz.

» Kakmateknigi ile sisleme » Segtiginiz boncuk ve taslara uygun oyma
yapiminda kullanilan arag ve aletlerini seginiz.
geregleri belirleyiniz. » Carklt zzimbave linol bigagin hazirlayinmz.
» Materyae uygun yapistirma gereci
hazirlayiniz.
» Koseletakida, kakma uygulanacak > Tasanmauygun calisiniz.
boli S » Tasariminmzi gelistirmek icin hayal glicinizi
Olumleri belirleyiniz. K
ullamniz.

» Oymaaletlerine kars: dikkatli olunuz

> Is kazalarinakars: ilkyarcdim cantasi
bulundurunuz.

» Kakma yapacaginiz bolgeyi » Rahat calismak icin, oyma yaparken linol
oyarak hazirlayinmz. bigaginin uygun uglarini seginiz.

» Yuvarlak boncuklarla kakma yapilacaksamz
carkli zimbanin uygun genislik ayarim
kullanimz

» Kakma gereclerini tokmakla vururken
kirilmamasi i¢in materyalin cinsine gore vurus

o gucuniizii ayarlayiniz.
> Hazrlaiginiz yere, uygun » Tasarimabagl kalarak yaraticiligimz
geregler kullanarak kakma yapiniz gelistiriniz

» Kakmateknigi ile sislemeyi bitirdiginizde
diger suisleme teknigine geginiz.

5.8. Deriyi Yakma (Daglama) Teknigi ile Sisleme

Isitilmis gesitli uglarin, ylzeyde yakarak meydana getirdigi izlerden olusan bir
tekniktir.
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Hazirlanan desen, deri yuzeyine gegirildikten sonra 6zelligine gore, havya (Resim
5.38) veya yakma makinesi(Resim 5.39) ile deri ylzeyine yakilarak desen olusturulur.
Bunun disinda da farkl1 olarak, degisik sivri metal uclarimn (Bigak, Biz, burun Gtlsi, ¢elik
dévme cubuklar: vb.).ocaklarda 1sitilmasi ile ylizeyde yakma desenler olusturulmaktadir.
Yaraticihg: kullanarak, evimizde veya okulumuzda bulabildigimiz, Uzerinde farkli sekiller
bulunan, 1stya dayanmkli metal veya dokimden yapilmis materyalleri de kalip olarak yakma
tekniginde kullanabiliriz.

£ _.A b

Resim 5.38: Havya Resim 5.39: Yakma aleti




(UYGULAMA FAALIYETI-7

)

Koseleyi Yakma Teknigi Tle Sekillendirme

islem Basamaklari

Oneriler

Y akma teknigi ile sliseme » Aydinlik atolye ortam saglayimz
yapabilmek icin gerekli ortam » Duzenli galisimz.
hazirlayinz. » Masa Uzerine yanacak tlrde Ortl sermeyiniz.
Y akma teknigi ile slisleme » Yakmaaleti kullanimz.
yapiminda kullanilan arag ve » Havyakullaniniz.
gerecleri belirleyiniz. » Degisik uclarda metaler kullammz.
» Kosdetakinizi hazirlayiniz.
. » Tasarimauygun ¢alisimz.
E.??e'e‘?klda!yakm?‘ uygulanacak | o 1o cnminiz: gelistirmek icin hayal giiciiniizii
Olumleri belirleyiniz. K
ullamniz.
» Yakmaaletine karsi dikkatli olunuz.
» Havyayakars: dikkatli olunuz
Y akma yapacagimz bolgeyi > s kazalarinakars: ilkyardim gantast
cizerek belirleyiniz. bulundurunuz.
» Elektrik kazalarina kars1 6nlem aliniz.
» Farkli uglu metaller deneyiniz.
» Yakmaaletlerine kars1 dikkatli olunuz
» Deriyefarkli 1si uygulayarak farkli dokular
elde ediniz
Y akarak kdseleyi siideyiniz. » Tasarnimabagli kalarak yaraticiliginizi
gelistiriniz.
» Yakarak stisleme tekniklerini uyguladiysanmz,
hazir gereglerle takiy: slisleyiniz.
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5.9. Deriyi Hazir Gereclerle Siseme

Gelisen teknolojiye parael olarak, hazir gereclerle yapilan taki stisemeler gin
gectikce artmaktadir. Kdsele takida kullanilan hazir geregler;

VVVVVVVVVYVYYVY

Resim 5.40: Fer mejiip basma makinesi

Cesitli renklerde ve boyutlarda zimbalar (Resim 5.40)
Fermejlp basma aleti (Resim 5.41)
Meta levhalar

Kurdeleler

Degisik boyutlarda ve renkte boncuklar
Kordonlar

Seritler

Makine |astigi

Degisik yun, sentetik ipler

Kuru bitki ve gekirdekleri

Keceler

a2l B

Taki yapiminda klipsleri ve gesitli sideme gereclerini tutturmak icin bazi araclara
ihtiyag vardir. Bunlardan bazilari Fermejip basma makinesi, pense, kargaburun,
keskidir.(Ressm 5.42.)
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Resim 5.42: Pense, kargaburun, keski
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5.9.1. Degisik Susleme Geregleri Ve Teknikleri Ile Yapilan K 6sele Taka
Ornekleri

Resim 6.2: Boyayar ak, sisleme

Resim 6.3: Zincir ve metal ile sisleme Resim 6.4: Saya ipi ile sisleme

Resim 6.5: K 6sele taki slisemeleri
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Resim 6: Zimbaile siiseme Resim 6.9: Sirim ipi ile sisleme
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(UYGULAMA FAALIYETI-8

)

Koseleyi Hazir Gereclerle Sisleme

Islem Basamaklari

Oneriler

» Hazir gereclerle sliseme teknigi

>

Aydinlik atélye ortam saglayiniz

» Hazir gereclerle sliseme teknigi
yapiminda kullanilan arag
geregleri hazirlayinmz.

yapabilmek icin gerekli ortam » Haair gereglerin karismamasi i¢in masanizi
hazirlayiniz. diizenli tutunuz.
» Tasarimauygun ¢esitli boncuklar hazirlayimz.
» Takiyauygun Klipsleri hazirlayimz.

Takiya uygun Fermejup cesitlerini
hazirlayinz.

Klipleri takmak icin kargaburun, pense ve
keski bulundurunuz.
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A\

Tasariminiza uygun sirim hazirlayiniz

» Koseletakida hazir gereglerle
stisleme uygulanacak boltimleri
belirleyiniz.

A\

Tasarima sadik kalinmz.

» Haazr geregler kullanarak
stislemeyi tamamlayiniz.

YV V V¥V V¥V

A\

Tasariminmzi gelistirmek icin hayal glictinuizi
kullaninz.

Malzemeleri gliniin modasina ve Urinin
ozelligine uygun kullanmmz.

K éseleyi nemlendirerek tasarima uygun son
seklini veriniz.

Carkli zimbaile gesitli boylarda delikler acip
icinden sirim, sayaipi veyamumlu ip
gegirerek cesitli siisleme teknikleri
yapabilirsiniz.

Saglam ve diizgun olmast icin sirimile
sekillendirmelerde takinin arkasinm
temizleyiniz.

Carkli zimba dislisini 6ne dogru cevirerek
ayarlayiniz. Ters yone gevirmeyiniz.

Farkli boylardaki fermejUpleri, modelinize
uygun olarak slisleme veya kapatma amagl
kullanabilirsiniz.

» Koseletakiyi cilaayimz.

Takinmin parlakligimn dogal olmast igin lef lef
cilakullanimz.

Cilamn dogal goriinmesi ve dengeli dagilmast
icin her yerine esit miktarda stiriintiz.

Genis ve diiz bélUmlerde cilalamay: stinger
kullanarak yapinmz.

Cilakokusuna kars: at6lyeyi havalandirinz.

» Taki klipderini takimz.

YV VvV VvV 'V

Tasarimimza uygun Klips seginiz.

Klipderin gtkmamasi igin saglam takmaya
dikkat ediniz.

Taki detleri (Keski, kargaburun, pense)
kazalarina kars: dikkatli olunuz.
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» Tasarimdaki takinizin boyu, basinizdan
gececek kadar uzun ise, klips takmadan, sirm,

ip veyazincir ile farkl: sekillerde birlestirme
yapabilirsiniz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

OLCME SORULARI

Bu faaliyet kapsaminda kazandigimz bilgileri asagidaki sorulari cevaplayarak

belirleyiniz.

1. Asagidakilerden hangis kosele taki sekillendirmede kullamlan tekniktir?

A) Kesme Teknigi
B) OymaTeknigi
C) Kabartma Teknigi
D) Heps

Asagidakilerden hangisi kdselede sekillendirme yaparken kullanilan islem
basamaklarindan degildir ?

A) Moatifi kdseleye ¢cizme
B) Makinede dikme

C) Motifi kesme

D) Motifi boyama

K dsele Uizerine gizilen motifin maket bigag: veya deri kesim bicag: ile kesilerek
olusturulan sekillendirme teknigi asagidakilerden hangisidir?

A) Kakma
B) Kesme
C) Kabartma
D) Oyma

K 6sele Uizerine gizilen motiflere dolgunluk ve hacim vermek amaci ile tersinden veya
duzunden € aletleri ve desen aparatlari ile olusturulan stisleme teknigine ne ad verilir?

A) Kakma
B) Kabartma

C) Oyma
D) Boyama

Koseleye cizilen motif Uzerine istenilen yerde oyarak veya delerek, ¢esitli boncuk, metal
yerlestirilmek sureti olusturulan siisleme teknigine ne ad verilir?

A) Oyma
B) Kabartma
C) Kesme
D) Kakma
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10.

11.

12.

Bosluklar: doldurarak ctimleyi tamamlayinz.

K osele taki ¢alismasindaistenilen formu vermek icin ksele bir siinger ile ............ dur.
.............. bigag1 kosele taki galismasinda, oyarak sekillendirmede kullamlan bir aragtir.
K sel e takimin dayanikliliginm arttirmak ve parlatmak igin ............ kullanilir.
Kosdetaki ¢alismasi ........... ortaminda yapilmalidir.

Kosdetaki ¢alismasinda.............. sekillendirme tekniginde gazl1 kalemler, anilinli
boyalar kullanlir.

Kosele taki da aski yerleri ve uygun yerler .................. ve...... ile delinir.

Geleneksdl taki modelleri, dergiler, sanat tarihi kitaplari, tanitim brosdrleri vb. ...........
giziminde yaralanilan kaynaklardir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayinmizi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz ya da cevaplarken tereddit ettiginiz
sorularlailgili konulara donerek ogrenme faaliyetlerini tekrarlayimz.



KONTROL LIiSTESI:

Takiyr stisleme uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayr kendiniz ya da

arkadaglarimzla degistirerek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olcutleri

Evet

Hayir

1. Kosdletakiyr stisleme ve sekillendirmeicin temiz, aydinlik ve havadar

atolye ortamu hazirladimz nm?

2. Koseletak: stisleme ve sekillendirme arag gereclerini hazirladimz nm?

3. Koseletaki tasariminiz Uzerinde, sekillendirme gesitlerini ve slisleme
tekniklerini nerelerde uygulayacaginizi belirlediniz mi?

4. Koseleyi amacimiza uygun incelikte tiragladimz mi?

5. Koseletak: icin kalip cikardiniz mi?

6. Kaibi kosele Uzerine gizip, maket bicag: veya deri bicag ile kestiniz

mi?

7. Koseletak: Uzerinde kesme, yakma, oyma, kakma, kabartma, dévime,
boyama tekniklerini uygulayarak kdseleyi sekillendirdiniz mi?

8. Motif dzelligine uygun hazir gereglerle takiy: siislediniz mi?

9. Carkli zimbaile degisik boylarda delerek, sayaipi, mumluip, sirim
kullanarak siisleme yaptiniz mi?

10.Dikmede, siislemede kullandigimz iplerin uclarim tersten yapistirdiniz

mi?

11. Takiy: bitirme yerinde taki kapama klipsi veya sirim kullandimz mi?

12.K6sele takiy: parlattiniz mi?

13.Temiz ve dikkatli calistimz nu?

DEGERLENDIRME

Y aptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa, 6grenme faaliyetine donerek
islemi tekrarlayimz. Cevaplarinizin tamami evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.

65




MODUL DEGERLENDIRME

OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI )
Asagidaki sorular coktan segmeli olarak cevaplayinz.

1. Taki modeli secerken hangi kaynaklardan yararlanilir?

A) Geleneksel taki modelleri
B) Tamtim brosirleri

C) Modadergileri

D) Heps

2. Taki segimi yaparken kiyafetle uyumunda hangi ayrintimin 6nemi yoktur?

A) Modéli
B) Boyu
C) Rengi
D) Deseni

3. Asagidakilerden hangisi taki kalibr hazirlamada kullanilir?

A) Zimba

B) Mukavva
C) Sirim

D) Kargaburnu

4. Asagidakilerden hangis taki yapiminda kullamlan aragtir?

A) Deri

B) Mekik
C) Yan keski
D) Tahta

5. Asagidakilerden hangis taki yapiminda kullamlan bir gerectir?

A) Kesim bigagi
B) Tiras makine
C) Kosele

D) Carkli zmba

6. Asagidakilerden hangisi taki slislemede kullamlan aractir?

A) Kargaburnu
B) Yan keski
C) Fermejlup
D) Heps
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7. Asagidakilerden hangis kosele taki siisemede kullamilan geregtir?

A) Sirnm
B) Pergel
C) Makas
D) Carkli zimba

8. Asagidakilerden hangis kosele taki siid emede kullamimaz?
A) Pergel
B) Pul, boncuk

C) Cesitli metdler
D) Mumluipler

Asagidaki sorular1 DOGRU- YANLIS olarak cevaplayimz.
9. () Koseletak: yapinmunda dncelikle model tespit edilmelidir.
10. ( ) El sanatlar: niteligi tastyan her tirlt motif takida kullanilabilir.

11. ( ) Taki yapiminda koseleyi sekillendirme teknikleri ayni zamanda takiyr stisleme
teknikleridir.

12. () Daldirmateknigi kosele taki yapiminda sekillendirme teknigidir.

13. ( ) Kabartmateknigi aym zamanda bir tiraglama teknigidir.

14. ( ) Kosdletaki yapiminda ve siislemel erinde sadece ksele kullamimalidir.

15. ( ) Fermgup, zzmba (acik, kapal1) basma aleti kosele taki yapinunda kullanilan aragtir.
16. () Tasarimauygun hazir gereclerle stisleme yapilir.

17. ( ) Taki siislemede halkave metal takmada diiz ve yuvarlak agizli kargaburnu
kullanilir.

18. ( ) Keserek sekillendirme teknigi aymi zamanda bir siisleme teknigidir.
19. ( ) Oyarak sekillendirme teknigi siisleme tekniklerinden degildir.
20. () Linol bigag1 oyma yaparak sekillendirmede kullaniimaz.

21. ( ) Boyayarak kabartarak ve Kakma yaparak sekillendirme teknikleri aym zamanda
birer stisleme teknikleridir.

22. () Katlayarak sekillendirme teknigi ayn zamanda bir sisleme teknigidir.
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayisim belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit ettiginiz
sorularlailgili konulari, faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

TUm sorulara dogru cevap verdiyseniz modill basariyla tamamlamissimz demektir.
Tebrikler.
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YETERLIK OLCME TESTI

Kosele taki yapma modul i, faaliyetleri ve arastirma calismalart sonunda kazandiginiz
bilgilerin 6l¢ilmesi ve degerlendirilmesi igin dgretmeniniz size 6lgme araci uygulayacaktir.

Kullamlacak Arag¢ Gerecler

Kosele
Mukavva

Kaem

Makas

Maket bicag:

Slinger

Celik motif aparatlar
Carkli zimba

Metal taki stisleri
Kargaburnu, yan keski
Sirnm

Boyalar

Y apistirici

Deri cilasi
Calismatezgéh
Linol bigag:

VVVVVVVVVVVVYVVVYY

K 6sel e taki modeline uygun motifler

islem Basamaklari

Oneriler

» Koseletakn icin tasarim yapiniz

Kullanmlacak yer ve zamam goz dntinde
bulundurunuz.

Moday1 g6z 6niinde bulundurunuz.

K 6seleye uyumlu model ¢iziniz.

» Koseletaki calismak icin gerekli arag
gereg hazirlayinmz.

Arag gereg secerken ekonomik olunuz.

K seleye uygun arag gereg seginiz.

Tasarima uygun arag gereg Sseginiz.

» Kosdetaki kalibi hazirlayiniz.

YV V|VVVVYVY|V 'V

Tasarima uygun ¢alisinmz.

Calisacaginiz takinin dzelligine uygun
Olcl belirleyiniz.

» Kosdletaki modeline uygun motif
ciziniz.

A\

Cizim yaparken deseni kaydirmayinmz

» Motif Gzerinden maket bigag: ile kesiniz
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» Kosdetak ylzeyini singer ile » Nem ayarinadikkat ediniz.
nemlendiriniz
» Kosdeyi sekillendirme tekniklerinden
birini veya birkagim uygulayacagimz
yeri belirleyiniz.
» Tasarimauygun sekillendirme teknikleri | » Tasarimauygun olarak sekillendirme
seciniz teknikleri bir kagini kullanabilirsiniz.
» Sekillendirme 6zelli gine gore uygun » Oymaisleminin belirgin olmasi igin ucu
yerlerde deseni oyarak belirginlestiriniz sivri bir alet kullanmniz
» Deseni belirginlestirmek icin bastirarak
giziniz.
» Motif 6zdlligine uygun yerlerde kakma | » Carkli zzimba, karga burun keski alet ve
teknigi uygulayiniz biz kullammnz
» Motif 6zdligine uygun yerlerde oyma
teknigi uygulayimz
» Motif 6zelligine uygun yerlerde boyama | » Takiyr boyamadan 6nce deneme
teknigi uygulayimz yapinz.
» Motif 6zdligine uygun yerlerde
kabartma teknigi uygulayinmz
» Takinin 6zelligine gore taki boyu
belirleyiniz
» Taki klipslerini takimz » Taki klipslerini takimn 6zelligine gore
seginiz.
» Kosdetakiy: cilalayimz. > Lef lef kullammz.
» Cilay1 esit oranda diizgiin olarak
surunuz.
» Haar gerecler kullanarak siislemeyi > Segtiginiz sisleme gerecinin koseleile
tamamlayiniz uyumlu olmasina 6zen gosteriniz.
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YETERLIK OLCME

Ogrenme faaliyetinde yapmis oldugunuz uygulamay: asagidaki islem basamaklarina
gore degerlendiriniz.

MODUL ADI: Kosele Taki Y apma

MODUL DEGERLENDIRME: Kosde takiyi sekillendirme tekniklerinden en az
birini uygulayarak, kdsele taki olusturma

Bu Modll kapsaminda asagidaki listeden davramslardan kazandigimiz becerileri
“Evet” veya“Hayir” kutucuklarina (x) isareti koyarak kontrol ediniz

Degerlendirme Olglitleri Evet Hayir

1. Kosele taki calismak igin gerekli arag gereg hazirladimz
mi?

2. Koseletak yuzeyini stinger ile nemlendirdiniz mi?

3. Koseleyi sekillendirme tekniklerinden birini veya
birkagim uygulayacagimz yeri belirlediniz mi?

4. Sekillendirme teknigine gore uygun yerlerde deseni
oyarak belirginlestiriniz.

5. Taki klipslerini taktimz mi?

6. Koseletakiy: cilaladimz mi?

7. Haazir gerecler kullanarak siislemeyi tamamladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Bu hazirlik dokumaya hazirlik moduliinde kazandigimz davranslarda isaretlediginiz
“EVET” ler kazandigimiz becerileri ortaya koyuyor. “HAYIR” larimz igin modult tekrar
ediniz. Tamam evetse bir sonraki modile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI

1 B
2 D
3 D
4 D
5 Sldleyici
6 Dogumla

OGRENME FAALIYETi-2 CEVAP ANAHTARI

0| Ol 0Ol 0

D

Araclar

Kullanma

Guvenlik

O 0| Nl O O | W N| =

Elde
makinede
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OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI

1 C

2 A

3 D

4 D

5 D

6 D

7 Y

8 D

9 Y

10 Karton

11 Model

12 Arag gerecler

13 Calisma
masasi

OGRENME FAALIYETi—4 CEVAP ANAHTARI

A

B

Masa- kauguk

Cizgilerin

Zimpara

M akas

Dikkatli

Araclar

O 0| N[ O g | W[ N|

Modele (kaliba)

[N
o

Atodlye

73




OGRENME FAALIYETIi-5 CEVAP ANAHTARI

1 D

2 B

3 B

4 B

5 D

6 Nemlendirilir
7 Linol

8 Cila

9 Atodlye

10 Boyayarak
11 Carkh zimba-biz
12 Motif
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 D
2. B
3. B
4, C
5. C
6. D
7. A
8. A
0. D
10. Y
11. D
12. Y
13. Y
14. Y
15. D
16. Y
17. Y
18. D
19. Y
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