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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD550
ALAN Tekstil Teknolojisi
DAL/MESLEK Tekstil Boyacilig
MODULUN ADI Hedef Rengi Bulma
Hedef renk i¢in dogru regeteyi yazarak regete tanzimlerinin
P yapildig1 ve hedef renge ulagsmak i¢in kullanilacak metotlari,
i LOLLIBA IR B I L L malzemeleri ve islemleri igeren bilgi ve becerilerin verildigi
bir §grenme materyalidir.
SURE 40/24
o Selillozu Boyama-3, Proteini Boyama-2, Sentetikleri
NI, Boyama-2 ve Proses Hazirlama modiillerini almig olmak
YETERLIK Hedef rengi bulmak
Genel Amag
Uygun ortam hazirlandiginda teknigine uygun olarak hedef
rengi bulabileceksiniz.
o Amaclar
MODULUN AMACI 1. Arsivdeki hedef renge yakin calismaya bakarak tahmini
dogru receteyi yazabileceksiniz.
2. Deneme boyamalar yaparak hedef renk icin dogru recete
tanzim edebileceksiniz.
Ortam: Laboratuvar, isletme ortami ve bunun gibi
ogrencinin kendi kendine veya grupla calisabilecegi tiim
o . ortamlar
EGITIM OGRETIM Donanim: VCD, DVD, tepegdz, projeksiyon, bilgisayar ve
ORTAMLARI VE donanimlar1 spektrofotometre, ders kitabi, alan ile ilgili
DONANIMLARI kaynaklar ve alan ile ilgili ¢esitli kataloglar, laboratuvar
donanimlari, spektrofotometre, boyama cihazlari, boyar
madde ve kimyasal maddeler, tekstil materyalleri
Modiil i¢inde yer alan her O6grenme faaliyetinden sonra
Yerilen Olcme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
TLERIITE dogruyanhs test. boiuk doldume, - eslestime. v
DEGERLENDIRME ’ ’ '

kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,
Tekstil alaninda nitelikli, kaliteli, yaratict ve motivasyonu yiiksek bireyler olarak

gelisen ve degisen teknolojiyi yakalayip uyum saglamaniz gerekmektedir.

Renklendirilecek tekstil materyali i¢in uygun boyar madde ve kimyasal maddelerle
hedef renge dogru receteyi hazirlamayr 6grendiginizde is hayatinizdaki rakiplerinizin bir
adim 6niine ge¢cmis olacaksiniz.

Sizler bu modiil ile hedef renge uygun dogru regeteyi bulup bu regeteyi tanzim
edebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Arsivdeki hedef renge yakin ¢aligmalara bakarak tahmini regete yazabileceksiniz.

CARASTIRMA )

>
>

>

Spektrofotometrenin hangi amaglarla kullanildigini arastiriniz.

Aragtirma konusu hakkinda kaynak taramasi [ilgili alanda faaliyet gosteren
isletmeler, fabrikalar, atolyeler, tekstil laboratuvarlari, kiitiiphaneler, internet,
cesitli mesleki kataloglar, siireli yayinlar (dergi, gazete vb.)] yapiniz.

Topladiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

1. HEDEF RENGE YAKIN ARSIVDEKI

CALISMAYA BAKARAK TAHMINI

RECETE YAZMA

1.1. Hedef Renge Uygun Boyar Madde ve Boyama Yontemini
Belirleme

1.1.1. Miisteriden Numuneyi Almak

Miisteri, boyanmasi gereken materyalleri i¢in istedigi rengi ve bu renge boyanacak
tekstil materyalini numune bazinda boyahaneye gonderir. Laboratuvarda yapilan renk
calisma sonucunda istenen rengin miisteri tarafindan onaylanmasi ile siparis asamasina

gegilir.

Miisteri, istedigi rengi boyahaneye cesitli yontemlerle bildirebilir. Istenen renk
numunesi boyanmis tekstil materyali olacagi gibi renkli kagit gibi degisik sekillerde de
karsimiza ¢ikabilir. Miisteri, asagidaki sekillerde renk istekte bulunur.

>

Miisteri, renk pantonesinden istedigi rengin pantone numarasini bildirir ve rengi
onayladiktan sonra boyanacak materyal igin siparis isteginde bulunur.
Pantonede bulunan mevcut renk tonlar1 uluslararasi standartlara gore
numaralandirilmistir.



PANTONE®
18-4039 TP

|

Resim 1.1: Renk pantonesi

> Miisteri renklendirilmis tekstil materyali numunelerinden renk isteginde
bulunarak renk onayindan sonra siparis isteginde bulunabilir.

Resim 1.2: Renklendirilmis tekstil materyalleri

Renk nu:122- kirmzi

Resim 1.3: Onceden boyanmis miisteri rengi

> Isletmede boyanmus miisteri renkleri, boyahane isletmesi tarafindan
numaralandirilarak argivlenir. Miisteri, ayni1 renkten tekrar siparis verirken bu
numaraya gore renk isteginde bulunur.



1.1.2. Hedef Renge Uygun Boyar Madde ve Boyama Yontemini Belirleme

Miisteri istekleri goz oniinde bulundurularak kullanilacak boyar maddeler ve boyama
yontemi belirlenir. Oncelikle boyanacak kumas tiiriine gore boyar madde segimi yapilir.
Miisteri, pamuklu kumasi igin renkleri parlak hasliklart yiiksek boyanmig materyal isteginde
bulunuyorsa reaktif boyar maddelerle boyama islemini gerceklestirebiliriz. Hedef renk igin
olusturulacak recetedeki boyar maddelerin molekiil biiyiikliklerinin, elyafa ¢ekim
egrilerinin, fikse yiizdelerinin ve hashiklarmin farkliliklari, elde edilecek boyamanin
sonucunu dogrudan etkileyecek faktorlerdir. Bundan dolayi, boyar madde sec¢iminde
elimizdeki mevcut boyar maddelerin yapisinin ve boyama 6zelliklerinin bilinmesi gerekir.
Boyar maddelerin yapist ile ilgili bilgiler, boyar madde iiretici firmalar tarafindan hazirlanan
kataloglarda belirtilmistir. Bu kataloglardaki bilgilerden faydalanarak birbirine uyumlu boyar
maddelerle regete olusturabiliriz.

Asagida reaktif boyar maddelerin fikse zaman grafikleri verilmistir. Bildiginiz gibi
reaktif boyar maddelerin bir kismi boyama esnasinda hidroliz olur. Bundan dolay1 reaktif
boyar maddelerle kombinasyon olusturulurken iiretici firmalarin boyar madde kataloglarina
bakilarak fikse yiizdeleri birbirine yakin olan boyar maddelerle regete olusturulur. Fikse
yiizdeleri esit olmayan boyar maddelerle olusturulan kombinasyonda fikse yiizdesi yiiksek
olan boyar madde yiiksek miktarda baglanacagindan boyama sonunda bu boyar madde, daha
baskin olarak ortaya c¢ikacaktir. Eger bu hatanin farkina varilmaz ise istenilen sonug elde
edilene kadar fikse yiizdesi diisiik olan boyar madde ilavesine devem edilecektir. Bu sekilde
sonug elde edilse bile ayn1 regetenin tekrarlanma sansi yoktur.
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Grafik 1.1: iki boyar maddenin fiske yiizdeleri
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Bu grafikte iki boyar maddenin fikse yiizdelerinin birbirine yakin oldugu
goriilmektedir. Bu boyar maddelerle olusturulan renk kombinasyonunda istenilen sonuca
ulagilir. Ayrica tekrarlanabilen regeteler elde edilebilir.

Bu grafikte kirmizi1 bm’nin %90’1 fikse olurken mavi bm’nin %50’sinin fikse oldugu
goriilmektedir. Iki boyar madde ile olusturulan kombinasyonda kirmizi bm elyafa yiiksek
miktarda baglanacagindan boyama sonucunda kirmizi agirlikli renk ortaya cikar. Ayrica
tekrarlanabilen receteler elde edilemez.
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Grafik 1.2: iki boyar maddenin fiske yiizdeleri

Ayrica boyanacak materyale boyamadan sonra uygulanacak islemleri bilmek ve bu
bilgiler dogrultusunda boyar madde se¢imi yapmak gerekir. Bildiginiz gibi boyamadan sonra
merserize yapilacaksa kullanilan boyar maddeler, merserize hasliklarina sahip olmalidir.

1.2. Hedef Rengin Tahmini Recetesini Olusturma

Hedef renge tahmini regete olusturmak i¢in oOncelikle arsivden ve spektro
fotometreden recete arastirmasi yapilir.



1.2.1. Arsivden Arastirma

Isletmede boyanan her farkli regete, arsiv boliimiinde kartela halinde klasérlerde
saklanir. Arsivdeki bu kartelalarda miisteri adi, rengin numarasi, kumasin cinsi, boyama
recetesi ve boyanmis materyalin renk numunesi yer alir.

Arsivde kartela olusumu genel olarak asagidaki sekillerde yapilir.

> Ayni renkler beraber arsivlenebilir.
> Ayn1 miisterinin biitiin renkleri beraber arsivlenebilir.
> Boyanmig kumaslar cinsine gore arsivlenebilir.

Bu yontemlerden biri ile hazirlanan arsivden hedef rengimize yakin olan renkler
secilerek hedef renk i¢in tahminin regete olusturulur.

Tarih

Renk Numarasi

Kumas Cinsi

Miisteri Ad1

Boyama Recgetesi % x 1. Boyar madde
% x 2. Boyar madde
% X 3. Boyar madde

Tablo 1.1: Arsiv kartelasi

1.2.2. Spektrofotometre ile Recete Belirleme

Spektrofotometre renk Sl¢iimiiniin 380 nm — 780 nm arasinda yapildigir ve % renk
degerlerinin elde edildigi renk 6l¢iim cihazidir. Spektrofotometreler ile renk farkliliklarinin
Olciilmesi ve degerlendirilmesi uluslararas1 standartlara gére yapilabilmektedir.

Spektrofotometrelerle genel olarak asagidaki islemler yapilabilmektedir.

> Yeni bir renk i¢in regete alimi
> Yanlis ¢ikan recete i¢in diizeltme regetesi alimi
> Yanlis ¢ikan renk icin ilave recetesi alimi



Istenen renk ve ¢ikan sonucun kalite kontrolii

Renk arsivinden en yakin rengi bulma islemi

Renk arsivinden bulunan rengi kullanarak diizeltme recetesi alma

Renk arsivinden bulunan rengi kullanarak ilave recetesi alma

Renkli bir zemin ilizerine regete alma

Farkl1 bir zemin {izerine recete alma

Bulunan regetenin iiretim miktarina gore g/kg boya miktarinin hesaplanmasi
Regete boya fiyatinin hesaplanmasi

Recetenin renk arsivine aktarimi

VVVVVVVYY

Resim 1.4: Spektrofotometre

Spektrofotometre ile renk dlgiim asamalart asagidaki gibidir.

Resim 1.5: Renk numunesinin spektrofotometreye yerlestirilmesi



> Istenen renk numunesi spektrofotometrenin goziine yerlestirilir.

7%
i
i
|

Resim 1.6: Spektrofotometrenin 151k gormeyecek sekilde kapatilmasi

G0z, herhangi bir sekilde 151k gérmeyecek bicimde kapatilir.

g

Resim 1.7: Spektrofotometrenin 151k gormeyecek sekilde kapatilmasi

Istenen renk numunesi, renk ol¢iim cihazina okutularak istenen regete
alternatifleri monitorde goriiliir.



1.3. Hedef Renk Icin Recete Yazma

1.3.1. Boyar Maddenin Belirlenmesi

Hedef renk i¢in arsivden bulunan yakin renklerin regeteleri ile spektrofotometreden
belirlenen regeteler goz Oniinde bulundurularak bu renk igin Secilmis boyar maddelerle
tahmini recete olusturulur. Tahmini regete bir veya birden fazla olusturulabilir. Tahmini
recete olusumunda elimizdeki boyar maddelerin renk derinliklerini ve niianslarini iyi bilmek,
dogru recete olusturmada Onemli rol oynar. Bildiginiz gibi boyar maddelerin degisik
nianslarda c¢esitleri vardir. Bundan dolayr olusturulacak regetedeki boyar maddelerin
nianslarina dikkat edilerek boyar madde segimi yapilmali, regete olusturulmalidir.
Olusturulan tahmini receteler asagidaki tabloya diizenli bir sekilde yazilir.

Boyar madde 1.Recete 2. Recete 3. Regete 4. Recete
ve Kimyasal
maddeler

Tablo 1.2: Tahmini regete tablosu

Yukarida tabloya gore regeteleri olusturmamiz, boyama grafigine gore boyar madde
ve kimyasal maddelerin boyama kaplarina konulmasi esnasinda diizenli ¢alismamizi saglar.
Boylece boyar madde ve kimyasal maddeler, numara sirasina gore boyama kaplarina
konularak olusabilecek karisikligin 6niine ge¢ilmis olur.

Resim 1.8: Boyar madde ve kimyasal maddelerin boyama kaplarina ilavesi
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1.3.2. Kimyasal Maddelerin Belirlenmesi

Boyamada kullanilan kimyasallar; boyama yontemine, kullanilan boyar maddenin
cinsine ve tekstil materyalinin ¢esidine gore farkliliklar gosterir. Kimyasal maddeleri diizgiin
ve dogru tayin etmek oldukc¢a 6nemlidir. Boyar madde iiretici firmalari, boyama esnasinda
kullanilacak kimyasal madde miktarlarini isletmeye tavsiye olarak sunar. Ancak zamanla
isletmeler kendi ¢aligma sartlarina gore bu miktarlar1 degistirebilir.

Boyama esnasinda kullanilan bazi kimyasal maddelerin miktarlar1 sabit iken bazi
kimyasal madde miktarlart boyar maddenin renk siddetine gore belirlenmektedir. Pamuklu
materyallerin reaktif boyar maddelerle boyanmasinda tuz ve soda miktarlar1 regetedeki boyar
maddelerin renk siddetine gore belirlenmektedir (Bakiniz Seliilozu Boyama 1-2-3, Proteini
Boyama 1-2, Sentetikleri Boyama, Karisim Elyaf Boyama 1-2-3-4 modiilleri).
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Hedef renk i¢in tahmini regete yaziniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

> Is onliigiiniizii giyerek
aydinlik bir ortamda ¢aligma
masanizi diizenleyiniz.

» Caligma ortamini hazirlayiniz.

» Pantoneden veya
» Herhangi bir hedef renk belirleyiniz. {enklen41r11m1s kumays
orneklerinden

yararlanabilirsiniz.
» Arsiv ve spektrofotometreyi
kullaniniz.
» Hedef renk i¢in regete arastirmasi yapiniz. > Ogretmeninizden yardim
isteyiniz.

> Kullanacaginiz boyar maddelerin se¢imini yapiniz. | » Ogretmeninizden yardim
isteyiniz.

> Uretici firma kataloglarini
inceleyip kullanabilirsiniz.

» Seliillozu Boyama 1-2-3,
Proteini Boyama 1-2,
Sentetikleri Boyama,
Karigim Elyaf Boyama 1-2-
3-4 modiillerine bakiniz.

> Ogretmeninize bagvurunuz.
» Boyama yontemini ve diyagramini belirleyiniz. » Arsiv ve spektrofotometreyi
kullanimiz.

12



» Boyamada kullanacaginiz kimyasal maddeleri > Uretici firmalarimin
belirleyiniz. tavsiyelerini goz oniinde
bulundurunuz.

> Ogretmeninizden yardim

» Hedef renk i¢in tahmini regete olusturunuz. Se
Isteyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Aydinlik ¢alisma ortamini hazirladiniz m1?

Hedef rengi belirlediniz mi?

Hedef renk i¢in recete arastirmasi yaptiniz mi?

. Boyama yontemini ve diyagramini belirlediniz mi?

Kimyasal maddeleri belirlediniz mi?

2
3
4. Kullanacagimiz boyar maddeleri belirlediniz mi?
5
6
7

. Hedef renk i¢in 6n regete olusturdunuz mu?

Toplam

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.

14



Asagida bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanlis ise Y yazimz.

1. () Miisteri, hedef renk i¢in boyahaneye renklendirmis herhangi bir materyali
gondererek renk isteginde bulunabilir.

2. () Boyar madde se¢iminde renk hasliklarinin degerleri boyaci i¢in 6nem tasimaz.
3 () Spektrofotometrede yeni bir renk i¢in regete alimi yapilir.

4, () Boyanmig kumaslarin cinsine gore arsivleme islemi yapilabilir.

5 () Hedef renge tahmini regete olusturmak i¢in arsivdeki renkler nem tagimaz.

6. () Boyama esnasinda kullanilacak kimyasal maddelerin belirlenmesinde boyar
madde iiretici firmalarin tavsiyeleri dikkate alinir.

7. () Renk galigmasi laboratuvar sartlarinda yapilir.

8. () Yanlis ¢ikan regete igin diizeltme recetesi aliminda spektrofotometre
kullanilamaz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin timii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

C AMAC )

Hedef renk i¢in dogru recete tanzim edebileceksiniz.

CAMSTIRMA )

> Isikl1 kabinin hangi amaglarla kullanildigini arastiriniz.

> Isikl1 kabinde herhangi bir renk numunesini degisik 1siklarda inceleyiniz.

> Aragtirma konusu hakkinda kaynak taramasi [ilgili alanda faaliyet gosteren
isletmeler, fabrikalar, atolyeler, tekstil laboratuvarlari, kiitiiphaneler, internet,
cesitli mesleki kataloglar, siireli yayinlar (dergi, gazete vb.)] yapiniz.

> Topladiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

2. DENEME BOYAMALAR YAPARAK
HEDEF RENK ICIN RECETE TANZIM
ETME

2.1. Tahmini Receteye Gore Deneme Boyamalar Yapma

Onceden hazirlamis tahmini regeteye gdre boyama islemi gergeklestirilir. Amacimiz
hedef renk i¢in olusturulan tahmini recete ile boyama yapip rengi tutturmamiza rehber
olacak bir 6n renk bulmaktir.

2.2. Boyama Sonuclarmma Gore Yeni Receteler Olusturma

Tahmini regeteye gore yapilan boyama sonucunda elde edilen renge gore yeni regete
olusturulur. Burada birden fazla recete olusturulur. Birden fazla recete olusturulmasindaki
maksat, boyama siiresinin uzunlugu g6z oniine alindiginda alternatifli regeteler ile rengin
daha kisa zamanda elde edilmesini saglamaktir. Olusturulan regetelerle boyamalar
gerceklestirilir ve elde edilen yeni renk numuneleri hedef renk ile karsilastirilir. Eger hedef
renk tutturulmamissa tekrar birden fazla regete olusturulur. Yeni regeteler, hedef renge en
yakin renk baz alinarak olusturulur. Bu regetelere gore tekrar boyama islemi gergeklestirilir.
Hedef renk bulununcaya kadar bu islem adimlar1 tekrarlanir.
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2.3. Sonuclarin Degerlendirilmesi

Boyama sonunda boyanmis mamuller, 151k kabininde hedef renk ile karsilastirilarak
sonuglar degerlendirilir. Isik kabininde suni giin 15181, beyaz 1s1k, fliioresan 15181 ve
ultraviyole 1sinlart mevcuttur. Isik kabininde renk degerlendirmesi, miisterinin istedigi 151k
tiiriinde yapilir. Misteri ile farkli 151k tiiriinde degerlendirme yapilmasi durumunda her iki
taraf rengi farkl sekillerde goreceginden miisteri ile boyahane bu konuda anlagsmazlik yasar.
Bunun 6niine ge¢mek i¢in iki taraf da renk degerlendirmesi i¢in ayni 11k tiiriinii kullanir.
Degerlendirme sonunda hedef rengi tutan renk var ise tespit edilir. Bazi durumlarda hedef
renk ic¢in birden fazla uygun renk tespit edilebilir. Bunun nedeni, deneme boyamalar
esnasinda birbirine yakin regetelerle ¢alisilmasidir. Boyle durumlarda miisteriye birden fazla
renk Ornegi gonderilebilir. Miisteriye gonderilecek renk Ornekleri igin kartela olusturulur.
Kartelada renk 6rneklerinin yaninda rengin adi, numarasi ve miisteri ismi yer alir.

Miisteri ismi

Rengin ismi
I

Tarih

Renk numarasi

Renk numarasi

Tablo 2.1: Miisteriye gonderilen renk kartelas:
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2.4. Sonuclarin Bildirilmesi

Hedef renk ile boyanmis renk numunelerinin karsilagtirilmasindan sonra renk
bulunmussa sira bu sonuglarin miisteriye bildirilmesine gelir. Sonuglarin miisteriye
bildirilmesi, her isletmenin c¢alisma diizenine gore degisiklik gosterebilir. Genelde
laboratuvar yetkilisi, isletmenin miisteri temsilcisine bir kartela olusturarak renk numunesini
teslim eder. Miisteri temsilcisi, ilgili miisteriye bu kartelayr ulastirdiktan sonra miisteriden
cevap bekleme siirecine gecilir.
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—( UYGULAMA FAALIYETI

Hedef rengi bulmak igin denemeler yapiniz.

N —

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Caligma ortamin1 hazirlayimiz.

> Is onliigiiniizii giyerek

aydinlik bir ortamda
calisma masanizi
diizenleyiniz.

» Daha onceden olusturdugunuz tahmini regetenin
hesaplamalarini yapiniz.

Regete hesaplama
sonuglarini kontrol ediniz.

» Boyanacak kumagi temin ediniz.

Miisterinin istegini dikkate
almay1 unutmayiniz.

» Boyar madde ve kimyasal maddeleri hazirlayimiz.

» Boyar madde ve kimyasal maddeleri bahoya ilave
ediniz.

Boyama diyagramindaki
islem adimlarina gore
dikkatli bir sekilde ilave
ediniz.
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» Boyama islemini gergeklestiriniz.

» Hazirladiginiz boyama
diyagramina gore boyama
islemlerini yapiniz.

» Boyanmis renk numunelerini hedef renk ile
karsilastiriniz.

» Isik kabininde renk
kontroliinii miisterinin
istedigi 151k tlirtinde
yapiniz.

» Hedef renk tutturulmamigsa boyanmig renk
numunelerinden hedef renge en yakin olani seginiz.
Bu rengin regetesinden faydalanarak birden fazla yeni
recete olusturunuz.

» Hedef renge yakin olan
renk numunesini dikkatli
bir sekilde inceleyiniz.

» Olusturdugunuz yeni regetelere gére boyama islemini
gerceklestiriniz.

» Boyama sonunda ¢ikan renkleri hedef renk ile
karsilastiriniz.

» Hedef rengi bulana kadar yukaridaki islemleri
tekrarlayiniz.

» Hedef rengi bulmussaniz miisteriye gonderilecek renk
kartelasini hazirlayiniz.

» Tablo 2.1°e bakiniz

» Hedef renge gore tutturdugunuz renk numunesinden
arsiv i¢in kartela hazirlayiniz.

> Tablo 1.1°e bakiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandigimz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Aydinlik ¢aligma ortamini hazirladiniz m1?

2. Daha 6nceden olusturdugunuz tahmini regeteye gore hesaplamalari
yaptiniz m1?
» 3. Boyanacak kumasi temin ettiniz mi?

4. Boyar madde ve kimyasal maddeleri hazirladiniz m?

5. Boyama iglemini gerceklestirdiniz mi?

6. Boyanmis renk numunelerini hedef renk ile karsilastirdiniz m?

7. Hedef renk bulunmamissa yeni receteler olusturdunuz mu?

8. Olusturdugunuz yeni regetelere gére boyama iglemlerini
gercgeklestirdiniz mi?

9. Bu boyamalar sonunda elde edilen renkleri hedef renk ile
karsilagtirdiniz mi?
10. Hedef rengi bulana kadar yukaridaki islemleri tekrarladiniz mi?

11. Misteri kartelasini hazirladiniz mi?

12. Arsiv i¢in kartela hazirladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagida bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanlis ise Y yazimz.

1. () Hedef renk tutturulmamissa tekrar birden fazla regete olusturulur.

2. () Isik kabininde renk degerlendirmesi miisterinin istedigi 151k tiiriinde
yapilmayabilir.

3. () Deneme boyamalarda, hedef renk i¢in olusturulan tahmini regete ile boyama yapip
rengi tutturmamiza rehber olacak bir 6n renk bulunur.

4, () Kartelada renk 6rneklerinin yaninda rengin adi, numarasi ve miisteri ismi yer alir.

5. () Hedef renk ile boyanmis renk numunelerinin karsilagtirilmasindan sonra
renk bulunmussa sonuglarin miisteriye bildirilmesine gerek yoktur.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,

yanlis ise Y yazimiz.

1. () Birden fazla boyar maddenin karisimu ile yeni bir renk olusturmaya kombinasyon
denir.

2. () Boyar madde se¢iminde boyamadan sonra yapilacak islemler dikkate alinmaz.

3. () Spektrofotometrede recete boya fiyati hesaplamasi yapilabilir.

4, () Boyama esnasinda kullanilacak kimyasal maddelerin belirlenmesinde boyar
madde iiretici firmalarin tavsiyeleri dikkate alinmaz.

5. () Isik kabininde renk degerlendirmesi miisterinin istedigi 1s1k tiiriinde yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki “Performans Degerlendirme”’ye geginiz.
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UYGULAMALI TEST

Hedef rengi bulunuz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Caligma ortamini hazirlayimiz.

>

Is énliigiiniizii giyerek aydinlik bir
ortamda ¢alisma masanizi
diizenleyiniz.

Pantoneden veya renklendirilmis
kumas 6rneklerinden
yararlanabilirsiniz.

» Hedef renk icin regete arastirmasi yapiniz.

Arsiv ve spektrofotmetreyi
kullaniniz.

» Kullanacaginiz boyar maddelerin se¢imini

yapiniz.

>

Ogretmeninizden yardim isteyiniz.

» Boyama yontemini ve diyagramini

> Ogretmeninize bagvurunuz.

belirleyiniz.
> Boyamada kullanacaginiz kimyasal maddeleri | > Uretici firmalarinin tavsiyelerini

belirleyiniz. g0z oniinde bulundurunuz.

o ) » Ogretmeninizden yardim isteyiniz.
» Hedef renk i¢in tahmini recete olusturunuz.
) _ » Regete hesaplama sonuglarimi

» Olusturdugunuz tahmini regetenin kontrol ediniz.

hesaplamalarini yapiniz.

» Miisteri istegini dikkate almay1

» Boyanacak kumagi temin ediniz.

unutmayiniz.

» Boyar madde ve kimyasal maddeleri
hazirlayiniz.
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» Hazirladiginiz boyama
diyagramina gore boyama
islemlerini yapiniz.

» Boyanmis renk numunelerini hedef renk ile
karsilastiriniz.

» Isik kabininde renk kontroliinii
miigterinin istedigi 11k tlirtinde
yapiiz.

» Hedef renk tutturulmamigsa boyanmig renk > Hedef renge yakin olan renk

nun.lu'nelerlnden'hedef renge en yakin olani numunesini dikkatli bir sekilde
seciniz. Bu rengin regetesinden faydalanarak - -

. . inceleyiniz.
birden fazla yeni regete olusturunuz.

» Olusturdugunuz yeni regetelere gore boyama
islemini gergeklestiriniz.

» Boyama sonunda ¢ikan renkleri hedef renk ile
karsilastiriniz.
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» Hedef rengi bulana kadar yukaridaki islemleri
tekrarlayiniz.

» Hedef rengi bulmussaniz miisteriye ,
gonderilecek renk kartelasini hazirlayimiz. > Tablo2.1"¢ bakiniz

» Hedef renge gore ‘Futt.u‘rdugunuz renk > Tablo 1.1’e bakiniz
numunesinden arsiv i¢in kartela hazirlaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 Aydinlik ¢alisma ortamini hazirladiniz mi?

2 Hedef rengi belirlediniz mi?

3 Hedef renk i¢in regete aragtirmasi yaptiniz mi?

4 Kullanacaginiz boyar maddeleri belirlediniz mi?

5 Boyama yontemini ve diyagramini belirlediniz mi?

6 Boyamada kullanacaginiz kimyasal maddeleri belirlediniz mi?

7 Hedef renk i¢in tahmini recete olusturdunuz mu?

8 Boyama recetesini hazirlayarak hesaplamalar1 yaptiniz mi1?

9 Boyanacak kumasi temin ettiniz mi?

10 Boyar madde ve kimyasal maddeleri hazirladiniz m1?

11 Boyama iglemini gergeklestirdiniz mi?

12 Boyanmig renk numunelerini hedef renk ile karsilagtirdiniz mi?

13 Hedef renk tutturulmamigsa boyanmis renk numunelerinden hedef
renge en yakin olani sectiniz mi?

14 Bu rengin regetesinden faydalanarak birden fazla yeni regete
olusturdunuz mu?

15 Olusturdugunuz yeni recetelere gore boyama islemini
gerceklestirdiniz mi?

16 Boyama sonunda ¢ikan renkleri hedef renk ile karsilastirdiniz mi1?

17 Hedef rengi bulana kadar yukaridaki islemleri tekrarladiniz mi?

18 Hedef rengi bulmussaniz miisteriye gonderilecek renk kartelasini
hazirladimz m1?

19 Hedef renge gore tutturdugunuz renk numunesinden arsiv i¢in
kartela hazirladiniz mi?
Toplam

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek igin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanls
Dogru

Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Yanhs

O INO OB WIN |-

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanls
Dogru

Dogru
Yanhs

Al WIN(F-

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanls
Dogru
Yanhs
Dogru

QB WIN|F-
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