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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 213G1M054

ALAN Grafik ve Fotograf

DAL/ M E§LEK Fotografci

MODULUN ADI Hareketli Konularin Cekimi

MODULUN TANIMI Hareketli konularin ¢ekim tekniklerinin  anlatildigi
6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ONKOSQL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Hareketli konu fotografi ¢ekmek

MODULUN AMACI Genel Amag

Uygun ortam saglandiginda hareketli konular1 teknigine
uygun c¢ekebileceksiniz.

Amaclar
1. Hareketli konularin fotografini teknigine uygun
¢ekebileceksiniz.

2. Hareketli konuya hareket etkisi vererek teknigine
uygun fotograf cekebileceksiniz.

3. Mekana hareket etkisi vererek teknigine uygun
fotograf ¢ekebileceksiniz.

EGIiTiM OGRETIM Donamim: Fotograf makinesi, film, konuya gore ¢esitli
ORTAMLARI VE cekim ekipmanlari
DONANIMLARI Ortam: Modiiliin islenecegi ortamda, fotograf makinesi,

gerekiyorsa hareketli ara¢ bulunmalidir. Ogrencilere dis
mekanda c¢esitli hareketli konularda fotograf ¢ekme olanagi
saglanmasi, modiilde beklenen yeterliklerin kazanilmasi
agisindan 6nemlidir.

OLCME VE Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
DEGERLENDIRME verilen dlgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
Ogretmen modiil sonunda 6lgme aract (goktan secmeli
test, dogru-yanls testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandigimz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Fotograf dedigimiz sey zamani da katarsak i¢cinde yasadigimiz zamanin ii¢ boyutlu
diinyanin iki boyutlu bir iz diisiimiidiir. Harekette duragan bir ortam olan fotografta hareket
dogrudan verilmez. Sadece hareket hissi uyandirilabilir. Fotograf karesi iginde anlatilmak
istenen bir¢ok konu arasinda hareket etkisi de vardir. Fotografta hareket etkisinin nasil
olusturuldugu konusunda bu modiil kaynak olacaktir.

Bu modiilde, fotografta hareket etkisinin hangi ortamda, hangi ara¢ ve gereclerle,
hangi tekniklerle yansitilabileceginizi 6greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Hareketli konularin fotografini teknigine uygun ¢ekebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Hareketli konular ile ilgili fotograflar1 internetten, gesitli kaynaklardan ve

sergilerden arastirarak arkadaglarinizla paylasiniz.

1. HAREKETLI KONULARIN CEKIMIi

1.1. Fotografta Hareketin Onemi

Insan gdziiniin baktig1 her plana netleme yapabilme yetisi oldugu gibi hareketli, hizli
konular1 takip edebilme ve net gérme yetisi de vardir. Ancak hareket, duragan bir ortam olan
fotografta dogrudan verilemez. Hareket zaman igine yayilmis bir olaydir.Fotografci hareketi
fotograflarinda dogrudan veremese de hareket hissini baz1 grafik yollarla uyandirabilir. Bazi
fotografcilar hareketli konuyu dondurarak, net ¢ekip, hareket hissinin uyandiriimasina engel
olurlar. Hareket, sembollerle verilir ve bu birkag yolla yapilabilir. Fotograf¢inin hangi yolu
ya da sembolii sececegi su sartlara baglidir:

Fotograf 1.1: John Starr (Dancers) Diisiik obtiirator hizi sayesinde klasik balede dinamik
hareketler elde edilisi

> Fotografin amac1

> Objenin dogas1 ve yapist

»  Hareketin tiirii ve derecesi (objektif aks1 ile konunun hareket yoniiniin yaptigi
agt)

Ornegin fotografta bir insanin hareketli oldugu, ¢ok kisa pozlama siiresi ile ancak
viicudunun almis oldugu pozisyonla gosterilebilir.



Izleyici, beyninde depolanmis goriintiilerden faydalanarak fotograftaki insanin ne
yaptigini1 hemen anlar. Net bir fotografta bir atin kostugu, dort ayaginin da yerden kesilmis
hali ile gosterilebilir. Bu tiir goriintiller ancak hareketin bir kaniti olmakla birlikte hareket
hissini veremez.

Poz siiresi uzatilarak hareketli konunun fotografi ¢izmesi saglandiginda konunun sabit
kisimlar1 net, hareketli kisimlar1 ise belli belirsiz ¢izgilerden olusacaktir ve hareket hissi
kazandiracaktir.

1.2. Hareketli Konularda Enstantane Kullanimi

Fotograf makinesinin, saniyelerle ve saniyenin kesirleriyle isaretlenmis bir kadranla
kontrol edilen enstantane ayari, diyafram agikligi ile birlikte film {izerine ne kadar 151k
diisecegini belirler. Ama daha da Onemlisi, enstantane ayari, hareketli ya da duragan
konularin net ve keskin detayli olarak mu1 yoksa belli bir izlenimi ifade edercesine bulanik
olarak m1 kaydedilecegini belirler.

Obtiirator acgikken fotograf makinesinin hareket etmesiyle olusabilecek istenmeyen
titremelerden kagimmak igin yeterince yiiksek bir enstantane hizi kullanmalisiniz. Eger,
makinenizi bir t{cayak {dstiine oturtursaniz, makinenin titreme tehlikesi ortadan
kalkacagindan, saniyeler siiren uzun enstantaneler kullanabilirsiniz. Buna kargin makineyi
elinizde tutuyorsaniz genel kural, hi¢ degilse objektifinizin odak uzakligina denk bir
enstantane kullanin. Bu kuralin nedenlerinden biri objektiflerin uzunlastikca daha
agirlagmasi, digeri ise makinedeki en kiigiik hareketin objektifin u¢ noktasi uzaklastikca daha
fazla kaymaya sebep olmasidir.

Odak uzakhg H Enstantane hiz

50 mm'lik objektif i¢in||1/60 sn ya da iistii

90-135 mm'de 1/125 ya da tstii
250 mm'de 1/250 ya da Ustii
Sekil 1.15



1.2.1. Konu Hareketini Dondurma

Fotograf makinesiyle hareketin dondurulmasi i¢in bagvurulan iki yontem vardir.
Bunlardan biri, ani yogun 11k veren flag kullanimi; digeri, hizli bir enstantane kullanimidir.
Hareketi dondurmak igin gerekli enstantane, konunuzun makinenize gore hareket yoniine de
baglidir. Ornegin, makinenin tam iistiine dogru gelen ya da makineden uzaklasan siiratli bir
otomobilin hareketi, objektifin goriis alanina paralel olarak yapilan bir hareket icin
gerekenden ¢ok daha yavas bir enstantaneyle dondurulabilir. Ayrica, bir nesnenin hareketini
yakalamak icin, nesne fotograf makinesine ne kadar yakinsa, o kadar yiiksek bir
enstantaneye gerek vardir.

Fotograf 1.17 Fotograf 1.18

Ornegin, kosan bir insam ¢ekerken, biitiin ayrmtilartyla "dondurulmus" bir gériintii
igin 1/250 hatta 1/500 saniyelik bir enstantane kullanilirsa ¢ekim sirasinda kosan insan
figilirli, objektifin goriis alaninin bir ucundan diger ucuna dogru c¢ok hafif olarak hareket
etmis olacaktir. Sonug, yine kesinlikle taninabilir bir kosucudur; ama bu kez goriintii biraz
bulaniktir ki, bu da hareket ve canlilik hissi yaratir.



Fotograf 1.19

Her zaman, enstantane ile diyafram agikligin1 birlikte dikkate almak zorundasiniz.
Ayni 6rnegi kullanarak 1/500 saniyede dogru poz ig¢in pozometreniz f4 verdiyse, 1/60
saniyede f11 kullanmaniz gerekecektir.

Bu durumda netlik derinligi 6nemli 6l¢iide artacak. belki de dikkati dagitan bir arka
plan da netlesecektir.



Fotograf 1.20 Fotograf 1.21
1.2.2. Konunun Hareketliliginin Efektini Verme

Pan Yapma: Enstantaneyi yaratict bir sekilde kullanmanin bagka bir yolu da "pan
yapma", yani obtiiratdr agikken fotograf makinesini hareket ettirmektir. Bunu yapmak ig¢in,
1/30 ya da 1/60 saniyelik bir enstantane se¢in ve pozlandirma yaparken konuyu makinenize
gore ayni konumda tutmaya calisarak konunun hareketini makineyle izleyin. Hareket eden
konu net goriinecek; ama biitiin hareketsiz nesneler (arka plan gibi) bulanik olacaktir.

Fotograf 1.22

Manuel Pozlandirmalar: Havai fisekler gibi konularda, enstantaneyi B'ye
ayarlayarak makineyi bir iicayak iistiine yerlestirin. Parmaginizi deklansérden ¢ekene kadar
uzun bir poz siiresince enstantane perdesi agik kalacaktir.



Fotograf 1.23

Makine Titremesinin Yaraticihgi: Makine titremesi ilging dokusal ve 1g1ksal etkiler
yaparak fotografiniz1 ¢ekici kilar.

Fotograf 1.24
1.3. Hareketli Konularda Uygun Hizda (ISO) Film Kullanim

Hareketli konularin ¢ekiminde yiiksek enstantane degerlerinin kullanilmas: bir
zorunluluktur. Isigin az oldugu ortamlarda, bu zorunluluktan dolay: ¢ekim yapmak oldukga
zordur. Bunu asmanin en kolay yolu dijital makinelerde ASA degerini yiikseltmek,
filmlilerde ise oncelikle yiiksek duyarli bir film kullanmak, bunun olanakli olmadig
durumlarda ise filmin ASA degerini itelemektir.



Hareketli konularin ¢ekiminde filmin duyarliligi ile ¢ekim hiz1 (6rtiicii hiz1) arasindaki
iligkiyi soyle ozetleyebilirizz ISO (duyarkat hizi) duyarliligi artirilarak ¢ekim hizi
azaltilabilir, ISO hiz1 azaltilarak ¢ekim hiz1 disiiriilebilir. Ancak bu uygulamalarin
fotografa etkisini bilerek ¢ekim yapmak gerekir. Ciinkii ISO degerindeki yukar1 degisimle
noise / kumlanma artabilir, ISO degerini diisiiriince ise detaylar daha iyi ortaya
¢ikabilir.

Ortamdaki 151k diizeyi ve kullandigimiz filmin ASA’s1 da istedigimiz etkinin
olugmasinda birer degiskendir. Yazin havanin agik oldugu bir 6glen vakti, ortamdaki 151k o
kadar yiiksek olacaktir ki, istediginiz etkiyi yaratacak olan 4, 8 gibi enstantaneleri
kullanamazsiniz. Diyaframi ne kadar kisarsaniz kisin, istediginiz enstantaneye diisemezsiniz.
Ortamdaki 151k degerlerinin daha diisiik olacagi mevsim, saat ve meteorolojik kosullari
beklemek daha dogru olacaktir. Diisik ASA’ll film kullanmak da bir ¢ozimdiir. Isik
yogunlugunu azaltan filtreler (neutral density, polarize) de ise yarar. Hatta bunlarin timiinii
birlikte kullanmak daha iyi sonu¢ almamizi saglayabilir.

1.4. Konularima Gore Hareketli Fotograf Cekimleri

1.4.1. Futbol

Cekilecek konuya gore dogru objektif secimi ¢ok 6nemlidir. Baz1 konular yakindan,
bazilar ise uzaktan fotograflanmalidir. Bir futbol karsilagsmasinda fotograf ¢ekerken mutlaka
belli bir uzakliktan fotograf cekmemiz gerekir. Bunun igin tele objektiflere ihtiyacimiz olur.
Dogru objektif se¢imi igin objektif gesitleri ve nerelerde isimize yarayip yaramayacaklari
hakkinda objektifler modiiliinden yaralanabilirsiniz.

Spor Fotografi Cekimiyle ilgili Oneriler:

> Kapali mekanda spor fotografi c¢ekecekseniz bulundugunuz ortamdaki
aydinlatmalardan dolay1 farkli tonlarda fotograflar elde edersiniz. Beyaz ayarini
kendiniz belirlerseniz (tungsten, fluorescent vb...) bu durumu ortadan kaldirmig
olursunuz.

Cekimlerinizi Raw olarak yaparsaniz daha sonra beyaz ayarini photoshop ve
benzeri programlarla degistirebilirsiniz.

Spor fotografciliginda eylemi dondurmak temel amacimiz ise enstantane
oncelikli kipe gecerek ¢cekim yapabiliriz.

Hem hareketi dondurmak hem de goriintiiyli net kilmak igin 1/650 ve lizeri bir
enstantane ile ¢ekim yapmamiz gerekir.

Baz1 alanlarin bulanik ¢ikmasini istiyorsaniz daha diisiik hizlarda da c¢ekim
yapabilirsiniz.

Az 1s1ikli ortamlarda yapilan ¢ekimler i¢in f/2,8 degerine sahip objektifler
kullanilmasi daha uygun olur.

Kareyi kacirmamak icin O6nceden c¢ekim yapacaginiz alana gelip netlemenizi
yapmaniz faydali olacaktir. Ornek vermek gerekirse kaykayli gengleri cekmek
istiyorsunuz; siz netleme yapana kadar ¢oktan kareden ¢ikmis olacaktir, hareketi
yapacagi noktay1 netleyip beklemeye baslarsaniz kareyi kagirmazsiniz.

> Gerekli oldugu takdirde istenilen hiza ulasmak icin ISO'yu yiikseltebilirsiniz.

9

vV VvV VY VvV V V¥V



> Cekeceginiz sporun kurallarii bilirseniz; nerede ne zaman ne olacagini
bilirsiniz ve dogru kareyi yakalamaya daha yakin olursunuz.

> Siirekli ¢ekim modunda (6rnek, saniyede 4 kare) makinenizi kullanmak "o an"1
kacirmamak adina oldukga yardimci olacaktir.

> Spor fotografciliginda ticayak kullanmak "an"i kagirmaya sebep olacagi ve
sporcu i¢in de ayrica tehlike yaratacagi i¢in monopod ve tele objektif kullanmak
daha mantikl1 olacaktir.

> Motor sporlar1 ¢ekiyorsaniz hareketi gostermek i¢in "Pan" teknigini kullaniniz.
Cok giizel kareler elde edeceksiniz.

Spor fotografciligi her seyden once pahali bir daldir. Fakat ayni zamanda belki de
moda fotograf¢iligiyla birlikte fotografeiya, ¢ok iyi paralar kazandirabilen dallardan biridir.
Zira iyi bir spor fotografi, bir ¢ok yazili basinda yayinlanir ve genis kitlelere sergilenebilir.

Simdi herhangi bir spor miisabakasinda fotograf ¢ekerken dikkat etmeniz gereken
noktalari siralayalim.

Futbol ve Diger Spor Karsilasmalarinin Cekimi Icin Gerekli Ekipmanlar:

Her seyden once bir spor miisabakasinda ¢ekeceginiz fotografin sergilenebilir halde
olmasi i¢in iyi bir ekipmana sahip olmak gerekir.

Fotograf 1.25: 300 mm'nin iistiinde bir objektif

> Bir spor miisabakasinda, hareketi dondurmaniz gerektigi i¢in hizhi ve yiiksek
zoom degerlerine ¢ikabilen objektifler kullanmaniz da kaginilmazdir. Bu
yiizden iist seviye objektiflere yonelmelisiniz.
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Fotograf 1.25: Spor fotografcilarinin kullandigi monopod

Ornegin 70-300 mm bir objektif, profesyonel anlamda olmasa bile amator anlamda
bu dal ile ilgileniyorsamz size yeterli gelecektir. Ornegin 70-300 mm F/4.0-5.6, baslangig
icin ideal sayilabilecek bir objektif iken, profesyoneller daha ¢ok, 300 mm F/2.8 veya benzer
objektifleri tercih ederler.

f duragi ne kadar diisiik degerlere sahipse, objektif de o kadar hizhh demektir. Ciinkii
diisiik f duraklar, enstantane (diger bir deyisle ortiicii hizim) yukarilara ¢ekmemizi
saglar.

Spor fotografc¢iliginda en 6nemli olgu, hareketi durdurabilmektir.

Karsilasma baglamadan oOnce, miisabakanin oynanacagl sahayr genis ac1 ile
fotograflamak gerekebilir. Bu nedenle, yaninizda bir adet de genis acili objektif
bulundurmalisiniz. Ornegin 10-20 mm F/4,5 veya 12-24 mm F/4,0 gibi bir genis agili
objektifle bu ¢ekimi yapabilirsiniz.

> 1/10 enstantane ile sporcuya odaklanilarak cekilen bir spor fotografi diisiiniin.
Fotograf makinesinin perdesi, saniyenin 10'da 1'i kadar bir siirede agilip
kapanacagi igin, bu siire zarfinda sporcunun yaptig1 hareket, fotografa
kaydedilecektir. Bu da hi¢ diizgiin goziikmeyen, izli bir fotograf anlamina gelir.
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Fotograf 1.26: Dogru enstantane ile ¢ekilmis bir fotograf

Diger taraftan, ayn1 fotografi 1/500 gibi bir enstantane ile c¢ekersek, sporcunun
saniyenin 500'de 1'i kadar kisa bir siire icerisinde yapacagi hareket, ¢ok daha keskin sonug
verecektir. Diger bir deyisle, perde o kadar hizli agilip kapanacaktir ki, sporcu hareketli
cikmayacaktir. Bu da, bir spor fotografinin olmazsa olmazidir. 1/640'tan diisiik enstantane
degeri kullanmamak gerekir.

> Iyi bir spor fotografi igin yiiksek enstantane hizinin sart oldugunu biliyorsunuz.
Peki enstantaneyi yiiksek hiza ayarladiktan sonra, diyafram degerini (yani f
duragi) ne yapmaliyiz? Bu tamamen ortamin 1s1k siddetine gore ve fotografta
nasil bir kompozisyon olusturmak istediginize gore degisir. Bir futbol maci
oynaniyor ve sizin makineniz, stadin/sahanin 1siklarim1 yeteri kadar
algilayamiyor.
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Fotograf 1.27: Kaybedenin 0 an’’ fotografi

Bu durumda yiiksek enstantane degerlerine ¢iktiginiz vakit, diyaframi kismaniz size
olumsuz sonuglar getirecektir. Dolayisiyla diyaframi 151k siddetine gore dogru
ayarlamalisiniz. A¢ik diyafram (yani F/3,5 F/2,8 gibi diisiik F degerleri) bu gibi durumlarda
size iki sey kazandirir; diizglin pozlama imkani, sik kompozisyon. Kisacasi bir tasla iki kus
vurmus olursunuz.

Fotograf 1.28: Sporcunun 6n plana c¢ikartildig: bir fotograf

13



Ciinkii pozlama degerini ortama uygun ayarlarken, ayn1 zamanda alan derinligini de
azaltmis olursunuz. Béylece odaklandiginiz sporcu net bir gériiniim kazanirken, arkada kalan
objeler ve mekan bulanik goziikiir. Gazetelerin spor sayfalarindaki fotograflarini incelerseniz
arka planin bulanik, sporcularin net oldugunu gorebilirsiniz.

»  Kapali mekanda ¢alismak, a¢ik mekanda ¢aligmaya gore daha zordur. Ciinkii
sahip oldugunuz 151k yapay 1s1k olacaktir. Ustelik bu 151k, sizin icin degil,
sporcular igin hazirlanmistir. Agik alanlarda oldugunuzda, gece olsa bile
makineniz kapali mekana gore daha iyi 151k alacaktir. Isik sorununu hallettikten
sonra ilgilenmeniz gereken bir diger nokta ise; fotografin beyaz dengesidir.

Fotograf 1.29: Beyaz dengesi (white balance) dogru ayarlanmis fotograf 6rnegi

Spor miisabakalar1 genellikle yesil sahalarda veya parke alanda yapildigindan, diisiik
kelvin degerlerini tercih etmeniz ¢ok da mantikli degildir (6rnegin 3200K). Bunun yerine
5000K, 7000K gibi daha sicak degerleri se¢melisiniz. Bu sayede fotograf daha canli
goziikecektir.

> Fotograflarim ¢gekmek istediginiz spor miisabakasini izlerken, ilgi ¢ekici bir an
yakalayabilmek i¢in o sporun kurallarini bilmenizde fayda vardir. "Simdi ne
olacak?" sorusunu kendinize soruyorsaniz, objektifinize hangi anda ne
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takilacagini bilmenize imkan yok demektir. Fakat kurallar1 bilirseniz 0 anda
objektifinize ne takilabilecegini dnceden kestirebilirsiniz.

Fotograf 1.30: Bir futbol karsilasmasindan ilging¢ bir an

Ornegin usta bir futbolcuyu fotograflamak istiyorsunuz ve o fotografciyr objektifinizin
ortasina aldimiz, takip ediyorsunuz. Ustaca atmak istedigi bir ¢alimi onceden tahmin
edebilirseniz, ya giizel bir ¢alimi ya da yere diisiis animi fotograflamis olursunuz. Ayni
sekilde, bir basketbol miisabakasinda smag yapilabilecek an1 ya da oyuncunun blok
yiyebilecegi an1 sezebilirseniz, ¢cok iyi bir fotograf ¢cekebilirsiniz.

Spor, hizli bir etkinlik oldugundan hizli davranmak gerekir. Bu durumda hizli objektif
kullanmak gerekir. Ancak siz de hizli olmalisimiz. Bir yandan iyi bir fotograf ¢ekmeye
cabalarken diger yandan da bir saniye sonraki "0" ami kagirmamak gerekiyor. Bunun igin,
stirekli cekim modunu kullanmak biiyiik kolaylik saglamaktadir. Boylece hem hareketi daha
kesin bir sekilde donduracak hem de bir sonraki an1 daha kolay yakalayabileceksiniz.

> Spor fotografi gekerken karsi taraf (model) sizi umursamaz. Bu durumda avct
gibi izlemelisiniz sporcuyu. Objektifinizin ucundaki alanlari iyi kullanmali
yatay kadrajla ¢ekim yapiyorsaniz sporcuyu, gittigi yonde bosluk birakarak
fotograflamalisiniz.
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Fotograf 1.31: Bir futbol karsilasmasindan ilging¢ bir an

Eger bosluk birakmazsaniz fotografiniz ¢ok sikisik goriinecektir. Dikey bir fotograf
cekiyorsaniz, ayaklardan kafaya kadar tiim bedeni goriintiilemek gerekir. Ayrica birgok spor
miisabakasinda tripod (iicayak) kullanilmasina izin verilmedigi i¢in, bir adet monopod (tek
ayak) edinmeniz gerekir.

»  Spor fotografcisi zamanla yarisir. Cok hizli olmak zorundadir. Bu durumda
netlik ayariyla ugragsmak zaman kaybina neden olacaktir. Buna ragmen fotograf
makinelerini otomatik odaklanma ayarinda degil manuel odaklanma ayarinda
kullanmak gerekir.

Fotograf 1.31: Spor fotograflarinda hareketin dondurulmasina érnek
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Fotograflamak istediginiz spor hakkinda yeterince bilgiye sahipseniz avantajlisiniz
demektir.  Ciinkii  karsilagsmalarmm  ya da  yarigsmalarin  ilerleyen  anlarinda
topun/sporcunun/objenin nerede olacagini az ¢ok tahmin edebilirsiniz. Bdylece manuel
netlik ayarini o bolgeye gore yapabilir, dogru zamanlama ile oldukga kaliteli fotograflar
¢ekebilirsiniz.

1.4.2. Araba Motor Bisiklet Atletizm Yarislar:

Yukarida bahsedilen konularda yapilan agiklamalar ve dneriler ayni sekilde motorlu
araclarla yapilan yarigmalar i¢in de gecerlidir.

= ———. T . - == 2
Fotograf 1.32: Panning (kaydirma) teknigiyle cekilmis fotograflar

Motorlu araglarla yapilan ¢ekimlerde panning (kaydirma) teknigini uygulayarak da
cekim yapabiliriz. Pan tekniginden kisaca bahsedelim:

Pan teknigi, hareketli olan nesneyi ¢ekim siiresince izlemekten ibarettir. Pan teknigini
uygularken oncelikli olarak dikkat edilmesi gereken konu, enstantane siiresinin
belirlenmesidir. Hareket hissini fotografa yansitmak istedigimiz i¢in yiiksek enstantane
degerleri kullanirsak bu hareketi elde etmemiz gii¢ olacaktir. Bu nedenle pan kullanacaginiz
fotograflarda deger olarak diisiik enstantane (uzun pozlama) degerlerinden se¢cmemiz
gerekmektedir. Pan tekniginin ismini de aldigi ve aym1 zamanda en 6nemli 6zelligi olan
kriter ise kameranin hareketli nesneyi hareketi boyunca izlemesidir. Yani ¢ekim siiresince
kameray1 hareket yoniinde ve hareketli olan nesne ile birlikte kaydirmaliyiz. Bu islem igin
tripod ya da miimkiinse monopod kullanmak bize daha keskin fotograflar yakalamamiz igin
yardimci olacaktir.

Pan tekniginin uygulama asamalarin1 maddeler halinde siralamak gerekirse:

> Hareketli nesnenin hareketini tam olarak gdrebileceginiz uygun bir kadraj ve
yer seginiz.

»  Gerekli destek teghizatinizi uygun yere yerlestiriniz.

> Hareketin hizina ve diger 1sik kosullarina bagli olarak uygun enstantane
degerini belirleyiniz.

> Kaydirma isleminde hareketli nesneyi kadrajimzda aymi noktada tutmaya
calisiniz.

> Kisa bir siire nesneyi kameranizla ayni noktada izledikten sonra deklansore
basiniz.
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Diisiik enstantane se¢ildigi ve ¢ekim kismen uzun siirecegi i¢in hareket boyunca
hareketli nesneyi kamerayla izleyiniz.

Fotograf 1.33: Panning (kaydirma) teknigiyle ¢ekilmis fotograf

Pan ¢ekim bir ¢ok fotograf¢inin denedigi ama bazen tam netice alamadigi kolay
olmayan bir tekniktir.

Araba/motor/bisiklet yarislarinda asagidaki oneriler dogrultusunda basarii bir
cekim yapabilirsiniz:

>

Bu tiir yariglar agik havada giin 1s18inda yapildigindan &zellikle ters 1sikta ve
giines 15181min ¢ok parlak oldugu yerlerde fotograf ¢ekerken mutlaka parasoleyi
(gtineslik) kullanmak gerekir.

Yarislarda panaromik ¢ekim yapmak isteyebilirsiniz. Bu durumda makinenizi
(daha ¢ok kullanilan) yatay yerine tripodunuza dikey olarak baglayin. Boylece
cekmek istediginiz alanda daha fazla fotograf cekebilecek ve perspektif
bozulmalarini da en aza indirebileceksiniz.

Hizl1 nesnelerin ¢ekiminde makinenizin obtiliratér hizin1 en az 1/500 sn’ye
ayarlayarak tetikte bekleyin.

Onemli ve hizli fotograf karelerini, ani gelisen kaza durumlar1 kagirmamak icin
makinenizin (drive) modunu Onceden seri ¢ekime getirin. Netligi konunun
gergeklesebilecegi yere onceden yaparak da zaman kazanabilirsiniz. Boylece
netlik yapmak i¢in ekstra zaman harcamazsiniz.

Isterseniz fotograflarimza hiz efekti katmak igin nispeten diisiik obtiirator
hizlarinda (1/30, 1/15...) makineniz ile konuyu takip edip uygun yere geldigini
diisiindigiintizde deklangére basin ve takip etmeyi biraz daha siirdiiriin. Boylece
pan teknigini kullanmis olursunuz. Bu teknikle konunun bazi yerleri ve arka
alan1 netsiz ¢ikacak ve konu hareketli goriinecektir.
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Asagidaki islem basamaklarini tamamladiginizda hareketli konularin fotografini
teknigine uygun ¢ekebileceksiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» Cekim igin gerekli malzemeleri temin | » Cekim yapilacak konuya uygun film
ediniz. se¢melisiniz.
» Hareketli konularin ¢ekiminde
» Cekim yapacaginiz konuyu belirleyiniz. makinenin  sarsilmamast i¢in  tripot

(ticayak) kullanilmalidir.

» Cekim yapacaginiz mekani belirleyiniz.

» Cekilecek  hareketli konuya olan
mesafeyi belirleyiniz.

» Konunun hareket hizin1 belirleyiniz.

» Cekim yapacaginiz konuya  gore
makinenizin ayarlarini yapiniz.

» Konunun hizina gore uygun enstantane
degerini belirleyiniz.

» Cekim yapacaginiz konuya  gore
mesafenizi ayarlayiniz.

» Cekim yapacaginiz konuya gore 15181n1z1
ayarlayiniz.

» Vizorden konuyu kadraj i¢inde tutarak
izleyiniz.

» Konunun hareketliliginin en uygun
aninda (pozisyonda) deklansore basiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandigimz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Cekim i¢in gerekli malzemeleri temin ettiniz mi?

Cekim yapacaginiz konuyu belirlediniz mi?

Cekim yapacaginiz mekani belirlediniz mi?

Konunun hareket hizini belirlediniz mi?

1
2
3
4. (ekilecek hareketli konuya olan mesafeyi belirlediniz mi?
5
6

. Cekim yapacaginiz konuya gbére makinenizin ayarlarini
yaptiniz m1?

7. Konunun hizina gére uygun enstantane degerini belirlediniz
mi?

8. Cekim yapacaginiz konuya gore mesafenizi ayarladiniz mi1?

9. Cekim yapacaginiz konuya gore 15181n1z1 ayarladiniz mi?

10. Vizorden, konuyu kadraj i¢inde tutarak izlediniz mi?

11. Konunun hareketliliginin en uygun aninda (pozisyonda)
deklangore bastiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1.  Fotografta bir insanin hareketli oldugu, ¢ok ......... stiresi ile ancak viicudunun almig
oldugu pozisyonla gosterilebilir.

2. i hareketli konunun fotografi ¢izmesi saglandiginda konunun sabit
kisimlar1 net, hareketli kisimlart ise belli belirsiz ¢izgilerden olusacaktir ve hareket
hissi kazandiracaktir.

3. Hareket hissini uyandirabilmek i¢in yorumun, belli bir miktar ............ icermesi
gerekir.

4.  Fotograf makinesinin, saniyelerle ve saniyenin kesirleriyle isaretlenmis bir kadranla
kontrol edilen ......................... , diyafram agiklig1 ile birlikte film tizerine ne
kadar 151k diisecegini belirler.

5. Makinenizi bir ............... Ustiine oturtursaniz, makinenin titreme tehlikesi ortadan
kalkacagindan, saniyeler siiren uzun enstantaneler kullanabilirsiniz.
6.  Fotograf makinesiyle hareketin dondurulmasi igin bagvurulan iki yontem vardir.

Bunlardan biri, ani yogun 151k veren ..................... ; digeri, hizli bir ................
kullanimudr.

7. Enstantaneyi yaratici bir sekilde kullanmanin bagka bir yolu da "............... ", yani
obtiirator agikken fotograf makinesini hareket ettirmektir.

8.  Kompakt makineyle enstantane {izerinde degisiklik yapamiyorsaniz daha hizl bir film
kullanarak bunu basarabilirsiniz. Bu da daha ................ ISO numarali film
demektir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 2

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda hareketli
konuya hareket etkisi vererek teknigine uygun fotograf cekebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Hareketli konuya hareket etkisi vererek teknigine uygun fotograf karesinin

yanstyabilmesi i¢in gerekli ayarlarin neler oldugunu arkadaslarinizla tartiginiz.

2. HAREKETLI KONUYA HAREKET
ETKISI VERILMESI

2.1. Diisiik Enstantaneli Cekimlerin Fotografa Etkisi

Enstantane, makinede filmin 6niinde bulunan metal, bez vb. maddeden yapilmis bir
perdenin agilip kapanma siiresini belirler. Diyafram ise, film lizerine diisecek 151k miktarini
ayarlamak ig¢in kullanilir. Her ikisinin ayarlanarak film {izerine belli bir miktar 151k
diigtiriilme olayma pozlandirma denir. Bir filmin pozlanmasinda enstantane ve diyafram
ayarlarinin ne kadar olacagini konunun 1gik durumu belirler. Bu degerlerin birbiriyle olan
baglantilarindan hareket ederek fotografci, degerleri biri lehine azaltip c¢ogaltabilir.
Diyaframdan gececek 1sik miktarin1 ya da poz siiresini artirmak, ¢ekilen konunun alan
derinliginin artirtlmasi ya da hareketinin dondurulmasi fotograf¢inin tercihine baglidir.

Fotograf 2.1: Hareket etkisini yansitan bir fotograf
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Fotograf 2.2: Sahnede diisiik enstanteneli cekim 6rnegi

Diisiik bir enstantane kullanarak hareket halinde olan bir insanin, hayvanin, aracin,
dalgali bir denizin ya da selalenin bir zaman dilimi icerisinde film tizerine diiseceginden,
konunun hareketsiz kisimlar1 ya da yavas hareket eden boliimleri net, hareketsiz bolimleri
ise, hareket yoniinde (hafif netsiz olarak) film {izerinde bir iz birakacagindan, fotografimiza
siirsel ve estetik bir anlam kazandiracaktir.Diisiik enstantanede anlatilmak istenen hareket
halindeki objenin hareket hizinin altindaki enstantane degeridir.Makineye paralel olarak
yiirliyen bir insanin 1/8 enstantane degerinde fotografi ¢ekilirse kisi tamamen netsiz
cikacaktir. 1/15 enstantane degerinde aymi fotograf c¢ekildiginde elleri ve ayaklar
(viicudundan daha hareketli olan kisimlar) netsiz diger yerler net gikacaktir.1/60 enstantane
degerinde bu fotograf ¢ekildiginde gerek insan gerekse tiim ortam net ¢ikacaktir.

Makineye paralel kosan bir insan i¢in 1/15 enstantane netsiz, 1/30 enstantane el ve
ayaklar netsiz diger bolgeler net, 1/125 enstantane degeri ise konunun tamami net olarak elde
edilirken, 1/500 ve tizeri enstantane degerinde hareketin bir an1 dondurulur. O halde hareketi

dondurmak hareket halindeki objenin hareket hizinin dstiinde bir enstantane degeri
kullanmaya baglidir.

Bir selalenin fotografi 1/500 ve {izeri enstantane degerlerinde cekildigi zaman havada

su tanecikleri dondurulurken 1/30 ve altindaki enstantane degerlerinde araliksiz bir biitiin
olarak akan bir kiitle goriintii elde edilir.
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Fotograf 2.4: Degisik ortamlarda cekilmis hareketli konular

Hareketli konularin fotograflarinin ¢ekiminde uygulanan yontemlerden biri de
“panning” olarak adlandirilan tarama yontemidir. Bu yontem oldukg¢a zor olmasina ragmen
¢ok degisik goriintiiler {iretebilen bir yontemdir. Burada dikkat edilmesi gereken en dnemli
nokta, makinemize 50 mm’lik bir objektif takip tarama yapacagimiz konunun hareket hizinin
gergege yakin bir sekilde tespit edilmesidir. Bu yontemde hareket halindeki objenin hareket
hizinda bir enstantane degeri kullanarak fotograf ¢ekilir. Objenin arkasinda konuyu olumsuz
etkileyen 0gelerin olmamasina dikkat edilmelidir.

Fotograf 2.5: Hareket halindeki tren ve metro fotografi
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Makinemizi bir tripota yerlestirdikten sonra yatay eksende rahat hareket edebilmesi
icin gerekli ayarlar yapilir. Vizorden objenin hareket seyri zihinsel olarak izlenir. Enstantane
degeri objenin hareket hizina es degerde ya da altinda bir deger olarak ayarlanir. Obje
makinenin goriis agisia girdiginde vizorden takip edilir ve makinemiz konuya odaklanmis
ve onun hizinda hareket ederken deklansére basilir ve makine konuyla birlikte hareketine
devam ettirilir. Perde acilip kapandiktan sonra fotograf c¢ekimi tamamlanmis olur.
Deklansore basildigr zaman refleks makinelerde vizérden hicbir sey goriilmeyecegi igin
onceden bu konuda denemeler yapmak gerekir.

Konu igerisinde hareketin dondurulmasi enstantane degerinin yiikseltilmesi film
iizerine diisecek 151k miktarini azaltacagindan, yeterli 1sik miktarini saglayabilmek igin
diyafram degerinin azaltilmasi yani diyaframin agilmasi gerektigini unutmayalim. Bir baska
nokta ise kullandigimiz objektifin odak uzunlugunun altindaki enstantane degerleri icin
mutlaka tripot kullanilmasi gerektigidir.
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Asagidaki islem basamaklarimi tamamladigimizda hareketli konuya hareket etkisi
vererek teknigine uygun fotograf ¢ekebileceksiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cekim igin gerekli malzemeleri temin
ediniz.

Cekim yapacaginiz konuyu belirleyiniz.

Cekilecek  hareketli
mesafeyi belirleyiniz.

konuya olan

Konunun hareket yoniinii belirleyiniz.
(ileri-geri/ saga-sola gibi)

Konunun hareket hizin1 belirleyiniz.

» Konunun  hareket hizimm  dikkate

almalisiniz.

Konunun hareket etkisini verecek en
uygun enstantanesini belirleyiniz.

Makine titremesini onlemek igin tripot
kullaniniz.

» Diisiik enstantaneli ¢ekimlerde tripot
kullanilmalidir.

Vizorden, konuyu kadraj iginde tutarak
izleyiniz.

Konunun hareketliligini verecek etkinin
en uygun aninda deklansore basiniz.

» Hareket etkisi i¢in en uygun zamani
seciniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Cekim i¢in gerekli malzemeleri temin ettiniz mi?

2. Cekim yapacaginiz konuyu belirlediniz mi?

3. Cekilecek hareketli konuya olan mesafeyi belirlediniz
mi?

4. Konunun hareket yoniinii belirlediniz mi? (ileri-
geri/ saga-sola gibi)

5. Konunun hareket hizini belirlediniz mi?

6. Konunun hareket etkisini verecek en uygun
enstantaneyi belirlediniz mi?

7. Makine titremesini 6nlemek i¢in tripot kullandimiz mi1?

8. Vizorden, konuyu kadraj i¢inde tutarak izlediniz mi?

9. Konunun hareketliligini verecek etkinin en uygun
aninda deklansore bastiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. , makinede filmin 6niinde bulunan metal, bez vb. maddeden yapilmis bir
perdenin ag¢ilip kapanma stiresini belirler.

2. ise, film tlizerine diisecek 151k miktarini ayarlamak i¢in kullanilir. Her
ikisinin ayarlanarak film {izerine belli bir miktar 11k diigiiriilme olayma ..................
denir.

3. Makineye paralel olarak yiiriiyen bir insanin 1/8 enstantane degerinde fotografi
cekilirse kisi tamamen ................ cikacaktir.

4. Hareketli konularin fotograflarinin ¢ekiminde uygulanan yéntemlerden biri de
S ” olarak adlandirilan tarama yontemidir.

5. Konu igerisinde hareketin dondurulmasi enstantane degerinin yiikseltilmesi film
iizerine diisecek 151k miktarini azaltacagindan yeterli 151k miktarini saglayabilmek i¢in
diyafram degerinin ................... gerekir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI- 3

C AMAC )

Mekana hareket etkisi vererek teknigine uygun fotograf ¢ekebileceksiniz.

CARASTIRMA )

»  Mekana hareket etkisi vererek teknigine uygun fotograf karesinin

yanstyabilmesi i¢in gerekli ayarlarin neler oldugunu arkadaslarinizla tartiginiz.

3. MEKANA HAREKET ETKISi VERILMESI

3.1. Konunun Mesafesi ile Hareket Yonii Arasindaki fliski

Fotografin1 ¢ekeceginiz konularin hareket hizlarini hesap ederken hareket yoniine de
dikkat etmeniz gerekir. Ornegin cepheden size dogru gelen bir otomobilin yer degistirisi
fazla degildir. Halbuki ayn1 otomobilin sagdan sola veya soldan saga dogru hareketinde yer
degistirisi ¢ok daha fazladir. Otomobilin hizi her iki sekilde de ayni olmakla beraber
karsinizda yer degistiris bakimindan farkli bir durum meydana gelmistir ki bu da secilecek
obtiiratdr hizinin yani enstantanenin saptanmasinda biiyiik rol oynar.

Hareketli konularin fotograflarinin ¢ekiminde enstantane ayarini, fotografta hareketin
belli olmayacag1 kadar kisa bir siire segcmelidir. Ciinkii ¢ok hizli hareket eden bir konunun
fotografini ¢ekerken diisiik hizda bir enstantane kullanilirsa, objektifin agik kaldigi siire
icinde konu yer degistirecek ve bu nedenle film iizerinde hareket hali dolayisiyla net
olmayan bir goriintii elde edilecektir. Buna karsilik enstantane konunun hareketiyle orantilt
olarak ayarlanirsa, objektifin agik kaldigi siire i¢inde konu hareket halinde olsa bile,
objektifin acik kalis siiresi o kadar kisa olacaktir ki ancak o zaman parcasi anindaki konunun
durumu saptanacak, dolayistyla net bir gériintii elde edilecektir.

Fotograf 3.1: Mekana hareket etkisi verilmis fotograflar
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Fotograf 3.2: Hareketin tepe noktasinda yakalanmasi

Bir ¢ok durumda boyle hizli hareket eden konularin bir 6lii zamani, yani ¢ok kisa da
olsa hareketsiz olduklar1 bir zaman vardir. Onu bulup fotografi o anda ¢ekmek ¢ok biiyiik bir
avantajdir. Ornegin, en yiiksek noktasina gelmis bir salincak bir an durur ve ondan sonra
asagiya diismeye bagslar ya da yiiksek atlamada sirikla atlayan bir alet, barin o6teki tarafinda
diismeden Once, bir an tepede kalir. Bu an ¢ok kisa da olsa onu bulup tespit etmek isten bile
degildir. Biitiin mesele kisa bir obtiiratdr hiz1 kullanmaktir. Fakat baz1 durumlarda obtiirator
hizinin ¢ok kisa olmasi, fotografa olagan digt bir goriis verir. Ornegin, dans eden bir balerin
elbisesinin eteklerinin hafif flu dalgalar vermesi, fotografa bir canlilik verir. Tersi ise sert bir
hava verir.

Muhtelif hareketli konularin fotograflarinin ¢ekiminde enstantane degerlerinin
saptanmasinda baslangi¢ noktas1 olabilecek bir tablo veriyoruz. Mesela saatte 9-18 km hizla
giden bir bisikletlinin fotografinin ¢ekilmesi isteniyor.

Kullanilan makine F. 50 mm ve konu-makine mesafesi;

50 metre oldugunda hareket yoniine gore 1/10, 1/25, 1/50

25 metre oldugunda hareket yoniine gore 1/25, 1/50, 1/100

10 metre oldugunda hareket yoniine gore 1/50, 1/100, 1/250

5 metre oldugunda hareket yoniine goére 1/100, 1/250, 1/500 enstantane
degerleri kullanilir.

VVVYY

Kullanmilan makine F. 105 mm ise ve konu-makine mesafesi;

100 metre oldugunda hareket yoniine gore 1/10, 1/25, 1/50

50 metre oldugunda hareket yoniine gore 1/25, 1/50, 1/100

20 metre oldugunda hareket yoniine gére 1/50, 1/100, 1/250

10 metre oldugunda hareket yoniine gore 1/100, 1/250, 1/500 enstantane degeri
kullanilir.

YVVVY
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3.2. Konunun Mesafesi ile Hareket Hiz1 Arasindaki iliski

Hareket duygusu goreceli bir duygudur. Yerden bakildiginda bes mil yukarda saatte
900 km/saat hizla giden ugak, havada duruyormus gibi algilanabilir. Ancak yanimizdan 1/10
hizla gegen bir otomobil, bize daha hizli gelebilir. Algilamadaki bu farkliligin sebebi
goreceli hizlardaki farktan kaynaklanir. Goreceli hizin diger bir adi da agisal hizdir. Hareket
eden bir cismin, hareket halindeki bir objeye yaklastik¢a, objenin hizi daha hizlanmg gibi
algilanir. Uzaklastikca da bunun tersi goriiliir. Agisal hiz ayn1 zamanda bize yaklasmakta
olan bir otomobilin belli bir noktada bakis aksimiza 90 derecelik bir ¢izgi iizerinde hareket
eden bir otomobilden neden daha yavagmig gibi algilandigimi da agiklar. Bu olay yiiziinden
baz1 hareketler objelerin hareketlerini dondurabilecek minimum obtiiratdr hizlarimi veren
tablolar {i¢ farkli deger vermek zorundadir. Bu farkli degerler belli bir noktada hareketli
objenin bakis acisina gore hareket yoniiniin ii¢ farkli konumundan kaynaklanir:

»  Objektif aksina paralel
> Objektif aksina 45 derece
> Objektif aksina 90 derece

31



Asagidaki islem basamaklarim tamamladiginizda mekana hareket etkisi vererek
teknigine uygun fotograf ¢cekebileceksiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Cekim igin gerekli malzemeleri temin
ediniz.

» Cekim yapacaginiz konuyu belirleyiniz.

» Cekilecek  hareketli konuya olan
mesafeyi belirleyiniz.

» Konunun hareket yoniinii belirleyiniz.
» (lileri-geri/ saga-sola gibi)

» Konunun hareket hizin1 belirleyiniz.

» Konu hareket hizi ve mekan hareket | > Farkli enstantane degerlerinde gekimler
etkisine (verilmek istenen efekt) gore yaparak aradaki farkliliklar
yavag bir enstantane hizini belirleyiniz. kargilastiriniz.

» Vizorden konuyu kadraj i¢inde tutarak | » Konunun kadrajda kalma siiresini
izleyiniz. kontrol ediniz.

» Konunun hareket yoniinde makine ile
birlikte hareket ediniz.(bedenimiz veya
bir ara¢ yardimu ile)

» Konu ile birlikte aynm1 yonde hareket
ederken konuyu kadraj iginde tutarak
deklansore basiniz ve makine ile birlikte
konuyu kadraj icinde tutacak sekilde
hareketi devam ettiriniz.

» Perde (obtiiratdr) kapandiginda konunun
hala kadraj i¢inde oldugunu gozle
kontrol ediniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Cekim i¢in gerekli malzemeleri temin ettiniz mi?
2. Cekim yapacaginiz konuyu belirlediniz mi?
3. Cekilecek hareketli konuya olan mesafeyi belirlediniz mi?
4. Konunun hareket yoniinii belirlediniz mi? (ileri-geri/ saga-sola
gibi)
5. Konunun hareket hizin1 belirlediniz mi?

6. Konu hareket hiz1 ve mekan hareket etkisine (verilmek istenen
efekt) gore yavas bir enstantane hizini belirlediniz mi?

7. Vizorden, konuyu kadraj i¢inde tutarak izlediniz mi?

8. Konunun hareket yoniinde makine ile birlikte hareket ettiniz
mi?(bedenimiz veya bir ara¢ yardim ile)

9. Konu ile birlikte ayn1 yonde hareket ederken konuyu kadraj
icinde tutarak deklansore basip ve makine ile birlikte konuyu
kadraj icinde tutacak sekilde hareketi devam ettirdiniz mi?

10. Perde (obtiirator) kapandiginda konunun hala kadraj i¢inde
oldugunu gozle kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Fotografini ¢cekeceginiz konularin hareket hizlarint hesap ederken ........................
de dikkat etmeniz gerekir.

2. Kullanilan makine F. 105 mm ise ve konu-makine mesafesi, ............... oldugunda
hareket yoniine gore 1/25, 1/50, 1/100

3. Goreceli hizin diger biradida ..................

4, bize yaklagmakta olan bir otomobilin belli bir noktada bakis
aksimiza 90 derecelik bir ¢izgi lizerinde hareket eden bir otomobilden neden daha
yavagmis gibi algilandigini da agiklar.

5. Kural olarak objenin hareketinin yoniiniin objektif aksina olan 90 derecelik agisindan
objektif aksina paralel duruma dondiikce hareketi dondurmak i¢in gerekli olan
obtiiratér hiz1 .....................

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil sonunda kazandiginiz yeterliligi asagidaki uygulamay1 yaparak degerlendiriniz.

Kalabalik bir caddeye gidiniz; mekana ve konuya hareket etkisi verecek fotograf
cekimleri yapiniz. Calismalarinizi asagidaki degerlendirme Slgiitlerine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

1. Cekim i¢in gerekli malzemeleri temin ettiniz mi?

2. (Cekim yapacaginiz konuyu belirlediniz mi?

3. Cekilecek hareketli konuya olan mesafeyi belirlediniz
mi?

4. Konunun hareket yoniinii belirlediniz mi? ( ileri-geri/
saga-sola gibi)

5. Konunun hareket hizini belirlediniz mi?

6. Konu hareket hizi ve mekan hareket etkisine (verilmek
istenen efekt) gore yavas bir enstantane hizin
belirlediniz mi?

7. Vizorden, konuyu kadraj i¢inde tutarak izlediniz mi?

8. Konunun hareket yoniinde makine ile birlikte hareket
ettiniz mi?(bedenimiz veya bir ara¢ yardimi ile)

9. Konu ile birlikte ayn1 yonde hareket ederken konuyu
kadraj i¢inde tutarak deklangore basip ve makine ile
birlikte konuyu kadraj i¢cinde tutacak sekilde hareketi
devam ettirdiniz mi?

10. Perde (obtiirator) kapandiginda konunun hala kadraj

icinde oldugunu gozle kontrol ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi- 1'IN CEVAP ANAHTARI

1- Kisa pozlama

2- Poz siiresi uzatilarak

3- Fluluk

4- Enstantane ayar1

5- Ucayak

6- Flas kullanimi, enstantane
7- Pan yapma

8- Yiiksek

OGRENME FAALIYETI- 2'NiN CEVAP ANAHTARI

1- Enstantane

2- Diyafram, pozlandirma
3- Netsiz

4- Panning

5- Azaltilmasi

OGRENME FAALIYETi- 3'UN CEVAP ANAHTARI

1- Hareket yoniine
2- 50 metre

3- Agisal hizdir

4- Agisal hiz

5- Yavaslar
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KAYNAKCA

»  http://ilef.ankara.edu.tr/fotograf/galeri/index.php
»  comufot.comu.edu.tr/notlar/temelfotbilgisi.doc
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