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ACIKLAMALAR

ALAN Bilisim Teknolojileri

DAL / MESLEK Veritabani Programcihigi

MODULUN ADI Gelismis Internet Uygulamalarina Giris
MODULUN TANIMI Geligmis Internet uygulamalari gelistirmek igin gerekli

olan editdriin kurulumu ve temel dosyalarin
olusturulmasinin kazandirildigi bir 6grenme

SURE 40/32

ON KOSUL

YETERLIK Gelismis Internet uygulamalariyla baslangic islemlerini
yapmak

MODULUN AMACI Genel Amag

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; gelismis
Internet uygulamalari igin temel uygulama dosyalari
olusturabileceksiniz.

Amaclar

1. Arayiizii ve editorii kullanabileceksiniz.

2. Temel uygulama dosyalari olusturabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM Ortam: Bilisim teknolojileri smifi
ORTAMLARI VE Donamm: Bilgisayar, Internet baglantist
DONANIMLARI

Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglart ile kendinizi

OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (¢oktan secmeli
test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Internet giinliik hayatin ayrilmaz bir pargasi hiline gelmistir. Bununla birlikte [nternet
sitelerinde yapilan islemler ve sitelerin kullanici etkilesimleri de her gecen giin artmistir.
Sosyal paylasim siteleri her gegen giin hayatimizda daha da fazla yer edinmektedir.

Giiniimiizde web sitesi kavrami yerine gelismis Internet uygulamalar1 (RIA-Rich
Internet Application) kavrami gegerli olmaktadir. Artik amag¢ masaiistii uygulamalar1 kadar
hizl1 web siteleri gelistirmektir. Ses, video vb. kullanici etkilesiminin arttig1, /nternet hizinin
sinirlarinin zorlandigi bu uygulamalar her gecen giin artmaktadir.

Biitiin bunlara ek olarak mobil teknolojiler, akilli telefonlar artik hayatimizin
vazgecilmez birer pargasi olmustur. Gelistirilen uygulamalarin énemli bir bolimii degisik
platformlarda calisan akilli telefonlar i¢in gelistirilmektedir.

Bu modiilde sizlere, ihtiyaca uygun editorleri kurma ve uygulamalarin temel
kavramlar1 hakkinda bilgiler verilecektir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Gelismis Internet uygulamalar1 gelistirmek igin gerekli olan temel bilgileri edinip
gerekli araclar1 kullanmay1 6grenebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> RIA (Rich Internet Application) kavramini arastiriniz.

1. GIRIS

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu, ilk olarak .NET Framework 3.0
icerisinde entegre olarak gelen vektdrel araytizler ile yazilim gelistirilmesine olanak saglayan
Windows Presentation Foundation’in (WPF) Internete yansimasidir.

WPF ise uygulamalarin galistigi pencerelerin seffafligi, renklerin daha belirgin ve
etkin kullamim gibi 6zellikleri ile karsimiza g¢ikan yeni nesil Form uygulamalarina ve
vektorel araylizlere verilen isimdir.

WPEF’in hedef makinelerde galisabilmesi i¢in ise .NET Framework 3.0 (veya daha iistii
bir versiyon) yiiklii olmasi sarti aranmaktadir.

Teknik olarak baktigimizda baglangicta XAML tabanli uygulama gelistirme
platformu, JavaScript ile kontrol edilebilen bir yapi olarak goriinse de daha sonraki
stirlimlerle beraber C# ve Basic programlama dilleri ile gelistirilme imkan1 sundu. Bu yenilik
ile .NET f{izerinde calisan gelistiricilerin XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
teknolojisine uyumu ¢ok kolay hale getirilmistir. Gelistirme mantig1 olarak WPF’e oldukga
benzemektedir. ASP.NET uygulamalarin yaptigimiz klasik islemleri (metod yazma, olay
yakalama vb. islemler) XAML tabanli uygulama gelistirme platformu ile de kolay bir sekilde
gergeklestirebilmekte, ayn1 zamanda online video yaymlarinda kullanilan alami azaltarak
daha kaliteli videolar1 daha etkin bir bi¢imde sunabilmektir.
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Resim 1. 1: XAML tabanh uygulama gelistirme platformu ¢alisma ekrani
1.1. Uygulama Mimarisi

Silverlight ile uygulamalarimizi gelistirirken Visual Studio yazilimini kullanacagiz.

Indirmeniz gereken diger programlar:

Visual Studio 2010 Service Pack 1

Silverlight 5 SDK

Silverlight 5 Tools for Visual Studio 2010 SP 1

Silverlight Toolkit

Expression Blend Preview for Silverlight 5 araglarimi kurarak uygulama
gelistirmeye baslayabilirsiniz.

VVYVYYYVY

Silverlight yine Flash gibi tarayici {lizerinde yikli plug-in’i ile calisabilmektedir.
Bilgisayarmizda Silverlight’in plug-in’i yoksa tarayici ekranina bir uyar1 gelecek ve
Silverlight’1 yiikleyebileceginiz adresi gosteren bir resim ¢ikacaktir. Bu resme tikladiktan
sonra ufak bir kurulum gerceklestirilecektir.

Silverlight igin gerekli araglari yiikledikten sonra Visual Studio 2010’da File/New
Project’isegenegini secip Silverlight sekmesinde yer alan SilverlightApplication’: secgerek
ilk adim1 atmaktay1z.
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["] Add to source control

Resim 1.2: Yeni proje olusturma ekrani

Uygulamaya yeni bir isim verip OK butonuna tikladiktan sonra karsimiza bir ekran
daha gelecektir. Bu ekranda Silverlight projesi ile beraber yeni bir ASP.NET projesinin
acilmak istenip istenmedigi ve hangi Silverlight siiriimii ile ¢alismak istedigi sorulmaktadir.
Burada siiriim olarak Silverlight 5.0 segiyoruz ve “Host the Silverlight application in a New
Web site” onayini kaldirarak ASP.NET projesi olmadan, Silverlight projemizi olusturuyoruz.
Ciinkii Silverlight tarayici iizerinde calisacagi i¢in runtime’da zaten bir HTML c¢iktisi

uretecektir.



r |

Click the checkbox below to host this Silverlight application in a Web site, Ctherwise, a
test page will be generated during build.

Host the Silverlight application in a new Web site

Mew Web project name:

|SilverlightApplication2.Web |

Mew Web project type:

| ASP.NET Web Application Project -|

Opticns

Silverlight Versicn:

Silverlight 5 -
Silverlight 3
Silverlight 4 \

Resim 1.3: Sistemimizde segilebilecek Silverlight versiyonlari

oK [ Cancel

Yeni bir Silverlight projesi actiktan sonra gelen Visual Studio ekranini inceleyelim.
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Resim 1.4: Visual Studio 2010 ekram

Yukaridaki sekle baktigimizda seklin orta kisminda tasarim alanin1 goérmekteyiz. Bu
alanda gerek ToolBox’i kullanarak gerekse XAML ekranmni kullanarak gorsel diizeni
olugturmaktayiz. Tasarim alaninin hemen altinda tasarim alanina ait XAML kodlarini
gormekteyiz. Sol ve sag taraflarda ise Silverlight uygulamas: i¢in gerekli pencereler yer
almaktadir.

Olusturdugumuz Silverlight projesinde higbir islem yapmadan hemen derleyip
calistiralim ve ¢iktilar1 gorelim. F5 tusu ile projemizi derleyerek calistirtyoruz. Varsayilan
tarayici ile var olan Silverlight projemize ait bir HTML ¢iktis1 olusturarak tarayici igerisinde
gosterecektir. Gordiigiiniiz gibi HTML uzantili bir dosya igerisinde Silverlight uygulamamz
calisti. Bir HTML sayfas1 {izerinde fare ile sag tikladigimiz zaman Flash uygulamalarinda
oldugu gibi uygulamanin hangi teknoloji ile gelistirildigini gostermektedir.

Aslinda Silverlight projesi derlenip g¢alistirildigi zaman .xap uzantil sikistirtlmis bir
dosya iiretir. Bu dosyay1 olusturulan bir HTML sayfasi nesne (object) olarak ¢agirir. Bu
islem Flash’ta .swf uzantili dosyalar1 obje olarak sayfaya eklememize ¢ok benzemektedir.
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Projemizin Bin>Debug klasorii igerisine girdigimizde bunu daha net bir sekilde
gorebilmekteyiz. Olusturulan MerhabaSilverlight.xap isimli dosya sikistirtlmis bir
dosyadir. Winrar vb. herhangi bir sikistirilmis dosyayr acan program ile agtigimizda
uygulamaya ait xaml dosyasi ve dll dosyasini gorecegiz.

. » Modal Yazim » ScreenShots » SilverlightApplicationl » SilverlightApplicationl » Bin » Debug

Dosya Dizen Gordndm  Araglar  Yardim

Dizenle = Kitaphga ekle Bununla paylas = Yaz Yeni klasor ==~ i @
Ut Sik Kullarulanlar Ad ° Degistirme tarihi Tar Boyut

4% Dropbox 7] AppManifestxaml 22.03.201311:18 XAML Dosyasi 1KB

4 Kargidan Yaklemeler |2 SilverlightApplicationl.dll 22.03.201311:18 Uygulama uzantisi 8 KB

Bl Masaiisti & Silverlightapplicationl.pdb 22.03.201311:18 Program Debug Database 20 KB

#& SkyDrive || SilverlightApplication] xap 2203.201311:18 XAP Dosyasi 4 KB

2 Son Yerler | ] silverlightApplication] TestPage.html 220320131118 HTML Belgesi 3IKB
=l Kitapliklar

@ Belgeler

J" Mizik

Resim 1.5: Silverlight uygulama klasor

Dosya Komutlar Araclar Stk Kullandanlar  Secenekler Yardim

=c QRN RS TR QY

B 4%

Ekle  Dizine Cikart TetEt  Goster Sil Bul  Sihirbaz  Bilgi VirasTara  Agiklama

& SilverlightApplication] xap - ZIP argiv, paketsiz boyut 376.669 bayt B
Isim < Boyut Paket Tuor Dedigme CRC32

B . Folder
(«, AppManifestxaml 493 233 Windows Markup File 250320131220 (C340£6D1
%, SilverlightApplicationl.dil 10.240 4131 Application Extension 2603.201316:17  6967E362
%%, System.Windows.Controls.dil 365936 92665 Apphlication Extension 18112011 16:40 69189757

= L] Toplam 376.669 bayt 3 dosya

Resim 1.6: xap dosyasl icerigi

Olusturulan AppManifest.xaml dosyasi uygulama igerisinde kullanilacak DLL’lerin
kaydedildigi dosyadir.

[AppManifest.xaml]
<DeploymentxmlIns="http://schemas.microsoft.com/client/2007/deployment"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml">
<Deployment.Parts>

</Deployment.Parts>

</Deployment>

HTML ¢alistig1 zaman xap dosyasi yiiklenir ve ilk olarak AppManifest.xaml dosyasi
calistirilir. Daha sonra AppManifest.xaml dosyasi igerisinde EntryPointAssembly’de
tanimlanan App.xaml dosyasi ¢alistirilir.



App.xaml dosyasinin Application_Startupolayi, uygulama calistirildiginda hangi
UserControl’iin ilk olarak yiiklenecegi bilgisi verilir.Son olarak Mainpage.xaml dosyasi
yiiklenerek kullanic1 sayfayr goriintiilemeye baslar. Istenilirse baslangigta ilk acilan sayfa
degistirilebilir. Bunun i¢in Application simifin igerisindeki Application_Startup metodunda
tamiml sayfay1 degistirmek yeterlidir.

[App.xaml.cs C#]
publicpartialclassApp : Application

{

public App()
{
this.Startup += this.Application_Startup;
this.Exit += this.Application_Exit;
this.UnhandledException += this.Application_UnhandledException;

InitializeComponent();

¥

privatevoid Application_Startup(object sender, StartupEventArgs e)
{

this.RootVisual = newMainPage();
}

privatevoid Application_EXxit(object sender, EventArgs e)

Olusturulan MerhabaSilverlightTestPage.html  dosyasim1  Visual Studio ile
actigimizda HTML kodlart ile bir object nesnesi tamimlanip Silverlight ic¢in gerekli
tanimlamalar yapildigini gérmekteyiz.

[MerhabaSilverlightTestPage.html]
<IDOCTYPEhtmIPUBLIC"-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN""http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<htmlIxmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI">
<head><title>

MerhabaSilverlight
<ftitle>
<styletype="text/css">
html, body {

height: 100%;

overflow: auto;

¥
body {



padding: O;
margin: 0;

#silverlightControlHost {
height: 100%;
text-align:center;
}
<[style>
<scripttype="text/javascript"src="Silverlight.js"></script>
<scripttype="text/javascript">
function onSilverlightError(sender, args) {
var appSource ="";
if (sender !'= null&& sender !=0) {
appSource = sender.getHost().Source;

}

var errorType = args.ErrorType;
var iErrorCode = args.ErrorCode;

if (errorType == "ImageError" || errorType == "MediaError") {
return;

}

var errMsg = "Unhandled Error in Silverlight Application " + appSource + "\n" ;

errMsg += "Code: "+ iErrorCode +" \n";
errMsg += "Category: " + errorType + " \n";
errMsg += "Message: " + args.ErrorMessage + " \n";

if (errorType == "ParserError") {
errMsg += "File: " + args.xamlFile + " \n";
errMsg += "Line: " + args.lineNumber + " \n";
errMsg += "Position: " + args.charPosition + " \n";

elseif (errorType == "RuntimeError") {

if (args.lineNumber 1= 0) {
errMsg +="Line: " + args.lineNumber + " \n";
errMsg += "Position: " + args.charPosition + " \n";

}
errMsg += "MethodName: " + args.methodName + " \n";
}
thrownew Error(errMsg);
</script>
</head>
<body>

<formmethod="post"action="MerhabaSilverlightTestPage.aspx"id="form1"style="height:100%">
<divclass="aspNetHidden">
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<inputtype="hidden"name="__VIEWSTATE"id="__ VIEWSTATE"value="/WwEPDWUJNzgzNDMw
NTMzZGRjzbt7VxJSmYIMp58ttBy8xhStTTGgzR018p8S41QHpQ=="/>
</div>

<divid="silverlightControlHost">

<objectdata="data:application/x-silverlight-2,"type="application/x-silverlight-

2"width="100%"height="100%">
<paramname="source"value="ClientBin/MerhabaSilverlight.xap"/>
<paramname="onError"value="onSilverlightError"/>
<paramname="background"value="white"/>
<paramname="minRuntimeVersion"value="5.0.61118.0"/>
<paramname="autoUpgrade"value="true"/>

<ahref="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=149156&v=5.0.61118.0"style="text-

decoration:none">
<imgsrc="http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=161376"alt="Get
Microsoft Silverlight”style="border-style:none"/>
<[a>

</object><iframeid="_sl_historyFrame"style="visibility:hidden;height:0px;width:0px;
border:0px"></iframe></div>
</form>
</body>
</html>

<object>etiketleri arasinda Silverlight uygulamamiz igin gerekli yapilandirma
parametrelerini gormekteyiz. Source niteliginde projeye ait Xxap uzantili dosyanin konumunu
belirtiyoruz. Eger xap dosyasinin konumunu degistirmek istersek burada da yeni konumu
belirtmemiz gerekmektedir. Xap dosyasini alarak farkli bir web uygulama projesine
Silverlight uygulamamizi ekleyebiliriz.

<paramname="source"value="ClientBin/MerhabaSilverlight.xap"/>

Yine <object>etiketlerinde yer alan Data niteligi ise objenin MIME tipini
belirtmektedir. Silverlight 2 uygulamalar1 i¢cin MIME tipi mutlaka data:application/x-
silverlight-2 olmalidir (MIME degeri Silverlight versiyonuna bagl olarak degisebilir).

<objectdata="data:application/x-silverlight-2,"type="application/x-silverlight-2">

1.1.1. Kullanim Alanlar

Silverlight kullanim alanlarin1 anlayabilmek i¢in Silverlight ile karsilastirmasi yapilan
uygulamalara bakmak yeterli olacaktir. Kisaca bakacak olursak Silverlight Internet iizerinde
yapilacak tasarimlarda, Flash’in kullanildigi hemen hemen her yerde ve ek olarak kaliteli
video yaymi (video stream) islemlerinde hali hazirda zaten kullanilmakta ve ¢ikan yeni
stirimleri ile sunulacak yeni destekler ile bu yelpazenin genislemesi beklenmektedir.
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Silverlight 1.0 stiriimii JavaScript dilini desteklemektedir fakat Silverlight 2.0 siiriimii
ile birlikte C#, Visual Basic dillerine destek vererek cok daha zengin uygulamalar
gelistirmemize olanak vermistir.

Silverlight’t ,Flex ile karsilastirabiliriz. Flex; MXML, ActionScript 3.0 ve Flex sinif
kiitiiphanelerinin toplamindan olusan sunucu-istemci (server-client) tabanl bir teknolojidir.

Flex; User Interface Markup Language (Kullanic1 Arabirimi Isaretleme Dili) smifina
dahil edilecek gelecegin popiiler web tabanli teknolojilerinden biridir. Flex gelistiricileri
Flex Builder IDE ortaminda Coldfusion, Asp, JSP, PHP gibi popiiler web programlama
dilleri yardimiyla etkilesimli ve giivenli web tabanli projeler gelistirmektedir. Istemci
tarafinda kullanicilara ise sadece .Swf formatinda olusturulmus Flash dosyalarmni gosterir.
Flash’ta da durum aynidir. Yapilan .fla uzantih tasarim dosyalar1 .swf formatina
doniistiiriilerek sikistirilir ve calistirilabilir bir siiriim haline getirerek Internet iizerinde
yayimlanir. Béylece yapilmast muhtemel kaynak kodu ¢alinmalarinin 6niine gegilir.

Fakat WPF teknolojisi iizerine yapilan gelistirmeler sonucu piyasaya siirdiigii
Silverlight agik kaynak bir projedir. Silverlight ile yapilan tasarimlar herhangi bir sikistiriima
islemine tabi tutulmadan Internet iizerinde oynatilabilir ve paylasilabilir. Boylece icerigin
farkli kisiler tarafindan alinarak {izerinde yapilacak kiigiik degisiklikler ile kullanilmasina
izin verilmistir.

Pazar payi1 her gecen giin artan ve yaygin olarak kullanilmaya baslayan isletim sistemi
yiiklii telefonlarda uygulama gelistirmek igin Silverlight teknolojisi kullanilmaktadir.

1.1.2. Uygulama Gelistirme ve .NET Platformu iliskisi

Hizla gelisen bir teknoloji alani olan yazilimin son kullaniciya ulastigi noktada
kullanict arayiizleri karsimiza ¢ikmaktadir. Gelistirilen bir yazilimin islevi ve performansi
cok onemlidir. Gliniimiizde performans ve islevin artik tek baslarina yeterli olmadigini net
bir sekilde gormekteyiz. Ekran kartlarinin, islemcilerin ve gegici belleklerin gii¢lerinin
artmasi kullanici araytizlerinin yetersiz kaldigini ifade etmektedir. Bu noktada programlama
teknolojilerinin yeteneklerini iyi kullanmak gerekecektir. Cok uzaga gitmeden bakmak
gerekirse bircok yazilimci1 standart form uygulamalar gelistirmektedir. Yazilimeilarin
uygulamalarinda 2D-3D g¢izimler ya da animasyonlar yapabilmek veya kullanabilmek igin
GDI, GDI+, OpenGL, DirectX Kkiitiiphanelerini kullanmalar1 gerekmektedir. Bu islemleri
kullanmanin dezavantaji grafik uygulamalarinin RAM bellegi kullanmasi ve CPU’da
derlenmesidir. Bu sebepten yapilan uygulamalarin performansinda biiyiikk kayiplar
yasanmaktadir. Ayrica yapilan bu animasyonlarda tutarsiz akislar, grafiksel ¢izimlerde pixel
kayiplar1 yasanmasi da karsilagilabilen bir ihtimaldir.

Bu yiizden kullanici etkilesimli uygulamalar konusunda destek olabilecek ¢ok onemli

bir teknoloji.NET Framework 3.0 ailesi ile birlikte lanse edilmis ve ilk duyuruldugunda
Avalon kod ismi ile anilmustir.
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WPF, yazilim gelistiriciler i¢in devrim niteliginde bir yeniliktir. Eskiden diyorum, bir
form uygulamasi gelistirmek i¢in sadece gelistirici yeterliydi. Web tarafinda bu is, gelistirici
ve tasarimcinin ortak caligmasi sonucunda gergeklesiyordu. Bu durum tasarim ve kod
alaninin farkli yerlerde yer almasindan kaynaklaniyordu. Form uygulamalarinda tim is
gelistiriciye diisiiyor ve eksik tasarimlar ortaya ¢ikabiliyordu.

WPF teknolojisine baktigimizda ilk olarak tasarim ve kod alanlarinin birbirinden
ayrildigr géze garpmaktadir. Bu yenilik sayesinde hem tasarimci hem de gelistirici kendi
alanlarinda daha verimli olabilecektir.

> WPF’in ozelliklerini incelersek;

Tasarim ve kodlama alanlarinin birbirinden bagimsiz olmasi ile beraber
tasarim kodlamasi i¢in XAML isimli isaretleme dili ¢ikmustir.

Windows Form’da GDI+kiitiiphanesi yerine Direct-X altyapisi
kullanmaktadir.

Silverlight teknolojisi ile web ve mobil alanlar iizerinde tiim
yeteneklerini gostermektedir.

WPF piksel tabanli degil, vektor tabanli bir teknolojidir. Bu yiizden
grafik uygulamalarinda islemci ve bellegi kullanmak yerine ekran
kartinin iglemcisini ve bellegini kullanir. Grafik uygulamalarinda
performansin artmasi, kaynak tiikketimini minimuma indirmektedir.

3D kiitliphanelerini igerisinde bulundurur.

Form uygulamalarinda 2D islemleri i¢in GDI+, 3D islemleri igin
Managed Direct API, goriinti destegi i¢in Media Player API
kiitiiphanelerine ihtiyag¢ vardir. Tiim bu islemler WPF ile desteklenmistir
Acik Kaynak Dokiiman formati olarak bildiginiz XPS dosyalarim
desteklemektedir. Kolay bir sekilde XPS okuyucular yapmak
miimkiindiir.

WPF teknolojisi, bu 6zellikleri ile daha yetenekli uygulamalar gelistirmemize imkéan

saglayacaktir.

> Silverlight’a ilk bakista WPF’in tarayici {izerindeki versiyonu diyebiliriz.
Glinimiize geldiginde versiyon degistirerek gelisimini devam ettirmektedir.
Suana kadar lanse edilen versiyonlar1 asagidaki gibidir.

Silverlight 1.0
Silverlight 2.0
Silverlight 3.0
Silverlight 4.0
Silverlight 5.0

Silverlight gorselligi yiiksek, hiz ve performans agisinda oldukca verimli olmasindan
dolayr Flash teknolojine es deger bir teknoloji olarak gostermektedir. Bunun en biiylik
sebebi ise Silverlight ile RIA (Rich Internet Application) uygulamalari gelistirebilmemizdir.
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Flash teknolojisi ile gelistirilen uygulamalarin tarayici tizerinde gosterilebilmesi igin
tarayiciya Flash’in plug-in’in yiiklenmesi gerekmektedir.

> Silverlight teknolojisinin teknik 6zelliklerini agagidaki gibi listeleyebiliriz:

. Tasarim ve kodlama alanlarinin birbirinden bagimsiz olmasi ile beraber
tasarim kodlamasi i¢in XAML isimli isaretleme dili kullanilmaktadir.

Silverlight piksel tabanli degil vektdrel tabanli bir teknolojidir.

° XML, JSON, RSS ve Atom veri formatlarin1 destekler. Ayrica SOAP ve
RESET hizmetleri ile birlikte calisabilir.

o IIS Smooth Stream kullanarak HD video ve igerik koruma yerlesik
destegi ile Silverlight is ve tiiketici senaryolar1 i¢in online ve offline
uygulamalar saglar.

° Ses / Video destegi (VC-1, WMV, WMA, MP3), goriintii destegi (JPG,
PNG) ve H.24 video ve AAC ses destegi vardir.

o Yazdirma destegi, zengin raporlama, grafik ve SharePoint gibi sunucu
iirlinleri ile entegrasyon sayesinde is uygulamalar1 gelistirmeye imkan
saglar.

Rich Internet Application (RIA), resim, video veya diger gorselliklerin Internet
ortaminda kullanilmasini tanimlar. Kisaca yiiksek kalitede gorsel efektler ve animasyonlarla
desteklenebilen ekranlari ifade etmektedir.

1.1.3. Programlama ve Tasarim fliskisi

Silverlight ile programlama, karmasik bir yapiya sahip olmasina ragmen ¢ok kolay
Ogrenilebilecek bir teknolojidir. Her ne kadar yeni teknoloji olsa da var olan programlama
dilleri ile gelistirilebilmektedir. Silverlight’1 kolay bir sekilde kavrayabilmek i¢in Visual C#
veya Visual Basic programlama dillerinden herhangi birini bilmek gerekmektedir.

Silverlight teknolojisinde tasarim veya kod ayrimi geldiginden dolay1 tasarimcilar,
tasarimlarin1 yaparken farkli programlarin gereksinimine ihtiya¢ duymaktadir. Bu ihtiyact
karsilamak igin Expression Studio iiriin ailesi gelmistir. Bu iiriin ailesinde ¢oklu ortam
uygulamalari igin gerekli tim programlar gelistirilmis durumdadir.

Expression Studio ailelerinin iiriinlerini su sekilde 6zetleyebiliriz.

> Expression Web: Dreamweawer ve Frontpage’e benzer bir HTML editorii gibi
goriinse de gelistirici ve tasarimcilarin isini kolaylastiracak birgok o6zelligi
barmdirmaktadir.

> Expression Encoder: Biiyiik boyutlu videolarimizi internet ortaminda daha
verimli kullanabilmek igin gelistirilmis bir encoder programidir. Video
iizerinde kirpma, ekleme, parcalama gibi islemleri rahatlikla yapabiliriz. Ayrica
canli yayin uygulamalar1 konusunda da yardimci olmaktadir.

> Expression Design: Resimler iizerinde islemler ya da yeni tasarimlar igin
vektorel ¢izimler yapmamiza olanak saglamaktadir. En 6nemli 6zelligi; vektorel
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cizimleri matematiksel veriler seklinde alabiliyor olmasidir. Bu sayede
yaptigimiz ¢izimleri farkli programlar iizerinde hi¢ bir renk ve bicim kayb1
olmadan kullanabiliriz.

> Expression Web SuperPreview: Bu program, web tasarimcilarinin isini
oldukea kolaylastiracaktir. Cilinkii yapilan web sitelerini farkli tarayicilarda ayni
anda test etmemizi saglamaktadir. Yani web sitenizin iki farkli tarayicida nasil
gordiigiinli aym1 ekranda gorebiliyor ve rahathikla farkliliklart tespit
edebiliyorsunuz.

> Expression Blend: WPF ve Silverlight teknolojilerinin tasarimlarini ve az da
olsa kodlamasim yapabilecegimiz bir programdir. Ozellikle tasarim ve
animasyon islemlerinde oldukga ihtiya¢ duyulmaktadir. Dikkat ¢eken en dnemli
ozelligi; Visual Studio formatinda projeler agarak Visual Studio ile senkron
calisabilmesidir. Ayrica Photoshop ve Illustrator gibi 6nemli programlarin
dosya formatlarini proje haline alabilmektedir. Bu sayede profesyonel vektorel
gizimleri ya da tasarimlart  WPF ve  Silverlight projelerinde
kullanilabilinmektedir.

Silverlight ile uygulama gelistirecegimiz zaman Visual Studio ve Expression Studio
iiriinlerine ihtiyacimiz olacaktir.

7
()
y‘
9 .
-4
=
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-

Resim 1.7: Expression Blend uygulama ekrani

Expression Studio {iriin ailesinin bir iiyesi olan Blend ile WPF ve Silverlight
uygulamalarinda tasarim ve animasyon ihtiyacini kolaylikla karsilayabiliriz. Blend, diger
Expression Studio {irlinleri ile yapilanlar1 da proje igerisine alabilmektedir. Yani diger
programlar ile senkron ¢aligabilme 6zelligine sahiptir.
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Blend ile yeni bir WPF projesi agildiginda, aslinda proje dosyalarini1 Visual Studio
icin iretilmis oldugunu gérmekteyiz. Bu yiizden Silverlight projesini Blend ile tasarlarken
bir yandan da Visual Studio ile gelistirebiliriz.

Blend ile neler yapilabilecegi agagida anlatilmaktadir.

>

YV Vv V V

Expression Design ile olusturulan vektorel ¢izimleri XAML kodunu alarak
Blend igerisinde, bu vektorel ¢izimi nesne olarak kullanabiliriz.

Silverlight uygulamalarinda Visual Studio ile sayfalarca kod yazarak yapilan
animasyonlar1 gorsel olarak kod yazmadan olusturabiliriz. Her yapilan islemin
XAML kodlar1 otomatik olarak tiretilmektedir.

Icerisinde bulunan tasarim araglari ile rahatlikla vektorel cizimler veya sekiller
olusturabiliriz.

Blend igerisinde bulunan Data penceresi ile basit veri kaynaklar1 olusturabiliriz.
Ayrica bu kaynaklari kolay bir sekilde kontrollere baglayabiliriz (binding).
Sketchflow mekanizmasi sayesinde uygulama prototipi olusturmamiza imkan
saglar.

Adobe Photoshop ve Illustrator gibi {ist diizey goriintii isleme programlariyla
yapilan vektorel ¢izimleri ve profesyonel sablonlar1 katmanlar halinde
Silverlight uygulamalarina dahil edebiliriz.

Silverlight uygulamasinda bulunan tiim nesne ve kontrollerin X, Y, Z
koordinatlarini gorsel olarak degistirerek 3D goriiniim kazandirabiliriz.

Blend ile yeni Silverlight projesini program agilisindaki New Project ekranindaki
popup yardimi ile gerceklestirebiliriz. Bu popup’ta dikkat etmeniz gereken noktalar,
uygulamanin gelistirilecegi programlama dilinin se¢ilmesi ve hangi siiriim ile ¢alisacaginin
belirtilmesi olacaktir.
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MNew Project

Project types

* o Silverlight

J Windows Phone :
1§ \wpr Silverlight Databound Application

K. Silverlight Control Library

i!]j. Silverlight SketchFlow Application

A project for creating rich cross-platform, web-based applications.

Mame SilverlightApplicationl
Location Chi\Users\Tuncer\Desktoph, Browse...
Language

Wersion 4.0

Cancel

Resim 1.8: Blend yeni proje ekram
1.1.4. XAML

XAML, Silverlight ve WPF teknolojilerinin tasarim kisimlarini gelistirecegimiz statik
ve dinamik kullanic1 arayiizleri olusturmamizi saglayan isaretleme dilidir. XML’in
gelistirilmis hali gibi goriinmekte ve uzantisi .xaml’dir. Ayrica ASP.NET ile uygulama
gelistirirken tasarimlarini olusturdugu yapiya da olduk¢a benzemektedir.

XAML bir programlama dili olmamakla beraber uygulama mantig1 ve olaylar da
codebehind dosyalarinda bulunmaktadir.

Her XAML elementi aslinda .NET CLR simifim1 temsil eden niteliklerin XML
goriiniimleridir.Bu yilizden herhangi bir nesnenin 6zelliklerini rahatlikla degistirebiliriz.Form
uygulamalarindan bildigimiz property kavrami ve event’lar XAML’de attribute olarak
adlandirilir. Tim XAML attribute’leri kod tarafindan diizenlenebilir. Yani, standart
uygulamalarda oldugu gibi bir TextBox’in arkaplan rengini, yiiksekligini ya da pozisyonunu
kod iginde kolay bir sekilde degistirebilirsiniz.
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PROPERTY & EVENT

Resim 1.9: Xaml Attribute ve Element Yapis1 Ornegi

XAML’de Tree View yapist ile nitelikleri kullanabilmemizin yani sira, kullandigimiz
kontroliin icerisinde de kullanabilmemize imkan saglamaktadir. XAML kodlar1 .xaml
uzantili bir dosya icerisinde saklanmaktadir. Ayrica XAML dosyasinin altindaki codebehind
dosyasi ise .xaml.cs veya .xaml.vb uzantili olmalidir. Yani her XAML dosyasinin altinda
C# veya VB’ye ait codebehind dosyasi yer alabilir.

XAML’in formatina baktifimizda genel programlama mantigina uydugunu
gormekteyiz. Ust kisimda namespace (isim uzayi) tamimlamalari yer almaktadir. Temel
olarak bir Silverlight projesinde tasarim ekran1 UserControl olarak isimlendirilir. Bu yiizden
XAML kodlar1 <UserControl> etiketleri arasina yazilmaktadir.

xmins (XML Name Space) ile etiketlenen bolim XAML’in kullandigi referanslart
ifade etmektedir. Yukaridaki wuzay tamimlamalarimizdaki gibi XAML igerisinde
kullanacagimiz kodlarin uzaylarim1 xmins etiketi ile gerekmektedir.

Ornegin; TextBox, Button ve Label gibi kontrolleri XAML ile kontrol etmek igin
xmins=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation uzayini referans olarak
eklemek gerekmektedir.

Genel olarak XAML yapisinin XML’e benzer.

XAML’de ilk tanimlanan eleman, root eleman olarak adlandirilir. UserControl bir root
elemanidir. Root elemanlarmin kapsadigi panel elemanlar1 kullanici arayiizleri igin
StackPanel, DockPanel, Grid ve Canvas gibi diizen kontrolleri sunar.

Kontrol elemanlar1 XAML elementlerinin farkli tiplerini tanimlayip diizenlememizi
saglar. Geometrik elemanlar ise uygulama arayiizii lizerinde grafik ve sekiller ¢izmemizi
saglar.
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Asagida verilen islem basamaklarini takip ederek konuyu pekistiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Visual Studio 2010°u kurunuz.

> Visual Studio 2010 Service Pack 1’i
kurunuz.

» Silverlight 5 SDK’y1 kurunuz.

» Silverlight 5 Tools for Visual Studio
2010 SP 1’1 kurunuz.

» Silverlight Toolkit’i kurunuz.

» Tarayicimz i¢in Silverlight Plug-in’i

kurunuz.
» Microsoft Expression Blend Preview for | > http://www.microsoft.com/en-
Silverlight 5’1 kurunuz. us/download/details.aspx?id=9503
» Biitiin araclar kurulduktan sonra sistemi | » Baglat > Kapat > Yeniden Baslat’1
yeniden basglatiniz. seciniz.
KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayiwr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
1. Visual Studio 2010’u kurdunuz mu?
2. Visual Studio 2010 Service Pack 1’1 kurdunuz mu?
3. Silverlight 5 SDK’y1 kurdunuz mu?

4. Silverlight 5 Tools for Visual Studio 2010 SP 1’i kurdunuz
mu?
5. Silverlight Toolkit’i kurdunuz mu?

6. Tarayiciniz i¢in Silverlight Plug-in’i kurdunuz mu?

7. Expression Blend Preview for Silverlight 5’1 kurdunuz mu?
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gdrmilyorsaniz ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Silverlight uygulamalarinda gorsel arayiiz hangisi ile hazirlanir?
A) XML
B) HTML
C) XAML
D) AJAX

2. XAML i¢in asagidakilerden hangisi yanhstir?
A) XML-tabanli deklaratif bir dildir.
B) Silverlight uygulamalarinin kullanici arayiiziindeki elementlerini olusturmak igin
kullanilir,
C) Silverlight uygulamalarinda elementleri uygun bir diizende yerlestirmek igin
kullanilir.
D) Agilimi s6yledir: Xapplication Accaptable Markup Language

3. Projeye ekledigin AnaSayfa.xaml dosyasinin C# kodlari, varsayilan olarak hangi
dosyada yer alir?
A) AnaSayfa.cs
B) AnaSayfa.xaml.cs
C) AnaSayfa.xml.cs
D) AnaSayfa.xaml.aspx

4. Yeni bir Silverlight projesi a¢tiginda uygulamanin ilk ¢aligmasi, yeniden
aktiflestirilmesi, kapanmasi vb. durumlarda ele alinabilecek metodlara sahip
varsaylilan sinifi asagidakilerden hangisi i¢inde yer alir?

A) App.xaml.cs
B) App.debud.cs
C) App.xaml

D) MainPage.xaml

5. Asagidakilerden hangisi Silverlight uygulamasinda arayiize kontrol eklemenin
yollarindan birisi degildir?
A) Toolbox penceresinden tasarim ekranina siiriikleyip birakmak.
B) XAML yazarak eklemek
C) ControlBox.xaml dosyasindan arayiize eklemek.
D) C# ile kod tarafinda eklemek.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

21



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Gelismis Internet uygulamalari icin temel uygulama dosyalarim olusturabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Asp.Net MVC(Model View Controller) kavramini arastiriniz.

2. BASLANGIC UYGULAMALARI

Bu bodliimde adim adim bir Silverlight uygulamasinin nasil olusturacagimizi
Ogrenecegiz.

2.1. Ornek Uygulama Dosyalar1 Olusturma
2.1.1. Betik Dosyasi Olusturma

Silverlight projesi olusturmak icin Visual Studio 2010’u agryoruz. Karsimiza Start
Page baglangic ekram gelir.

SRR TR R
I

- ,; .
A erhghtAppication) -

¥ Close page after project load

¥ Show page on startup

Resim 2.1: Visual Studio Start Page ekram

Resimde gordiigiiniiz gibi Start Page sekmesi 3 boliimden olusur.

1. béliimde yeni proje olusturabilir veya var olan bir projeyi agabiliriz.
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2. boliimde en son agilan projelerin bir listesi goriiniir. Boylece en son iglem
yaptiginiz projeye hizli bir sekilde ulagabilirsiniz.

3. boliimde ise RSS kayitlar1 ekrana gelir. Burada isterseniz RSS’i iptal edebilirsiniz.

Simdi New Project baglantisina tikliyoruz ya da meniilerden File > New > Project‘i
seciyoruz. Karsimiza yeni proje olusturma penceresi gelir.

New Project | ? &3 |
Recent Templates [.NET Framework 4 - ] Sort by: [Default '] | Search Installed Templates 2 |
Installed Templates « 3 Vieual C#

. . 7 cll| Silverlight Application VisualGg [ YRS TEMEE

4 Visual C# )| A blank project for creating a rich internet
Windows '1'1 application using Silverlight
Web i::}cf Silverlight Class Library Visual C#
Office
Cloud = Vcﬁ Silverlight Business Application Visual C#
Reporting 1
SharePoint cf Silverlight Mavigation Application Visual C# -
Silverlight v
Sitverlight for Windows Phone_| Cﬁ WCF RIA Services Class Library Visual C#
Test B
WCF Silverlight Unit Test Application Visual C#
Workflow ¥
ANA Game Studio 4.0 N ch| Ssilverlight 3D Application Visual C#

‘| m 3 ¥

M.Cﬁ Silverlight 30 Library Visual C# M

MName: MerhabaSilverlight

Location: C\Users\Tuncer\Desktop\Mediil_Yazim', - Browse...

Solution name: MerhabaSilverlight Create directory for solution

["] Add to source control

Resim 2. 2: New Project ekram

Sol taraftaki Installed Templates kismindan Silverlight’t se¢iyoruz. Sag tarafta
olusturulabilecek Silverlight uygulama tipleri ekrana gelir. Biz Silverlight Application
seciyoruz. Alt tarafta Name ve Location kisimlarinda uygulamamizin ismini ve
kaydedilecegi yeri belirttikten sonra OK butonuna tikliyoruz.
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rNew Silverlight Application | ? 2 .|1

Click the checkbox below to host this Silverlight application in a Web site. Otherwise, a
test page will be generated during build.

Host the Silverlight application in a new Web site

Mew Web project name:

i MerhabaSilverlight,Wekb

MNew Web project type:

’ASP‘.NEI' Web Application Project -
i Options

Silverlight Versicn:

I |[Silverlight5 -|

[] Enable WCF RIA Services

Resim 2.3: Onay kutusunun segili olmasi

Kargimiza gelen ekranda “Host the Silverlight Application in a new Web site”
seceneginin secili olmasina dikkat edin. Eger bu secenek segili ise projenize, Silverlight
objesinin ¢alistirilabilecegi bir test Web sitesi eklenir. Boylece Silverlight c¢aligtirabilmek
icin gerekli ayarlamalar1 Visual Studio, bizim yerimize otomatik olarak yapacaktir.

New Web Project name kisminda, olusturulacak olan Web projesinin ismi yazilir.
Hemen altinda ise New Web project type kismu bulunmaktadir. Bu kisimda ise ¢esitli
ASP.NET proje tipleri bulunur. Asagida gordiigiiniiz gibi ASP.NET Web Application
Project’i segiyoruz.

Mew Web project type:

ASP.MET Web Application Project -

|ASP.MET Web Site
ASP.MET MVC Web Project

hsrrrmrmrrr e r=rere

Resim 2.2: Segebilecegimiz proje tiirleri
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En altta bulunan Silverlight Version kisminda ise bilgisayarimizda kurulu olan
Silverlight stirimleri listelenir. Biz, su anda Silverlight 5 ile calisiyoruz ama isterseniz
onceki siiriimlerle de ¢alisabilirsiniz.

Silverlight Versicn:

| Silverlight 5 ~|

Silverlight 3
Silverlight 4

Resim 2. 5: Uygulamamizda kullanabilecegimiz Silverlight versiyonlari

Enable WCF RIA Services segenegini secerek RIA hizmetlerini aktif hale
getirebilirsiniz.  Bu Ornegimizde RIA servislerini  kullanmadigimiz  i¢in  buray1
isaretlemiyoruz. OK butonuna basarak projemizi olusturuyoruz. ilk Silverlight projemiz
ekrana gelecektir.

Fle Edt View Theme Progect Budld Debug Team Data Format Took Aschitecture Test Anslyre Window Help

Sev LABN LOn 3% 17 I SO0 N Bl AOr LW I BT Phome st Debug -1 (3 | 10cia RS
gl s TealZ |20 2 2aa o e v &
P x «  Solution Eaxplorer
4 Common Séveright Contr.. » Sl EIES
R Pointer 7 Selution 'MerhabaSiverbght' (2 preyects)
© Border 4 g8 MerhabaSiverbght
(&) Butten ¥ Propertien
M CheckBe il Rewences
38 cCe App s

' B "-.1- Mair®agesaml
J a!aan

r‘- God 1 1+ 3 MertabaSiveright Web

s SN W Properties

K8 Image i Rederences

A Label " ChertBin

*%  LstBos | MerhabaSiveright TestPagesspx
RagvoButton o) MerhabuSitvertight TestPage dami

: ot

Rectangle "_‘] Sdverhght js

m 9 Webconfig

B SeackPand
TasContrel
A TexSlock %
W TedBox QOwign /1 JRXAMU] ] =[]
o A Sivertighe Contrels mc : Ignorable="d b +
5 d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400">
R Pointer

AutoCompleteBox

O torder <Grid x:Nome="LayoutRoot" Background="White"> |E

(] Button :
% Calendar </Grid>
0% =« * o

B3 Grid (LayoutRoot) UserContrel/Ged

o Canvas

27 Sokusmea Exploter

Resim 2.6: Visual Studio ekram

Visual Studio penceresinin ortasinda bulunan beyaz dikdortgen Design (Tasarim)
ekranidir. ToolBox penceresinden siiriikle birak yaparak nesne ekleyebilir ve sayfa
tasariminizi yapabilirsiniz.

Design ekraninin altinda XAML ekran1 goriilmektedir. Design ekraninda yaptiginiz
degisikliklere bagli olarak XAML ekranmmin igerigi otomatik olarak gilincellenir. Ayni
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sekilde XAML kodlarinda yaptiginiz degisikliklere bagli olarak Design ekrani giincellenir.
XAML ekraninda kod yazarken IntelliSense (kod yardimi) penceresi yardimciniz olacaktir.

XAML yapisina baktigimizda séz dizimi acgisindan XML yapisi gibi oldugunu
goriirliz. Kodlarimiza baktigimizda Silverlight uygulamamizin UserControl elementi ile
basladigini gorecegiz. Kodlarimizda, XAML s6z dizimi yapist i¢in gerekli tanimlamalar
vardir.

Hemen sol tarafta, Silverlight projesinde kullanabilecegimiz kontrollerin bulundugu
Toolbox penceresi  bulunmaktadir. Sag tarafta ise Properties penceresi bulunur. Bu
pencerede, kontrollere ait ozellikleri gorsel olarak degistirebilirsiniz. Visual Studio’nun
onceki stirimlerinden farkli olarak, properties penceresi biraz daha gorsel ozelliklere sahip
olarak karsimiza gelmektedir.

Toolbox: Properties = [
= Common Sikverlight .., =
— UserConkrol <no name:=
b Paointer
B0 Border “ef Properties  F Ewvents
Button me gl Ll | search 2
CheckBox
4 Comnon =
E CombioBox
DataConkexk @ Einding... d
. DataGrid |
Skvle @ FResource...
1 oGrid ! 4
IsEnabled =
E Irnage [
IEA Layout
ﬂ Label
Width 0 Auto
=.| ListBox
Height 2 Auko
£+ RadicBukton
Horizontalalignment T= Stretch
Rectangle

Resim 2.3: ToolBox ve Properties pencereleri

Sag tarafta projemize ait dosyalarin bulundugu Solution Explorer penceresini
gorebilirsiniz.
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Solution Explorer * Il X

=
_g Solution 'MerhabaSilverlight' (2 projects)
4 ;_E MerhabaSilverlight
- [=d| Properties
» |+3] References
a |7 Appxaml
%) Appxaml.cs
a4 |7| MainPagexaml
Eﬁ] MainPagexaml.cs
4 28 MerhabaSilverlight Web
»  [=d| Properties
- [+3] References
1 ClientBin
= MerhabaSilverlightTestPage.aspx
#] MerhabaSilverlightTestPage html
2] Silverlight.js
. 3 Web.config

Resim 2.4: Solution Explorer penceresi

Klasik Windows Form uygulamalarinin aksine 2 proje tipi vardir:

> MerhabaSilverlight
> MerhabaSilverlight.Web

Elimizde bir object nesnesi bulunur ve bu object’in gomiilii oldugu bir Web projesi
bulunur, Silverlight bu mantikla ¢aligmaktadir. Uygulamamiz ayr1 bir object olarak ele alinir
ve uygulamamizin gdmiilii oldugu Web projesi ayri ele alinir. Visual Studio ile yeni proje
olustururken hatirlarsaniz, asagidaki ekranda goriilen secenegi se¢mistik. Bu sayede, Visual
Studio bize Silverlight objemizin gomiilecegi bir Web projesini de otomatik olugturmustu.
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r | @ 52 .|'~|

Mew Silverlight Application

Click the checkbox below to host this Silverlight application in a Web site. Otherwise, a
test page will be generated during build.

Host the Silverlight application in a new Web site

Mew Web project name:
MerhabaSilverlight,Wekb

MNew Web project type:

’ASP.NET Web Application Project

i Options

Silverlight Versicn:

| Silverlight 5 -|

[] Enable WCF RIA Services

| ook || cancel

Resim 2.5: New Silverlight Application penceresi

Eger yukaridaki baslangi¢ penceresinde “Host the Silverlight Application in a new
Web site” segenegini segmeseydik, asagidaki gibi bir Solution Explorer penceresi karsimiza
gelecekti. Bu pencerede sadece Silverlight uygulamamiza ait dosyalar goriinecekti, herhangi

bir Web sayfasi olusturulmayacakt.
=

Solution Explorer * @1 X

‘g Solution 'Merhabasitverlight' (1 projects)
4 & MerhabaSilverlight
- [=d| Properties
. |ng] References
a4 || Appxaml
%) Appaaml.cs
4 |7 MainPagesxaml
:EQ MainPage.xaml.cs

Resim 2.10: Silverlight projemize ait dosyalar
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Silverlight uygulamamiza ait dosyalar ve Web sitemize ait dosyalar Solution Explorer
pencerede listelenir.

Solution Explorer * 0 x

=Eia
‘g Solution 'MerhabaSilverlight' (2 projects)
4 E MerhabaSilverlight

« | [=d] Properties [ Silverlight
+ | ==l References projemize
| 2] Appaaml ait

- | | 7] MainPage.xam| dosyalar

4 2% MerhabaSilverlight.Web

» |=d| Properties

» |=3] References
3 ClientBin
(=] MerhabaSilverlightTestPage.aspx
#] MerhabaSilverlightTestPage.html
5] Silverlight.js
- |3 Web.config

STeall=1s" o

D projemiZe alt aosyalar

L

Vi

I :r.l

Resim 2.11: Projemize ait tiim dosyalar
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Dosyalarin yanindaki + isaretine tiklarsaniz
yeni dosyalar gorunecektir.

_3 Solution "'MerhabaSilverlight' (2 projects)
4 ui_f. MerhabaSilverlight
4 | Properties

=] AppManifestxml Assembly dzelliklerinin
%] Assemblylnfo.cs saklandig dosyalar
a | References
43 mscorlib
A syst
SystEm Uygulamamizin

3 System.Core o
kullandig

A3 System.Met f

. rererans

43 System. Windows . I

KUTLpnaneier

A3 Systern.Windows.Browser
A3 Systern.{ml
4 || Appxaml

#] Appaxamlcs |7

o+ |7 MainPagexami Asil ilgili oldugumuz

%] MainPagexaml.cs |7 kod dosyalan

Resim 2.12: Proje agacimizin acilmg hali

Bu ekrani incelersek:

App.xaml: Bu dosya, Silverlight uygulamamiza ait birtakim global o&zelliklerin
tutuldugu dosyadir. Tasarim goriintiisii yoktur sadece kodlardan olusur.

>

>

>

App.xaml.cs: Bu dosya, App.xaml dosyasina ait C# kodlarinin tutuldugu
dosyadir. Dosyaya baktiginizda kendi icinde Application Startup() ve
Application_Exit() metodlarina sahip oldugunu goriirsiiniiz. Bu metodlar ile
uygulama bagladiginda ve kapatildiginda birtakim islemler yapabilirsiniz.
Ornegin; uygulama basladiginda “Merhaba” uygulama kapatildiginda
“Hoscakalin” mesajlar1 vermek istiyorsaniz bu metodlara kod yazmaniz yeterli
olacaktir.

MainPage.xaml: Bizim sayfa tasarimini gergeklestirdigimiz asil Silverlight
sayfamizdir.

MainPage.xaml.cs: Sayfamiza ait kodlarin bulundugu C# dosyasidir.

Not: Eger projedeki herhangi bir pencereyi goremiyorsaniz View meniisiinden Other
Windows alt meniisiiyle erisebilirsiniz.

Design ekraninin ortasindaki beyaz alana tiklayarak Grid nesnesini secelim.
Properties penceresinde Background ozelligini bulalim. Background ozelligi ile Grid
nesnesinin zemin rengini degistirebiliriz. Background’un yanindaki sekmede asagi ok’a
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basarak renk se¢im boliimiinii agalim. Gelen pencerede bir renk segelim, Design boliimii
secilen renk ile giincellenecektir.

Properties
Grid LayoutRoot

e properties <7 Events

:: ?I Dl Search x

AllowDrop o [
e (3

OmD @

o

'a! R 255

u]
G A 255
B 255
I -
A 255
&
White F

Resim 2.13: Uygulamanin zemin rengini secme

Background ozelligini XAML penceresini kullanarak ta degistirebiliriz. XAML
ekraninda Grid nesnesini bulalim. Grid ile baslayan bu etikette Background ozelligi yoksa
yazarak ekleyebiliriz. Background yazip esittir yazdigimizda secebilecegimiz renkler
listelenecektir. Beige rengini segelim.

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background "I-!.|“;-

w! AliceBlue =
s AntiqueWhite _,.
s Agua

s Aquamarine

sl Azure

= Bisque

= Black

s BlanchedAlmond

s Blue

i Blueviolet

s Brown

! BurlyWood

</Grids

Resim 2.14: XAML ekranindan da zemin rengi belirleme

Grid nesnesi HTML table etiketine benzer sekilde tablolara boliinebilmektedir.
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Eger secili degilse bir defa tiklayarak Grid nesnesini segelim. Properties
penceresinden ShowGridLines 6zelligini bulalim. Bu 6zelligin sag tarafinda bulunan onay
kutusunu isaretleyerek aktif duruma getirelim. XAML ekraninda ShowGridLines 6zelligine
True degerini atayarak da yapabiliriz.

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True">

Farenizi segili durumda bulunan Grid nesnesinin sol veya {ist bolgesinde
gezdirdiginizde ok isaret¢inizin sekil degistirdigini arti simgesine doniistiigiinii goreceksiniz.

_|..

Resim 2.6: + imlecini gormeliyiz

Grid’in solunda farenin sol tusuna tiklayarak yatay grid ¢izgisi ekleyebilirsiniz.
Eklediginiz grid ¢izgisini listten 45 birim asagiya siiriikleyin. Alt taraftan 45 birim yukariya
da bagka bir grid ¢izgisi ekleyiniz. Sol bastan 100 birim birakip dikey bir grid ¢izgisi
ekleyiniz.

_|_

Resim 2.7: Ekram satirlara bolme
Yatay ve dikey cizgileri ekledikten sonra XAML ekrani asagidaki gibi goriinecektir.
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<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"” ShowGridLines="True">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="100*" />
<ColumnDefinition Width="380*" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="45*" />
<RowDefinition Height="211*" />
<RowDefinition Height="45*" />
</Grid.RowDefinitions>
</Grid>

Resim 2.8: Uygulamanim XAML kodu

Simdi F5 tusuna basarak veya meniiden Debug -> Start Debugging segenegini
secerek uygulamayi ¢aligtiralim.

1.yol 2.yol 3.yol

Debug | Data  Tools  Window  Help
b Start Debugging F5 i | b

Frojeyi calishmak icin isterseniz Debug = start debugging menusunu
secehilirsiniz. Yada toolbar da bulunan debug buttonuna basahilirsiniz.
ada direk Faile calstirahilirsiniz.

Resim 2.9: Projemizi calistirma secenekleri

Varsayilan web tarayicisi galisacak ve uygulama ekrana gelecektir.

33



O R

Resim 2.10: Ekran yerlesimi

Tarayiciy1 kapatalim ve Visual Studio’ya donelim.

Silverlight verilerin goriintiilenmesi veya kullanicinin giris yapabilmesi i¢in ¢ok
sayida kontrole sahiptir.

Eger agik degilse ToolBox penceresini aginiz.

Toolbox > 1 X

Common Silverlight Controls
4 All Silverlight Controls

k  Pointer

O Border

Button

o Calendar

= canvas

CheckBox

&% ComboBox

|',I ContentControl

J DataGrid

TF DatePicker

() Ellipse

Resim 2.11: ToolBox penceresi
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ToolBox’dan bir TextBlock nesnesini Grid’in ilk satir ilk siitununa siiriikleyiniz.
XAML ekranina asagidaki kod eklenecektir.

<TextBlock Height="23" Horizontal Alignment="Left" Margin="12,12,0,0"
Name="textBlock1" Vertical Alignment="Top" />

Bagka bir TextBlock nesnesini ikinci satirin birinci siitununa ekleyin.
TextBox nesnesini birinci satirin ikinci siitununa siiriikleyin.

Ikinci satir ikinci siitununa StackPanel nesnesi siiriikleyiniz. StackPanel yatay veya
dikey olarak ¢ok sayida nesneyi gruplamayi saglayan bir nesnedir. StackPanel’e sag tiklaym
Reset All -> All’1 segin. Boylece StackPanel’in bulundugu hiicrenin tamamini kaplamasini
sagladik. ToolBox’dan bir Calendar nesnesini StackPanel’e siiriikleyiniz. StackPanel’e
Calendar’in altina gelecek sekilde bir TextBlock nesnesi ekleyiniz.

Son olarak tglincii satir ikinci siituna bir Button nesnesi ekleyiniz. Uygulamayi
calistiriniz.

TextBlock

TextBlock L] June, 2011 b

Su Mo Tu We Th Fr Sa
L 0 1 1 2 3 4

5 6 7 B 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 M 25
B 27 28 029 30

s TextBlock

Resim 2.12: Uygulama ekram

Uygulamamiza ¢ok sayida kontrol ekledik¢e bunlarin segilmesi de zorlasacaktir.
Boyle durumlarda Document Outline penceresini kullanabiliriz.
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Design ekraninda tiklayarak Button nesnesini seg¢iniz. Se¢imi XAML ekraninda
Button kodunun herhangi bir yerine tiklayarak da yapabilirsiniz. XAML ekraninda
TextBlock kodunun herhangi bir yerine tiklayarak segtiginizde Design ekraninda nesnenin
secildigini ve Properties penceresinde nesne 6zelliklerinin goriintiilendigini goreceksiniz.

Document Qutline * I

4~ UserControl

4 Larid [LayoutRoot)

g - ColumnDefinitions

- RowDefinitions

- TextBlock (textBlock1)

TextBlock (textBlock 2)

TextBox (textBoxl)

4 - StackPanel [stackPanell)

|: Calendar {calendarl)
TextBlock (textBlock3)

Tuec 1Bk

fuma JOLL L

o Ta We Th Br R

Button {buttonl)

Resim 2.13: Document Outline penceresi

Se¢im islemi i¢in Document Outline penceresini de kullanabiliriz. Pencereyi agmak
icin View meniistinden Other Windows -> Document Outline segenegini seginiz.
Document Outline penceresinde uygulamanizda kullandiginiz nesneler hiyerarsik olarak
listelenecektir. Bu listede fare imlecinizi gezdirdiginizde listede bulunan nesnelerin kiiglik
Onizleme resimlerinin agiklama olarak pencere yaninda goriintillendigini goéreceksiniz.

Listeden tikladiginiz kontroliin Design ekraninda segildigini goreceksiniz.

Grid’in ilk satir ilk stitununda bulunan TextBlock nesnesini seginiz, properties
penceresinde nesne Ozellikleri listelenecektir. Properties penceresini istiine Search
(Arama) kutusuna margin yazin, Margin 6zelligi karsiniza gelecektir.

Propearties

TextBlock textBlockl

“# Properties | <7 Events
s 2110 | margin

TextBlock

Resim 2.14: Margin ayarlarmm degistirme

Margin 6zelligini 10 olarak ayarlayin. Text 6zelligini “Adimz :” olarak ayarlayiniz.
XAML ekraninda TextBlock nesnesi asagidaki sekilde goriilecektir.

<TextBlock Margin="10" Text="Adiniz :" ...
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Ikinci satir birinci siitundaki TextBlock nesnesini seginiz. Properties penceresinden
Margin degerini 10, Text degerini “Tarih :” olarak ayarlayiniz.

Birinci satirda bulunan TextBox nesnesini se¢in ve nesnenin Name 6zelligini isiml
olarak ayarlayiniz.

Properties * X

TextBox | isimi| |

o Properties ¢ Events

%: zl L | Search b
LineStackingStrategqy [ MaxHeight P
Margin # 13800 E]
MaxHeight 3 Infinity

Resim 2. 15 nesnemize isim veriyoruz

Margin 6zelligini bulun ve ikinci siitunda bulunan asagi oka basiniz. Goriintiilenen
ekranda sirasiyla sol, iist, sag ve alt margin degerlerini 0, 10, 0, 10 olarak ayarlaymn. Text
ozelligini “SizinAdimiz” olarak ayarlayimiz.

5%
Properties » 0 X
TextBox isiml
“f Properties - Events
2= 21 0 | Search ®
LineStackingStrategy [0 MaxHeight -
CETHE o0 (3
MaxHeigh 0 10 0 10
MaxLengt ! | ! !
e LSJ
MinHeigh
MinWidth o

Resim 2.16: Margin degerlerini degistirme

Calendar nesnesini segin. Calendar nesnesine sag tiklayin Reset Layout -> All’1
secin. Calendar nesnesi yatay olarak StackPanel nesnesinin tamamini kaplayacaktir.
Properties penceresinden Name &zelligini call, Horizontal Aligment 6zelligini Left olarak
ayarlayimiz.
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Calendar nesnesinin altinda bulunan TextBlock nesnesini se¢in. Properties
penceresinden Name ozelligini mesajl, FontSize o6zelligini 20, Height 6zelligini Auto,
Text 6zelligini “Mesaj :” olarak ayarlayiniz.

Button nesnesini seginiz. Properties penceresinden Name o6zelligini tamamButon,
Content 6zelligini “TAMAM?”, Margin 6zelligini 0, 10, 0, 10 olarak ayarlayiniz.

Not: Button nesnesinin Text 6zelligi yoktur, bunun yerine Content 6zelligi gelmistir.
Content 6zelligi sadece metin degil resim, kontrol vb. daha genis bir igerik alabilir.

Nesnelerin 6zelliklerini degistirdikten sonra File meniisiinden Save All segenegini
secerek tiim degisiklikleri kaydediniz. Uygulamanizi ¢alistiriniz.

-

Adiniz : Sizin Adiniz

Tarih : < Mart 2013 >

Pt Sa Ca Pe Cu Ct Pz
25 26 27 28 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24

25 27 28 29 30 31

1 2 3 4 5 6 7
Mesaj :

TAMAM |

Resim 2.17: Uygulama ekranin son hali

Pek ¢ok uygulamanin degisik ekran ¢oziiniirliiklerinde c¢alismasi gerekmektedir. Bu
boliimde tarayici yeniden boyutlandirildiginda uygulama ekraninin dogru ayarlanmasini
Ogrenecegiz.
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Grid nesnesini se¢iniz ve fare imlecinizi birinci satirin solundaki mavi bdéliimde
gezdiriniz. Kiigiik bir menii goriintiilenecek, bu meniiden Auto segenegini se¢iniz. Boylece
icerigine bagl olarak ilk satirin yiiksekliginin otomatik ayarlanmasini sagliyoruz.

o
1;;
(% | | Adimiz : Sizin Adi
Muto I
Tarih : 4
Pt Sa

Resim 2.18: Satir yiiksekliklerini ayarlama

Ugiincii satir1 da Auto olarak ayarlaymiz.

Uygulamay1 c¢alistiriniz ve pencereyi tarayici penceresini yeniden boyutlandiriniz.
Birinci satir, ti¢iincii satir ve ilk kolonun boyutlarini koruduklarina dikkat ediniz.

Tarayiciy1 kapatiniz ve Visual Studio ekranina doniiniiz. Birinci TextBlock nesnesini
seciniz ve Text ozelligini “Adimiz Soyadimiz” olarak degistiriniz. ilk kolonun otomatik
olarak ayarlandigina dikkat ediniz, bunun sebebi Auto ayaridir.

TextBox nesnesini seginiz. TextBox segildiginde nesnenin sag tarafinda i¢i bos bir
¢cember goriiniir. Farenin sol tusu ile bu ¢gemberi siiriikleyip TextBox’in boyunu uzatiniz.

O s A
Adimiz : 4 Sizin Adiniz v

= L1
Tarih : 4 Mart 2013 »

Resim 2.19: textBox nesnesinin boyunu uzatma

Biitiin bu degisikliklerden sonra XAML ekrani asagidaki sekilde goriinecektir.

<UserControl x:Class="SilverlightApplication1.MainPage"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmins:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:lgnorable="d"

d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"
xmlns:sdk="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/sdk">

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="Beige" ShowGridLines="True">
39



<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width="Auto" />

<ColumnDefinition Width="300*" />

</Grid.ColumnDefinitions>

<Grid.RowDefinitions>

<RowDefinition Height="Auto" />

<RowDefinition Height="211*" />

<RowDefinition Height="Auto" />

</Grid.RowDefinitions>

<TextBlock Height="23" Horizontal Alignment="Left" Margin="10" Name="textBlock1"
Text="Adiniz Soyadinmiz :" Vertical Alignment="Top" />

<TextBlock Grid.Row="1" Height="23" Horizontal Alignment="Left" Margin="10"
Name="textBlock2" Text="Tarih :" Vertical Alignment="Top" />

<Button Content="TAMAM" Grid.Column="1" Grid.Row="2" Height="23"
Horizontal Alignment="Left" Margin="0,10" Name="tamamButton"

Vertical Alignment="Top" Width="75" Click="tamamButton_Click" />
<TextBox Grid.Column="1" Height="23" Margin="0,10,180,0" Name="isim1"
Vertical Alignment="Top" Text="Sizin Adimz" />

<StackPanel Grid.Column="1" Grid.Row="1" Name="stackPanel1">
<sdk:Calendar Name="cal1" Horizontal Alignment="Left" />

<TextBlock Height="Auto" Name="mesaj1" Text="Mesaj :" FontSize="20" />
</StackPanel>

</Grid>

</UserControl>

Uygulamay1 ¢alistiriniz ve tarayici penceresini yeniden boyutlandiriniz.

Uygulamamiza ekledigimiz her kontrol kullanici tarafindan gergeklestirilen eylemlere
tepki verir. Bunlara Event (Olay) denir. Biz event handler olarak adlandirilan metodlar
olusturarak bu olaylar1 yakalayabiliriz. Kod yazarak erismek istedigimiz her nesneye bir isim
vermeliyiz. Bu nedenle uygulamamiza eckledigimiz her nesnemizin Name o6zelligini
kullanarak isim vermeliyiz. Bu bolimde code-behind dosyasini kullanarak olaylari
yakalamay1 6grenecegiz.

Not: Visual Studio eklenen nesnelere otomatik olarak Name o6zelligi vermektedir.
Expression Blend ile olusturulan uygulamalarda nesnelerin Name o&zelligi bostur. Eger
Expression Blend ile olusturdugunuz uygulamalar1 Visual Studio ile agip kod yazacaksaniz
mutlaka Name 6zelliklerini kendiniz vermelisiniz.

Button nesnesini segelim. Properties penceresinin iist bolimiinde bulunan Events
sekmesine tiklayarak Button nesnesi ile kullanabileceginiz olaylara ulasin. Farenin sol tusu
ile gerceklestirilecek olaylar1 yakalamak igin olaylar listesinden Click olaymimn sagindaki
bosluga ¢ift tiklaymniz.
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Properties * 0 x

Button tamamButton

TaMAH

%0 Properties  + Events

| Search ®

BindingValidationE... [
.
DataContextChang... [
DoubleTap O
DragEnter O
Dragleave O

Resim 2.20: Olay (events) listesi

MainPage.xaml.cs dosyasi agilacak ve olusturulan tamamButton_Click kod blogu
goriintiilenecek. Asagida goriinen kodu bu bloga ekleyiniz.

privatevoid tamamButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
string tarih;
if (call.SelectedDate == null)
{
tarih = "<tarih secmelisiniz>";
}
else
tarih = call.SelectedDate. ToString();
}
mesajl.Text = "Selam " + isim1.Text + "\n" + "Secilen Tarih : " + tarih;
}

Uygulamanin son halini kaydediniz ve uygulamanizi ¢alistiriniz.

TextBox nesnesine adinizi yaziniz, Calendar nesnesinden tarih seginiz ve TAMAM
butonuna tiklayiniz.
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Adimz : Sizin Adiniz

Tarih : 4 Mart 2013 | 4

Pt Sa Ca Pe Cu Ct Pz
‘ 26 27 28 1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 27 28 29 30 31

Mesaj :

TAMAM

Resim 2.21: Uygulamanin ¢alismasi
2.1.2. HTML Sayfas1 Olusturma
Bu o6rnekte Silverlight ile olusturacagimiz bir xap dosyasini html sayfasina eklemeyi
Ogrenecegiz.
Silverlight projesi olusturmak icin Visual Studio 2010°u ac¢in. Karsimiza Start

Page baslangi¢c ekram gelecektir.

Simdi New Project baglantisina tikliyoruz ya da meniilerden File > New > Project‘i
seciyoruz. Ekranimiza yeni proje olusturma penceresi gelecektir.

Sol taraftaki Installed Templates kismindan Silverlight’t se¢iyoruz. Sag tarafta
olusturulabilecek Silverlight uygulama tipleri ekrana gelir. Biz Silverlight Application
seciyoruz. Alt tarafta Name ve Location kisimlarinda uygulamamizin ismini ve
kaydedilecegi yeri belirttikten sonra OK butonuna tikltyoruz.
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Mew Silverlight Application | ? 2 |

Click the checkbox below to host this Silverlight application in a Web site. Otherwise, a
test page will be generated during build.

Host the Silverlight application in a new Web site

Mew Web project name:

[ MerhabaSilverlight,Wekb

MNew Web project type:

’ASP.NET Web Application Project -

i Options

Silverlight Versicn:

| Silverlight 5 -|

[] Enable WCF RIA Services

| ook || cancel

Resim 2.22: Onay kutusunu iptal etme

Karsimiza gelen ekranda “Host the Silverlight Application in a new Web site”
secenegini iptal ediniz. Eger bu secenek segili ise projenize, Silverlight objesinin
calistirllabilecegi bir test Web sitesi eklenir, biz bu Ornekte web sitesini eklemek
istemiyoruz.

Silverlight projemiz olusturulacaktir.
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o MerhabaSilverlight - Microsoft Visual Studio (Administrator)

File Edit View Theme Project Build Debug Team Data Format Tools Architecture Test Analyze Window Help

HNEn AR = | & 53 3 | L A = —_:‘;l P | Windows Phone Emulator |Debug v‘ | [ |1bo|ux

PE 2 & Q| 0T o [ B e 0 R[S & & e |EHE| T || =i publish:

Toolbox ol MainPagexaml ~ Solution Explorer

4 Commen Silverlight Contr... = f | 2 (2] | [Z] &=

Pointer & . Solution 'MerhabaSilverlight' (2 prajects)

Border 4 ﬁ MerhabaSilverlight

Button > [=d| Properties

CheckBox >[5l References

> 0] Appaxaml

> 1] MainPagexaml

# MerhabaSilverlight. Web

> [=d| Properties

Image > [+al References

Label [ ClientBin

ListBox |E] MerhabaSilverlightTestPage.aspx
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Resim 2.23: Visual Studio ekrani

Oncelikle XAML ekranindan UserControl nesnesinin d:DesignHeight degerini 100,
d:DesignWidth degerini 200 olarak degistiriniz. Béylece olusturulacak uygulamanin ekran
genisligini kiigiiltmiis olacagiz.

O |

Adiniz : | |

Selamla |

Z

O ]

Resim 2.33: Ekran yerlesimini ayarlama

ToolBox’tan uygulamaniza Label, TextBox ve Button nesnelerini ekleyiniz ve
resimdeki gibi ekran yerlesimini ayarlaym. Label nesnesinin Content 6zelligini “Adimz : ”,
Button nesnesinin Content 6zelligini “Selamla” olarak degistiriniz.

Button nesnesine ¢ift tiklayarak kod editoriine geginiz ve buttonl_Click olayina
asagida goriinen kodu yaziniz.
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privatevoid button1_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

if (1String.IsNullOrEmpty(textBox1.Text))
MessageBox.Show(textBox1.Text);

}

Uygulamanizi ¢alistiriniz ve test ediniz.

(2 SilverlightApplicationl

i;'ﬂﬁ - - by m - I-_;Ilwv [E'Jv -11&7 I:EIT ﬂ E

Adimz : |5emm SERDAR |

l Selamla ]

Semra SERDAR

Tamam

Resim 2.24: Uygulamanin ¢alisma am

Calisan uygulamamizi kapatip Visual Studio ekranina dénelim.

Solution Explorer penceresinde uygulamaniza sag tiklaymiz, Add > New Item...
secenegini se¢iniz.
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Solution Explorer v 0 X
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Resim 2.25: Uygulamamiza yeni oge ekleme

Ekrana gelen “Add New Item” baslikli pencereden “HTML Page” 6gesini secip Add
butonuna basalim. Béylece uygulamamiza yeni bir html sayfasi eklemis olduk.

Add New [tem - SilverlightA,

Installed Templates

Sort by: [Default Search Installed Templates

o .
Type: Visual C#
Code Cﬁé Class Visual C# ype: Hisua
Data An empty HTML page
General hi Silverlight Resource Dictionary Visual C#
Web
Silverlight g Class Diagram Visual C#
|I KNA Game Studio 4.0 Ml
| Code Analysis Rule Set Visual C#
@ Code File Visual C#
@) HIMLPage visualc# |F
X X HTML Page| X
| =t J5cript File Visual C#

Resim 2.26: HTML Page'i secme

Html sayfamiza az once olusturdugumuz Silverlight uygulamamizi eklemek igin
asagidaki kodu yaziniz. Resimde sar1 renkte isaretlenen bolim Silverlight uygulamamizin
xap dosyasinin bulundugu yoldur.
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HTMLPagel.htm < BEETGET T, Kd MainPage.xaml

Client Objects & Events ~|  (No Events)
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.8 Transitional//EN">
Sl <html>
= <head>
<titlex</title>
</head>
- <body >
- <object id="SilverlightPluginl” width="388" height="388"
data="data:application/x-silverlight-2,"
type="application/x-silverlight-2" >
<param name="source" value="Bin/Debug/SilverlightfApplicationl.xap"/>

<!-- Display installation image. --»>
<a href="http://go.microsoft.com/fuwlink/?LinkID=149156&v=4.08.6683168.8"
style="text-decoration: none;">»
= <img src="htip://go.microsoft.com/fwlink,/?LinkId=161376"
alt="Get Microsoft 5ilverlight”
style="border-style: none"/>»

<fa»
<fobject>»

</body>
</html>

Resim 2.27: Renkli boliimde xap dosyasinin yolunu belirtme

Projemizi ¢alistirdigimizda MainPage.xaml ekrana gelecektir. Html sayfamizi ekrana
getirmek i¢in Solution Explorer penceresinde HTMLPagel.htm dosyasmin istiine sag
tiklayarak gelen meniiden “Set As Start Page” secenegini segelim. Bdylece projeyi
calistirmak i¢in F5 tusuna bastiginizda projemiz html sayfasini ¢alistiracaktir.
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Solution Explorer »* 1 X

== _g Seluticn ‘SilverlightApplicationl
- f a4 ([ SilverlightApplication1
» [=d| Properties
:  |+d References
» 2| Appaxaml
! HTMLPagel.htm

j Open MainPage.xaml
Open With...

[Z] View Code F7

2] View Designer Shift+F7
View Markup
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View in Browser
Browse With...

Set As Start Page
Add Content Page

Check Accessibility...

Resim 2.28: Uygulamamizin baslangic 6gesini belirleme

Uygulama c¢alistiginda varsayilan tarayicimz agilacak ve Internet  Explorer
kullaniyorsamiz agagida goriinen uyari ekrana gelecektir. Silverlight uygulamamizi
gorebilmek icin “Engellenen icerige izin ver” butonuna basarak izin vermemiz gerekir.

1 Internet Explorer bu web sayfasinin kemut desyasi veya ActiveX denetimi cahigtirmasin kasitlads, Engellenen igerige izin ver

= — g

Resim 2.29: IE giivenlik uyarisi

Izin verdikten sonra uygulamanuz html sayfasi icinde ekrana gelecektir.
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Resim 2.30: Silverlight uygulamanin goriintiisii

Uygulamanizi test ettikten sonra kapatabilirsiniz.
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Asagida verilen islem basamaklarim takip ederek konuyu pekistiriniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Programlama Yazilimini baglatiniz. » Yazilim kisayolunu kullanabilirsiniz.
» Yeni  bir Silverlight  Application | > File > New > Project > Silverlight >
olusturunuz. Silverlight Application segeneklerini
kullanabilirsiniz.
» Asagida goriinen ekrani olusturunuz. » ToolBox’1 kullanabilirsiniz.

Uygulamaniza  Label, = ComboBox,
TextBox, RadioButton ve Button

. nesneleri ekleyerek olusturabilirsiniz.
Urdn l - |

Birim Fivat | |

Adet | |

KDV L %0 L) %15 () % ]

[=3]

KDV Dahil Tutar | |

| Hesapla |

> ComboBox’a listelenecek maddeleri | » ComboBox Ozelliklerinden Items
ekleyiniz. 6zelligini kullanarak ekleyebilirsiniz.

Fare
Klavye
Monitor
Yazic1

» ComboBox’a asagida goriinen kodu | » ComboBox’a ¢ift tiklayarak kod
ekleyiniz. ekranina ulasabilirsiniz.
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private void comboBoxl SelectionChanged(o

{

}

if (comboBoxl.SelectedIndex == @)
txtBirimFiyat.Text = "10",

if (comboBox1.SelectedIndex == 1)
txtBirimFiyat.Text = "8";

if (comboBoxl.SelectedIndex == 2)
txtBirimFiyat.Text = "250";

if (comboBoxl.SelectedIndex == 3)
txtBirimFiyat.Text = "158";

>

Hesapla butonuna asagida gériinen kodu
ekleyiniz.

Single BirimFiyat = 0, Adet = 0, KDV
0, Tutar = 0;
BirimFiyat =
Single.Parse(txtBirimFiyat. Text);
Adet =
Single.Parse(txtAdet. Text);
if (rB1.1sChecked == true)
KDV =0;
if (rB2.1sChecked == true)
KDV = 15;
if (rB3.1sChecked == true)
KDV = 18;
Tutar=(BirimFiyat * Adet) +
((BirimFiyat*Adet)/100)*KDV;
txtTutar. Text = Tutar.ToString();

» Hesapla butonuna ¢ift tiklayarak kod
ekranina ulagabilirsiniz.

» Uygulamanizi ¢aligtirarak test ediniz.

» Klavyeden F5 tusuna basabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Yeni bir Silverlight Application olugturabildiniz mi?
Uygulamaniza nesneleri ekleyebildiniz mi?
ComboBox’a kod yazabildiniz mi?
Button’a kod yazabildiniz mi?
Uygulamay1 ¢aligtirip test edebildiniz mi?

SHESIE N

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Uygulamada birden fazla segenek secgebildigimiz nesne hangisidir?
A) checkBox
B) radioButton
C) listBox
D) comboBox

2. Bir Silverlight projesinin 6zellikle tasarim kismini1 yapmak i¢in hangi program

kullanilir?

A) DreamWeaver
B) Expression Blend
C) Photoshop

D) Fireworks

3. C# ile gelistirlen Silverlight sayfasinin tasarim dosyasinin uzantist nedir?
A) Html
B) Xaml
C)Cs
D) Xaml.cs

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimiz.

4, () Silverlight web tabanh bir gelistirme ortamudir.

5. () Silverlight projesinde comboBox’a eleman eklemek i¢in Collection 6zelligi

kullanilir.

6. () Silverlightin kod asamasinda VB, C#, Php gibi programlama dili kullanilir.

7. () Silverlight uygulamasinda label iistiinde goriinmesini istedigimiz yaziy1
onun Text ozelligine yazariz.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Bir butonun projedeki ismine ne ad verilir?
A) Content

B) Name

C) Label

D) ID

Label’in igerigini bir degiskene aktarmak istersek onun hangi 6zelligini kullaniriz?
A) Text

B) Name

C) Content

D) Item

Projemizdeki nesnelerin tasarim kodlarinin oldugu pencereye ne ad verilir?
A) Design View

B) XAML View

C) Object Browser

D) ToolBox

Bir checkBox nesnesinin segili olup olmadig1 hangi 6zelligi kontrol edilerek anlagilir?
A) Content

B) Checked

C) Value

D) IsChecked

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yaziniz.

() Silverlight’in tasarim asamasinda XAML etiketleri kullanilir.
() Uygulamada birden fazla se¢enek segebildigimiz nesne radioButton’dur.

() Bir Silverlight projesinin &zellikle kod kismini yapmak i¢in Expression
Blend programi kullanilir.
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8. () Expression Blend ile baglanmis bir silverlight projesi Visual Studio ile

acilarak tasarim kismina gegilebilir.
9. () Silverlight uygulamalar1 yalnizca Internet Explorerda ¢alisabilir.

10. () Silverlight uygulamasinda butonun Visibility 6zelligini False yaparsak ekranda

buton goriinmez.
DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile ge¢gmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI
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