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ACIKLAMALAR

ALAN Bilisim Teknolojileri

DAL / MESLEK Veri Tabam Programcihigi

MODULUN ADI Gelismis Internet Uygulamalarinda Dinamik
Programlama
Bu modiil, XAML tabanl gelistirime platformu ile

P Internet uygulamalar1 gelistirmede, programlama dili

BT LUIN AN U kullanarak XAML ve web kontrollerinin yonetilmesinin
kazandirildig1 bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL

YETERLIK Etkilesimli web uygulamalar1 yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amacg

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda; etkilesimli
uygulamalar1 gergeklestirebileceksiniz.

Amaclar

1. Bir sablondan XAML olusturabileceksiniz.

2. lleri diizey etkilesimli uygulamalar1 yapabileceksiniz.

56400 I HOIE ) HU L Ortam: internete ve aga baglh bilgisayar laboratuvari
ORTAM-LARJ YIE Donamim: Bilgisayar, tasarim ve programlama yazilimlari
DONANIMLARI ’
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen, modiil sonunda dlgme araci (gcoktan secmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bogluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilim ve teknolojinin bas dondiiriicii bir hizla ilerledigi giiniimiizde, web tabanl
uygulamalarin énemi giderek artmaktadir. Bildiginiz gibi Internet uygulamalar1 gelistirmede,
sayfa tasarimi, grafik ve animasyon caligmalari, veritabani yonetimi ve program gelistirme
gibi farkli alanlarda caligmalar yapmak gerekmektedir. Yazilim sektoriindeki gelismeyle
orantili olarak uygulama gelistirme yazilimlarinda alternatifler bir hayli cogalmustir.

Son yillarda yaygin olarak kullanilan XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
teknolojisi, yazilim gelistiricilere, Internet uygulamalari ve mobil cihazlar igin uygulama
gelistirmede, hayli kolay ve bir o kadar da giiclii yontemler sunmustur. Sayfa tasarimu,
animasyon islemleri, veri taban1 erisimi ve program gelistirme siire¢lerini bir arada yiiriitmek
gibi Onemli bir imkani beraberinde getirmistirr. XAML tabanli uygulama gelistirme
platformu, veritaban1 alt yapisina sahip, etkilesimli /nternet uygulamalar: gelistirmede etkili
bir teknoloji olarak goze carpmaktadir.

Bu modiil igerisinde; XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarinda
programlama dili kullanimi, ¢oklu ortam araglari, uygulamalarin ¢alisma performanslarinin
artirllmasi i¢in kullanilan yontemler, etkilesimli sablonlar hazirlayip kullanma, XAML
tabanli uygulama gelistirme platformu ile web sayfalarmin etkilesimi, program kodlarinda
hata ayiklama yontemleri ve XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalar ile
web sunucularinin etkilesimi gibi ileri diizey konularda gerekli bilgileri bulabilirsiniz.

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarinda ileri diizeye ulasmak
icin bir adim olacak bu modiilii basariyla bitirmeniz dilegiyle.



OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Bir sablondan XAML olusturabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Tasarim editdriiniin kullanimi hakkinda arastirma yapiniz.
> Uygulamalarda kullanilan ¢oklu islemlerin uygulamalara saglayabilecegi
katkilarini arastiriniz.

> Kontrol sablonlarinin hangi amaglarla kullanildigini arastiriniz.

1. PROGRAMLAMA YETENEKLERI
1.1. Dinamik XAML

XAML kullanan XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarinda,
sayfa tasariminda kullanacagimiz Button, TextBox v.s. gibi kontrolleri, uygulama gelistirme
editorii veya tasarim editoriinde bulunan ara¢ kutular1 yardimiyla sayfaya kolayca ekleyip,
Ozelliklerini degistirebiliriz. Ya da xaml sayfasi igerisine gerekli XAML kodlarin1 yazarak,
sayfa tasarimini yapabiliriz. Aynt zamanda uygulamanin calismasi esnasinda da, sayfa
tizerindeki XAML tabanli uygulama gelistirme platformu kontrollerinin 6zelliklerini
degistirmek veya yeni kontroller olusturmak miimkiindiir. Bu sekilde, dinamik olarak kontrol
olusturma, Ozelliklerini degistirme gibi islemler, C# programlama dili kodlar1 kullanilarak
yapilmaktadir.

1.1.1. XAML Kontrolleri ve Programlama Dili

Her hangi bir yontemle xaml sayfasi lizerine ekledigimiz ve isim verdigimiz bir
kontrole, C# kodlar1 kullanarak ismi {izerinden erisebiliriz.

Ornek: Sayfaya yerlestirilmis ve “butonl” ismi verilmis olan diigmenin, iizerindeki
metni, genisligini ve yiiksekligini degistiren asagidaki program kodunu inceleyelim.

public MainPage()

{
InitializeComponent();
butonl.Content = "TIKLA";
butonl.Width = 80;

butonl.Height = 25;
1



Programlama dilinde gerekli kodlar1 yazarak uygulamanin ¢alismasi (runtime)
sirasinda sayfada yeni kontroller olusmasini saglayabiliriz. Yapilacak sey, new operatoriiyle
bir siniftan nesne olusturmak ve nesne 6zelliklerini atamaktir.

Bir kontrol smifindan yeni bir nesne olusturmak ve bazi 6zelliklerini belirlemek igin
gerekli kod yazim kurali, asagidaki gibidir.

yeni_nesne_adi = 0);
yeni_nesne adiozellik 1= deger 1;
yeni_nesne_adiozellik 2 = deger 2;
yeni_nesne_adi.ozellik n = deger_n;

Ornek: TextBox nesnesinin dinamik teknikte olusturulmasi

Asagida goriilen kodlar, sayfa ilk agildigi anda, “textl” isimli bir TextBox nesnesi
olusturmakta ve ayrica genislik ve yiikseklik degerlerini belirlemektedir.

public MainPage()

{
InitializeComponent();
TextBox textl = new TextBox();
textl.Width = 75;
textl.Height = 30;
LayoutRoot.Children.Add(text1);
}

> LayoutRoot.Children.Add(textl; satirinda, olusturdugumuz “textl” isimli
TextBox kontroliiniin, “LayoutRoot” ismindeki Grid kontroliiniin iginde yer
almasi saglaniyor. Eger bunu yapmazsak olusturdugumuz TextBox kontroliinii
sayfa lizerinde goremeyiz.

1.1.2. XamlReader Sinifi Kullanarak Kontrol Olusturma

Tasarimeinin, tasarim editdrii icerisinde yapmis oldugu tasarimi, C# koduna ¢evirmesi
oldukga gii¢ bir istir. Bu durumda, yardimimiza XamlReader.Load() metodu yetisiyor. Bu
metod, parametre degeri olarak aldigi string tipteki XAML kodundan XAML tabanli
uygulama gelistirme platformu nesneleri olusturarak geri dondiiriiyor. XamlReader sinifini
kullanmak igin programimn bas kisminda “using System.Windows.Markup;” kodunu
yazarak, sinifin bulundugu kiitiiphaneyi program koduna dahil etmek gerekiyor.

> Bu teknikte ilk olarak, ftretilecek nesnenin XAML kodlar1 olusturularak
asagidaki yontemle string tipinde bir degiskene atanir.



String xaml_kod = “...Nesneye ait xaml kodlar1...”;

> Ikinci olarak, string tipindeki degisken, XamlReader.Load() metoduna
gonderilir. Gonderilen degiskendeki XAML koduna gore nesne liretilerek geri
dondurialir.

var nesne_adi = XamlReader.Load(String XAML_kodu);

> Son olarak da, nesne firetildikten sonra LayoutRoot alanina eklenmesi
gerekiyor. Bunu da asagidaki yontemle yapiyoruz.

LayoutRoot.Children.Add((UlElement)nesne_adi);

Olusturulan nesne, veri tipi olmayan bir degiskende tutuldugu igin, Oniinde
(UIElement) yazilarak tip doniisiimii saglanir. Ve bu sayede, bir XAML tabanli uygulama
gelistirme platformu nesnesi haline gelir.

Ornek: XamlReader.Load ( ) metoduyla, XAML kodlarmin dinamik olarak
caligtirilmasi.

Asagidaki program kodlarini inceleyelim.

public MainPage()
{

InitializeComponent();
string adres =
"xmlns=\"http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation\"";

string xamlkod = "<Button " + adres +
" Width=\"50\" Content=\"TIKLA\" Height=\"30\" />";

var dugme = XamlReader.Load(xamlkod);
LayoutRoot.Children.Add((UIElement)dugme);

}

C# dilinde kullamlan “ karakteri ile XAML kodunda kullanilan * karakterlerini
ayirmak icin XAML kodundaki “ karakterlerinin oniine \ karakteri yazilarak bu tirnaklar
escape karakter haline getirilmelidir (Content=\"TIKLA\" kodunda oldugu gibi).

Asagidaki satirda, XAML kontrollerine iliskin web baglant1 bilgisi, “adres” isimli
string tipte bir degiskene ataniyor.



Asagidaki satirda ise sabit XAML kodu iki parcaya ayrilmistir. + operatorleri
kullanarak, “adres” degiskeni iki parca halindeki XAML kodlar1 arasinda bulunmasi gereken
konuma yerlestirilmistir. Oklarin gosterdigi yerlere dikkat ediniz.

V'
string xamlkod = "<Button " + adres + " Width=\"50\" Content=\"TIKLA\"

Height=\"30\" />";
1.2. Coklu Ortam Elemanlan

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu, ¢oklu ortam (multimedia) islemlerini,
cok rahat bir sekilde yapmamiza imkan tanir. HD kalitede video ve canli yayin servisi gibi
hizmetleri ¢ok kolay bir sekilde yapabiliyor olmamiz, interaktif uygulamalar gelistirmemizi
sagliyor.

Tarayic1 ve platform bagimsiz olarak istemci tarafinda video ve ses dosyalarini
oynatabiliyor olmak biiyiik avantaj sayilmaktadir. Tiim bunlar1 yapabilmek i¢in, XAML
tabanli uygulama gelistirme platformunun igerisindeki MediaElement kontroliinii
kullanacagiz.

1.2.1. MediaElement ve Ozellikleri

MediaElement, en basit tanimiyla ses ve video igeriklerini goriintiillememizi saglayan
nesnedir. MediaElement, cesitli goriintii ve ses dosyas: bigimlerini desteklemektedir.
MediaElement kontroliine iliskin, Properties paneliyle veya program koduyla degistirilebilen
bazi 6nemli 6zellikler agagida belirtilmistir.

Ozellik Gorevi Aciklama

Source Video ya da ses dosyasmi yiklemek icin | String deger alir.
kullanilir.

Volume Ses seviyesi degerini ayarlar. Sayisal deger alir.

IsMuted Sesin agik olup olmayacaginm ayarlamak igin | True veya False degeri
kullanilir. Alrr.

Stretch Video gorselinin MediaElement igerisine nasil | Fill, UniForm ya da
yerlesecegini belirlemek i¢in kullanilir. UniFormToFill

degerlerinden birini alir.

AutoPlay | Igerigin otomatik olarak oynatilmaya baglamasi True veya False degeri
ya da baslamamasini belirlemek i¢in kullanilir. alir.

Balance Sesin sag ya da sol hoparlor dengesini ayarlar. 0, 1 veya -1 alir.

Position Icerigin yiiriitiilmesi sirasinda, zaman TimeSpan tiiriinde deger
ilerlemesinin degerini alabilir veya belirli bir alir.
degere ayarlayabilir.

Tablo 1.1: MediaElement Ozellikleri




1.2.2. Programlama Dili ile MediaElement Kontrolii

Video  dosyasini, projemizin  “SilverlightApplication”  klasoriine  degil,
“SilverLightApplication.Web” klasorii altindaki “ClientBin” klasoriine dahil etmemiz
gerekmektedir. Eger “SilverlightApplication” klasoriine dahil edersek, video verisini xap
dosyasinin igerisine entegre etmek zorunda kaliriz. Bu durum, web ortami i¢in performansi
olumsuz etkiler.

MediaElement nesnesinin bazi metod ve 6zellikleri sayesinde, video ya da ses dosyast
yiiriitmesini kontrol edebiliriz. Bahsedilen metodlardan bazilari, asagida tablo halinde
listelenmistir.

Metod Ad1 Gorevi

MediaElement.Play( ) MediaElement kontroliine yiiklenmis video ya da ses
dosyasinin yiiriitmesini baslatir.

MediaElement.Stop( ) MediaElement kontroliine yiiklenmis video ya da ses
dosyasinin yiiriitmesini durdurur.

MediaElement.Pause( ) MediaElement kontroliine yiiklenmis video ya da ses
dosyasinin yiiriitmesini duraklatir.

Tablo 1.2: MediaElement metodlar:
Ornek: XAML tabanli uygulama gelistirme platformu ile basit bir “media player”

uygulamasi

> Uygulamada “mediaElement]” isminde bir MediaElement kontrolii, bes adet
Button, ve “slider1” isminde bir Slider kontrolii kullanacagiz.

g - =]
SES DUZEYI
a—
1
o b
| =<=GERI | | ILERI==> |

| OYNAT | | DURDUR | | DURAKLAT |

Resim 1.1: Tasarlanan sayfanin goriintiisii



> Button kontrollerinin Click olaylarina gerekli kodlar1 yazacagiz.

void btnbaslat_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

¢ mediaElementl.Play(); //Videoyu oynatmaya baslar.
3oid btndurdur_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

¢ mediaElementl.Stop(); //Videoyu durdurur.

3oid btnduraklat_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
i mediaElementl.Pause();//Videoyu duraklatir.

void btnileri_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{ //Video oynarken 3 saniye ilerletir.
TimeSpan sure = new TimeSpan(@, 0, 3);
mediaElementl.Position = mediaElementl.Position.Add(sure);
}
void btngeri_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{ //Videoyu 3 saniye geri sarar
TimeSpan sure = new TimeSpan(@, @, 3);
mediaElementl.Position = mediaElementl.Position.Subtract(sure);
}
void slideril_ValueChanged(object sender,
RoutedPropertyChangedEventArgs<double> e)
{ //ses degerini, slider nesnesine gore ayarlar.
mediaElementl.Volume = sliderl.Value;
}

> Uygulama calistirildiginda, agsagidaki sayfa goriintiisii ortaya ¢ikmigtir.

SES DUZEYIL

| <<GEri | | fLeri>> |

[ owar | | purour | | DurakiAT |

Resim 1.2: Sayfanin calisma am goriintiisii



Ayrica tasarim editorii ve XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
editorlerindeki ara¢ kutusundan eklenebilen MediaElement nesnesini, XAML kodlariyla da
olusturma imkaminuz vardir. Ornegin, asagida gorillen XAML kodu bir MediaElement
nesnesi i¢in en temel 6zellikleri kullanir.

<MediaElement x:Name="medial" Source="dersvideo.wmv" Balance="0"
Volume="5.6" AutoPlay="True" IsMuted="False"/>

1.2.3. MediaElement Olaylarn
> BufferingProgressChanged olay1

MediaElement {izerinde yiiriitilen videonun, onbellege almma (buffering) islemi
sirasinda, onbellege alma miktarinin her degisiminde tetiklenen olaydir. Bu olay igerisinde
bazi ylikleme animasyonlarinin ¢alistirilmasi saglanabilir.

Bununla beraber, BufferingProgress 6zelliginin de bilinmesi gerekiyor. Bu 6zellik,
arabellege alma ilerlemesinin ylizde degerini belirten bir say1 igerir.

> DownloadProgressChanged olay1

MediaElement kontroliinde yiiriitilen videonun indirilmesi sirasinda, indirme
miktarmin her degisiminde tetiklenerek c¢alisan olaydir. Ayrica bu olay igerisinde
kullanilabilen DownloadProgress 6zelligi ise, indirme yiizdesinin ilerlemesini belirten bir
say1 igerir.

DownloadProgress 6zelligi, DownloadProgressChanged olayinda kullanilarak indirme
esnasinda, ylizde degerini bildiren animasyonlar ¢alistirilabilir.

1.3. Uygulama Olaylar:

Uygulamada ortaya ¢ikan, olagan ya da olagan disi durumlara gore, bazi uygulama
(application) olaylar1 otomatik olarak tetiklenmektedir. Bahsedilen olaylara ait metodlar,
“App.xaml.cs” isimli kod dosyasinda mevcuttur. Gerekli program kodlari, “App.xaml.cs”
i¢indeki bu metodlar igine yazilabilir.

Uygulama olaylari ise;
> Application.Startup olay1,

> Application.UnhandledException olayi,
> Application.Exit olayidir.



1.3.1. Application.Startup Olay1

Application.Startup(), uygulama ¢alismaya basladig1 anda tetiklenerek galisan olaydir.
“App.xaml.cs” dosyasi iginde Startup olaymi temsil eden “Application_Startup” metodu
mevcuttur. Uygulamanin baslangicta ¢alistirmasini istedigimiz program kodlarmi, asagida
goriildiigl gibi, “Application_Startup” metodu igerisine yazmaliyiz.

private void Application_Startup(object sender, StartupEventArgs e)

{
this.RootVisual = new MainPage();
™S \essageBox. Show( "HOSGELDINIZ. .. " );

}

1.3.2. Application.UnhandledException Olay1

Uygulamalarin calismasi esnasinda, sifira bolme hatasi ya da tasma hatalar1 gibi
hatalar meydana gelebilir. Bu tip hatalar, runtime hatalar1 olarak da bilinir. Uygulama iginde
try-catch bloklariyla yonetilmeyen ve runtime hatalarina sebep olan program kodlari, ayni
zamanda Application.UnhandledException olaymin tetiklenmesine sebep olurlar.
UnhandledException olaymi temsil eden “Application UnhandledException()” metodu
igerisine yazilacak kodlar sayesinde ¢alisma esnasinda olusabilecek olagandisi durumlara
kars1 tedbir almak miimkiindiir.

Bu olayin kullanimina dair asagidaki kod 6rnegini inceleyiniz.

private void Application_UnhandledException(object sender,
ApplicationUnhandledExceptionEventArgs e)

{
if (!System.Diagnostics.Debugger.IsAttached)

{

e.Handled = true;
Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke(delegate {
ReportErrorToDOM(e); });

}
MessageBox.Show("TANIMLANMAYAN BIR HATA MEYDANA GELDI™);

}

1.3.3. Application.Exit Olay1

Application.Exit olayi, olagan ya da olagan dis1 bir sebeple uygulamanin kapanmasi
esnasinda tetiklenir. Uygulamanin kapanmasi esnasinda calistirilacak program kodlarini, bu
olaya bagli olarak calisan “Application_EXxit( )” metodu i¢ine yazariz.

Bu olayin kullanimina dair kod 6rnegi arka sayfada gosterilmistir.
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private void Application_Exit(object sender, EventArgs e)

{

MessageBox.Show("GULR GULE...");
}

1.4. XAML Tabanh Uygulama Gelistirme Platformu ile Coklu
Islemler

Coklu islemler (multithreading), uygulamalarin is parcaciklarina boliinerek birden
fazla is par¢aciklarinin bir arada yiiriitiilebilmesi ve bu gorevlerin birbirine engel olmamast
esasina dayanir. Program gelistirmede ¢oklu islemleri kullanmak, uygulama performansini
artirict yonde etki yapar. XAML tabanli uygulama gelistirme platformu birkag farkli
yontemle, programciya ¢oklu islemler olusturup kullanma imkanlar1 sunmaktadir.

Bir uygulamada calistirilan is parcaciklarini “thread” olarak adlandirabiliriz. Is
parcacigi ise, bir grup program kodudur. XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
uygulamalar1 ¢alismaya bagladiginda, arka planda bir “thread” meydana gelip ¢aligmaya
baslar. “Main thread” olarak adlandirdigimiz bu islem, sayfadaki nesneleri ve eylemleri
yonetir. Kritik oneme sahip olan “main thread”in caligmasi bir sebeple aksadiginda,
uygulama yanit vermez hale gelir. Aksamaya sebep olan islem bitene kadar pencere tepkisiz
halde bekler. Calistirillan bir kod parcasinin uygulamanin c¢alismasini yavaslatmasini
istemiyorsak yapacagimiz sey bir “thread” olusturup yavaslatmaya sebep olabilecek program
kodlarini bu “thread” tlizerinden ¢alistirmaktir.

1.4.1. Thread Olusturmak ve Kullanmak

Bir thread olusturmak igin, new bildirisini kullanarak Thread sinifindan bir nesne
olusturmamiz gerekir. Thread simifim1 program iginde kullanabilmek i¢in, kod sayfasinin
yukar1 kismina, “using System.Threading;” yazmaliyiz. Daha sonra Thread olusturmak igin
asagidaki yontemi kullanmamiz gerekir.

Thread thread_ismi = new Thread(metod_ismi);

“metod_ismi” ile belirtilen parametre, thread iizerinde ¢alisacak metodun ismini temsil
eder.

Ornek: Thread gorevl = new Thread(dongul);

Yukaridaki kod satiri, “gorevl” isminde bir thread olusturacak ve bu islem
baglatildiginda “dongul” isimli metodu arka planda yiiriitecektir.

Thread nesnesini olusturduktan sonra, nesneye ait bazi iiye metodlarini kullanarak,

baslatma, durdurma, duraklatma gibi yonetim islemlerini yapabiliriz. Asagidaki tabloda,
bazi iiye metodlarin gérevleri mevcuttur.
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Metod Gorevi Aciklama

Start() Bu metod kullanildiginda, tanimlanmis
bir thread ¢aligsmaya baslar.

Abort() Calisir durumda bulunan bir thread,
sonlan-dirilmis olur.

Suspend() | Calisir durumda bulunan bir thread,
durak-latilir.

Resume() | Duraklatilmig durumda bulunan bir
thread, ¢alismasina, kaldig1 yerden
devam eder.

Sleep() Bir thread, bir siire duraklatilip bekletilir. | Milisaniye cinsinden siire
Siire tamamlandiginda, thread ¢alismaya | degeri alir.
kaldig1 yerden devam eder.

Tablo 1.3: Thread smifinin metodlar:

Ornek: Onar saniye siirecek olan iki dongiiyii, aym anda iki ayr1 thread iizerinden
caligtiralim.

Uygulamada iki adet metod yazacagiz. Her iki metod i¢inde, onar saniye siireyle islem
yapacak birer dongii yapisi kuracagiz. Daha sonra, her iki metodu iki ayr1 thread iizerinden
calistiracagiz. Asagidaki islem adimlarini takip edelim.

> Asagida goriildigi gibi uygulamanin “MainPage” sayfasi ilizerine bir buton
yerlestirilmistir.

0 - Iul
4 CALISTIR s
o (u]

Resim 1.3: Sayfa goriintiisii

> Daha sonra, “dongul” ve “dongu2” isimlerinde iki ayr1 metod olusturulmustur.
> Sayfa tizerindeki diigmenin Click olay1 igerisinde, her iki dongii icin, iki ayri
thread olusturulup, baslatilmistir.
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private void dongul()

{
for (int i = 9; i < 10; i++)
{
Thread.Sleep(1000);
}
MessageBox.Show("Birinci dongii tamamlandi!");
}
private void dongu2()
{
for (int i = 9; i < 10; i++)
{ Th Th —
r
Thread.Sleep(1000); ead
} olusturan
MessageBox.Show("ikinci doéngii tamamlandi!"); program
}
void btnbaslat_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
Thread isleml = new Thread(dongul);
Thread islem2 = new Thread(dongu2);
isleml.Start();
islem2.Start();
}

Olusturulan her iki thread, “start” metoduyla c¢alistirildiktan sonra “dongul()” ve
“dongu2()” metodlarin1 ¢agiriyor. Dongiiler, arka arkaya degil, beraber ¢aligiyorlar. Ciinkii
bu dongiiler, birbirinden bagimsiz iki thread {izerinde calisiyor. Ne birbirilerine, ne de
uygulamanin isleyisine etkileri olmuyor. Bu yiizden, arka planda dongiiler ¢alisirken,
uygulama penceresinin isleyisi devam edecektir (Eger thread kullanmadan, klasik
yontemle, dongul() ve dongu2() metodlarini cagirsaydik, birinci dongii bitmeden, ikinci
dongii baslamayacakti. Ve ayrica dongiilerin ikisi de tamamlanincaya kadar, uygulama
penceresi tepkisiz halde kalacakt.). ki dongii aym anda bitecegi igin, iki mesaj penceresi,
asagidaki gibi ayn1 anda goriintiilenecektir.

Birinci déngd bitti. Ikinci déng bitti.

Tamam Tamam

e e

Resim 1.4: Ekran goriintiisii
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1.4.2. Dispatcher Sinifinin Kullanilmasi

Sonradan olusturulmus bir is pargasi(thread) iizerinde galisan bir program kodu, sayfa
iizerinde bulunan, Button, TextBox, ListBox gibi kontrollerin &zelliklerini degistiremez.
Ornegin, kendi olusturdugumuz bir thread iizerinden, bir diigmenin {izerindeki Content
metnini, direkt olarak degistirmek miimkiin degildir. Ciinkii sayfa iizerinde kullandigimiz
nesneler, “main thread” tarafindan olusturulur ve yonetilir. Harici bir thread iizerinden, bu
nesnelere erigsim imkani yoktur.

Iste tam burada Dispatcher sinifi devreye giriyor. Sayfa iizerine yerlestirdigimiz
Button, TextBox, ListBox gibi her bir kontrol, kendi i¢inde bir Dispatcher nesnesine sahiptir.
Bir kontroliin sahip oldugu Dispatcher sayesinde, o kontrol harici bir thread tarafindan
erigilir hale gelmis olur. Bu ise Dispatcher nesnesinin Beginlnvoke() metodu kullanilarak
gercgeklestirilir.

Dispatcher smifinin {iye metodu olan Beginlnvoke() metodu sayesinde, harici bir
thread ilizerinde calisan kod pargasi, “main thread” iizerinde c¢alistirilir. Bu metod, disaridan
bir delege parametresi almaktadir. Ve bu delege parametresi, “main thread” tizerinde
calistirtlacak metodun adini temsil eder.

Ornek: Dispatcher smifinin islevlerini daha iyi anlayabilmek igin, sayfa goriintiisii
asagidaki gibi olan bir program 6rnegini ele alalim.

Listeye Ekle

Resim 1.5: Sayfa tasarim

> Sayfa iizerinde bulunan diigmeye tiklandiginda, bir ile yirmi arasindaki ardisik
sayilari, birer saniye arayla liste kutusuna ekleyen bir uygulamayi, dispatcher
yontemini kullanarak yapacagiz. Bunun i¢in, asagidaki islemleri takip edelim.

o Oncelikle delege metod bashgi, asagidaki gibi, delagete bildirisiyle
tanimlanir.

public delegate void delegeekle();

. Daha sonra, “sayi” isminde, global bir degisken tanimlariz.
int sayi;
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o Uciincii olarak, “ekle( )” isminde bir metod olusturuyoruz. Bu metod,
delege metod vasitasi ile “main thread” ilizerinde calistirilacak olan ve
liste kutusuna eleman ekleyen is parcasidir.

o Dérdiincii adimda, “listeyeekle( )” ismindeki metodu olusturacagiz.
o Son olarak, diigmenin Click olayi i¢in gerekli kodlar1 yazacagiz.

Yazilan program kodlar1 ise asagida goriildiigii gibidir.

public delegate void delegeekle();
int sayi=0;

public void ekle()

{
listBox1.Items.Add(sayi);
}
private void listeyeekle()
{
for (sayi = 1; sayi <= 20; sayi++)
{
listBox1.Dispatcher.BeginInvoke(new delegeekle(ekle));
Thread.Sleep(1000);
}
}
void butonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
Thread islem = new Thread(listeyeekle);
islem.Start();
}

Boyali olan program satirina dikkat edelim. Bu satirdaki program kodunda, “listBox1”
nesnesine ait dispatcher nesnesinin Beginlnvoke() metodu ¢agrilmistir. Fonksiyon
parametresinde new operatorii kullanilarak, “ekle()” metodunu temsil eden bir delege
olusturulmus ve olusan bu is pargacigi, Beginlnvoke() fonksiyonu sayesinde, “main thread”
iizerinden calistinlmistir. Bu sayede “islem” isimli thread iizerinden, “listBox1” i¢ine say1
eklenebilmistir.

> Bu durumda butona basildiginda, Resim 1.6’da goriildiigii gibi, birden yirmiye

kadar birer artan sayilar, her saniyede bir, liste kutusuna eklenecek ve bu
durumdan uygulama penceresi higbir sekilde olumsuz etkilenmeyecektir.
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bt I = TR ¥ I A 5 R L N

| Listeye Ekle |

Resim 1.6: Ekran ciktisi
1.4.3. BackGroundWorker ile Coklu Islemler

BackGroundWorker sinifi, thread yapilarina benzer sekilde, birbirinden bagimsiz
birden fazla iglemin aym anda yiiriitilmesini saglar. Ayrica bu siif sayesinde, islem
hakkinda durum bilgisi alabilir ve iglemin tamamlanmasina gore, bazi program kodlarinin
calistirilmasini saglayabiliriz. BackgroundWorker kullanimini bir 6rnek {izerinden anlamaya
caligalim.

Ornek: Sayfa iizerinde bulunan diigmeye basildiginda, arka planda on saniye siirecek
bir dongiliyii c¢alistiracak olan uygulamayi, BackgroundWorker kullanarak yapmaya
calisalim.

> Uygulama sayfasinda sadece bir buton vardir.

> Her seyden once, BackgroundWorker kullanabilmek i¢in, bu smifin tanimh
oldugu kiitiiphaneyi, asagida goriildiigli gibi, uygulama kodlarimiza eklememiz
gerekiyor.
using System.ComponentModel;

> Daha sonra asagidaki gibi, butonun Click olay1 i¢inde, BackgroundWorker
sinifindan bir nesne degiskeni olusturmamiz gerekiyor.

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
}

BackgroundiWorker bgl = new BackgroundWorker();

> Onceki adimda olusturulan BackGroundWorker nesnesinin DoWork olayina,
arka planda caligtiracagi metodun ismini atamamiz gerekiyor.
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private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

BackgroundWorker bgl = new BackgroundWorker();
bgl.DoWork += new DolWorkEventHandler (bgl_DoWork) ;

}

DoWork olayi, arka planda, asenkron olarak yiiriitiillecek olan “bgl DoWork()”
metodu ile baglanir. “bgl DoWork( )” ise on saniye bekleyen dongii kodlarinin bulunacagi
metodun ismidir.

> Daha sonra, BackGroundWorker nesnesi, “bgl DoWork()” metodunda
kodlanmisg iglemi yiiriitiip bitirdiginde, hangi metodun tetiklenerek caligmasini
istiyorsak, bu metodun ismini, RunWorkerCompleted olayina atamamiz
gerekiyor.

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

BackgroundWorker bgl = new BackgroundWorker();

bgl.DoWork += new DolWorkEventHandler (bgl_DoWork);
bgl.RunWorkerCompleted +=

new RunWorkerCompletedEventHandler (bgl_RunWorkerCompleted);

}

RunWorkerCompleted olayi, yiiriitiilen is pargasi sonlandiginda tetiklenir.

> Bunun ardindan, kodlara bgl isimli BackgroundWorker nesnesinin asenkron
olarak arka planda caligmaya baslamasini saglayan, RunWorkerAsync( )
metodunu ilave ederiz.

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

BackgroundiWorker bgl = new BackgroundWorker();
bgl.DoWork += new DoWorkEventHandler (bgl_DoWork);
bgl.RunWorkerCompleted += new

RunWorkerCompletedEventHandler(bgl_RunWorkerCompleted);
bgl.RunWorkerAsync();

}

> Daha sonra DoWork olayina ait olan ve arka planda ¢alistirilacak olan
“bgl DoWork( )” metoduna ait kodlar1 yazmamiz gerekiyor.
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public void bgl_DoWork(object sender, DolWorkEventArgs e)
{

for (int i = 1; i <= 10; i++)

{
}

Thread.Sleep(1000);

Bu dongtii on saniye bekledikten sonra tamamlanacaktir.

> Son olarak, RunWorkerCompleted olayina bagl olarak c¢alisacak olan,
“bgl RunWorkerCompleted( )” metoduna ait kodlar yazilir.

public void bgl_RunWorkerCompleted(object sender,
RunWorkerCompletedEventArgs e)

{
}

MessageBox.Show("islem tamamlandi...");

1.5. Gelismis Kontrol Yapilan

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu ile kullandigimiz, Button, TextBox v.s.
bilesenler, normalde klasik goriiniime sahiptir. Ancak XAML tabanli uygulama gelistirme
platformu ile beraber, sayfaya yerlestirdigimiz kontrollerin temalarinda degisikliler yaparak,
0zel kontroller tasarlama imkani sunulmustur. Mesela, tasarimcilar butonlarin gdriintimlerini
degistirebilir. Ve bu gibi stil ve 6zellik degisikliklerini, sonradan kullanmak iizere, bir sablon
haline getirebilir. Bu teknik bir bakima, web tasariminda kullandigimiz CSS yapilarina
benzer.

Ozellikle animasyon uygulamalar1 hazirlarken, alisageldigimiz klasik kontrol
goriiniimleri disinda, farkli gériiniimlii veya etkilesimli nesneler kullanmay1 tercih ederiz.
XAML tabanh uygulama gelistirme platformu, kontrol goriiniimlerini, istenilen bigimde
tasarlama imkanini sunmustur.

1.5.1. Editor ile Kontrol Sablonlarin1 Olusturma ve Kullanma

> Tasarim editoriinde, standart bir Button kontroliinden yola ¢ikarak, kendi
tasarimimiz  olan bir buton sablonu olusturmaya calisacagiz. Once,
“LayoutGrid” i¢ine bir Button kontrolii yerlestiriyoruz. Ardindan Resim 1.7°de
goriildigi gibi, diigme {iizerinde sag tus meniisiini acip “Edit Template”
altindaki “Create Empty” se¢enegini tiklayacagiz.
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Cut
Copy

Delete

Align
Auto Size

Group Into

Order
Pin Active Container
Set Current Selection

Bind Content to Data..
Edit Text

Make Into UserControl..
Make Into Control...

Edit Template »

Edit Additional Templates 4 Edit a Copy..
View XAML

Resim 1.7: Yeni sablon olusturma

> “Create Empty” tiklandiginda, asagida goriilen “Create Control Template
Resource” baglikl1 bir pencere agilacaktir.

Create ControlTemplate Resource

Name (Key)

® yenidugme

Application

This document

Resim 1.8: Sablon 6zelliklerini belirleme

Pencerede, Name kisminda, diigme sablonumuza bir isim verecegiz. Alt kisimda
bulunan “Define in” boliimiinde ise ii¢ secenek mevcuttur.

Bu segeneklerden, “Application” isaretlenirse, olusacak olan sablon, iizerinde
calistigimiz projenin biitiin xaml sayfalarinda gecerli hale gelir.
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“This document” segenegi isaretlenirse sadece iizerinde c¢alistigimiz xaml sayfasinda
gecerli olacaktir. “Resource dictionary” secenegi ise, sablonumuzu harici bir xaml dosyasi
icinde olusturup, hem iizerinde calistigimiz proje, hem de dahil ettigimiz baska projelerde
kullanilabilmemizi saglar.

“Application” segenegini isaretleyip OK diigmesine tiklayacagiz. Bunun ardindan
editor, lizerinde c¢alistigimiz “MainPage.xaml” sayfasindan, buton tasarimi yapacagimiz
“App.xaml” sayfasina gecer. Ardindan, buton tasarimina baglayabiliriz.

Appaxaml = MainPagexaml| Defaultaspx

[Butten] & [ContentPresenter]

Resim 1.9: EKran goriintiisii

> Once, bir elips gizecegiz. Daha sonra elipsin i¢ dolgu rengini belirlememiz
gerekiyor.

Resim 1.10: Elips ¢izimi

Elipsin Fill 6zelligini, Template Binding altindaki BackGround 6zelligine baglamamiz
gerekiyor. Bu sayede, elipsin, dolgu rengini, sablonu kullanacak olan Button nesnesinin
BackGround o6zelliginden almasini sagliyoruz. Bu da, “her bir Button i¢in farkli bir renk”,
anlamina gelir. Bu islemin yapilisin1 asagidaki resimlerde gorebiliriz.

Once, elips secili hale getirilir. Daha sonra, Properties panelinden, Fill dzelliginin
yanindaki kiigiik kare kullanilir.
Properties = = Resources Data
Mame <Mo Mame:>
Type Ellipse

Search

¥ Brushes
T =,
Stroke =

OpacityMask Mo brush

Resim 1.11: Elipsin dolgu rengi

Bu kareye tiklandiginda agilan meniiden, “Template Binding” altindaki
“BackGround” segilir.
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Buton iizerindeki Content metnini olusturmak i¢in, ContentPresenter ismindeki
kontrolii, Assets paneli icerisinden ekleyecegiz. ContentPresenter kontrolii,
diigme metnini, sablonu kullanacak olan butonun Content 6zelliginden alir.

Bunlar1 yaptiktan sonra, diigme sablonumuzun tasarimi bitmis olacaktir. File
meniisiinden Save secenegini kullanarak degisiklikleri kaydedelim. Ve daha
sonra “MainPage.xaml” sayfasia geri donelim.

Resim 1.12: Button

Kontrol sablonlarinin olusturulmasinin ardindan, bu sablonlarin kontrollere nasil
uygulanacagi sorusu akla gelir. Olusturdugumuz diigme sablonunu kullanmak i¢in asagidaki
adimlara dikkat edelim.

>

Diigme sablonunu olusturup, “MainPage.xaml” sayfasina geri donmiistiik. En
basta bir Button tizerinden yola ¢ikarak kontrol sablonunu olusturdugumuz igin,
olusturdugumuz sablonun bu butona uygulanmis durumda oldugunu gérecegiz.
Bunun yani sira, “MainPage” iizerine birka¢ Button daha ekleyecegiz.

Yeni ekledigimiz Button kontrolleri, standart goriiniime sahiptir.
Olusturdugumuz kontrol sablonunu bu diigmelere uygulamak igin, diigme
tizerinde sag tus meniisii agilmalidir.

Bu meniide, fareyi, “Edit Template” alt meniisii altindaki “Apply Resource” tizerine
getirdigimizde, bir alt menii daha agilacak ve olusturdugumuz kontrol sablonunun ismini
burada gorecegiz. Kontrol sablonumuzu temsil eden segenege, Resim 1.13’te goriildiigi gibi
tiklarsak, sablon diigmeye uygulanmis olur.
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Copy

Delete

Align
Auta Size

Group Into

Order

Pin Active Container
Set Current Selection
Bind Content to Data...
Edit Text

Make Into UserControl...
Make Into Control...

Edit Template v

Edit Additional Templates 4 Edit a Copy.-

View XAML Create Empty..

Resim 1.13: Sablonun uygulanmasi

Burada “yenidugme” isimli kontrol sablonu, diigmeye uygulanmis olur. Sablonu,
diger diigmelere de ayni sekilde uygulayabiliriz.

=

Resim 1.14: Sayfa goriintiisii

> Ve her t¢ diigme igin Properties paneli lizerindeki Background ve Content
ozelliklerini degistirebiliriz. File meniisinden “Save All” secenegi ile
yaptiklarimzi  kaydedip uygulamayr uygulama gelistirme editdriinde
calistiralim.

21



DUYURULAR

Resim 1.15: Calisma durumu

Ayrica tasarim editoriinde, kontrol sablonlarina 6zel, Resources isminde bir panel
bulunmaktadir. Tasarladigimiz kontrol sablonu, bu panele dahil edilmis durumdadir.
Diigmemizi, siiriikle birak yontemiyle, bu panelden sayfa {izerine ekleyebiliriz.

Properties Resources =  Data

E=

¥ App.xamil

v MainPage.xaml

% [UserControl]

Resim 1.16: Resources paneli
1.5.2. XAML Kodlari ile Sablon Olusturma ve Kullanma

Kontrol sablonlarini, bulundugu sayfada gegerli olanlar, projedeki biitiin sayfalarda
gecerli olanlar ve harici dosyada tanimlanip istenilen her projede gegerli olabilenler olarak
iic gruba ayirmistik. Bu konu igerisinde her {i¢ tiirdeki sablon tasarimini, XAML kodlari ile
gercgeklestirecegiz.

ilk olarak, sadece bir sayfanin biitiiniinde gecerli olacak bir kontrol sablonunun
olusturulmasini ele alacagiz. Bu tiir sablonlarda, XAML kodlar1 o sayfanin kodlari arasina
yazilirlar. Arka sayfadaki 6rnek kodlar inceleyerek, hem kontrol sablonunun tanimlanmasi
hem de bu sablonun istenilen bir kontrole uygulamasi prensiplerine deginecegiz.

Kodlar iginde, sar1 renk ile vurgulanmig olan istteki kisim, kontrol sablonu
tanimlamasina iliskin XAML kodlaridir. Alttaki agik mavi renk ile vurgulanmis olan kod
satir1 ise, tamimlanan sablonun diigmeye uygulandigi satirdir. Kodlarm alt tarafinda
aciklanan, sablon tanimlamasi ve kullanilmasina iliskin prensipleri bilmek gereklidir.
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<UserControl x:Class="SilverlightApplication6.MainPage"

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Width="400" Height="300">
<UserControl.Resources>
<ControlTemplate x:Key="kirmizidugme" TargetType="Button">
<Grid>
<Rectangle Fill="#FFF25454" Stroke="Black"
Margin="7,4,9,4"/>
<ContentPresenter HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center"/>
</Grid>
</ControlTemplate>
</UserControl.Resources>

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">

<Button Content="TIKLA" Template="{StaticResource kirmizidugme}"/>
</Grid>
</UserControl>

> Tek bir sayfada gecerli biitiin kontrol sablonu tanimlamalari,
<UserControl.Resources> </UserControl.Resources> etiketleri arasina yapilir.

> <UserControl.Resources></UserControl.Resources> etiketleri arasinda, her bir
kontrol  sablonu tanimlamasi i¢gin ayr1 ayr1  <ControlTemplate>
</ControlTemplate> etiketleri kullanilir.

> Kontrol sablonlarina isim vermek i¢in, <ControlTemplate> etiketindeki x:Key
6zelligi kullanilir. Ornegin: x:Key=""kirmizidugme"

> Sablonun  hangi  tir  kontrollerde  kullanilacagimi  belirtmek  igin,
<ControlTemplate> etiketindeki TargetType oOzelligi kullanilir. Ornegin:
TargetType=""Button™

> <ControlTemplate> </ControlTemplate> etiketleri arasinda, sablonda olmas1
gereken alt kontroller ve 6zellikleri, XAML kodlariyla olusturulur.

> Hangi tiirde olursa olsun, olusturulan bir sablonu bir kontrole uygulamak i¢in, o
kontroliin Template 6zelligi kullamilmalidir. Template 6zelligi, sablonun ismini

deger olarak alir. Ornek:

<Button Content="TIKLA" Template=""{StaticResource kirmizidugme}"/>
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Uygulamadaki biitiin sayfalarda gegerli olan sablon tanimlamalar1 yapmak igin,
oncekinden farkli olarak, sablona ait XAML kodlariin, “App.xaml” sayfasi icinde yazilmasi
gerekmektedir.

<Application
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Class="SilverlightApplication6.App">
<Application.Resources>
<ControlTemplate x:Key="yenidugme" TargetType="Button">
<Grid>
<Button Content="TAMAM" Width="70" Height="25"/>
</Grid>
</ControlTemplate>
</Application.Resources>
</Application>

“App.xaml” i¢inde sablon tanimlamalar1 yaparken olusturacagimiz sablonlarin biitiin
sayfalarda gecerli olabilmesi icin tanimlamalari, <Application.Resources>
</Application.Resources> etiketleri arasina yapmamiz gerekmektedir.

Kontrol gsablonlarini, Resource Dictionary denilen harici xaml dosyalarinda, XAML
kodlar1 yardimiyla tanimlamak i¢in; dncelikle lizerinde ¢alistigimiz proje igerisine, uygulama
gelistirme editérii yada tasarim editorii yardimiyla bir “Resource Dictionary” dosyasi
eklememiz gerekiyor. Aslinda bu dosya da bir xaml dosyasidir.

<ResourceDictionary
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation’
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
mc:Ignorable="d">
<!-- Resource dictionary entries should be defined here. -->
<ControlTemplate x:Key="iptaldugme" TargetType="Button">
<Grid Width="100” Height="40">
<Rectangle Fill="#FFEC653F" />
<TextBlock Margin="29,11,33,8" Text="IiPTAL" />
</Grid>
</ControlTemplate>
</ResourceDictionary>

Yukarida goriildiigii gibi “Resource Dictionary” dosyasi igerisinde hazir
bulunan, <ResourceDictionary></ResourceDictionary> etiketleri arasina, kontrol
sablonuna iligskin xaml kodlar1 yazilmalidir.
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Bunun ardindan, olusturulan “Resource Dictionary” dosyasinin, “App.xaml” sayfasina
baglanmas1 gerekmektedir. Aksi halde, bu dosyada bulunan sablon tanimlamalarini
kullanamayiz. Baglama islemi i¢in, “App.xaml” dosyasi igerisine gerekli kodlar1 yazmalryiz.
“App.xaml” dosyas1 igine yazilan xaml kodlar1 soyledir.

<Application
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
x:Class="SilverlightApplication6.App"
>
<Application.Resources>
<ResourceDictionary>
<ResourceDictionary.MergedDictionaries>
<ResourceDictionary Source="sablonlarim.xaml"/>
</ResourceDictionary.MergedDictionaries>
</ResourceDictionary>
</Application.Resources>
</Application>

Yukarida vurgulanmis kodlar, “sablonlarim.xaml” dosyasimi “App.xaml” dosyasina
baglamistir. Baglama isleminden sonra, bu sablon, projede bulunan biitiin sayfalardaki
butonlara uygulanabilir.

1.5.3. Kontrol Sablonlarinda Durum Yoénetimi

Olusturdugumuz kontrol sablonlarinin, uygulamanin c¢aligmasi sirasinda, tiklama,
iizerinde farenin hareket ettirilmesi gibi eylemlere maruz kaldiklarinda bigimsel agidan
durum degistirmeleri i¢in, sablonlara ait durum tasarimlarini yapmamiz gerekir. Sablonlari
etkilesimli hale getirmek, uygulamalarimiza gorsel a¢idan zenginlik kazandiracaktir, XAML
tabanli uygulama gelistirme platformu biinyesinde bulunan VisualStateManager sayesinde,
kontrol sablonlarinin farkli durumlarina iliskin, farkli tasarimlar yapabiliriz. Ve bu sayede,
kullanict ile etkilesimli kontrol sablonlari tasarlayabiliriz. XAML tabanli uygulama
gelistirme platformu ile durum yonetimi islemlerini yapmak igin, iki teknik karsimiza
cikmaktadir. Bunlardan birisi XAML kodlar1 kullanarak VisualStateManager yapisi
olusturmak, digeri de tasarim editorii kullanarak durumlari tasarlamaktir.

Durum tasarimlar1 yapmak icin, ilk olarak tasarim editoriini ele alacagiz.
“MainPage.xaml” sayfasina yerlestirilen bir Button kontroliinden yola ¢ikarak, States
panelini kullanip, durumlara iligkin tasarimlar yapacagiz.

> Once sayfa iizerine bir Button kontrolii yerlestirip, daha énceki konulardan da
hatirlayacagimiz gibi, sag tus meniisiinden, “Edit Template—>Create Empty”
secilmelidir. Karsimiza gelecek pencereden, yeni sablonumuza bir isim vererek
sablonun tanimlanacagi konumu se¢meliyiz.
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Bu sayede, sablonu tasarlayacagimiz sayfa acilmis olacaktir. Icerisi bos bir grid
kontroliiyle karsilasacagiz. Bu sirada, States panelini agik hale getirdigimizde, bu panel
iizerinde bir buton i¢in kullanilabilecegimiz durumlar goriintiilenecektir. States panelinde
gordiigiimiiz durumlar, her kontrol igin aymi degildir. Ornegin tasarladigimz sablon bir
Slider kontroliine ait olsaydi, panelde goriintiilenen durumlar farkli olacakt.

Projects Assets  Siates =

Base

v CommonStates =

Default transition 0s

a = MNormal -

MouseOver -

Pressed
Disabled

v FoousStates
Default transition
Unfooused
Fooused

Resim 1.17: States Paneli

Paneli inceledigimizde, durumlarin CommonStates ve FocusStates olarak iki gruba
ayrildigini goriiriiz. CommonStates altinda bulunan durumlar asagida belirtilmistir.

Normal: Kontroliin herhangi bir eyleme maruz kalmadigi durumdur.
MouseOver: Kontrol {izerinde fare isaret¢isinin bulundugu durumdur.

Pressed: Kontrol iizerinde farenin sol tusu tiklatildigi durumdur.

Disabled: Kontrol’e ait IsEnabled 6zelliginin False yapilmasiyla, kontroliin
pasif héle geldigi durumdur.

YV VVY

FocusStates boliimiinde ise iki durum vardir.

> Focused: im}ecin bir kontrol tizerine odaklandigi durumdur.
> Unfocused: Imlecin bir kontrolden ayrildigi durumdur.

Bir duruma iliskin tasarim yapmak igin, o durum iizerinde tiklanmalidir. Ornegin,
yukaridaki resimde Normal durum segilidir. Ayrica bir durum segildiginde, sayfalar
sekmesinin altinda, hangi durum tizerinde ¢alistigimiz1 gorebiliriz (bk. Resim 1.18).

Appaxaml *  MainPagexam|

E=D XTI

@ Normal state recording is on

Resim 1.18: Aktif durum
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Normal durumunu segerek butonun Normal durumuna iligkin tasarimi1 yapacagiz.

Resim 1.19: Normal durum tasarimm

Normal durumun ardindan MouseOver durumunu tasarlayacagiz.

Resim 1.20: MouseOver durumu tasarimi

Pressed durumunun tasarimina gegcmeden 6nce, hazirladigimiz MouseOver durumunu,
Pressed durumu icerisine kopyalayacagiz. Ciinkii ilk basta, Pressed i¢inde Normal durumun
bir kopyast mevcuttur. Pressed durumunun, oOzelliklerini Normal durumdan degil,
MouseOver durumundan almasi daha uygun olacaktir.

Bir durum igindeki tasarim, istenilen baska bir duruma kopyalanabilir. Bunu anlamak
i¢in, asagidaki resmi inceleyelim.
v CommonStates
Default transition
MNormnal
z =
Normal
Pressed

Disapiea Disabled

Resim 1.21: Durum kopyalama

Resimde goriildiigii gibi, MouseOver durumu {izerinde sag tus meniisii agilip “Copy
State To” altinda goriinen durum isimleri i¢inden Pressed secilmistir. Kopyaladiktan sonra
MouseOver durumu ile ayni tasarima sahip olan Pressed durumunda degisiklik yapacagiz.

Resim 1.22: Pressed durumu tasarimi

Pressed durumunu bitirdikten sonra Disabled durumunun tasarim &zelliklerini
degistirecegiz. Zaten Disabled durumu igerisinde Normal durumun bir kopyast
bulunmaktadir. Yapacagimiz sey, sadece tasarim alanindaki Grid kontroliinii se¢ip Opacity
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(Seffaflik) 6zelliginin degerini %40 yapmaktir. Bu sayede, eger diigme uygulama tarafindan
pasif héle getirilirse, yar1 seffaf goriinecektir.

Resim 1.23: Disabled durumu tasarimi

Biitiin durumlari tasarladiktan sonra durumlar arasi gegisleri siireli yaparak daha esnek
durum degisiklikleri saglayabiliriz. Bunun i¢in States panelinin iist kismindaki “Default
transition” bdoliimiine, saniye cinsinden siire degeri belirtmemiz gerekiyor. Asagidaki
resimde bu islemin yapilmasi1 gosterilmistir.

States < Parls  Assets Projects

Base

v Common5States
Default transition
MNormal
MouseOver
Pressed

Resim 1.24: Gegis siiresini ayarlama

Daha sonra “MainPage.xaml” sayfasina birkag¢ diigme yerlestirip olusturdugumuz
“renklibuton” isimli kontrol sablonunu diigmelerde kullanacagiz (birisi pasif halde).

Resim 1.25: Calisma am goriintiisii

XAML kodlar1 yardimiyla sablonlarda durum yonetimi i¢in ise, VisualStateManager
yapist kullanilmaktadir. VisualStateManager yapisini, herhangi bir xaml sayfasinda,
“App.xaml” sayfasinda yada bir “Resource Dictionary” sayfasinda olusturabiliriz. Bilindigi
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gibi sablonun olusturuldugu sayfa, o sablonun nerelerde gegerli olacagini belirlemesi
acisindan dnemlidir. VisualStateManager yapisi, asagida goriildiigii gibi olusturulur.

<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<VisualStateGroup x:Name=""FocusStates'">
<VisualState x:Name=""Focused""/>
<VisualState x:Name=""Unfocused"'/>
</VisualStateGroup>
<VisualStateGroup x:Name="CommonStates'>
<VisualState x:Name=""Normal"'/>
<VisualState x:Name=""MouseOver" />
<VisualState x:Name=""Pressed"'/>
<VisualState x:Name=""Disabled"/>
</VisualStateGroup>
</VisualStateManager.VisualStateGroups>

Bu yapinin olusturulmasina iliskin bazi kurallar mevcuttur.

»  Gorildigh gibi biitlin tanimlamalar; <VisualStateManager.VisualStateGroups>
</VisualStateManager.VisualStateGroups> etiketleri i¢inde yapilir.

»  Ayrica her bir durum grubu, <VisualStateGroup x:Name="...">
</VisualStateGroup> etiketleri arasinda tanimlanir.

»  Durum gruplari i¢indeki her bir durum, <VisualState x:Name="..."/>
bigiminde tanimlanir.

»  Eger bir durum i¢in bi¢imsel bir degisiklik s6z konusu ise, gerekli
bigcimsel 6zellikler o durum altinda <Storyboard></Storyboard> blogunda animasyon
tipinde tanimlanir.
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1.5.4. Kullanici Tanimli Durumlar

VisualStateManager yapisinin bir biiyiik avantaji da, kontrollerden bagimsiz durumlar
olusturmamizi ve programlama dili kodlariyla uygulama c¢alisirken bu durumlar arasinda
gecisleri saglamasidir. Yani projemiz ¢alistirildiginda, program akisinda olusan bazi sartlara
gore, nesnelerin dinamik olarak durum degistirip farkli goriiniimlere sahip olmasini
saglayabilmesidir. Bu konuyu da bir 6rnek uygulama iizerinde inceleyelim.

Ornek: Sayfa iizerinde bulunan bir TextBox kontroline kullanici adi girisi
yapilacaktir. TextBox nesnesi, veri girisi sirasinda, kendisine girilen harf sayisim1 kontrol
edecek ve eger harf sayisi iigten az ise kirmizi renk, harf sayisi ii¢ ile yedi arasinda ise
turuncu renk, harf sayisi sekiz ve daha fazla oldugunda sar1 renk alacaktir. Bu uygulamayz,
adim adim gelistirecegiz.

> [k olarak MainPage sayfasi iizerine, “textBox1” ismini verecegimiz bir adet
TextBox ve bir adet TextBlock yerlestirip, asagida goriilen sayfa tasarimini
olusturacagiz.

KULLANICT ADI:

Resim 1.26: Sayfa tasarim

Daha sonra sayfa iizerinde secili nesne olmamasina dikkat edecegiz. States panelini
acik hale getirecegiz. Panel ilk basta bos olarak goriinecektir. Buradan bir durum grubu(State
Group) ekleyerek, ismini Durumlar olarak belirleyecegiz.

States = Parts Assets Projects

Resim 1.27: Durum grubu ekleme
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States «*  Parts  Assels  Projects

¥ Durumlan

Default transition

Resim 1.28: Durum ekleme
Durumlar grubu olustuktan sonra yukaridaki resimde okla gosterilen “Add State”
ikonuna tiklayarak, grup igine yeni bir durum olusturup daha sonra bu duruma isim
verecegiz.
Parts Assets Projects

Base
v Durumlar
Default transition

= kirmizidurum

Resim 1.29: Duruma isim verme

Olusturdugumuz  duruma  “kirmizidurum” ismini  veriyoruz. Bu durumu
olusturdugumuz ayni yontemle, “turuncudurum” ve “saridurum” isimli iki durum daha ilave
edecegiz. Durumlar arasi gecis siiresi 0,5 sn. olarak belirlenmelidir. Sonugta States paneli

asagida gosterildigi gibi olacaktir.

States =

¥ Durumilar

Default transition

kdrmizidurum
turuncudurum

o = saridurum

Resim 1.30: Biitiin durumlari olusturma

Daha sonra sirayla her bir duruma tiklayip, “MainPage” ilizerinde bulunan TextBox
nesnesinin arka plan rengini, her bir durum i¢in durum ismine uygun renkler yapmaliyiz.
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Daha sonra, “MainPage.xaml” sayfasi iizerinde bulunan TextBox nesnesinin TextChanged
olayina, asagidaki kodlar1 yazacagiz.

void textBox_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

{
if (textBox1l.Text.Length < 3)
{
VisualStateManager.GoToState(this, "kirmizidurum", true);
}
else if (textBoxl.Text.Length < 8)
{
VisualStateManager.GoToState(this, "turuncudurum", true);
}
else
{
VisualStateManager.GoToState(this, "saridurum", true);
}
}

textBox1.Text.Length 6zelligi, “textBox1” i¢ine yazilan metnin uzunlugunu verir.
Asagidaki kod satirinda “kirmizidurum” isimli durum g¢agrilmistir.
VisualStateManager.GoToState(this, ""kirmizidurum®, true);
VisualStateManager.GoToState() metodu, ii¢ parametre almaktadir. This gonderilmis
olan ilk parametre, durum gegislerinin uygulanacagi kontroliin ismini alir. Tkinci parametre
string olup cagrilacak olan durum ismini temsil eder. Ugiincii parametrenin true olmasi, gegis

animasyonuna izin verilmesi anlamina gelir.

Uygulama c¢alistirildiginda, text kutusuna veri girisi esnasinda her {i¢ durum arasinda
gecis oldugu gozlemlenecektir.

KULLANICT ADI: | aliguner32 |

Resim 1.31: TextBox icerisine metin yazilirken renk degistirmesi
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UYGULAMA FAALIYETI

Bu uygulama faaliyetinde, sablon olusturup kullanmay1 dgrenerek uygulayacaksiniz.

durumunu ekleyiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Uygulama  gelistirme editoriinde
olgs}u.r.dugunuz bir Projeyl, tasarim | 5, ListBox i¢in listBox1
editoriinde acarak sayfa iizerine bir .
. . . | » TextBox i¢in textBox1
adet ListBox, bir adet Button ve bir .. . .
.. » Button i¢in button] isimlerini kullaniniz.
adet TextBox yerlestiriniz.
» listBox1’i se¢iniz. » listBox1 iizerinde tiklayiniz.
» States panelinde, listBox1’in birinci | » Durum adin1 “yesil” olarak belirleyiniz.
durumunu ekleyiniz. » listBox1’in arka planini, yesil renk yapiniz.
. . »e ... | » Durum adm “kirmizi” olarak belirleyiniz.
> States panelinde listBox1"in ikinci » listBox1’in arka planini, kirmizi renk

yapiniz.
> Projeyi kaydedip, uygulama
gelistirme  editoriinii  agik  hale >
getiriniz.

» Buton!’in Click metoduna giriniz.

» Butonl iizerinde ¢ift tiklaymiz.

» Click olay1 igerisine gerekli kodlari
yaziniz.

void butonl_Click(object sender, RoutedEventArgs €)
{

listBox.ltems.Add(text1. Text);

if (listBox.Items.Count < 10)

{ VisualStateManager.GoToState(this, "yesil",
true);

}

else

{ VisualStateManager.GoToState(this, "kirmizi®,
true);

}

>}

» Projeyi ¢alistiriniz.

» F5 tusunu kullanimiz.

» Text kutusuna girdiginiz degerleri
digmeye tiklayarak Liste kutusuna
ekleyiniz.

» Eleman sayis1 ondan az olmamalidir.

» Eleman sayisia gore liste kutusunun
renk degistirdigini gbzlemleyiniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. MediaElement 6zelliklerinden hangisi, oynatilan ses dosyasi i¢in hoparldr dengesini
ayarlamayi saglar?

A) Volume
B) Stretch
C) Balance
D) Source

2. Bir thread calisir durumda iken bir siire ¢alismasini duraklatip siire tamamlandiginda
calismasina devam etmesini saglayan, Thread sinifinin hangi metodudur?

A) Suspend()
B) B) Sleep()
C) Abort()
D) Start()

3. Bagka projelerde de gegerli olabilecek sablonlar olusturmak igin asagidakilerden
hangisini yapmaliy1z?

A) Resource Dictionary sayfasi olusturmaliyiz.

B) MainPage.xaml igerisinde tanimlamaliy1z.

C) App.xaml sayfasi iginde tanimlamaliyiz.

D) Uzerinde calistigimiz sayfa icerisinde tanimlamaliy1z.

4. Tasarim editdriinde durum ydnetimi islemleri hangi panel i¢inden yapilir?

A) Assets
B) Projects
C) States
D) Parts

5. Tek bir sayfada gecerli sablon tanimlamalar1 hangi etiket blogunda yapilir?

A) <UserControl.Resources>

B) <Application.Resources>

C) <ResourceDictionary>

D) <VisualStateManager.VisualStateGroups>

6. Bir kontroliin IsEnabled 6zelliginin False yapilmasiyla pasif oldugu durum hangisidir?

A) Normal

B) MouseOver
C) Pressed

D) Disabled
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

7.

XAML kodlar1 igerisinde, sablonlarin  durum yonetimi i¢in  kullanilan
etiket................... dir.

8. XAML kodlan igerisinde, kontrol sablonlarinin durumlarinda bi¢imsel tasarim
yapmak 1CiN.......ooovvviiiiiiiiiiienas etiketi kullanilir.

9. C# dilinde, kullanici tarafindan tanimlanmis durumlar arasinda gecis saglamak
ICIN. .o, metodunu kullaniriz.

10. Tasarim editoriindeki States panelinde, durumlar arasindaki gegis siiresini belirlemek
ICiN......ceeeen. .. bolimii kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Ileri diizey etkilesimli uygulamalar1 yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Temel html etiketlerini arastiriniz.
> Web sayfalarinda kullanilan CSS stilleri hakkinda arastirma yapiniz.

> JavaScript dilinde metodlarin olusturulmasi konusunu arastiriniz.

2. ETKILESIMLI WEB UYGULAMALARI

2.1. Uygulama Gelistirme ve IIS

Sunucu bilgisayarda calisan IIS(Internet Information Services), gesitli sebeplerden
dolay1 bazen sunucuda yiikli XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarina
ait olan XAML dosyalarini, istemciye gonderemeyebilir. Bu durumu diizeltmek igin,
sitemize ait, IS MIME Type ayarimin yapilmasi1 gerekiyor.

Bunun islemi yapmak i¢in “Internet Information Services Yoneticisi” (IIS)
kullanilmalidir. IIS iizerinde tanimlanmis durumda bulunan web sitemizin MIME tiirleri
icine, asagidaki iki 6zellik eklenmelidir (Bu islemler, ancak web sitemizdeki xaml sayfalar

acilmiyorsa yapilmalidir.).

Dosya uzantisi: .xaml
MIME type: application/xaml+xml

Dosya uzantisi: .xap
MIME type: application/x-silverlight-app

2.2. HTML Erisimi

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalar1 ¢alistirildiginda, tarayici
(browser) lizerinde agilan html ya da asp.net sayfasinin bir bdliimiine yerlestirilmis olarak
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goriiniir. Yani acilan web sayfasinda XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
uygulamasinin yani sira bagka html ya da asp.net kontrolleri bulunabilir.

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu, igerdigi bazi sinif yapilar1 sayesinde,
uygulamanin, ayni sayfa lizerinde bulunan HTML elemanlart ile etkilesimine izin verir.

Asagidaki tabloda, uygulamalar i¢inden HTML erisimi i¢in kullanilan simiflar
gosterilmistir.

Simif Ada Aciklama

HtmlIPage XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
uygulamasinin iizerinde ¢alistigt HTML sayfasini
temsil eder.

BrowserInformation Tarayici ile ilgili bazi bilgilere ulasmak i¢in kullanilir.

HtmIDocument HtmlPage i¢indeki Document nesnesini temsil eder.
Document ise sayfadaki biitlin nesneleri igerir.

HtmlElement Sayfa igerisindeki HTML elemanlarinin tamamini
temsil eder.

Tablo 2.1: HTML erisim siniflari
HTMLPage smifi, HtmlDocument sinifini icerir. HtmlDocument simifi ise sayfadaki
HTML elemanlarina erisebilen HtmlElement sinifini igerir.

Yukarida bahsedilen smiflarin bazi metodlar1 sayesinde, html elemanlarinin g¢esitli
ozellikleri degistirilebilir. Ya da sayfa iizerine yeni html elemanlar1 yerlestirilebilir. Kisacasi
html kodlartyla statik olarak yaptirilan her sey, uygulamanin ¢aligmasi esnasinda dinamik
olarak yaptirilabilir.

Not: HTML erisimine iliskin siniflar1 i¢eren kiitiiphaneyi, kod yazdigimiz

dosyanin list tarafina, asagidaki gibi dahil etmemiz gerekiyor.
using System.Windows.Browser;

HTML erigimi i¢in kullandigimiz bazi metodlar1 inceleyelim.

> HtmIDocument.GetElementByld() metodu

Html sayfasindan istenilen bir html nesnesini elde eder ve HtmlElement tiiriinde
geriye dondiiriir. String tiirde bir parametre alir. Elde etmek istedigimiz nesnenin id degerini,

bu metoda string tiiriinde bir parametre olarak gondermeliyiz. Asagidaki drnegi inceleyiniz.

Ornek:
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HtmIDocument sayfa = HtmlIPage.Document;

HtmlElement paragraf = sayfa.GetElementByld(*'paragrafl');

Kodlarda goriildiigii gibi, sayfada bulunan ve id 0Ozelligi “paragrafl” olan html
elemanin1 yakalayip HtmlElement tiiriinde bir degiskene atar.

> HtmIElement.SetAttribute() metodu

Bir html elemaninin, herhangi bir 6zelligini degistirmek amaciyla kullanilir. Disaridan
string tiiriinde iki parametre degeri alarak ¢aligsmaktadir. Aldig1 parametre degerlerinden ilki,
html elemaninin, degistirilecek olan 6zelliginin ismidir. Diger parametre ise, Ozellige
atanacak olan degerdir. Asagidaki 6rnegi inceleyiniz.

Ornek:

HtmIDocument sayfa = HtmlPage.Document;

HtmlElement metinkutu = sayfa.GetElementByld(*"textl1™);
metinkutu.SetAttribute('value™, "MERHABA™);

Calistirildiginda “text1” isimli metin kutusunun value degeri(igerigi),
“MERHABA” olacaktir.

> HtmIDocument.CreateElement() metodu

Sayfa {izerinde bir html nesnesi olusturmak i¢in kullanilir. Disaridan string tiiriinde bir
parametre alir. Aldig1 deger, olusturacagi nesnenin etiket ismidir. Ornegin, bir paragraf
olusturmak i¢in “p” degeri, bir baglant1 olusturmak i¢in “a” degeri gonderilmelidir.

> HtmIDocument.Body.AppendChild() metodu

CreateElement() metoduyla olusturulan bir html elemani, bu metod sayesinde sayfanin
body boliimiine eklenir ve goriiniir hale gelir.

Ornek:

HtmIDocument sayfa = HtmlIPage.Document;

HtmlElement baglanti = sayfa.CreateElement(*'a"");
baglanti.SetAttribute(**href", ""http://www.google.com);
baglanti.SetAttribute("'innerHTML", "Google Sayfasi icin Tiklayin.");
sayfa.Body.AppendChild(baglanti);

Calistirildiginda sayfa lizerinde, asagidaki gibi bir baglant1 olusturacaktir.
!web Sitesi icin tikdayin

Html erisimine iliskin sinif ve metodlarin bazilarini, 6rnek bir uygulama
tizerinde kullanacagiz.
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>

[k olarak uygulama gelistirme editoriinde yeni olusturulan projemizin, Solution
Explorer panelini inceleyecegiz. Projemizin Web kisminda bulunan ve Resim

2.1°de isaretlenmis iki dosyaya dikkat edelim.

J Solution ‘taravicislemleri (2 projects)

=] ‘_,C_ﬁ karaviciislemleri

[ -

s
s

=d| Properties

3] References
App.xaml
MainPage. xaml

%] MainPage. xaml.cs
& ;‘% tarayiciislemleri.Web
=d| Properties
3] References
0 App_Data
= [Zr ClientBin

B

taravicislemleri xap
,j Default. asp

Resim 2.1: Tarayicida agilan web sayfalar

Bu iki dosyadan birisi asp.net sayfasi, digeri ise html sayfasidir. Eger istersek bu iki
dosyadan hangisinin baslangi¢c sayfasi oldugunu belirleyebiliriz. Html etiketleri ile ilgili
islemler yapacagimizdan dolay1, “tarayiciislemleriTestPage.html” dosyasin1 baslangi¢

sayfas1 yapacagiz.

Sayfa ismi Ustlinde sag tus meniisii

tiklanirsa o sayfa agilis sayfasi yapilmis olur.

=RRENE [F] iew Code |
Solution 't
J %u o .a.. j Wiew Designer
[= g2 tarayici
=d| Prog Wiew Markup
i isfp fl Wiew in Browser
=k ) Main Brovese With..,
53
- J ek As Skark Page
= :,:‘% tarayic
=d| Prog Exclude From Project
<3 Ref % |
B
= [ Cliel 52 Copy
¥ Delete
[ er X
5] Silve Rename
,j tars .
‘== Properties
B o M=

acildiktan sonra “Set as Start Page” segenegi

=4 Web confia

Resim 2.2: Bir sayfanin acihis sayfasi yapilmasi

39



> Uygulamanin XAML tabanli uygulama gelistirme platformu kismina ait
tasarim, “MainPage.xaml” sayfasi iizerinde yapilacaktir. HTML kismina ait
diizenlemeler ise “tarayiciislemleriTestPage.html” sayfas1 lizerinde yapilacaktir.
Tasarim editoriinde asagidakine benzer bir tasarim yapacagiz.

Paragraf Metnini Dedistir |

Textbox Icerijini Dedistir |

MEB Websitesine Baglan |

Resim 2.3: Sayfanin tasarim goriiniimii

> Daha sonra “tarayiciislemleriTestPage.html” sayfasini agarak, bu sayfadaki
html kodlarini inceleyecegiz. Bu sayfada epeyce uzun CSS, JavaScript ve
HTML kodlar1 var. Sadece HTML kodlarindaki <BODY> bloguna dikkat
edecegiz. Ve daha sonra arka sayfadaki HTML kodlarinda belirttigimiz yere,
bazi HTML kodlarini1 yazacagiz.

<body>
<form id="forml" runat="server" style="height:100%">
<div id="silverlightControlHost">

<object data="data:application/x-silverlight-2," type="application/x-

silverlight-2" width="100%" height="100%">

<param name="source" value="ClientBin/tarayiciislemleri.xap"/>

<param name="onError" value="onSilverlightError" />

<param name="background" value="white" />

<param name="minRuntimeVersion" value="3.0.40818.0" />

<param name="autoUpgrade" value="true" />

<a href="http://meb.gov.tr " style="text-decoration:none">

<img src="silver.jpeg" alt="tarayici islemleri”

style="border-style:none"/>

</a>

</object>

<iframe id="_s1_historyFrame"
style="visibility:hidden;height:@px;width:@px;border:0px"></iframe></div>
</form>

</body>
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Yukaridaki HTML kodlart iginde, <object></object> bloguna dikkat edelim. Bu
kodlar, XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamamizi, sayfa {izerine
yerlestiren kodlardir. Yukaridaki kodlar i¢inde, <object></object> blogunun alt tarafinda
renkli olarak belirttigimiz yere, yeni html kodlarmi yazacagiz. Yazacagimiz kodlar asagida
gosterilmistir.

<br />

<br />

<p> HTML ELEMANLARI</p>

<p id="paragrafl"> Benim icerigimi degistirecek!</p>

<input id="textl" type="text" value="Benimkini de degistirecek!" />

Bilindigi gibi, <br> etiketleri alt satira gegmeyi saglar. Ayrica <p> etiketleri ile iki
adet paragraf ve <input> etiketiyle bir adet metin kutusu olusturulmustur. Paragraflarin
birisinin id Ozelligine, “paragrafl” ismi atanmistir. Ciinkii XAML tabanli uygulama
gelistirme platformu program kodlari, HTML nesnelerine erisirken nesnelerin id 6zelliklerini
kullanir. Ayni sekilde, metin kutusunun igerigi de XAML tabanli uygulama gelistirme
platformu tarafindan degistirilecegi i¢in, onun id 6zelligine de “text1” ismi atanmugtir.

Html sayfasina bu kodlar1 ekledikten sonra uygulamanin tasarim goriintiisii
asagidaki gibi olacaktir.
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Paragraf Metnini Dedistir |

Textbox Icernigini Dedistir |

MEBE Websitesine Baglan |

HTML ELEMANLARI
Benim icerigimi degistirecek!

Benimkini de dejigtirecek

Resim 2.4: Tasarim goriiniimii

»  Ardindan “MainPage.xaml” sayfasindaki diigmelerin Click olaylari i¢in gerekli
C# kodlarin1 yazacagiz. Paragraf metnini degistirecek olan “butonl”
diigmesinin Click olayina, asagidaki kodlar yazilmistir.

void butonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
HtmlDocument sayfa = HtmlPage.Document;
HtmlElement paragraf = sayfa.GetElementById("paragrafi");
paragraf.SetProperty("innerHTML", "BEN DEGISTIM!");

}

> Metin kutusunun igerigini degistirecek olan “buton2” diigmesinin Click olay1
icerisine ise, arka sayfadaki kodlar yazilmistir.
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void buton2_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

HtmlDocument sayfa = HtmlPage.Document;
HtmlElement metinkutu = sayfa.GetElementById("textl");

metinkutu.SetAttribute("value", "BEN DE DEGISTiIM!");}

> Google sitesi baglantisini olusturacak olan “buton3” diigmesinin, Click olayina
asagidaki kodlar yazilmustir.

void buton3_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

HtmlElement baglanti = HtmlPage.Document.CreateElement("A");
baglanti.SetAttribute("HREF", "http://www.meb.gov.tr");
baglanti.SetProperty("innerHTML", "Web Sitesi icin

tiklayiniz..");

HtmlPage.Document.Body.AppendChild(baglanti);

»  Uygulama ¢alistirilip her ti¢ diigmeye de tiklandiginda, sayfa asagidaki gibi
goriinecektir.
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Paragraf Metnini Dedistir

Textbox Iceridini Dedistir

MEE Websitesine Badlan

HTML ELEMANLARI
BEN DEGISTIM!
BEMN DE DEGISTIM!

Web Sitesi icin tildavin. .

Resim 2.5: Calisma anindaki sayfa goriintiisii

2.3. CSS Erisimi

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarinin web tarayicisinda
calismasi sirasinda, uygulamanim bulundugu sayfada yer alan html elemanlarinin CSS(stil)
Ozelliklerini degistirmemiz miimkiindiir. Bunun i¢in, HtmlElement.SetStyleAttribute( )
metodu kullanilmalidir.

Bu metod, disaridan string tiirde iki parametre degeri almaktadir. Aldig1 parametre
degerlerinden ilki, degistirilecek olan CSS 6zelliginin ismidir. Diger parametre degeri ise
CSS 6zelligine atanacak olan degerdir.

Ornek:
HtmIDocument sayfa = HtmlIPage.Document;

HtmlElement paragraf = sayfa.GetElementByld(*'paragrafl™);
paragraf.SetStyleAttribute("background”, "red");

Simdi, SetStyleAttribute metodunu bir 6rnek {izerinde kullanalim.

> Oncelikle, asagidaki form tasarimni “MainPage.xaml” sayfasi iizerinde
yapacagiz.
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l YAZI RENGI ‘

I yazZ1 BOYOKLOGD ‘

I ARKA PLAN I

Resim 2.6: Sayfa tasarim

> Projenin html sayfasini agilis sayfasi yaptiktan sonra, bu sayfanin html
kodlarinda <object> </object> blogunun bittigi yerin altina asagidaki paragraf
kodunu yazacagiz.

<p id="paragrafl"> HTML kodlariyla olusturdugumuz paragraf.</p>

> “MainPage.xaml” sayfasinda bulunan diigmelerin Click olaylarina, arka
sayfadaki kodlar yazilmalidir.

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
HtmlDocument sayfa = HtmlPage.Document;
HtmlElement paragraf = sayfa.GetElementById("paragrafi");
paragraf.SetStyleAttribute("color"”, "green");
}

private void button3_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

HtmlDocument sayfa = HtmlPage.Document;
HtmlElement paragraf = sayfa.GetElementById("paragrafli");
paragraf.SetStyleAttribute("background”, "red");

}

private void button2_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{

HtmlDocument sayfa = HtmlPage.Document;
HtmlElement paragraf = sayfa.GetElementById("paragrafl");
paragraf.SetStyleAttribute("fontSize", "24px");

> Sayfanin caligma gorliniimii asagidaki gibi olacaktir.
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HTMUL keodlanyvla olusturdugumuz paragraf

Resim 2.7: Calisma anindaki sayfa goriintiisii

2.4. JavaScript Erisimi

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamasi iginden,
uygulamanin bulundugu sayfanin kodlari i¢ine yazilmis olan bir JavaScript
metodunu kolaylikla ¢agirabiliriz. Bunun igin ScriptObject sinifin1 kullanmamiz
gerekiyor. Bu sinif, web sayfalarindaki script unsurlarimi temsil eder.

JavaScript erisimi i¢in kullandigimiz metodlar1 inceleyelim.
> HtmIPage.Window.GetProperty() metodu

Bu metod, string tiirde bir parametre degeri alarak calisir. Bu metoda, ¢agirmak
istedigimiz JavaScript metodunun adim gondermemiz gereklidir. Gorevi ise ¢agrilmak
istenen JavaScript metodunu elde etmektir. Elde ettigi metodu igeren, Object tiiriinde bir
nesneyi geri dondiirtir. Bunun igin geri dondiirdiigti nesnenin ScriptObject sinifina ¢evrilmesi
gereklidir.

»  ScriptObject.InvokeSelf() metodu

InvokeSelf() metodu, bir script unsurunun, temsil ettigi JavaScript metodunu
calistirmasini saglar. Parametre degeri olarak, bir ya da birden fazla string tiirde deger
alabilir. Calistiracagi Javascript metoduna, disaridan aldigi degerleri parametre olarak
gonderir. Asagidaki 6rnegi inceleyiniz.

Ornek:
HtmIDocument sayfa = HtmlIPage.Document;

ScriptObject jsmetod = (ScriptObject)HtmIPage.Window.GetProperty(*'mesajgoster'");
jsmetod.InvokeSelf(**Javascript'ten Merhaba');
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Yukaridaki Ornekte, ikinci ve flgilincii satirlardaki kodlarda, “mesajgoster” isimli
javascript metodu elde edilip “jsmetod” isimli bir ScriptObject nesnesine atanmistir. Son
satirda ise, “jsmetod” isimli nesne, kendi kendini bir parametreyle cagirmistir.

ScriptObject sinifi ve InvokeSelf( ) metodunu bir 6rnek lizerinde kullanalim.

> Bir XAML tabanli uygulama gelistirme platformu projesi olusturarak
“MainPage.xaml” sayfasinda bir diigme yerlestirecegiz.

> Projenin html sayfasini, acilis sayfasi yaptiktan sonra bu sayfanin bas
tarafindaki <script></script> boliimii igerisinde asagidaki JavaScript metodunu
yazacagiz.

function mesajgoster(mesaj)

alert(mesaj);

> “MainPage.xaml” sayfasinda bulunan diigmenin Click olayina agagidaki kodlar
yazilmalidir.

private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

HtmlDocument sayfa = HtmlPage.Document;

ScriptObject jsmetod =

(ScriptObject)HtmlPage.Window.GetProperty("mesajgoster™);
jsmetod.InvokeSelf("Javascript'ten Merhaba");

}

Sayfanin ¢alisma goriintiisii ise asagida verilmistir.

Java Scrpt Metodu Cadir J

Web sayfasindan ileti @

l i Javascript'ten Merhaba

\

Resim 2.8: Sayfanmin ¢calisma durumu
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2.5. Optimizasyon

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalar1 hazirlarken,
alabilecegimiz bazi tedbirler sayesinde, uygulamamizin sistem kaynaklarin1 gereksiz
kullanmasinin dniine gecerek ¢aligma hizini artirabiliriz. Bu tedbirleri birkag madde héalinde
inceleyelim.

> Seffaf arka plan renkleri performansi diigiirebilir.

Gerekli olmadig1 halde, seffaf arka plan rengi kullanmak, performans kaybina neden
olacaktir.

> Animasyon tasariminda StoryBoard kullanmak, daha iyi performans saglar.

StoryBoard yerine JavaScript kullanarak animasyonlar olusturmak, ciddi performans
kayb1 anlamina gelir.

> Metin animasyonlarini, vektorel metinlerle yapmaliyiz.

Metinlerle animasyonlar yaparken, klasik metinler kullanmak yerine, metinleri vek-
torel ¢gizimler halinde kullanmak, performansin iyilesmesine katki saglayacaktir.

> Gortinmezlik  6zelligi  i¢in, Opacity degeri yerine Visibility o&zelligi
kullanmaliy1z.

Bir nesneyi goriinmez yapmak i¢in Opacity degerini sifir yapmak yerine s6z konusu
nesnenin Visibility 6zelligini Collapsed olarak ayarlamak daha uygundur.

> Videolarimizi kullanmadan 6nce yeniden encode etmek gerekiyor.

Bir videoyu /Internette yaymlamak istiyorsak video dosyamuzi kiiciik bir
MediaElement igerisine yerlestirerek kiiciiltmek yerine, videoyu s6z konusu boyutlarda
tekrar encode islemine tabi tutarak, uygulamanizda yeni boyutlariyla gostermek daha iyi
performans saglar.

> Yogun JavaScript islemleri kullanmaktan ka¢inmak gerekiyor.

JavaScript arka planda ¢alisirken, XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
animasyonlarinin devam etmesi zor olacaktir ve performans diisiisli yasanacaktir.

> Program kodlar1 i¢inde Thread smiflar1 kullanmak, performansi artirmaya
yardimct1 olur.

Thread nesneleri, uygulamadaki islemlerin sira beklemeden paralel yiirlimesini
sagladigi i¢in, ¢alisma hizini artirir.
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2.6. Hata Ayiklama

Uygulama gelistirme editoriinde uygulama gelistirme sirasinda, program kodu
icindeki mantiksal hatalarinin tespit edilmesi icin Debug meniisii segenekleri kullanilir.

Uygulamalarin bazen istedigimiz sonuglar1 vermediklerini ya da hatali islemler
yaptiklarint goriiriiz. Bunun sebebi, programcinin algoritmay1 kurarken yaptigi bir takim
fikir hatalaridir. Bircok programlama dili editorii, “debugger” olarak bilinen hata ayiklama
araglar sayesinde, programin ¢alismasi sirasinda program kodlar iistiinde analizler yapmaya
imkén vermektedir.

Uygulama gelistirme editoriinde hata ayiklama islemleri i¢in, Debug meniisii
secenekleri kullanilmaktadir. Bu meniide bulunan bazi segenekleri aciklayacagiz.

> Step Into komutuyla adim adim ¢aligtirma

Debug meniisiindeki “Step Into” segenegi (F11) uygulamamizi adim adim calistirmak
icin kullanilir. F11 tusuna ilk basildiginda ilk satir ¢alistirilir. Ve daha sonra bu tusa her
basildiginda, program satirlar1 sirayla c¢alismaya devam eder. Bu sirada, editoriin alt
kisminda goriintiilenen Locals panelinde, degisken degerlerinin her adimda hangi degerlere
ulastiklarint gorebiliriz. Adim adim ilerlerken, metod cagrilarina rast geldiginde, metod
igerisine dallanarak buradaki kodlar1 da sirayla galistirir.

> “Step Over” komutuyla adim adim calistirma

Bu segenek de “Step Into” segenegi gibi kodlar1 arka arkaya calistirir. “Step Over”
seceneginin farki, kodlarda ilerlerken metod ¢agrisina rastgeldiginde, metod igindeki kodlara
dallanmadan metodu icra ederek, diger satira ge¢cmesidir. “Step Over” komutunun kisayol
tusu ise F10 tusudur.

> “Toogle Breakpoint” ile durma noktalar1 olusturma

“Step Into” veya “Step Over” komutlar1 kullanildiginda program satirlar1 bastan
baslayarak sirayla calisir. Fakat bu yontem, ¢ok fazla kod satir1 iceren uygulamalarda biiyiik
zaman kaybina sebep olur. Ciinkii, yiizlerce satir1 tek tek calistirmak, pek de hos bir durum
degildir.

“Toggle Breakpoint” komutu sayesinde, mantik hatasinin olustugunu diistindiigiimiiz
kod satirlarinin basladigi satira isaret koyarak, durma noktalar1 olusturabiliyoruz. Bunun igin,
imleci o satira konumlandirip Debug meniisiinden “Toggle Breakpoint” segenegini tiklamak
veya F9 tusuna basmak yeterlidir. Isaretlenmis bir satirin isaretini kaldirmak icin yine aym
yontemi kullanmaliyiz. Kirilma noktasini olusturduktan sonra programi normal yolla (yani
F5 tusuyla) calistirmaliyiz. Bu sayede isaretli satirdan onceki kod satirlariin seri olarak
calistirtlmasin1  saglamig oluruz. Program akisi kirtlma noktasinin bulundugu satira
geldiginde, program ¢aligmasi durur. Artik bu asamadan sonra, F10 (Step Over) veya F11
(Step Into) segeneklerini kullanarak satirlari sirayla ¢alistirmaya devam edebiliriz.
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Arka sayfadaki resmi inceleyelim. Dongiiniin bagladigi satirda “break point” noktasi
olusturulmustur. Daha sonra F5 tusuyla program c¢alistirilacaktir.

- private wvoid buttonl_Click(chject sender, RoutedEventirgs e)

1
int toplam=8;
9 for (UTIEREE i < 105 i)
1
toplam = toplam + i;
b
MessageBox. Show(toplam. ToString());
b

Resim 2.9: Break Point noktasinin olusturulmasi

Calisan program {iizerinde diigmenin tiklanmasindan sonra “break point” satirinda
duracaktir. Ve bu satirdan sonra F11 tusu kullanarak kodlar sira ile ¢alistirilmustir.

Asagidaki resimden anlasilacagi gibi, dongiiniin sekizinci tekrarinda degiskenlerin
aldig1 degerler Locals panelinde gosterilmistir.

= private woid buttonl_Click(ocbject sender, RoutedEventhArgs e)

1
int toplam=8;
@ for (HNIENEIGH i < 185 i++)
{

toplam = toplam + i;

}

MessageBox.Show(toplam. ToString());

i

100 % - ¢

Mame Value Type -
¥ this {SilverlightApplicationl.MainPage} Silverligh
W sender {System. Windows.Controls.Button} ohject {&
¥ e {System. Windows.RoutedEventArgs} Systern.\
Wi 7 int
¥ toplam 21 int

Resim 2.10: Degisken degerlerinin izlenmesi

2.7. Sunucu Tarafli XAML

XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalar1 sunucu (server) iizerinde
calismaz. Istemci (client) bilgisayarda calisir. Bu yiizden, sunucudan veri transfer etmek ya
da veri gondermek istedigimizde “Web service” denilen hizmet siniflar1 olusturarak XAML
tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarinin sunucu ile etkilesimini saglariz.
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Ornek bir uygulama {izerinde, bir projeye “Web Service” ekleyip kullanmay:
ogrenecegiz. Ornekteki islem adimlarinda bir takim sinif, metod ve olaylar agiklanmgtir.

Ornek uygulama:

Bir uygulama tizerinden, kullanici ad1 ve sifre girisi yapilmas1 saglanarak bu bilgilerin
dogrulugunun sunucu lizerinde yaptirilmasi saglanacaktir. Girilen kullanici adi ve sifre
bilgilerinin dogrulugu, sunucu iizerinde kontrol edilerek, dogrulugu istemci bilgisayara,
sunucu tarafindan bildirilecektir. istemci bilgisayar, sunucudan gelen degere gore, giris
isleminin basarili ya da basarisiz oldugu hakkinda mesaj penceresi goriintiileyecektir.
Asagidaki igslem adimlarimi dikkatle takip ediniz.

> Oncelikle uygulama gelistirme editériinde yeni bir XAML tabanl uygulama
gelistirme platformu projesi olusturacagiz. Ve asagida gordiigiimiiz sayfa
tasarimini yapacagiz (Sifre i¢in PasswordBox kullanilacaktir.).

&

Resim 2.11: Sayfanin tasarim goriintiisii

> Daha sonra “Solution Explorer” paneli lizerinde, projemizin web tarafina, bir
web servisi ekleyecegiz. Proje icerisindeki web iceriginin bulundugu (“.Web”
ile biten) klasor tizerinde sag tusa tiklayip, “Add->New Item” segenegine girilir.

> Acilan “Add New Item” penceresinde, “Web Service” secilerek “Add”
diigmesine tiklanir,
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Add New ltem - SilverlightApplication.Web (LD [

Installed Templates Sort by: [Default - | Search Installed Templates o) |
4 Visual C# | Type: Visual C#

Code gi= | Giobsl Application Class  Visual G ype: Teue

A form for Web Applications

Data

General ff‘ Site Map Visual C&

[l o .

Windows Forms .=¢ SkinFile Visual C#

WPF

Reporting i WCF Data Service Visual C#

Silverlight =

Workflow ?ﬁ“?ﬁ WCF Service Visual C#
Online Templates -

I§ Web Configuration File Visual C2

m

m Web Service Visual C2

[

[«

Marme: WebForml.aspx

per

Resim 2.12: Proje icerisine Web Service eklenmesi

> “WebServicel.asmx” isminde bir web service dosyasi, ve buna bagli olan
“webservicel.asmx.cs” isimli bir C# kod dosyas1 eklenecektir.

> Daha sonra “WebServicel.asmx.cs” dosyasimin  kodlarmi  editérde
goriintiileyecegiz. “WebServicel.asmx.cs” kod dosyasinda “WebServicel” sinif
yapisint olusturan kodlar, hazir olarak gelecektir. Bu kodlar igine metodumuzu
ilave edecegiz. Farkli renkle vurgulanmis kodlara dikkat edelim. Bu satirlar,
kullanici ad1 ve sifre kontroliinii yapan program kodlaridir.
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Web;

using System.Web.Services;

namespace SilverlightApplicationl.Web
{
/// <summary>
/// Summary description for WebServicel
/// </summary>
[WebService(Namespace = "http://tempuri.org/")]
[WebServiceBinding(ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel_1)]
[System.ComponentModel. ToolboxItem(false)]
// To allow this Web Service to be called from script, using ASP.NET
AJAX, uncomment the following line.
// [System.Web.Script.Services.ScriptService]
public class WebServicel : System.Web.Services.WebService

{
[WebMethod]
public string HelloWorld()
{
return "Hello World";
}
[WebMethod]
public bool giriskontrol(string kullanici,string sifre)
{
if (kullanici == "admin32" && sifre == "1234")
{
return true;
}
else
{
return false;
}
}
}

Metodun basina [WebMethod] bildirisini eklememiz gerekiyor. [WebMethod]
bildirisi, yazdigimiz metodlarin uzak web istemcileri tarafindan c¢agrilabilmesini saglar.
Metod, parametre degeri olarak aldigi kullanic1 adi1 ve sifre dogru ise, true sonucunu geriye
dondiirecek, aksi halde false sonucunu geriye dondiirecektir.

> WebServicel class yapist iginde “giriskontrol()” metodunu yazdiktan sonra
projeyi, “Build” meniisiinden “Build Solution”( ya da F6) komutuyla
derleyecegiz.
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> Projeyi derledikten sonra servis referansi olugturarak XAML tabanli uygulama
gelistirme platformu uygulamasi ile olusturdugumuz web servisi arasinda
baglanti kurmamiz gerekiyor. Bunun igin “Solution Explorer” panelinde
bulunan “SilverlightApplication1” {izerinde sag tus meniisiinii goriintiileyerek,
“Add Service Reference” komutu segilir.

Agilan pencerede “Discover” diigmesini tiklayarak olusturdugumuz web servisinin
algilanmasini saglayacagiz. Olusacak servis referansina, “ServiceReferencel” ismi otomatik
olarak verilmektedir.

Add Service Reference l ? &]

To see a list of available services on a specific server, enter a service URL and click Go. To browse for available
services, click Discover.

Address:

http://localhost:49168/ WebServicel .asmx - Go

Services: Operations:
a @&E WebServicel .asmx % HelloWorld
a4 | WebServicel % giriskontrol

5~ WebServicel Soap

1 service(s) found at address 'http://localhost:49168/ WebServicel .asmx'.

MNamespace:
ServiceReferencel

Advanced... [ QK l I Cancel

Resim 2.13: Servis referansi olusturma

> Artik, “MainPage.xaml.cs” kodlar i¢inde sunucuda bulunan “giriskontrol()”
metodunu cagirmak igin gerekli kodlar1 yazacagiz. Ama bunun Oncesinde
yapilmas1 gereken birkag islem vardir.

»  Web servisine, program kodlar1 ile erismek i¢in “MainPage.xaml.cs” kodlari
icinde “webservis” isminde bir smif Ornegi tanimlamasi yapacagiz. Arka
sayfada “MainPagel.xaml.cs” i¢indeki kodlardan bir kismi gosterilmistir.
[saretlenmis kod satirlarma dikkat ederek web servisinin nerede ve nasil
tanimlandigini gorebiliriz.
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namespace SilverlightApplicationi

{

public partial class MainPage : UserControl

{

ServiceReferencel.WebServicelSoapClient webservis = new
ServiceReferencel.lWebServicelSoapClient();

public MainPage()

{

InitializeComponent();

webservis.giriskontrolCompleted += new
EventHandler<ServiceReferencel.giriskontrolCompletedEventArgs>(webservis_g
iriskontrolCompleted);

}

> Istemci iizerinde c¢alisan bir XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
uygulamasi, sunucudaki web servisi lizerinde tanimlanmig bir metodu
cagirdiginda, séz konusu metod, sunucu iizerinde ¢alisip bittigi anda, istemci
tarafinda bu metoda bagli olarak Completed olay1 tetiklenir. Ayrica, sunucu
tizerinde calistirilan metod, geriye bir deger dondiirmiigse, bu degeri ¢agrildigi
yere degil istemci {izerinde tanimlanmis bulunan Completed olayina parametre
olarak gonderir. Completed olayma bagli olarak calisacak olan metodu,
programcinin olusturmasi gereklidir.

Iste bu adimda, “MainPage.xaml.cs” igerisinde, sunucudaki “giriskontrol()”
metodunun Completed olayina bagli olarak ¢alisacak olan metodu yazacagiz. Bunun igin
“MainPage.xaml.cs” dosyasinda, “MainPage()” kurucu metodu igerisinde, Completed
olayma bir metod ismini atayacagiz. Bu islem, bir butonun Click olaymma bir metodu
baglamaya benzer. Asagida gosterilen ve “MainPage.xaml.cs” dosyasindaki kodlarin bir
kismini igeren program kodlarinda, igsaretlenmis satirlara dikkat edelim.

namespace SilverlightApplicationl

{

public partial class MainPage : UserControl
{
ServiceReferencel.llebServicelSoapClient webservis = new
ServiceReferencel.WebServicelSoapClient();
public MainPage()
{
InitializeComponent();
webservis.giriskontrolCompleted += new
EventHandler<ServiceReferencel.giriskontrolCompletedEventArgs>
(webservis_giriskontrolCompleted);

}
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“webservis” nesnesi, web servisi iizerindeki “giriskontrol()” metoduna ait
“giriskontrolCompleted” olaymi icermektedir. Iste yukarida isaretli olan kodlar, bu olaya
“webservis_giriskontrolCompleted()” metodunu baglamaktadir.

> “webservis_giriskontrolCompleted” metodunu olusturacagiz.

Asagida isaretlenmis durumda bulunan kodlara dikkat edelim.

namespace SilverlightApplicationil
{
public partial class MainPage : UserControl
{
ServiceReferencel.llebServicelSoapClient webservis = new
ServiceReferencel.lebServicelSoapClient();
public MainPage()
{
InitializeComponent();
webservis.giriskontrolCompleted += new
EventHandler<ServiceReferencel.giriskontrolCompletedEventArgs>(webservis_
giriskontrolCompleted);

void webservis_giriskontrolCompleted(object sender,
ServiceReferencel.giriskontrolCompletedEventArgs e)

¢ bool sonuc = e.Result;
if (sonuc == true)
¢ MessageBox.Show("Giris basarili.");
}
else
{
MessageBox.Show("Giris basarisiz.");
}
}

[1PA)

Metod basliginda gdziimiize ¢arpan “e” parametresi, sunucudaki
"giriskontrol()” metodunun, bu metoda dondiirdiigli degeri tutar.

Metod icine yazilan kodlar, “e” degiskeninin icerdigi degeri kontrol
etmektedir. Bu degiskenin degerine gore mesaj penceresi goriintiilenmektedir.

> Son olarak, sayfa tasariminda kullandigimz “GIRIS” diigmesinin Click metodu
icerisinde, web servisi iizerindeki “giriskontrol()” metodunu cagiran kodlar1
yazacagiz. Arka sayfada, farkli renkle vurgulanmis kodlara dikkat edelim.
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namespace SilverlightApplicationi

{

public partial class MainPage : UserControl
{
ServiceReferencel.WebServicelSoapClient webservis = new
ServiceReferencel.llebServicelSoapClient();
public MainPage()
{
InitializeComponent();
webservis.giriskontrolCompleted += new
EventHandler<ServiceReferencel.giriskontrolCompletedEventArgs>(webservis_g
iriskontrolCompleted);

}

void webservis_giriskontrolCompleted(object sender,
ServiceReferencel.giriskontrolCompletedEventArgs e)

{
bool sonuc = e.Result;
if (sonuc == true)
{
MessageBox.Show("Giris basarili.");
}
else
{
MessageBox.Show("Giris basarisiz.");
}
}
private void buttonl_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
string user = textBox1l.Text;
string pass = passwordBox1.Password;
webservis.giriskontrolAsync(user, pass);
}

Gorildugii gibi, kodlarin yukar1 kisminda tanimlanan “webservis” nesnesinin bir iiyesi
olan “giriskontrolAsync()” metodu c¢agrilarak “user” ve “pass” degiskenleri bu metoda
parametre degeri olarak gonderilmistir. Bu sayede, sunucu {izerindeki “giriskontrol()”
metodu, istemci iizerinden c¢agirilmis olur. Daha oOncede belirttigimiz gibi sunucudaki
“giriskontrol( )” metodu, true ya da false degeri gonderecektir.
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Uygulama calistirildiginda olusan ekran goriintiisii ise asagidaki gibi olacaktir.

adminl234 —llTll

Giris basanl.

Tamam

Resim 2.14: Sayfanin ¢aliyma anindaki goriintiisii
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Bu uygulama faaliyetinde, XAML tabanli uygulama gelistirme platformu
uygulamalari tizerinden HTML elemanlari iizerinde degisiklikler yapmay1 6greneceksiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Uygulama gelistirme editoriinde
yeni bir XAML tabanli » File>New Project->Silverlight Application
uygulama gelistirme platformu secilmelidir.

projesi olusturunuz.

» HTML erisimine iligkin siiflar1 igeren
kiitiiphaneyi, kod dosyasina iist tarafina,
asagidaki gibi dahil etmemiz gerekiyor.

» HTML erisimine iliskin siniflari
iceren kiitiiphaneyi, kod

dosyastna dahil ediniz. » using System.Windows.Browser;
» MainPage sayfasi iizerine bir » ToolBox ta bulunan Button kontroliinii
diigme yerlestiriniz. kullaniniz.
» Projenin html sayfasini baslangic | » Html sayfasi {izerinde sag tus meniisiinii acarak,
sayfasi yapiniz. “Set As Start Page” se¢enegini tiklayiniz.
» Projenin html sayfasimnin » “Solution Explorer” lizerinde dosyaya ¢ift
kodlarini goriintiileyiniz. tiklayiniz.
» <object></object> blogunun .
altnida bir di\g etiketi ¢ > <div id="kutu”>DUGMEYE
TIKLAYINIZ</div> yazimiz.
olusturunuz.

» MainPage iizerindeki diigmenin

Click olayina giriniz. » Diigme iizerinde ¢ift tiklaymiz.

HtmIDocument sayfa = HtmlIPage.Document;

> Yan tarafta bulunan kodlar1 HtmlElement katman = sayfa.GetElementByld("kutu");
yaziniz. > _ katman.SetProperty(“innerHTML", "KATMAN
ICERIGI DEGISTI");
» Projeyi derleyip, caligtiriniz. » F5 tusunu kullanabilirsiniz.

» Sayfa iizerinde bulunan diigmeye
tiklayarak sonucu gozlemleyiniz.
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AOLCME VE DEGERLENDIRME h

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  HtmlDocument sinifi metodlarindan hangisi, html sayfasindan istenilen bir html
nesnesini elde eder?

A) SetAttribute()

B) getElementByld()
C) CreateElement()
D) AppendChild()

2. HtmlDocument sinifi metodlarindan hangisi, sayfa {izerinde yeni bir html eleman
olusturmak i¢in kullanilir?

A) SetAttribute()

B) getElementByld()
C) CreateElement()
D) AppendChild()

3. HtmlElement sinifi metodlarindan hangisi, sayfa {izerinde bulunan bir html nesnesinin
CSS ozelliklerini degistirmeye yarar?

A) SetAttribute()

B) SetStyleAttribute()
C) CreateElement()
D) AppendChild()

4. Asagida verilenlerden hangisi uygulama performansini artirici yonde etki yapmaz?

A) Animasyon tasarimlarinda StoryBoard kullanmak

B) Metin animasyonlarini yaparken vektorel metinler kullanmak
C) Uygulamalarda Thread kullanmak

D) Seffaf arka plan renkleri kullanmak

5. Program kodlar igerisinde durak noktalari olusturmak i¢in Debug meniisiindeki
seceneklerden hangisi kullanilir?

A) Toggle Break Point
B) Step Into

C) Step Over

D) Attach Process

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.
6. Debug meniisii igerisindeki Step Into komutunun kisayol tusu................. dir.
7. Debug meniisii i¢indeki Step Over komutunun kisayol tusu...................... dur.
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8. Uygulama gelistirme editoriinde, hata ayiklama islemleri esnasinda, degiskenlerin
aldiklar1 degerler.................. panelinde goriintiilenir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. MeidaElement kontroliiniin ses seviyesi degerini ayarlayan 6zelligi............... dir.

2. MediaElement  kontroliinde, sesin agik olup olmayacagini  ayarlamak
17031 DO ozelligi kullanilir.

3 uygulama galistigi anda tetiklenerek calisan olaydir.

4, Bir thread olusturmak igin....................... bildirisini kullanarak Thread sinifindan
bir nesne olugturmamiz gerekir.

5. BackgroundWorker nesnesinde yiiriitiilen is parcast sonlandiginda...............olay1
tetiklenir.

6. Proje igerisindeki biitiin sayfalarda gegerli olacak olan kontrol sablonlarini tasarlamak
icin, “Create ControlTemplate Resource” penceresinde bulunan ‘“Define in”
bolimiindeki....................... secenegi kullanilir.

7. Bir sablonu, bir kontrole uygulamak i¢in o kontroliin......................... ozelligi
kullanilmalidir.

8. Uygulamadaki biitiin sayfalarda gecerli olan sablon tanimlamalar1 yapmak i¢in

9. sablona ait XAML kodlarinm...................... sayfasi icinde yazilmasi
gerekmektedir.

10. Sayfa icerisindeki HTML kontrollerinin tamamini temsil eden
staf..o siifidir.

11. XAML tabanli uygulama gelistirme platformu uygulamalarinin sunucu ile etkilesimini
saglamak icin, sunucuda hizmet verecek olan................. denilen hizmet smiflar
olusturmamiz gerekir.

12 bildirisi, yazdigimiz metodlarin uzak web istemcileri tarafindan
cagrilabilmesini saglar.

13. Istemci iizerinde bulunan bir XAML tabanli uygulama gelistirme platformu

uygulamasi, sunucuda bulunan web servisi iizerindeki bir metodu c¢agirdiginda, s6z
konusu metod sunucu {izerinde ¢aligip bittigi anda, istemci tarafinda, bu metoda bagli
olarak olay1 tetiklenir.
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DEGERLENDIRME
Cevaplarimiz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

0> w0

VisualStateManager
StoryBoard
GoToState
Default Transition

OO (NO|OTPA WIN|(F-

[EEN
o

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

1 B

2 C

3 B

4 D

5 A

6 F11
7 F10
8 Locals

MODUL DEGERLENDIRME’NIN SORULARI CEVAP ANAHTARI

Volume
IsMuted
Application.Start
new
RunWorkerCompleted
Application
Template
App.xaml
HtmIElement
Web service
[WebMethod]
Completed

P
BlEB|o|o|Njo|la|~wN|e-
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