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A¢IKLAMALAR 
 

KOD 213GIM160 

ALAN  Gazetecilik 

DAL/MESLEK  Ortak Alan  

MOD¦L¦N ADI Fotoĵrafta ¥zel Alan ¢alēĸmalarē  

MOD¦L¦N TANIMI 

Resim iĸleme programlarēnē kullanarak fotoĵrafēn belli 

alanlarēnē pratik bir ĸekilde se­ebilme, katmanlarēn, kanal ve 

maskelerin sunduklarē imk©nlardan yararlanabilme ile ilgili 

bilgi ve becerilerinin tanētēldēĵē ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/24 

YETERLĶK Fotoĵraf ¿zerinde belirli alanlarda ­alēĸmak. 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama­  
Gerekli ortam saĵlandēĵēnda bilgisayarda fotoĵrafēn belli 

alanlarēnē se­erek ¿zerinde ­alēĸabilecek, katman, kanal ve 

maskeleri tanēyarak ºzel alan ­alēĸmalarēnda 

kullanabileceksiniz. 

Ama­lar  

1. Se­im ara­larēnē tanēyacak ve se­ilecek alanēn ºzelliklerine 

uygun ara­la se­im yapabileceksiniz. 

2. Katman oluĸturarak ¿zerinde ­alēĸabileceksiniz. 

3. Maskeleri ve kanallarē tanēyarak fotoĵraf iĸlemede 

kullanabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam: Bilgisayar laboratuvarē  

Donanēm: PC/MAC, Resim Ķĸleme Programē, tarayēcē, 

fotoĵraf yazēcēsē, Projeksiyon cihazē, ºrnek dijital fotoĵraflar. 

¥L¢ME VE 

DEĴERLERDĶRME 

Mod¿l¿n i­inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen ºl­me 

ara­larē ile kazandēĵē bilgi ve becerileri ºl­erek kendi 

kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

 

¥ĵretmeniniz mod¿l sonunda size ºl­me aracē uygulayarak 

mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri 

ºl­erek deĵerlendirecektir. 

A¢IKLAMALAR 
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GĶRĶķ 
Ķķ 

Sevgili ¥ĵrenci 

 

Bilgisayarda resim iĸlerken fotoĵrafēn belli bir bºl¿m¿ ¿zerinde ­alēĸmamēz 

gerekebilir. ¥rneĵin haberde fotoĵrafēnē kullanacaĵēmēz bir kiĸinin y¿z¿ne mozaik 

uygulamamēz gerekebilir ya da iki ¿nl¿ arasēndaki polemiĵi konu alan bir habere fotoĵraf 

hazērlarken ¿nl¿leri karĸēlēklē konuĸuyorlarmēĸ gibi tek bir karede birleĸtirmek isteyebiliriz. 

Benzer fotoĵraflarē basēlē ve elektronik yayēn organlarēnda sēklēkla gºrm¿ĸs¿n¿zd¿r. 

 

Resim iĸleme programēnda benzer uygulamalarē yapabilmenin yolu temel olarak se­im 

ara­larēnē ve katmanlarē etkili kullanmaktan ge­mektedir. Tabi bunlar tek baĸēna yeterli 

deĵildir. Bunlarēn yanēnda maske ve kanallardan yararlanmak, ­eĸitli ara­larē yerinde 

kullanabilmek de olduk­a ºnemlidir. 

 

Bu mod¿l sizlere bir fotoĵrafēn belli alanlarē ¿zerinde deĵiĸiklik yapabilme ve deĵiĸik 

gºr¿nt¿leri bir karede toplayabilme becerisi kazandērmayē ama­lamaktadēr. 

 

Mod¿lde bazē ara­ ve uygulamalar temel ºzellikleriyle verilmiĸtir. Mod¿l¿n kapsamē 

i­erisinde yer almayan ºzelliklerine deĵinilmemiĸtir.  

 

Mod¿l¿n amacēna ulaĸabilmesi i­in uygulama faaliyetleri dēĸēnda konu i­erisinde 

istenen uygulamalara da gerekli ºnemi vermeniz gerekmektedir. Gerekli ºzeni gºsterdiĵiniz 

takdirde mod¿l¿ bitirdikten sonra aĸaĵēda gºrd¿ĵ¿n¿z ­alēĸmayē kolaylēkla yapabileceksiniz. 

 

 
 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ- 1 
 

 

 

Se­im ara­larēnē tanēyarak pratik ve temiz se­imler yapabileceksiniz. 

 

 

 

 

ü Basēnda ya da internette fotomontajla ¿retilmiĸ fotoĵraflarē incelerek fotoĵrafta 

yapēlmēĸ olan deĵiĸiklikleri tespit etmeye ­alēĸēnēz. 

ü Bir dijital fotoĵrafē a­arak fotoĵraf i­erisinde belli bir bºl¿m¿ (ºrneĵin vesikalēk 

bir fotoĵrafta kiĸinin y¿z¿n¿) se­im i­erisine almaya ­alēĸēnēz. Bu faaliyeti 

geometrik olarak deĵiĸik ĸekiller i­in tekrar ediniz. 

 

1. SE¢ĶM ARA¢LARI VE SE¢ĶM 

UYGULAMALARI  
 

Resim iĸleme programēnda bazen aĸaĵēdaki ºrneklerde olduĵu gibi resmin bir 

bºlgesiyle sēnērlē ­alēĸma yapmanēz gerekebilir  

 

    
Resim 1.1:Sol baĸtaki orijinal fotoĵrafēn her defasēnda deĵiĸik bir bºlgesi se­ilerek 

deĵiĸtirilmiĸtir. 

 

Se­im kavramēnē kelime iĸlem programlarēndan tanēyoruz aslēnda. Metnin bir kēsmēnē 

bold ya da italik yapmak i­in ºnce se­memiz gerektiĵini biliyoruz. Ķĸte resim iĸleme 

programēnda da resmin bir bºlgesinde ­alēĸma yapmak i­in ºncelikle iĸlem yapmak 

istediĵimiz bºlgeyi se­memiz gerekir. Se­imler olduk­a ºnemlidir ve iĸin inceliklerine vakēf 

olmayan birisi i­in se­im iĸlemleri olduk­a zahmetli olabilir. Bu nedenle neyi nasēl 

se­eceĵimizi bilmek bize bir­ok kolaylēk saĵlayacaktēr. Bunun yolu ise se­im ara­larēnē 

tanēmaktan ge­mektedir. Se­im iĸlemleri sadece tanētacaĵēmēz se­im ara­larē ile sēnērlē 

deĵildir. Ancak biz ºncelikle se­im ara­larēnē se­im uygulamalarē yaparak birlikte tanēyalēm. 

 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï 1 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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1.1. Se­im Ara­larē 
 

Se­im ara­larē ara­ ­ubuĵunda geometrik ve serbest se­im ara­larē olarak organize 

edilmiĸlerdir. Bunlardan ayrē olarak renk esaslē se­im yapan Magic Wand da sēk kullanēlan 

bir se­im aracē olarak ­ubukta yerini alēr. 

 

1.1.1. Geometrik Se­im Ara­larē 
 

Geometrik se­im ara­larē aĸaĵēda gºrm¿ĸ olduĵunuz dºrt ara­tan oluĸur. 

 

 

Resim 1.2: Geometrik ĸekil se­im ara­larē 

 

ü Dºrtgen (Rectangular Marquee) Se­im Aracē  

 

Dºrtgen se­im aracē adēndan da anlaĸēlacaĵē gibi kare ya da dikdºrtgen ĸeklinde se­im 

yapmamēzē saĵlar. Bazen belli bir alan bazen de resim i­erisindeki kare ya da dikdºrtgen 

ĸeklinde bir cismi se­memiz i­in kullanēlēr.  

 

Aracē se­tikten sonra farenin sol tuĸuna basēlē tutarak s¿r¿klemek suretiyle se­imi 

oluĸtururuz. Se­imi oluĸtururken Shift tuĸuna basēlē tutarsak se­imin b¿t¿n kenarlarē eĸit yani 

kare olacaktēr. 

   

Resim 1.3:  Dºrtgen se­im aracē uygulamasē 

 

Rectangular Marguee aracē se­ildiĵinde etkinleĸen Options ­ubuĵunda deĵiĸik 

ama­lar i­in ­eĸitli ayarlar bulunmaktadēr. Bu ayarlarē tanēyalēm: 

 

 
Resim 1.4: Dºrtgen se­im aracē ayarlarē 
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ü New Selection: Her defasēnda yeni bir se­im yapar. 

ü Add Selection: Se­ili alana yeni alan ekler. Bu iĸlemi Shift tuĸuna basēlē tutarak 

yapabiliriz (¥nerilen) 

ü Subtract from selection: Se­ili alandan alan eksiltir. Bu iĸlemi Alt tuĸuna basēlē 

tutarak da yapabiliriz.(¥nerilen) 

ü Intersect with selection: Se­ili alan ile yeni alanlarēn ara kesitini alēr. 

ü Feather: Kenarlarē yumuĸatmak i­in kullanēlēr. 

ü Style: A­ēlēr men¿s¿nden se­im yºntemi belirlenir. 

ü Normal:  Dºrtkenarlē olmak koĸuluyla serbest se­im yapēlēr. 

ü Constrained Aspect Radio: Se­imin geniĸlik ve y¿kseklik oranlarēnē belirleriz. 

ü Fixed Size: En ve Y¿kseklik ayarlarē belirlenir se­im sabit kalēr deĵiĸtirilemez.  

 

Ķ­erisinde dºrtgen nesne barēndēran bir resim a­arak dºrtgen nesneyi se­in ve se­imi 

taĸēyēn. B¿t¿n ayarlarē en az bir kere deneyerek uygulayēn.  

 

Varsayēlan ayarlarla se­im yaparken SHIFT tuĸuna basēlē tutarak se­im yapēnēz bu 

tuĸun etkilerine dikkat ediniz. Aynē iĸlemi SHIFT+ALT tuĸlarēna basarak tekrar yapēnēz. 

Aralarēndaki farkē tespit ediniz. 

 

ü Yuvarlak Se­im Aracē (Elliptical Marquee) 

 

Yuvarlak hatlē se­imler yapmamēzē saĵlar. Daire ya da elips ĸeklinde se­imler yapmak 

i­in kullanēlēr. Resim i­erisinde se­mek istediĵimiz nesne tamamen yuvarlak olabileceĵi gibi 

elips ĸeklinde de olabilir aracēmēzla bu t¿r cisimleri rahatlēkla se­ebiliriz. 

 

Yuvarlak hatlē cisimleri se­erken en b¿y¿k sorun se­im sēnērlarē ile cisim sēnērlarēnēn 

ºrt¿ĸt¿r¿lmesidir. Bunu saĵlayabilmek i­in ­oĵu zaman se­im yapēlērken fareyi bērakmadan 

Space (Boĸluk) tuĸuna basēlarak yardēm alēnēr. Baĸlēk tuĸuna basēlē tuttuĵumuz s¿rece se­imi 

yeniden konumlandērabiliriz. Boĸluk tuĸunu bēraktēĵēmēzda se­imin boyutlarēnē deĵiĸtirmeye 

devam edebiliriz. Bu iĸlem yapēlērken dikkat edilmesi gereken en ºnemli nokta se­imi 

bitirinceye kadar farenin bērakēlmamasēdēr. Aĸaĵēdaki resimde gºrd¿ĵ¿n¿z se­im bu 

yºntemle yapēlmēĸtēr. 

 

    
Resim 1.5: Yuvarlak se­im aracē uygulamasē 
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Resim 1.6: Yuvarlak  se­im aracē ayarlarē 

 

Options ­ubuĵunda Anti- aliased se­eneĵi dēĸēnda bir fark yoktur. 

 

Anti -aliased: Onay kutucuĵu iĸaretlendiĵinde se­imin kenarlarēndaki pikselleri yarē 

yarēya saydamlaĸtērarak renk ge­iĸinin daha yumuĸak olmasēnē saĵlar. 
 

Daire ĸeklinde se­imler yapmak i­in SHIFT ya da SHIFT+ALT tuĸlarēnē 

kullanabilirsiniz. 

 

Yuvarlak hatlē cisim i­eren bir resim a­arak yuvarlak hatlē nesneyi se­in, se­imin 

kenarlarēnē oturtmak i­in boĸluk tuĸundan yararlanmayē unutmayēn. 
 

ü Tek Satēr Se­im Aracē (Single Row Marquee) 

 

Tek tēklama ile bir piksel satērēnē se­mek i­in kullanēlēr. ¢ok sēk kullanēlan bir ara­ 

deĵildir. Ancak se­im ekleme yºntemleriyle deĵiĸik satērlar se­ilerek desenler 

oluĸturulabilir.  
 

 
Resim 1.7: Resmin pikselleri gºr¿lecek kadar yakēnlaĸtērēlmalē 

ü Tek S¿tun Se­im Aracē (Single Column Marquee) 

 

Tek tēklama ile bir piksel s¿tununu se­mek i­in kullanēlēr. ¢ok sēk kullanēlan bir ara­ 

deĵildir. Se­im ekleme yºntemleriyle deĵiĸik s¿tunlar se­ilerek desenler oluĸturulabilir. 

Se­imi gºrebilmek i­in resmin pikselleri gºr¿lecek kadar yakēnlaĸtērēlmasē gerekir. 
 

 
Resim 1.8: Resmin pikselleri gºr¿lecek kadar yakēnlaĸtērēlmalē 

 

Geometrik se­im ara­larēnē kullanarak se­im ­alēĸmalarē yapēnēz. 
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1.1.2. Serbest Se­im Ara­larē 
 

ķu ana kadar tanēdēĵēmēz ara­lar geometrik olduklarē i­in se­im becerileri sēnērlēdēr. 

Ancak resimlerde se­mek istediĵimiz cisimler geometrik se­im ara­larēyla se­ilemeyecek 

t¿rden girintili ­ēkēntēlē kenarlara sahip olabilirler. Bu tip amorf (bi­imsiz) se­imler i­in 

serbest se­im ara­larēnē kullanērēz. Serbest se­im ara­larē aĸaĵēda gºrd¿ĵ¿n¿z ¿­ ara­tan 

oluĸur. 

 

 
Resim 1.9: Serbest ĸekil se­im ara­larē 

 

ü Kement (Lasso) Se­im Aracē  

 

Fotoĵraf i­erisinde kenarlarē karmaĸēk olan bir nesneyi se­memize yarar. Ara­ 

se­ildikten sonra fare imleci kement ĸeklini alacaktēr. Se­mek istediĵimiz cismin kenarlarē 

¿zerinde nesnenin herhangi bir yerinden se­ime baĸlayabilirsiniz. Baĸlangē­ noktamēzē 

belirledikten sonra imle­le ¿zerine gelerek fare tuĸu ile tēkladēktan tuĸu bērakmadan imle­ 

kenarlar ¿zerinde gezdirilir. Fareyi bēraktēĵēmēz an se­im d¿z bir ­izgi ­ekerek kendisini 

tamamlar bu nedenle fareyi bērakmamamēz gerekir. Elinizin kaymasē ya da baĸka bir nedenle 

se­im hattēnēzēn bozulmasē durumunda se­iminize devam ederek tamamlayēn. ¢¿nk¿ se­imi 

tamamladēktan sonra se­ime Shift tuĸuna basēlē tutarak ekleme ya da Alt tuĸuna basēlē tutarak 

se­iminizin hatalē yerlerini d¿zeltebilirsiniz. 

 

¥zellikle yeni baĸlayanlar i­in se­im kenarlarē da uzun olduĵu zaman aracē kullanmak 

olduk­a zor olabilir. Bu zorluklarē aĸmak en sēk kullanēlan yºntem yukarēda deĵindiĵimiz 

gibi ºnce kaba se­imi yapēp, ardēndan Shift ve Alt tuĸlarēnē kullanarak se­imi daha temiz 

hale getirmektir. Tabi´ ki se­imlerimizi yaparken ºzenli bir ĸekilde yapmamēz hem el 

becerimizi geliĸtirecek hem de zamanēmēzē daha etkili kullanmamēzē saĵlayacaktēr.  

 

Se­im yaparken nesnemizi tamamē ekrana sēĵacak ĸekilde yakēnlaĸtērmamēz ºzellikle 

karmaĸēk kenarlarē olan cisimlerin se­iminde iĸimizi daha da kolaylaĸtēracaktēr. 
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Resim 1.10:Se­im kedinin sol kulaĵēndan baĸlayarak saat yºn¿nde ilerleyerek yapēlmēĸtēr. 

 

 
Resim 1.11: Kement se­im aracē ayarlarē 

 

Laso aracēnēn Options paleti olduk­a sadedir. Tanēmadēĵēmēz bir ayar 

bulunmamaktadēr. 

 

ü ¢okgen (Polygonal) Se­im Aracē 

 

Kenarlarē d¿z olan ­ok kenarlarē cisimleri se­memize yarar. Ara­ se­ildiĵinde imle­ 

keskin kenarlarē olan bir ĸekil alēr. Se­ime baĸlayacaĵēmēz noktaya tēklandēktan sonra d¿z bir 

­izgi olarak kērēlma noktasēna gelinir ve tekrar tēklanēr. Bu ĸekilde se­imin baĸladēĵē noktaya 

gelindiĵinde imle­  ĸekline dºn¿ĸ¿r. Tēklandēĵēnda ya da ­ift tēklandēĵēnda se­im 

tamamlanēr. 

  
Resim 1.12:Se­im tabelanēn ¿st sol kºĸesinden baĸlamēĸ ve saat yºn¿nde ilerleyerek yapēlmēĸtēr. 
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Resim 1.13: ¢okgen se­im aracē ayarlarē 

 

Options paleti Lassoô aracē ile aynēdēr. Lasso aracēna gºre daha pratik bir ara­ olduĵu 

sºylenebilir. 

 

Bazen bazē kenarlarē d¿z bazē kenarlarē ise daha karmaĸēk olan cisimler se­mek 

durumunda kalabiliriz. Bu durumda en etkili yºntem Lasso ya da Polygonal lasso aracē se­ili 

iken Alt tuĸu yardēmēyla ge­iĸ yapmaktēr. Bºylelikle bir nesnenin d¿z kenarlarēnē Polygonal, 

daha karmaĸēk kenarlarēnē Lasso aracēyla se­ebilirsiniz. Bunun i­in Lasso aracē se­ili iken 

Alt tuĸuna basēlē tutulur ve fareyi tuĸuna basmadan hareket ettirelim bu durumda ara­ 

Polygonal Lasso olarak ­alēĸacaktēr. Dikkat etmemiz gereken Alt tuĸu ya da fare ye s¿rekli 

basēlē tutmamēzdēr. Ķkisinden de elimizi ­ekersek se­im tamamlanacaktēr. 

 

Bir uygulama yaparak konuyu daha iyi anlayabiliriz. Uygulama i­in aĸaĵēda 

gºrd¿ĵ¿n¿z kaleme benzer bir kalem bulunuz. 

 

Resimde gºrd¿ĵ¿n¿z kalemi se­mek i­in Lasso aracēyla kalemin sol taraftaki en u­ 

noktasēndan baĸlayēn. Kalemin d¿z olan orta kēsmēnda Alt tuĸuna basēlē tutarak fare tuĸundan 

elimizi ­ekin. Eĵimli diĵer uca kadar Polygonal aracēyla devam edin. Eĵimli uca 

yaklaĸtēĵēmēzda fare tuĸuna basēlē tutarak Alt tuĸundan elinizi ­ekin. Tekrar Lasso aracēna 

ge­miĸ olacaksēnēz. Bu ĸekilde kalemin alt kēsēmlarēnda da aynē iĸlemleri tekrar ederek 

se­imi tamamlayēn. 

 

  

 
Resim 1.14: Kement ve ­okgen aracē beraber kullanēlabilir. 

 

Lasso ve Polygonal Lasso ara­larēnē kullanarak se­im ­alēĸmalarē yapēnēz. 
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ü Manyetik Kement (Magnetic Lasso) Se­im Aracē 

 

Resimde bulunan pikseller arasēndaki kontrast farklarēnē dikkate alarak sēnērlarēnē 

kendisi belirleyerek se­im yapmamēzē saĵlar. Kullanēmē olduk­a pratik ve zevklidir. Bu 

nedenle en sēk kullanēlan serbest se­im aracēdēr. ¥zellikle arka plandan net ­izgilerle ayrēlan 

cisimlerde olduk­a pratiktir.  
 

Baĸlama noktasēna tēkladēktan sonra cismin kenarlarē ¿zerinde fare ile hareket etmeniz 

yeterlidir. Fare tuĸuna basēlē tutmanēz gerekmez. Ķlerledik­e se­im sēnērlarē cismin kenarēna 

kendisi kenetlenecektir. Bu arada deĵiĸik aralēklarla kenetleme noktalarē oluĸacaktēr. Yanlēĸ 

bir kenetlenme olduĵunda ya da yanlēĸ bir tēklama yaptēĵēnēzda, Delete tuĸuna basarak 

se­imi son oluĸan kenetleme noktasēndan baĸlamak ¿zere geri alabilirsiniz.  
 

Eĵer se­eceĵimiz cismin sēnērlarēnēn bir kēsmē net bir kēsmē arka palanla i­ i­e ge­miĸ 

bir ĸekildeyse se­imi, k¿­¿k aralēklē tēklamalar yaparak oluĸturabilirsiniz. Ayrēca yine Alt 

tuĸunu basēlē tutarak Lasso (Fare tuĸuna basēlē tutarak) ve Polygonal Lasso ara­larēna ge­iĸ 

yapabilirsiniz. 

 

  
Resim 1.15:Kenar pikselleri keskin olan cisimler i­in en uygun se­im oracē Magnetic Lassoôdur. 

 

 
Resim 1.16: Manyetik Kement se­im aracē ayarlarē 

 

Magnetic Lasso aracēnēn options paletinde bulunan ayar se­enekleri ºnemlidir. 
 

ü Widht:  Kontrast farklarēnē sezme aralēĵēdēr. Keskin kenarlē nesneler i­in y¿ksek, 

yumuĸak renk ge­iĸleri olan nesneler i­in d¿ĸ¿k deĵerler kullanēlēr. (1- 40 

piksel)  

ü Edge Contrast: Kenetlenme hassasiyeti y¿zde cinsinden belirlenir. Yine keskin 

kenarlarda y¿ksek, yumuĸak kenarlarda d¿ĸ¿k deĵerler kullanēlēr. 

ü Frequency: Kenetleme noktalarē arasēndaki uzaklēk belirlenir. 

ü Pen Pressure: Tablet kullanērken, kalem basēncēnēn dikkate alēnmasēnē saĵlar. 
 

Deĵiĸik ayarlarē kullanarak Magnetic Lasso aracē ile se­im ­alēĸmalarē yapēnēz. 
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1.1.3. Sihirli Deĵnek (Magic Wand) 
 

Renk esasēna gºre se­im yapmamēza yarar. Options paletindeki ayarlara baĵlē olarak 

bir tēklamada resim i­erisindeki benzer pikselleri ya da komĸu pikselleri se­memizi saĵlar. 

Eĵer se­eceĵimiz nesne renk ºzellikleriyle diĵer nesnelerden ayrēlēyorsa Macic Wand aracēnē 

kullanarak ­ok pratik se­imler yapabiliriz.  
 

Diĵer se­im ara­larēnda olduĵu gibi Shift tuĸu ile se­ime ekleme, Alt tuĸu ile de 

se­imden ­ēkarma yapabiliriz.  
 

Yukarēda da deĵindiĵimiz gibi aracēn verimli kullanēlmasēnda options paletindeki 

ayarlar olduk­a ºnemlidir. 
 

 
Resim 1.17: Sihirli Deĵnek aracē ayarlarē 

 

Tolerance: Sayē b¿y¿d¿k­e se­im yapēlērken piksellerin yakēnlēk tercihi artar, sayē 

d¿ĸt¿k­e azalēr. (0ï255) 

 

Anti -aliased: Se­im hattēnēn olabildiĵince yumuĸak bir yol izlemesini saĵlar. 

 

Contiguous: Se­iliyken sadece komĸu pikseller se­ime alēnēr. Se­ili deĵilken t¿m 

resimdeki benzer pikseller se­ilir.Magic Wand aracēyla deĵiĸik ayarlarda se­im ­alēĸmalarē 

yapēnēz. Aĸaĵēda gºr¿len ºrneklerde yapēlan se­imlerin nasēl bir yol izlenerek daha pratik 

yapēlabileceĵini tartēĸēnēz. 
 

  

  
Resim 1.18: ¢alēĸma ºrneĵi 
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Bu resmi siyah arka planlē yeni bir dosya a­arak, geometrik se­im ara­larē, dolgu aracē 

(Paint Bucket)  ve ara­ ­ubuĵundaki ºn plan renginden yararlanarak kendiniz 

yapabilirsiniz. 

 

1.2. Se­im Ķĸleminde Yararlanēlan Diĵer Ara­ ve Komutlar 
 

Select men¿s¿ se­imlerle ilgili bir­ok yardēmcē iĸlevi b¿nyesinde barēndērmaktadēr. 

ķimdi bu iĸlevleri kēsaca tanēyalēm. Aĸaĵēda renkli alan i­erisinde kēsaca deĵinilmiĸ olan 

ara­larē deneyerek ne iĸe yaradēklarēnē rahatlēkla anlayabilirsiniz. 
 

 

All: Resmin t¿m¿n¿ se­er. 

Deselect: Se­imi kaldērēr. 

Reselect: Bir ĸekilde se­im iptal edilirse se­imi tekrar 

oluĸturur. 

Grow:  Se­ili alanēn komĸusu olan aynē nitelikteki 

pikselleri se­er. 

Similar:  Grow aracēnēn yaptēĵē iĸlemi resimdeki komĸu 

olsun olmasēn resim i­erisindeki t¿m piksellerde yapar. 

Modify:  

Border: Se­im sēnērlarēnē vereceĵiniz deĵerlere gºre 

kalēnlaĸtērarak ­er­eve oluĸturmaya yarar. Se­imi kaldērmadan 

¿st ¿ste farklē renk ve deĵerlerle deĵiĸik sonu­lar elde edilebilir. 

Smooth:.Se­im alanēnēn kºĸelerini yuvarlatēr. 

Expand: Se­im sēnērlarēnē vereceĵiniz deĵer kadar 

geniĸletir. 

Contract: Se­im sēnērlarēnē vereceĵiniz deĵer kadar 

daraltēr. 

Save Selection: Se­imimizi ­alēĸmamēzda tekrar 

kullanmak ¿zere kaydetmemize yarar. 

Load Selection: Kaydedilmiĸ se­imimizi ­aĵērmamēza 

yarar. 
 

ü Inverse 

 

Se­imi ters ­evirir. Sēk kullanēlēr. ¥rneĵin arka planē d¿z renkli bir nesnenin arka planē 

Magic Wand aracēyla kolaylēkla se­ilir. Ardēndan ve se­im ters ­evrilerek nesnenin se­ilmesi 

saĵlanēr. ¥rneĵi dikkatle inceleyiniz. 
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Resim 1.19:Siyah alan Magic Wand aracēyla se­ilmiĸ, se­im ters ­evrilerek ­i­eĵin se­ilmesi 

saĵlanmēĸtēr. 

ü Feather 

 

Se­im sēnērlarēnēn verdiĵiniz deĵer kadar flu (bulanēk) olmasēnē saĵlar. Aĸaĵēdaki 

ºrneĵi inceleyiniz. 

 

   
Resim 1.20:Resmin ortasēndaki ­i­ek se­ilerek deĵiĸik Feather deĵerleriyle (0 ï 15 ï 30) arka 

planē mavi yeni a­ēlan pencereye taĸēnmēĸ, ayrē bir dosya olarak Jpeg formatēnda 

kaydedilmiĸtir. 

 

Siz de ºrnektekine benzer bir ­alēĸma yapēnēz. 

 

ü Transform Selection 

 

Oluĸturulmuĸ se­imleri yeniden ĸekillendirmemizi ve yapēlandērmamēzē saĵlar. Sēk 

baĸvurulan yºntemlerden biridir. Aĸaĵēdaki resimde de gºr¿ld¿ĵ¿ gibi bazen eĵimlerden 

dolayē bir nesneyi geometrik ara­larla se­memiz zor olabilir. Bu durumda Transform 

Selection komutunu verdiĵimizde se­im etrafēnda oluĸan ­er­eve ¿zerindeki tutamaklarē 

kullanarak se­imi taĸēyabilir, yeniden boyutlandērabilir, dºnd¿r¿lebilir ve CTRL tuĸuna 

basēlē tutarak yamultabiliriz. ¥rneĵi inceleyiniz.  
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Resim 1.21:Resimlerde se­imi dºn¿ĸt¿rmenin aĸamalarē gºr¿lmektedir.  

 

Se­imlerle ilgili bir diĵer ara­ olan Color Range (Select/ColorRange) aracēnē 

ºĵrenmeyi sizlere bērakēyoruz. Ķpucu olarak bu aracēn bir resimdeki aynē renk ºzelliklerine 

sahip pikselleri se­mek i­in kullanēldēĵēnē sºylemekle yetiniyoruz.  

 

1.3. Quick Mask Modunda Se­im Yapma 
 

ķimdiye kadar anlatmēĸ olduĵumuz se­im yºntemleri resim iĸleme programēnēn 

standart modunda (Standart Mode) kullanēlan yºntemlerdir. Resim iĸleme programēnēn hēzlē 

maske modunda (Quick Mask Mode) se­im yºntemi farklē bir yºntemle yapēlēr ve kullanēmē 

­ok yaygēndēr. 

 

¥zellikle karmaĸēk ve zor se­imlerde sēk kullanēlan Quick Mask modunda se­im 

yapmayē adēm adēm uygulayarak ºĵrenelim. 

 

   
Resim 1.22: Hēzlē Maske modunu kullanma 

 

Resmimizi a­arak se­mek istediĵiniz nesnenin k¿­¿k bir kēsmēnē herhangi bir se­im 

aracēyla se­in. (Resim olarak ºrnekte olduĵu gibi gºvdesinin tamamē gºr¿nen bir kuĸ resmini 

kullanabilirsiniz). Ardēndan ara­ paletindeki Quick Mask Mode tuĸu yardēmēyla bu moda 

ge­in. Resminizin se­ili kēsmē haricindeki kēsmēnēn ĸeffaf kērmēzē bir maske ile kaplandēĵēnē 

gºreceksiniz. 
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Resim 1.23: Hēzlē Maske modunu kullanma 

 

Burada kērmēzē alan dēĸēnda kalan kēsēm se­ili alanē temsil etmektedir. Bu modda Ara­ 

­ubuĵunda ºn plan ve arka plan renklerinin gºr¿nd¿ĵ¿ k¿­¿k kutucuklar siyah beyaza 

dºn¿ĸ¿r. ¥n planla arka plan kutucuklarēnēn ¿st¿ndeki iki baĸlē ok sembol¿ne tēklayarak 

yerlerini kolaylēkla deĵiĸtirebiliriz. Se­im Fēr­a (Brush) aracēyla yapēlēr. Normal modda 

boyama aracē olarak kullanēlan bu ara­ Quick Mask modunda se­im yapma ve se­imden 

­ēkarma aracē olarak kullanēlēr. Se­imi yaparken fēr­a ayarlarē olduk­a ºnemlidir fēr­anēn 

boyutlarēnē ve tipini belirlemek ºnem kazanēr. ¥n plan rengi beyaz olduĵunda se­im yapar, 

siyah olduĵundaysa se­imden ­ēkarēr.  
 

      
 

      
Resim 1.24: Hēzlē Maske modunu kullanma 
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¥n plan renginin beyaz olmasēna dikkat edin ve uygun bir fēr­a b¿y¿kl¿ĵ¿ 

belirleyerek (bu resimde biz gºvde i­in 40 px) ayaklar i­in yerine gºre 3ï12 px deĵerleriyle 

­alēĸtēk) se­ime devam edin. Se­im alanēnē taĸērdēĵēnēzda ºn planē siyah yaparak hatanēzē 

d¿zeltebileceĵinizi unutmadan rahat ­alēĸēn. Se­im iĸlemini yaparken hassas se­im 

bºlgelerini gºr¿nt¿y¿ yakēnlaĸtērarak daha rahat (kuĸun bacaklarēnē yakēnlaĸtērarak se­tik) 

yapabilirsiniz. Se­imi bitirdikten sonra tekrar standart moda dºnd¿ĵ¿n¿zde yaptēĵēnēz se­imi 

gºrebilirsiniz. Eĵer bir hata tespit ederseniz tekrar Quick Mask moduna ge­erek hatanēzē 

d¿zeltebilirsiniz. Quick Mask modunda se­im yapmak pratik olduĵu i­in bir­ok tecr¿beli 

tasarēmcē bu modda se­im yapmayē tercih etmektedir. Sizler de bu modda baĸarēlē se­imler 

yapabilirsiniz. 

 

¥ĵrendiĵimiz ara­larla se­imi yaptēktan sonra taĸēma kopyalama gibi iĸlemler yanēnda 

se­ili alanē ­oĵaltma iĸlemini de yapabiliriz. Bu iĸlemi Move aracē se­ili iken Alt tuĸuna 

basēlē tutarak se­ili alanē s¿r¿klemek suretiyle yaparēz. 

 

Se­imlerle ilgili ºĵrenme faaliyetimizi burada bitiriyoruz. Se­imler konusu, resim 

iĸlemede ºnemli bir yer tutar. Mod¿l kapsamēndaki ­alēĸmalar dēĸēnda egzersiz yapmanēzēn 

el becerinizi geliĸtirmenizin yeg©ne yolu olduĵunu aklēnēzdan ­ēkarmayēnēz ve bolca egzersiz 

yapēnēz. 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 

Uygulama faaliyetimizde aĸaĵēda ºrneĵini gºrd¿ĵ¿n¿z deĵiĸik ĸekillerde nesneleri 

se­erek bir dosyaya taĸēyacaĵēz. Bu faaliyette temel amacēmēz se­mek istediĵimiz nesnenin 

ºzelliklerine en uygun se­im aracēnē kullanarak se­im yapabilmektir.  

 

Aĸaĵēda ¿st kēsēmda gºrm¿ĸ olduĵunuz 7 adet resim i­erisindeki nesneler se­ilerek 

yeni a­ēlmēĸ bir dosyaya taĸēnmēĸtēr. 

 

Resimleri inceleyiniz. 

 

    

   
 

 
 

Faaliyetimizin amacēna uygun olabilmesi i­in ve muhtemel bazē sorunlarla 

karĸēlaĸmamanēz i­in ºncelikle aĸaĵēda sēralanan hazērlēklarē yapēnēz. 

 

¥rnek resimlere benzer deĵiĸik ĸekillerde nesneler i­eren en az 7 adet resim temin 

edin. Benzer resimleri internetten rahatlēkla bulabilirsiniz. Resimlerin ­ºz¿n¿rl¿klerinin 

y¿ksek olmasēna dikkat edin (geniĸlik en az 600 piksel). Resimleri Crop aracēnē kullanarak 

b¿t¿n kenarlarē eĸit bir ĸekilde (kare) kērpēn. Resmin boyutlarē nesnenizi kare ĸeklinde 

kērpmanēza imk©n vermiyorsa Canvas Size aracē ile resminize kenar ekleyerek bu sorunu 

­ºzebilirsiniz. Resminizi 400x400 ­ºz¿n¿rl¿kle Jpeg formatēnda kaydediniz. 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 






















































































