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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlar1 Teknolojisi
DAL/MESLEK Dekoratif Ev Tekstili
MODULUN ADI Fonksiyonel Oyuncak
MODULUN TANIMI E](;r::rs;;/ﬁg?: oyuncaklarin yapiminin anlatildigi 6grenme
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLILIK Fonksiyonel oyuncak tiretmek
Genel Amag

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun
olarak fonksiyonel oyuncak iiretimi yapabileceksiniz.

Amaclar

1. Fonksiyonel oyuncak modellerini kullanim amacina
uygun olarak belirleyebileceksiniz.

MODULUN AMACI 2. Kullanim amacma uygun ana ve yardimci malzeme
belirleyebileceksiniz.

3. Fonksiyonel oyuncak kalibin1 teknige uygun olarak
hazirlayabileceksiniz.

4. Fonksiyonel oyuncak kesimini teknige uygun olarak
yapabileceksiniz.

5. 5. Fonksiyonel oyuncak dikimini teknige uygun olarak
yapabileceksiniz.

Ortam: Aydinlik ve temiz ortam

EGITIM OGRETIM .
ORTAMLARI VE Donanim: Oyuncak kaliplari, kumas, dolgu malzemesi,
DONANIMLARI ¢alisma masasi, dikis makinesi, overlok, sandalye, igne, iplik,

makas

Modiiliin iginde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araglart ile kazandigimz bilgileri o6lgerek kendi kendinizi
OLCME VE degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIiRME Ogretmen, modiiliin sonunda, size dl¢gme araci ( test, coktan

secmeli, dogru-yanlis, vb. ) kullanarak modiil uygulamalar1
ile kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Oyuncak c¢ocuk i¢in bir oyun, eglenme ve oyalanma aracidir. Oyuncak, ¢ocuk
oyunlarina, gelistirici ve egitici deger kazandirir. Cocugu hayata ve olaylara alistirir.
Oyuncak cesitlerinin artmasinda yeni buluslarin ¢ok 6nemli etkisi olmustur. Bugiin diinyada
oyuncakgilik biiyiik bir sanayi haline gelmistir. Giiniimiizde en ¢ok ragbet géren oyuncak
tiirleri fonksiyonel oyuncaklardir.

Bu modiil ile fonksiyonel oyuncak tiretim agamalar1 konusunda bilgi sahibi olabilecek
ve fonksiyonel oyuncak dikebileceksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak fonksiyonel
oyuncak tiretimi yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Fonksiyonel oyuncagin kullanildig1 yerleri arastiriniz.
> Fonksiyonel oyuncak modelleri ile ilgili resim ve brostirler bulunuz.
> Hazirladiginiz raporu ve c¢alismalari smifiniza getirerek arkadaslarimizla

inceleyiniz.

1. FONKSIYONEL OYUNCAK

Oyuncak, on dort yasindan kiigiik ¢ocuklarin oyunlarinda kullanmak amaciyla
tasarlanan veya imal edilen her tiirlii tiriin ve oyun arag¢ geregleridir. Fonksiyonel teriminin
sOzliikk anlamu islevseldir.

Fonksiyonel oyuncak ise yetigkinler tarafindan kullanilan aletlerin kiigiiltiilmiis
modellerine denir. Oyuncak, hem oyun hem oyunu saglayan nesnedir (topag, bebek, gember,
araba, bilye gibi). Cocuk, bebekliginden itibaren oyuncaklarla oynayarak diinyay1
anlamlandirir ve eglenir. Cocuk esas olarak kendi hayal diinyasini gelistirmek igin kendi
oyuncaklarim bulur veya imal eder.

Tarihte bilinen ilk oyuncaklar Misirlhilara aittir. M.O. 5. yiizyilda Misirli gocuklarin
tahta atlarla oynadiklarima dair arkeolojik bilgiler edinilmistir. M.O. 2. yiizyilda ise Misir'da
topag, misket biliniyormus. Yine ayn1 déonemlere ait Firavun mezarlarinda oyuncak bebekler
bulunmustur. Eski Yunan, Roma ve Cin'de de kilden yapilip firinlanmis, hareketli kol
bacaklara sahip bebekler yapildig bilinmektedir. Seri olarak {iiretilen ilk tahta bebekler ise
1700'lerin Almanyasina aittir. Tiirk tarihinde satilmak {izere yapilan ilk oyuncaklar ise
Osmanli doneminde ortaya ¢ikmustir. Eyiip'te hayvan bagirsagindan yapilmis balonlar, tahta
topaclar, cemberler, tefler, toprak diidiikler satildig1 da bilinmektedir.

1.1. Fonksiyonel Oyuncagin Kullanildig: Yerler

> Oyuncak seciminde dikkat edilecek noktalar


http://tr.wikipedia.org/wiki/M%C4%B1s%C4%B1r
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=M%C3%96_5._y%C3%BCzy%C4%B1l&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Tahta
http://tr.wikipedia.org/wiki/M%C3%96_2._y%C3%BCzy%C4%B1l
http://tr.wikipedia.org/wiki/Topa%C3%A7
http://tr.wikipedia.org/wiki/Misket
http://tr.wikipedia.org/wiki/Roma
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C3%87in
http://tr.wikipedia.org/wiki/Kil
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=1700%27ler&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Almanya
http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Osmanl%C4%B1_d%C3%B6nemi&action=edit&redlink=1
http://tr.wikipedia.org/wiki/Ey%C3%BCp
http://tr.wikipedia.org/wiki/Balon

. Cocuklarin normal davramslar1 dikkate alinmak suretiyle imal edilen,
amacina uygun ve ongorildiigi sekilde kullanildiginda, kullanicilarin ve
iiclincii kigilerin giivenlik ve sagligim tehlikeye atmayan oyuncaklar
olmalidir.

o Oyuncaklarin pargalar1 ve aksamlari, mekanik saglamliga sahip olmali ve
fiziksel yaralanmaya neden olabilecek kirilma ve egilme olmadan,
kullanim esnasinda meydana gelebilecek zorlamalara karsi dayanikli
olmalidir.

o Oyuncaklarin kenarlar1 ve cikintilari, temasla meydana gelebilecek
fiziksel yaralanmalara sebep olmamalidir.

Fonksiyonel oyuncaklar, ayni zamanda egitici de olduklar1 igin kreslerde,
anaokullarinda oldukc¢a fazla kullanilan ve tercih edilen oyuncak tiirleridir. Gliniimiizde
fonksiyonel oyuncaklarin birgok cesidi bulunmaktadir. Ozellikle robotlar, kiigiik
bilgisayarlar, konusan ve hareket eden bebekler ¢ocuklarin en ¢ok ilgisini ¢eken ve
kullanilan oyuncaklardir.

1.2. Fonksiyonel Oyuncak Modelleri
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Resim 1.9: Oyuncak bebek kukla Resim 1.10: Oyuncak kurbaga



Resim 1.11: Kukla oyuncak Resim 1.12: Oyuncak saat



UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarmi uygulayarak fonksiyonel oyuncak ile ilgili dosya
hazirlaymiz.

islem Basamaklar1 Oneriler
> Basili kaynaklardan
» Fonksiyonel teriminin tanimini arastiriniz. faydalanabilirsiniz.
» Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.

» Basili kaynaklardan

» Fonksiyonel oyuncagin kullanildigi yerleri faydalanabilirsiniz.

arastiriniz. > Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
» Basili kaynaklardan
» Fonksiyonel oyuncak modellerini arastiriniz. faydalanabilirsiniz.
» Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
> Basili kaynaklardan

» Topladiginiz bilgi ve dokiimanlar1 dosya

haline getiriniz. faydalanabilirsiniz.

» Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

L on dort yasindan kiigiik cocuklarin oyunlarinda kullanmak
amacityla tasarlanan veya imal edilen her tiirlii tiriin ve oyun arag geregleridir.

2. Tiirk tarihinde, satilmak tizere yapilan ilk oyuncaklar ......................... déneminde
ortaya ¢ikmugtir.

3. Oyuncaklarin parcalar1 ve aksamlari, mekanik saglamlifa sahip olmali ve fiziksel
yaralanmaya neden olabilecek kirilma ve egilme olmadan, kullanim esnasinda
meydana gelebilecek zorlamalara karsi ..........ccccevevennne. olmalidir.

4, Tarihte bilinen ilk oyuncak ............................ aittir.

5. Fonksiyonel oyuncaklar, ayni zamanda ......................... de olduklar1 igin

kreslerde, anaokullarinda oldukga fazla kullanilan ve tercih edilen oyuncak tiirleridir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.


http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Osmanl%C4%B1_d%C3%B6nemi&action=edit&redlink=1

OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve
aydinlik ortam saglandiginda fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan ana ve yardimci
malzemeleri belirleyebileceksiniz.

ARASTIRMA
> Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan ana malzemeleri arastiriniz.
> Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan yardimeci malzemeleri arastiriniz.
»  Fonksiyonel oyuncak i¢in ana ve yardimec1 malzeme belirlemede dikkat edilmesi
gereken hususlari aragtiriniz.
> Topladiginiz bilgi ve dokiimanlar1 smifiniza getirerek arkadaslarinizla

inceleyiniz.

2. ANA VE YARDIMCI MALZEMELER

2.1. Fonksiyonel Oyuncak Yapiminda Kullanilan Ana ve Yardimci
Malzemeler

>

Kumas, giyim esyasi yapiminda veya ddsemecilikte kullanilan dokumalarin
genel adma denilmektedir. Oyuncak yapiminda hemen hemen her tiirlii kumas
kullanilmaktadir. Kumaslar yapiminda kullanilan ham maddeye gore gruplara
ayrilmaktadir:

Pamuklu kumaslar

Yiinlii kumaglar

Ipekli kumaslar

Madensel liflerle dokunan kumaslar
Suni liflerle dokunan kumasglar

Deri

iplikler; yiin, keten, kenevir, ipek, pamuk gibi tekstil maddelerinin biikiilmiis
ve gekilmis haline denir. Iplikler ham maddelerine gore gruplara ayrilmaktadir.
Bunlar;

° Yin
. Pamuk
° Keten



Kenevir
Ipek
Rafya

Lif

Suni elyaf

Stinger

Thy

Pul

Boncuk

Dikis makinesi

Utii

Makas

Toplu igne ve dikis ignesi
Meziire

Cetvel

Kursun kalem

Kalip ¢izmek i¢in sabun

VVVVVVVYVYVVVYY

2.2. Fonksiyonel Oyuncak i¢in Ana ve Yardime1r Malzeme Belirleme
Islemleri

Fonksiyonel oyuncak yapiminda ana ve yardime1 malzeme belirlerken dikkat edilecek
hususlar sunlardir:

Oyuncagin modeli
Cocugun yast
Kullanim amact
Cocugun cinsiyeti
Cocugun ilgisi

VVVYVYYV



UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini

uygulayarak fonksiyonel

oyuncak yapiminda

kullanilan ana ve yardimci malzemeler ile ilgili dosya hazirlayiniz.

islem Basamaklar1 Oneriler

» Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan ?aa)llsciilillanabilirsiniz kaynaklardan
ana malzemeler konusunda bilgi toplayiniz. Sanal ortamdan fa;./ dalanabilirsiniz .

» Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan Basili kaynaklardan
ana malzemeler ile ilgili gorsel materyaller faydalanabilirsiniz.
bulunuz. Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.

»  Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan ?aé)llscillllanabilirsiniz kaynaklardan
yardimer malzemeleri arastiriniz, Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.

» Yardimci  malzemelerle ilgili  gorsel ?aSIhI ilirsini kaynaklardan
materyaller bulunuz aydalanabilirsiniz. e

' Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
» Topladiginiz bilgi ve dokiimanlar1 dosya Basih kaynaklardan

haline getiriniz.

faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Giyim egyast yapiminda veya dosemecilikte kullanilan dokumalarin genel
adina ..............oel denilmektedir.

2. Kumaglar yapiminda kullanilan ..................ccl gore  gruplara
ayrilmaktadir.

3. Oyuncak yapiminda hemen hemen ............... ..o kumag
kullanilmaktadir.

4. Yiin, keten, kenevir, ipek, pamuk gibi tekstil maddelerinin biikiilmiis ve ¢ekilmis
haline ..................... denir.

5. Fonksiyonel oyuncak yapiminda ana ve yardimci malzeme belirlerken oyuncagin
......................... dikkat edilmelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

11



OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda aydmlik
temiz bir ortamda teknige ve modele uygun olarak fonksiyonel oyuncak kalibi
¢ikarabileceksiniz.

ARASTIRMA

>
>

3

Fonksiyonel oyuncagin kullanildig1 yerleri arastiriniz.
Fonksiyonel oyuncak modelleri ile ilgili resim ve brosiirler bulunuz.
Hazirladiginiz raporu ve c¢alismalar1 smifiniza getirerek arkadaglarinizla

inceleyiniz.

. FONKSIYONEL OYUNCAK KALIBI

3.1. Modele Uygun Oyuncak Kalibi Cizim Islemleri

Oyuncak kaliplar1 ¢izim islemleri ti¢ sekilde yapilmaktadir. Bunlar 6lgerek, bakarak ve
hazir oyuncak kaliplarindan oyuncak kalib1 ¢izim islemleridir.

>

Olcerek oyuncak kalibi ¢izme, hazir oyuncaklardan kalip elde etme teknigidir.
Oyuncagin beden kismina mulaj kagidi yerlestirilir ve ara ara ignelenir. Kagit
gerekli yerlerinden c¢itlatilarak, oyuncagin ylizeyini sarmasi saglanir. Bedendeki
dikis yerlerinden kagit ilizerine noktalar halinde isaret almir. Kagit oyuncak
tizerinden c¢ikartilir, lizerindeki noktalar birlestirilerek beden kalibi ¢izilir ve
kesilir. Ayni1 iglemler uygulanarak oyuncagin diger kisimlarimin da (bas, bacak,
kulak, kuyruk vb. ) kaliplar1 ¢ikarilir. Elde edilen kaliplar oyuncak {izerinde
kontrol edilir. Kaliplarin iizerine oyuncagin kisimlar1 ve kagar adet olacagi
yazilir. Birlestirme noktalar1, diiz iplik yonii ve kumasg kati olan yerleri belirtilir.
Modele uygunlugu kontrol edilir.

Bakarak oyuncak kalib1 elde etme, resim veya fotograflardan kalip elde etme
yoludur. Kalib1 ¢ikarilacak oyuncagin resmi incelenir. Resmin dnden ve yandan
goriinligii dis hatlar1 ile kagit lizerine istenilen Olgiilerde ¢izilir. Genislik
verilmesi gereken kisimlar igin ara parcasi yeri tespit edilir ve kalibi ¢izilir.
Cizilen kaliplar kesilir. Kaliplarin {izerine oyuncagin kisimlar1 ve kagar adet
olacag1 yazilir. Birlestirme noktalari, diiz iplik yonii ile kumas kat1 olacak yerler
belirtilir. Hazirlanan kaliplar, muldj kagidina ¢izilir ve kaliplarin modele
uygunlugu kontrol edilir.

12



> Kitap ve dergilerdeki oyuncak kaliplarim kullanarak kalip elde etme
yonteminde oyuncak kalibi ilk olarak muldj kagidina ¢izilir ve kalip istenilen
oranda biiyiitiiliir. Daha sonra mulaj kagidindaki kalip kartona ¢izilir ve kesilir.

Her tg teknikle muldj kdgidina ¢izilerek hazirlanan kaliplar, modele uygunsa kartona
cizilir ve kesilir. Boylece oyuncak kalib1 hazirlanmis olur

3.2. Dikis Paylari, Gerekli Yaz1 ve Isaretler

Oyuncak kaliplan tizerine dikis paylari, gerekli yazi ve isaretler konmazsa kaliplar
birbirine karisir ve saglikli sonug alinamaz. Hazirlanan oyuncak kalibinin {izerine oyuncagin
kisimlar1 ve kacar adet olacagi yazilir. Diiz iplik yonii ve kumas kati olacak kisimlar
isaretlenir. Ne kadar dikis payi verilecekse belirtilir.

13



_(UYGULAMA FAALIYETI

—_—

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak oyuncak kalib1 hazirlayiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Kalip  ¢ikarmak malzemelerinizi

hazirlaymiz.

icin

» Kursun kalem, cetvel, muldj kagidi,
resim kartonu, silgi, kalemtiras

Kitap ve dergilerden buldugunuz oyuncak
kalibint muldj kagidina ¢iziniz.
Cizgilerinizin ayni incelikte olmasina 6zen

o
b

gosteriniz.
Cizimlerde ince wuclu kursun kalem
kullanmiz.
8
Kalibin  iizerindeki isaretleri kagida | > Kalibin {izerinde bulunan biitiin
geciriniz. cizgileri ve isaretleri kaydirmadan

eksiksiz ge¢irmeye 6zen gosteriniz.

Mulgj kagidma c¢izdiginiz kalib1 keserek
cikarmiz.

» Cizgilerin lizerinden kesmeye Ozen
gosteriniz.
» Temiz ve diizenli ¢aliginiz.

Kalibin modele uygunlugunu kontrol
ediniz.

» Temiz ve diizenli ¢aliginiz.

Mulgj kagidindaki kalip modele uygunsa
kalib1 kartona ¢iziniz.

Cizgilerinizin ayni incelikte olmasina 6zen
gosteriniz.
Cizimlerde
kullanimiz.

ince u¢lu kursun kalem

Kartona cizdiginiz kalib1 keserek ¢ikariniz.

» Cizgilerin iizerinden kesmeye Ozen
gosteriniz.
» Temiz ve diizenli ¢alisiniz.

14




OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. oyuncak kalib1 ¢izme, hazir oyuncaklardan kalip elde etme teknigidir.
2. Oyuncagin beden kismina .................. kagidi yerlestirilir ve ara ara ignelenir.

3. Her ¢ teknikle muldj kagidina ¢izilerek hazirlanan kaliplar, modele

UYguUNSa ...oveeeeveeneenenne, cizilir ve kesilir.

4, Kaliplarin iizerine oyuncagin .......................... ve kacar adet olacagi yazilir.

5. Genislik verilmesi gereken kisimlar igin ................. pargasi yeri tespit edilir ve
kalibi ¢izilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda aydinlik
temiz bir ortamda teknige ve modele uygun olarak fonksiyonel oyuncak kesim iglemlerini
yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Fonksiyonel oyuncagin kullanildig yerleri arastiriniz.
> Fonksiyonel oyuncak modelleri ile ilgili resim ve brosiirler bulunuz.
> Hazirladiginiz raporu ve c¢aligmalari, smifiniza getirerek arkadaglarinizla

inceleyiniz.

4. FONKSIYONEL OYUNCAK KESIiMi

4.1. Kumas ve Malzeme Kontrolii

Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan kumas ve diger malzemelerin oyuncagin
modeline uygun olmasi gerekir. Kumasin renginin ve tiiriinin diger kullanilacak
malzemelerle uyumlu olmasi gerekir. Kullanilan malzemelerin ¢ocuga zarar vermeyecek
yapida ve 6zellikte olmasi gerekir.

4.2. Fonksiyonel Oyuncak Kesim islemleri
Oyuncak kesim islemleri iki agamadan olusur:

> Kumasi1 kesime hazirlama iglemleri
> Kalib1 kumasa yerlestirme ve kesim islemleri

4.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama islemleri

Oyuncak yapiminda kullanilacak kumasin cinsinin ve renginin oyuncagin tiiriine
uygun olmasi gerekir. Kumasin dokumasinda bozukluk veya egrilik olmamalidir. En ve boy
ipligine dikkat edilmelidir. Kumas kirliyse temizlenmeli, kenarlarinda egrilikler varsa
diizeltilmelidir.

4.2.2. Kahplar1 Kumasa Yerlestirme ve Kesim Islemleri

Oyuncak kalibini kumagin diiz ipligine yerlestirmek gerekir. Bu islem sonucun basarili
olmasimi saglar. Kaliplar kumasa uygun bigimde yerlestirilmezse, oyuncagin dikisi ve
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doldurulmas: giiglesir. Ancak yuvarlaklik verilmek istenen kisimlarda kumagin 6zelligine
gore ara pargalar1 vereve yerlestirilir. Oyuncak kalibin1 kumasa yerlestirirken kumasin desen
ve tily yoniine dikkat edilmelidir. Uygun dikis paylar verilerek kalip kesilmelidir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak fonksiyonel oyuncak kesimi ile ilgili
dosya hazirlayiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Oyuncak yapiminda kullanilan
kumaslarin kontrol iglemlerini arastiriniz.

» Oyuncak yapiminda kullanilan diger

malzemelerin kontrol islemlerini

arastiriniz. L
» Kumas1 kesime hazirlama iglemlerini > Basili kaynaklardan faydala_m_ab_lll_rsmlz.

aragtirniz. » Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.

» Kaliplar1 kumasa yerlestirme islem
basamaklarini arastiriniz.

» Kumasa ¢izilen kaliplar1 keserken
dikkat edilecek noktalari arastiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilan kumas ve diger malzemelerin,
oyuncagin modeline uygun olmasi gerekir.

2. () Kullanilan malzemelerin ¢ocuga zarar vermeyecek yapida ve 6zellikte olmasi
gerekir.

3. () Oyuncak kalibin1 kumasa yerlestirirken kumasin desen ve tily yoniine dikkat
edilmelidir.

4. () Oyuncak kalibin1 kumasin verev ipligine yerlestirmek gerekir.

5. () Kumasin renginin ve tiiriiniin diger kullanilacak malzemelerle uyumlu olmasina
gerek yoktur.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda aydinlik ve
temiz bir ortamda teknige ve modele uygun olarak fonksiyonel oyuncak dikebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Fonksiyonel oyuncak dikim islemlerini arastiriniz.
> Fonksiyonel oyuncak son kontrol iglemlerini arastiriniz.
> Hazirladiginiz raporu ve calismalari smifiniza getirerek arkadaglarmizla

inceleyiniz.

5. FONKSIYONEL OYUNCAK DIKIMI
5.1. Fonksiyonel Oyuncak Dikim Islemleri

Fonksiyonel oyuncak dikiminde kullanilan malzemelerin gesidine gore iki sekilde
dikim islemi uygulanir:

> Makine dikisi ile birlestirme
> El dikisi ile birlestirme

Kesilerek dikime hazirlanan oyuncak pargalari 6nce teyel yapilarak birlestirilir ve
pargalarin dogrulugu kontrol edilir. Daha sonra oyuncagin 6zelligine gore pargalar elde veya
makinede dikilir. Oyuncak pargalarinin doldurulabilmesi i¢in uygun bir yerinden bosluk
birakilir.

5.2. Oyuncagin Doldurulmasi
Oyuncak baslica su maddelerle doldurulur:

Pamuk

Talas

Stinger artiklari
Sentetik elyaf
Kumasg artiklart

VVYYYV

Oyuncagin once govdesi, sonra bas, kol ve bacaklari doldurulur. Doldurulan kisimlar
dikilerek kapatilir. Gévdeyle bas, kol ve bacaklar birlestirilir. Oyuncagin model 6zelligine
uygun olarak doldurulmasina dikkat edilmelidir.
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5.3. Fonksiyonel Oyuncak Son Kontrol Islemleri

Oyuncagin Ozelligine gore siis malzemesi segilir. Yiiz slislemesi igin ¢esitli pul ve
boncuklar, diigmeler ve hazir gozler kullanilabilir. Stisleme iglemi bittikten sonra {iriiniin son
kontrol islemleri yani kalite kontrolii yapilir. Kalite kontrol yapilirken su hususlara dikkat
edilir:

Oyuncagin istenilen dlgiilerde olup olmadiginin kontrolii

Oyuncak iizerinde dikim islemi sirasinda olusan lekeleri giderme

Oyuncagin dikis diizgiinliigiiniin kontrolii

Oyuncagin model 6zelligine uygun doldurulup doldurulmadiginin kontrolii
Oyuncak yapiminda kullanilan malzemenin oyuncak c¢esidine uygun olup
olmadigini kontrol etme

VVVYY
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Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak fonksiyonel oyuncak dikiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Kullanacaginiz malzemeleri hazirlayiniz.

» Oyuncak kalibmi kumasa yerlestiriniz ve
uygun dikis paylar1 vererek kumasi kesiniz.

» Oyuncagin  govde pargalarmi1  dikerek
birlestiriniz.

» Opyuncagin agiz  kismm govdeye
yerlestiriniz ve dikiniz.
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» Govdeye gegirilecek olan renkli kumasi
yerlestiriniz ve dikiniz.

» Ayaklar1 viicuda yerlestiriniz.

» Ayaklari viicuda dikerek birlestiriniz.

» Kollar viicuda dikerek birlestiriniz.
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Kurbaganin bacaklarini doldurunuz.

» Doldurmak igin biraktiginiz boslugu elde
dikerek islemi bitiriniz.

» Oyuncag kollarint doldurunuz.

» Doldurmak igin biraktiginiz boslugu elde
dikerek islemi bitiriniz.
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vVV VY VYV

Beyaz kumastan yuvarlak kesiniz.

Siyah kumastan da beyaz kumasa oranla
daha kii¢iik bir kumas kesiniz.

Siyah yuvarlagi beyaz yuvarlagin iizerine
dikerek monte ediniz.

Gozleri, viicuda monte ediniz.

Oyuncagimizin  son kontrol iglemlerini
yapiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Fonksiyonel oyuncak dikiminde kullanilan malzemelerin ¢esidine gore ...............
sekilde dikim islemi uygulanir.

2. Kesilerek dikime hazirlanan oyuncak pargalari 6nce ................... yapilarak
birlestirilir ve dogrulugu kontrol edilir.

3. Kalite kontrol yapilirken oyuncagin .................... Ozelligine uygun doldurulup
doldurulmadig1 kontrol edilmelidir.

4. Kalite kontrol yapilirken oyuncak {izerinde dikim islemi sirasinda olusan
................... giderilmelidir.

5. Oyuncak pargalarinin doldurulabilmesi igin uygun bir yerinden ......................oeen.
birakalir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Fonksiyonel oyuncak, yetiskinler tarafindan kullanilan aletlerin kii¢iiltiilmiis
modellerine denir.

2. () Oyuncaklarin pargalar1 ve aksamlari, mekanik saglamliga sahip olmali ve fiziksel
yaralanmaya neden olabilecek kirilma ve egilme olmadan, kullanim esnasinda
meydana gelebilecek zorlamalara karsi dayanikli olmalidir.

3. () Fonksiyonel oyuncak yapiminda ana ve yardimc1 malzeme belirlerken dikkat
edilecek hususlardan biri de cocugun yasidir.

4. () Yinli kumaslar fonksiyonel oyuncak yapiminda kullanilmaz.

5. () Olgerek oyuncak kalib1 ¢izme, resim veya fotograflardan kalip elde etme yoludur.

6. (' ) Oyuncak kaliplar iizerine dikis paylar1, gerekli yazi ve isaretler konmazsa kaliplar
birbirine karigir ve saglikli sonug alinamaz.

7. () Oyuncak kalibim1 kumasa yerlestirdikten sonra kesim islemi sirasinda dikis paylari
verilmeden kalip kesilmelidir.

8. () Oyuncagin dnce bas, kol ve bacaklar1 sonra gévdesi doldurulur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1IN CEVAP ANAHTARI

oyuncak
Osmanh
dayamkh
Misirhilara
Egitici

Gl WIN|F-

OGRENME FAALIYETi-2°NiN CEVAP ANAHTARI

1 kumas
2 Ham
maddeye
3 her tiirlii
4 iplik
5 modeli

OGRENME FAALIYETI- 3°UN CEVAP ANAHTARI

olcerek
mulaj
kartona
kisimlar
ara

QP WIN|F-

OGRENME FAALIYETI- 42UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs

Gl WIN|F-

OGRENME FAALIYETI- 5’iN CEVAP ANAHTARI

iki
teyel
model
lekeler
bosluk

QB WIN|F-
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MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Y anhig

(N[OOI WN|F-
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KAYNAKCA

»  Oyuncak ve Turistik Biblo-Milli Egitim Basimevi
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