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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢c Mekéan Tasarimi
DAL / MESLEK Mobilya ve i¢ Mekin Ressamlig
MODULUN ADI Eczane Tasarim
Mobilya ve i¢ mekén tasarimi alaninda mobilya ve i¢ mekan
- ressamlig1 dalinda bilgisayarda eczane tasariminin yapildigi ve
b LGV PN bilgisayarda eczane ¢izimleri hakkinda bilgilerin verildigi
ogrenme faaliyetidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin én kosulu yoktur.
YETERLIK Bilgisayarda eczane tasarimi ve cizimlerini yapabilecektir.
Genel Amag
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin, Olgiisiinde,
kurallara uygun olarak eczane mobilyalarinin ¢izimini
MODULUN AMACI yapabilecektir.
Amaglar
1. Bilgisayarda iki boyutlu ,kuralina uygun olarak biiro
plan1 ve cephe goriiniisleri ¢izimi yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarda kuralina uygun ii¢ boyutlu biiro ¢izimi
yapabileceksiniz.
I Ortam: Bilgisayar labaratuvari ortama.
SLEL A | Donammm: Olgme ve kontrol arag-gerecleri, bilgisayar
ORTAMLARI e rgereciert,  bliglsay

VE DONANIMLARI

donanimi, projeksiyon veya tepegoz.

(")L(;ME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Ol¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgisayarlt ¢izim programlar1 tasarimi farkli boyutlara tagimistir. Tasarim
asamasindaki bir {riin bilgisayar ekraminda birebir hazirlanabilmektedir. Boylelikle
kabiliyete ve disiince giiciine bir de bilgisayar kolayliklar1 eklenmistir. Bu baglamda
modiiliin bilinmesi  beceri giictiniize olumlu Kkatki saglayacaktir.

Bilgisayar destekli tasarim programlari, birgok kiigiik ve biiyiik isletme tarafindan
kullanilmaktadir. Isletmelerin taleplerine gore siirekli 6zellikleri gelistirilmekte ve kullanim
alanlar1 arttirilmaktadir.

Giintimiizde dekorasyon anlayisi ileri seviyelere ulagsmaya baglamistir. Bununla her
ortamin farkli bir gorselligi olusmustur. Boylece 6zgiin ¢alisma ortamlar1 olusturulmustur.
Ayrica topluluklara hizmet veren her is kolu kendi potansiyel miisteri kitlesine hitap
edebilmenin arayisi igerisindedir.

Bu modiil ile iki boyutlu ve ii¢ boyutlu olarak gesitli eczane tasarimi yapabilecek ve
¢izim iizerinde diizenleme islemlerini uygulayabileceksiniz. Bunun yani sira modern
tasarimlarin yaninda klasik iiriinler de degerlidir. Yeni tasarimlarin olusturulmasinda
cevremizdeki dogal iiriinlerin etkileri biiyliktiir. Ne kadar ¢ok ¢izim uygulamasi yaparsaniz
becerilerinizin ayn1 oranda artacagini unutmayiniz.

Bu modiilde eczane c¢izimlerinin teknik ve gesitlerini, dlciisiine ve kurallara uygun
olarak bilgisayarda ¢izimini 6greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

(_amac_ )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda diizgiin, dl¢iisiinde, kurallara uygun bir
sekilde bilgisayarda ti¢ boyutlu, kuralina uygun eczane plani ve cephe goriiniisleri ¢izimi
yapilabilecektir.

( ARASTIRMA )

> Cevranizdeki eczaneleri arastiriniz.

> Cevrenizde eczanelerin dekorasyonlarini inceleyiniz. Elde ettiginiz sonuclari
arkadaslarinizla degerlendiriniz.

> Eczane dekorasyonunda sizin ilginizi ¢eken detaylar1 arkadaslarinizla
paylasiniz.

> Size gore nerelerinde farkliliklar yapilabilinir. Not ederek arkadaglarinizla

paylasimiz.

1. ECZANE PLANI VE CEPHE
GORUNUSLERININ CiziMi

Eczane modiilleri genelde kullanilacagi alana ve bolgesel farkliliklar géz Oniinde
bulundurularak sosyal konsept 6zelliklerine gore segilir. Giiglii bir tasarim tim projelerin
Ozelligidir. Misterilerin begenisi yaninda tasarimlar eczanenin bulundugu mevki ve binanin
konumunu da dikkate alir. Eczane tasariminda genelde goriintiiniin etkileyici olmasi
beklenir.

Tasarimlarda, temiz ¢izgileri, zarif mobilyalar, sicak ve 1s1k goriiniimiiyle davetkar bir
atmosfer ortami olusturulmalidir. Artik sadece bir satis noktasi degil, ayni zamanda bir
referans noktas1 olmasi da sdz konusudur. ilaglarin yani sira bulundurduklar kisisel bakim
iiriinlerini de sergilemeleri agisindan tiim duyular1 bastan ¢ikarici bir havanin olusturulmasi
eczaneler i¢in markalasmak adina énemli bir adimdir.

Gelecekte kolay rekabet edebilmek icin iyi tanimlanmis kimlik baglaminda; siradan ve
Ozel hizmetler sunan eczaneler olarak ayrisacaktir. Kisisel iliskilerin yani sira mekanin
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atmosferi bu konuda etkili olacaktir. Pazarda kalicilik eczacinin yetenek ve bigisine de
dayanmaktadir.

Bu goriintii sadece sunum gibi 6zel efektler sunuyor. Bu atmosferi yorumlamak ve
deneyimlerin degerini, kiiltiirii, bir de isletemenin eczane girisimciligini artirmak igin hassas
dengeyi koruyor.

Eczanelerde estetik kadar giiven ortaminin da 6n planda verilmesi miisteri agisindan
onem ihtiva etmektedir. Ozellikle insan hayatinmn 6n planda oldugu bir mekanin daha
aydmnlik ve daha zevkli olmasi istenir. Yumusak dokunuslar, 1gikta yikanmis havada yiizer
gibi iirlinler insanlara daha seffaflik ve saflik duygusu vermektedir

Resim 1.1: Eczane tasarim

Estetiklerinin yan1 sira kullanighi bir ortam olmasida fonksiyonluk agisindan 6nem
tasimaktadir. Uriin ¢esidi fazla olmasi bir diizene gore raflara siralanmasini gerektirir. Satis
tezgahlar raf sistemleriyle uyumlu bir tasarimda diistinilmelidir. Temizligi kolay ve temiz
goriiniimlil bir ¢izgi tercih edilmektedir. Ayrica eczane olarak kullanilan yerlerin konum
olarak degerinin yiiksek olmasi sebebiyle birim alanlarimin degeri yiiksektir. Her cm2 nin
iyibir sekilde degerlendirilmesinde fayda vardir.



Resim 1.2: Eczane tasarim

Ayrica olusturulan tasarim eczacinin miisteriyle ilgilenmesi, miisterinin ilgi odag:
halini almasi ¢er¢evesinde pozitif katki saglamaktadir.

Eczanelerde raf sistemlerinin yiiksekliklerini ve modiillerini degisik konumlarda
ayarlayarak degisik ihtiyaclar karsilanabilir. Yerden tavana kadar raf sistemleri oldugu gibi
ozellikle kisisel bakim {irlinlerinin yogun oldugu eczanelerde bakis noktasi hizasinda veya
erigilebilir goriis alanindaki raf modiillerini tercih etmislerdir.

1.1. Eczane Planimin Cizimi

Bilgisayar ortaminda eczane olarak tasarimi yapilacak olan alan 6lgekli olarak ¢izimi
yapilir. Taslak planin tizerinde vitrin modiilleri, banko modiilleri, oturma ve dinlenme
modiillerinin yerlesimi planin 6lgegine uygun olarak yerlesimi yapilir.
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Cizim 1.2:Eczane plam ¢izimi

Bilgisayar destekli ¢izim proraminda vitrin tasarimina baglarken oncelikle katmanlar
olusturulur. Layer Properties Manajer sekmesi altinda tasarlanacak tiim modiillerin
parcalarma gore katman olusturulur. Olusturulan katmanlara gore modiillerin ¢izimi
yapilmasi1 projenin tamaminda bize kolayliklar saglayacaktir.

Taslak olarak olusturulan yerlesim planlarindan fikir alabiliriz. Ayrica birbirine emsal
olusturacak modellerden esinlenebiliriz.
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Cizim 1.3:Eczane plam cizimine kapi pencerenin eklenmesi

Oncelikle kendi tasarimini yapacagimiz eczanenin olgekli olarak {ist goriiniisiiniin
¢izimini yapariz. Ustgoriiniisiin iizerinde kolon, kiris, kapi, pencere vb. yapi elemanlarini
Olcekli olarak ¢izeriz.

1.2. Plana Uygun Eczane Yerlesiminin Tasarlanmasi

Eczane yerlesiminde 151k, renk, ¢izgi, doku, yapinin konumu, biitiin detaylar1 géz dniinde
bulundurmamizda fayda vardir. Olusturulan tasarim dogrultusunda gerekli eczane
modiillerinin sinirlart iist goriiniiste belirlenir. Belirlenen alanlar i¢in eczane modiillerinin
yerlesimi 6l¢ekli olarak yapilir. Modiiller layer segimlerine gore yapilmasinda fayda vardir.

[l

Cizim 1.4:Eczane yerlesim planin ¢izimi



Eczanenin modiillerinin yerlesiminde dikkat edecegimiz bazi noktalar olacaktir.
Bunlar1 calisma alanlar1 ve alanlarin gegislerini iyi yapmaliyiz. Ozellikle miisterilerin
siirlart ile ¢alisanlarin sinirlari iyi belirlenmelidir. Miisterilerin gérmelerini istemedikleri
alanlar ve miisterilerin girmesinin istemedigi alanlar1 net bir sekilde ayirmaliyiz. Ozellikle
kisisel bakim {irlinlerinin miisterilerin rahatlikla gérmelerini ve dikkatlerini ¢ekmeleri
istenilecek yerler dikkatle belirlenmelidir. Bunlari1 yarisira giivenlik ve kontrolde gbézden
kacgirilmamalidir.

Tasarim yapilirken dikkat edilmesi gereken bir diger konu da calisma alanlarinda
olusturulacak bosluklarin insan ergonomisine uygunlugudur. Ornegin ilag raflar ile banko
arasinda birakilacak boslugun en az 90 -130 cm arasinda olmalidir. Ayni sekilde tasarimin
yapilacag: alanin kiigiik olmasi durumunda dolaplarin siirme kapakli olarak tercih edilmesi
gerekir.

Cad programinda mekanin iist goriiniisii ¢izilmesinden sonra modiillerde
kullanacagimiz katmanlari olusturmustuk. Olusturdugumuz katman cizgileri ile her modiiliin
iist goriintislerinin ¢izimleri yapilir.

[ I Y
 E—
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Cizim 1.5:Eczane yerlesim planin ¢izimi

Draw mentisiinden Make Block sekmesi ile her tist goriiniisii blok olarak kaydetmekte
fayda olacaktir. Olusturulan bloklar1 farkli tip tasarim olusturmada kullanabiliriz. insert
block sekmesi ile olusturdugumuz modiillerin iist goriislerini geri ¢agirarak farkli yerlesim
planlar1 olusturabiliriz.



Cizim 1.6:Eczane yerlesim planin ¢izimi

AORODRDE

N

Cizim 1.7:Eczane yerlesim planin ¢izimi

o

| l; INZENAE
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Cizim 1.8:Eczane yerlesim planin renklendirilmesi
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1.3. Eczane plam iizerinden cephe goriiniislerinin ¢izimi

Eczane tasarimi yaptigimiz alanin st goriiniisinde modiilleri o6lgekli olarak
yerlesimini yaptiktan sonra cephe goriiniislerinin ¢izimi i¢in 0ncelikle yerlesim planina gore
cepheleri belirlemekle ige baslariz.
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Cizim 1.9:Eczane yerlesiminde cephelerin belirlenmesi

Cephe goriiniislerinde onceligi genis cephelere vermekte yarar olacaktir. Once A
cephesinin duvar, kolon ve yapisal elemanlarint 6lgekli olarak ¢izeriz. Duvarin ¢izilmesinin
ardindan cephede bulunan eczane modiillerinin goriiniislerini {ist goriiniise uygun olarak ve
Olcekli olarak cizilir.

11
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Cizim 1.10:A Cephesi ¢izimi

Ic mekan tasariminda modiillerin net olarak goriinebilmesi icin birbirlerinin
goruniislerini kapatan modiiller oldugunda goriiniisleri ayri ayr ¢izmede fayda olacaktir.
Ozellikle ayrintilarin ¢iziminde ve 6ne ¢ikarilmasinda fayda olacaktir.

Tasarladigimiz eczanede bankolar ilag dolaplarinin alt kisimarin1 kapatmaktadir. Buna
benzer cephelerde birden fazla cephe goriiniisii almada fayda vardir. Zaten her modiilii
katman olarak belirledigimiz i¢in renkli ¢izilsede karmasik goriintli olugsmamaktadir.

J%:% e‘ry/t W m} ‘ﬁr/r(

i l il i i

SRVI B / :
y i | |
W i

Cizim 1.11:B Cephesi ¢izimi

Net olarak goriiniisler renklendirildiginde daha belirgin olarak ortaya ¢ikar. Renklerin
modiillerin gercek renklerinde olmasinin faydalari olabilecegi gibi birbirine kontras zit
renklerinde olmasi farkli bir bakis kazandiracaktir. Gortiniigleri engelleyen modiillerin cephe
goriiniigleri ¢ikartilarak net cephe goriiniislerini ¢izmis oluruz.

12




B cephe goriiniislerinide birden fazla cephe olarak ¢izmekte fayda vardir. Oncelikle B
cephesinin duvarlarini ve cephelerdeki yapisal elemanlari ¢izeriz. A cephesindeki modiillerin
yan goriiniisleri yani sira B cephesi modiillerinin cephe goriiniislerinin  ¢izimini
gerceklestiririz. Cizimleri yaparken modiiller i¢in olusturdugumuz LAYER lar1 kullanmay1
unutmamaliy1z.

Bankolar kaldirarak c¢izilmis ve renklendirilmis B cephesinin goriiniisiiniin 6l¢ekli
olarak ¢izimi tamamlanir. Bankolar yerlerine yerlestirerek B cephesinin goriiniislerini tekrar
Layer oOzelliklerine gore ¢izimlerini tamamlariz. B cephesini renklendirilmis olarak
cizildigimizde cephedeki tiim modiiller ortaya ¢ikacaktir.

Cizim 1.12:C Cephesi ¢izimi
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Ci}im 1.13:D Cephesi ¢izimi
1.4. Cephe Goriiniislerin Olciilendirilmesi

Cephelerin olgiilendirilmesinde cephedeki yapisal elemanlarin ve yerleri sabit olan
eczane modiillerinin 6zellikle 6l¢iilerinin belirtilmesi gerekmektedir.
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Cizim 1.14:A Cephesi ol¢iilendirilmesi
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Eczane modiillerini renklendirerekte Olgiilendirmelerini  yapabiliriz. Sadece
yapacagimiz dl¢iilendirme sade ve net olsun herhangi bir karisikliga mahal vermesin.
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Cizim 1.15:B Cephesi cizimi 6l¢iilendirilmesi
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Cizim 1.16:C Cephesi ¢izimi 6l¢iilendirilmesi
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Cizim 1.17:D Cephesi cizimi olciillendirilmesi

1.5. Desen ve Renklendirme

Cizim 1.18:ilac dolabi renk ve desen ¢ahsmasi
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Cizim 1.19:Calisma masasi renk ve desen calismasi
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Cizim 1.20:Eczane perspektifi render ¢alismasi
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Cizim 1.21:ilac dolabi render ¢alismasi

Cizim 1.22: Banko render ¢calismasi
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Eczane Planmma uygun mobilyalarin tasarimi ve cephe goriiniisleri c¢izim
uygulamasi yapimz
Islem Basamaklan Oneriler
» Cizeceginiz parcanin dl¢iilerine uygun gerekli
limit ayarlarin1 yapiniz.
» Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini
yapiniz.
» Cizeceginiz eczanenin list goriiniisiinii
inceleyiniz.

» Ciziminizi mutlak koordinat
sistemine gore olusturunuz.
>

25 392 80 427 25

JIRI LT U

60

» Mimari projenizi uygun dlcekte
§ kiigiiltiiniiz

29

215

929

» Gerekli eczane mobilyalarinin plana
yerlesimini yapiniz.

a ®ORCO®RO% -
» Eczane mobilyalarini dlgiilerine ve

— m ergonomiye uygun yerlesimler

——h v yapiniz.
H o @
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» Cepheleri belirleyiniz.
B,

ROROOKO=R .
I » Cephelerin yerlerini gereken

| yerlerden aliniz, fazla ve gereksiz
) —— X i kesit almayiniz.
ﬂ N\ ]

of

» A cephe goriiniisiinii ¢iziniz.

> 11k 6nce dolap olan cepheyi gizim
daha sonrada bankoyu
ekleyebilirsiniz.

1T

i} 1§ | S | | S S— 81 1ig 1 1 131 —

» B cephe goriiniisiinii ¢iziniz.

/ § 7 Y » Cephe cizimlerinde 6lgiyii
S B B B yerlesim planindan aliniz.
| [1
» C cephe goriiniisiinii ¢iziniz.
» Cephe ¢izimlerinde plandaki
Olgtlere sadik kaliniz.
SRR |
_____ 1 S ] 11
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» D cephe goriiniisiinii ¢iziniz.

Cephe ¢iziminde kapinin bakis
yoniine gore solda olduguna dikkat
ediniz.

=
N
_—
=
Y

e
_—
] —
[

B 1 T ﬂ;

» Cephe gortniislerini 6l¢iilendirin ve >
renklendiriniz

Gorlinmeyen alanlarin gizlenmesi

¢izdigimiz cephenin daha anlasilir

olmasini saglayacaktir.

> Olgiilendirmede genellikle ana
hatlar dl¢iilendirmekte fayda
olacaktir.

> Onem sirasina gore dl¢iilendirme

yapmak ¢ogu zaman isabetli bir

davranigtir.

» Cephe gortniislerini 6l¢iilendirin ve
renklendirini

> Olgiilendirmede genellikle ana
hatlar 6l¢iilendirmekte fayda
olacaktir.
> Onem sirasina gore Slgiilendirme
yapmak ¢ogu zaman isabetli bir

qr) CLEEE B EEEEFPEFENCRVITESS

davranistir.
( > DIMENSION SYTLE sekmesinden
f Olciilendirme ayarlarinda
degisiklikler yapabiliriz.
|
RE |
i
E; ||
w3
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» Cepheleri renklendiriniz.

{‘; PEREE) Bl IR ~J W e
e
Pl » Cephelerin anlagilmasi ve

algilanmasinin kolay olmasi igin
farkli renklerde renlendirebilirsiniz.

DIO0

28> -
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» Kamera yerlestirerekte uygun koselerden
perspektif goriintii alabiliriz.

=| {53 AutoCAD Classic

fo

2, 00
oo

» Bu ozelligi genellikle ti¢ boyutlu
tasarimlarda daha fazla kullaniriz.

EGER
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadigimiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini1 yaptiniz mi?

Cevrenizdeki eczaneleri incelediniz mi?

Eczane yapilacak mekanin iist goriiniisiinii ¢izdinizmi?

Eczanede kullanilan mobilyalar1 belirledinizmi?

g clw|DdIE

Eczane mobilyalarinin yerlesiminde gecis kolayligini dikkate
aldiniznm?

6. Eczane yerlesiminde kullanisliligi dikkate aldinizmi?

7. Eczanede kullanilan mobilyalarin tasarimlarinda bir stil
olusturmaya dikkat ettinizmi?

8. Renklendirme yaptinizmi?

9. Cephelerde birden fazla goriiniis ¢izdinizmi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.

24



Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki asamalardan hangisinde eczane ¢izimine baglanir?
A) Layer olusturarak
B) Blok olusturmak
C) Renklendirme yapmak
D) Tarama yaparak
E) Olgiilendirme yapmak

2. Mimari projelerin ¢iziminde 6lgek ne olmalidir?
A) 1/5
B) 1/60
C) 1/20
D) 1/50
E) 1/10

3. Baz1 cephelerin birden fazla cephe goriiniislerinin ¢izilmesinin amaci asagidakilerden
hangisidir?
A) Resmi daha kalabalik gostermek
B) Arka planda kalan alanlarin gériinmesini saglamak
C) Detaylar1 gostermek
D) Kesit yerlerini belirlemek
E) Olgiileri gostere bilmek

4, Gorlinmeyen c¢izgilerin gizlenmesi bize nasil bir fayda saglar?
A) Gereksiz ¢izgi kalabaligini ortadan kaldirarak net bir goriintii olusur.
B) Renklendirmede kolaylik saglar.
C) Daha ¢ok alandan yararlanabiliriz.
D) Resmin kopyalanmasi kolay olur
E) Kesit ¢izimlerinde kolaylik saglar.

5. Eczanedeki her modiilde farkli katmanlarin olusturulmast bize hangi fayday1
saglamaz?
A) Se¢im kolayligi
B) istenilen renklerde ¢izim olusturma saglar
C) Cizimde degisiklik yapmayi kolaylastirir.
D) Render almay1 kolaylastirir.
E) Olgiilendirmede kolaylik saglar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilasgtirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

OGRENME FAALIYETIi-2

(_amac_ )

Bilgisayarda cad programi kullanarak ii¢ boyutlu ¢izim kurallarina uygun eczane plani
ve cephe goriiniisleri ¢izimi yapabilecektir.

Bilgisayarda ii¢ boyutlu ¢izim Kkurallarina uygun ii¢ boyutlu eczane ¢izimi
yapabilecektir.

( ARASTIRMA )

> Cevrenizde eczane tasarimi yapan igletmeleri arastiriniz.

A\

Internet ortamindan eczane tasarimlarini arastiriniz.
> Buldugunuz verileri arkadaglariizla kargilastiriniz. Kendinizce

degerlendirmeleri sinif ortaminda tartiginiz.

2. UC BOYUTLU ECZANE CiziMi

Ug boyutlu eczane cizimine oncelikle eczane mobilyalarini ii¢ boyutlu cizmekle
baslariz. Mobilyalar1 {i¢ boyutlu ¢izmeden 6nceki iki boyutlu olarak ¢izilmis ve yerlestirilmis
olmasi faydali olacaktir. Mobilyalarin ¢iziminden sonra i¢ mekanin ¢izimine ve daha sonrada
mobilyalarin i¢ mekana yerlestirilmesi islemine geceriz.

2.1. Eczane Mobilyalarimn Uc boyutlu Cizimi

Eczane mobilyalarin1 ii¢ boyutlu ¢izimi i¢in birden farkli yontem izleyebiliriz.
Bunlarin en ¢ok tercih edileni modiiliin parcgalarini iist goriiniiste iki boyutlu olarak ¢izmek.
Cizilen iki boyutlu modiil pargalarini1 Poliline haline getirmek. Poliline haldeki modiilleri
Extrude yaparak kalinlik olusturmaktir.

Bu islemin aynisini iist goriiniis yerine 6n goriinlis ve yan goriiniislerede kullana
biliriz. Bazen resim geregi bize diger goriiniislerden ¢izme ihtiyact dogabilir.
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2.1.1. U¢ Boyutlu ila¢ Dolab1 Cizimi

Oncelikle ¢izimimize baslamadan énce Limit ayarlarm kontrol etmemizde fayda
vardir. Limit ayarlarindan sonra c¢izecegimiz ilag dolabmin her pargast igin LAYER
olusurmaliyiz.

AutoCAD 2012 eczane2.dxf

o Current layer: ilac dolap ust

llE® &% i X 2L
al & £& Filters «|[ s. Name 4| O. Fre.. L.. Color Linetype Linewei.. Trans.. P
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] P £% All Used Layers = banko ust Q =3 o 04 Continu.. — Defa.. 0 C
= = Defpoints @ ¥ G M w.. Continu.. — Defa.. 0 C
=) 15 = dis duvar @ & g @53 Continu.. — Defa.. 0 c
el & = dolapcek.. | @ X @ 51 Continu.. — Defa.. 0 c
(] [« = duvarkapl..| Q ¢ Sf B 24 Continu.. — Defa.. 0 c|
5] [= = ilac Q rx = B w.. Continu.. — Defa.. 0 s
= ilacdolap..| § ¢ gf @21 Continu. — Defa.. 0 fs
~G = ilacdolap..| § ¥f @ [J121 Continu.. — Defa.. 0 C
p=d & ilacdolap.. | § 4 G W10 Continu.. — Defa.. 0 q
> - = ilacdolap..| § ¥ G M 180 Continu.. — Defa.. 0 c|
Silld = kapi (9] ri & 0 e
= = kapil 9 X of 0 [«
= masa ust g T & 0 C
17 & metalayak | @ X 0 e
qg =~ pencere @ X of 0 c
= _g = pencerel Q@ ¢ 5 [@4 Continu.. — Defa.. 0 c

= 1]

Cizim 2.1:Katmanlarin (Layerlerin) ayarlanmasi

Katmanlarimiz olusturulduktan sonra ilgili katmani aktif hale getirerek eczane
modiiliindeki ila¢ dolabinin tiim pargalarini {ist goriiniis olarak ¢izimini tamalariz.

hit View  Insert Format Too!s Draw Drirrinensi'c;n M(;dlfy

5 BeFTEEL

[—1[SE Isometric] [Conceptual]

[ - 8&HICRBONTAODL NN\

Cizim 2.2:Eczane mobilyalarinin ¢izimi
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EXTRUDE komutunu kullanarak pargamiza gerekli kalinliga ¢ikartiriz.

(=~ =|{S%AutoCAD Classic

W Insert Format Tools Draw

[—1 [SE Isometric] [Conceptual]

QOGNS >ALEY - 850 630NI0L NN

Cizim 2.3:Eczane mobilyalarinin ¢izimi
[la¢ dolabinin biitiin pargalarim1 Extude yaptiktan sonra MOVE komutuyla pargalar: birbirine
tam koselerinden yakalayacak sekilde tasima islemi gerceklestirilir.

r‘ = =5 = AutoCAD 2012 ec
Wi

File Edit View Insert Format Tools Drraw Dimension Modify Parametric
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ERANMES IR
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Cizim 2.4:Eczane mobilyalarimin ¢izimi

MOVE komutuyla tagima isleminde kdselerin birbirine yakalamasina dikkat etmeliyiz.
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(9 AutoCAD Classic
"File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension
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Cizim 2.5:ila¢ dolabi ¢izimi

COPY yada ARRAY komutunu kullanarak ayni parcalardan gerekli sayida koplamak
suretiyle resmi biitiinlemis oluruz.
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Cizim 2.6:11a¢ dolabi cizimi

GRADIENT komutuyla gerekli alanlar farkli renklerde taramalari yaparak daha
zengin goriiniime sahip oluruz. lleriki asamalarda RENDER komutuyla daha hassas
ayarlarda daha iyi goriiniime sahip ila¢ dolaplar tasarim ve ¢izimleri gergeklestirilecektir.

2.1.2. U¢ Boyutlu Eczane Bankosu Cizimi
Eczanelerde caliganlarin {iriinleri miisterilere servis ettigi alanlarin neredeyse tamami
bankolardir. Miisterilerle ilgili islemlerin hepsi burada gergeklesir. Regetenin hazirlanmasi,

paketleme, 6deme gibi bircok islem gergeklesir. Eczanenin gosterisli alanlarindan biri olmasi
sebebiyle genelde goze hitap edecek renk ve ¢izgiler tercih edilir.

Bankolar birka¢ par¢adan olusabilir. Diiz bankolarin oldugu gibi degisik sekillerde
bankolar olusturabiliriz. Bankolarin ¢aligma yerleri ¢ogunlukla regetelerin hazirlanmasinda
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kullanilir.  Cok dar mekénlarda bankolarin 6n kisimlarim1 teshir amaglhi olarakta
kullanabiliriz.

Regetelerin hazirlanmasi, bilgisayar, barkot okuyucu ve post cihazlarimi bankolarin
tizerinde konumlandirilir. Tasarlanan bankolar eczanenin genel tasarim stiline uygun olmasi

Format Tools Draw Dimension

B T3 00 @@

o

20D CNL B0+ Rk

QO >ALED - §HIORIONAOL NN

Cizim 2.7:Banko c¢izimi

Ust goriiniisiimiizde goriildiigii gibi L seklinde bir bankomuz mevcut. Oncelikle
bankonun parcalar tek tek iki boyutlu olarak ¢izilir. Her parca POLILINE ya da BPOLY
komutu ile katman haline getirilir.

AutoCAD 2012 eczane2.dxf

Type a keyword or

Dimension I\Togify Parametric  Window Help Express

BOIOOEBOOOO &l -
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oA B SR

+
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MUY YW VLW NN

3
2Dt ENL FEEC

Cizim 2.8:Banko mobilyalarinin ¢izimi
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EXTRUDE komutuyla her par¢a gerekli kalinliklar1 olusturulur. Aym tiir parcalar
Copy ya da ARRAY komutuyle gerekli gogaltma islemi gerc;eklesﬁrlleblllr

T

File Edt  View nsert  Format  Tools  Draw  Dimension  Modify  Parametric  Window  Help  Express

‘.i;;_:,—« G

1-11SE Isometric] [ Conceptual]

SPAPEE - DHICRABONTOLSN\M

EI?@ TG IEN L T BP0 Bt

Cizim 2.9:Banko ¢izimi

MOVE komutuyla parcalar birbirine yakalacak sekilde tasima islemleri
gerqeklestirilir.

{§} AutoCAD Classic

S T Tnsert Format  Tools Draw Dimension Modrfy " Parametrid

-— =T IS

oo

R0 LA TEECHE

o PAPEE - 859 0ROONT0 LN\l

o =

Cizim 2.10:Banko ¢izimi

Tasima islemlerinde farkli ylizeylerden kontrol edilerek koselerin birbirine uygun
olarak birlesmesine dikkat edilmelidir.
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Tnsert  Format  Tools  Draw  Dimension  Modify  Parametric  Window  Help  Exprd
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1—1ISW Isometric] [ Conceptual]
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Cizim 2.11:Baza cizimi

Bazi 6nemli ayrintilarda goz ardi edilmemelidir. Ozellikle ayrintilar resmi tamamlayan
unsurlardir.

GRADIENT komutuyla gerekli alanlar farkli renklerde taramalari yaparak daha
zengin gorliniime sahip oluruz

2.1.3. U¢ Boyutlu Calisma Masasi Cizimi

Eczanelerde yetkili bir ¢alisanin ayrilmasi herzaman tercih edilen bir unsurdur.
Calisma masalart misafirler i¢in gerekli misafir sandalyesi olarak tabir edilen berjer tiirii
koltuklarla eczanenin genel tasarim stiline uygun olusturur. Dolayisi ile masalarda ince bir
estetik her zaman goze carpar.

Gerekli LAYER lar olusturulur. Ana hatlar, yardimer ¢izgiler ve eksen gizgileri i¢in ayri
Layerlar olusturulur.

6000 k! >ABET - 859 00ONVT0UNN

[

1<l a7 Tt Madet Taveiadl £ lavma> 7

Cizim 2.10:Calisma masasi ¢izimi
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 Caliyma masasinin pargalart Ust goriiniiste iki boyutlu olarak cizilir. Cizimler
POLILINE ya da katman haline getirilir.

AutoCAD 2012 eczane2.dxf

Modify Parametric Window

= RHOGRBONOOL NN

IR RIS EE]S)

1006l >A0EH

Cizim 2.11:Caliyma masasi ¢izimi

EXTRUDE komutuyla her parga gerekli kalinliklari olusturulur. Aymi tiir pargalar
Copy ya da ARRAY komutuyle gerekli g¢ogaltma islemi gerceklestirebilinir. Move
komutuyla pargalar birbirine tasima islemi gerceklestirilir.

5= = e {03 AutoCAD Classic ~ = AutoCAD 2012 eczane.dxf
Tools Draw Dimension Modify Parametric Window Help
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Cizim 2.12:Misafir koltugu cizimi

Dairesel kesitli ayaklarin REVOLVE komutunu kullanarak ¢izebiliriz. Ozellikle tek
merkezli ve konik ayaklarda bize kolaylik saglayacaktir.
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eczaned.dxf

ISR 5% AutoCAD Classic AutoCAD 2012
File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Parametric Window Help
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[—1 [ME Isometric] [Realistic]
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) Cizim 2.13:Calisma masas: renklendirilmesi
GRADIENT komutuyla gerekli alanlar farkli renklerde taramalari yaparak daha
zengin gorliniime sahip oluruz

2.1.4. U¢ Boyutlu Duvar Raf Sistemleri Cizimi

Eczaneler ilaglarin yanisira kisisel bakim friinleri, bebek bakim firiinleri, 6zel
ihtiyaclar dogruldusunda degisik triinlerinde satis islemlerinin gerceklestirildigi yerlerden
biridir. Bu trtinlerin misterilerin ulasabilecekleri sekilde sergilenmeleri gerekmektedir. Bu
driinlerin teshirlerinde duvar raf sistemleri genis yer tutar. Duvarlara yerlestirilen
Aliiminyum raf profilleri ile duvarlarin uygun alanlari selbest raf haline getirilebilir.

Gerekli layerler olusturulur. Ana hatlar, yardimer ¢izgiler ve eksen ¢izgileri i¢in ayri
layerler olusturulur.
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| iS3 AutoCTAD Classic

I—1IFront] [Goura ithEdges]
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Cizim 2.14:Duvar rafh ¢izimi

Ongelikle kullanacagimiz raf profilin ve sergileyecegimiz iiriinlerin ara bosluklart
hesaplanarak raf sistemleri olusturulmaya baslanir. Raf profili duvar kaplamasina gizlenecek
sekilde konstriikksiyon hazirlanir. Rafin kesiti iki boyutlu olarak ¢izilir. Poliline haline
getirilir.

[ 9
TFile Edit Thsert Format Tools Dimension
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Cizim 2.14:Duvar rafh ¢izimi
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EXTRUDE komutuyla her parga gerekli boylar1 olusturulur.Ayn1 tiir pargalar Copy
yada ARRAY komutuyle gerekli ¢ogaltma islemi gergeklestirebilinir. Move komutuyla

pargalar birbirine tagima islemi gerceklestirilir.
kO G HIEE SIS ] (83 AutoCAD Classic AutoCAD 201,

File Edit View Insert  Format  Tools Dféw Dimension Modify Parametric
6 L5 o M doboo BIIDOIH@ O <

[- ]lSWIsom

Gecl:

DLt GO

OO0 GRS >HAPEE - 8HI OCRBONIOOL NN

st 5 gt 505 SIS

Cizim 2.15:Duvar rafl cizimi
Move komutuyla tasima esnasinda profillerin uygun olarak birlestirilmesine 6zen
gosterilmelidir.

2.2. Resim Cizimi

Yapilacak isin net resimleri bize iiretim konusunda, Olciilendirme konusunda g¢ok
faydali olacaktir. Cilinkii resmin geneline baktigimizda biitiin ayrintilar1 gérme ve
o6l¢iilendirme imkanimiz olmamaktadir. Olsa bile ¢ok karigik bir resim ortaya ¢ikar. Dolayist
ile her {liniteyi li¢ boyutlu olarak ¢izip net resimlerini ekranimizi dort par¢aya bolerek her
iinitenin tiim yonlerden goriinligiinii goz dniine koymus oluruz.

Viewport sekmesinden display view diyalog sekmesinde ekranimizi dort alana
bolmekle baslariz. Birinci boliime {i¢ boyutlu ¢izim alaminm 6n goriiniisiinii segeriz. Ikinci
bolmeyi {i¢ boyutlu ¢izim alanin soldan goriiniisiinii segeriz. Birinci bolmenin altindaki
boliimii {ist goriiniis olarak segeriz. Dordiincii bolmeyi de perspektif alani olarak segeriz.
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Cizim 2.16:ila¢ dolabinin net resminin ¢izimi

Eczanede kullanmayi diisiindigmiiz biitiin mobilyalar1 ti¢ boyutlu olarak net
resimlerinin ¢izimlerini ayrint1 ve detaylariyla 6l¢ii ve renkleriyle ¢izilmelidir.

ST [T T

Tnsert  Format  Tools  Draw  Dimension  Modify  Parametric  Window  Help  Express
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Cizim 2.18:Banko net resminin ¢izimi
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BankolArin doéniis ve kavisleri iiretim sirasinda hata yapmadan olusturabiliriz. Katman ve
cizgisel olarak incelememiz bize avantaj olusturacaktir.

N IR Auocd Cisssc = AutoCAD 2012 CA\Users\ismail\Documents\mass 2. ]

Fie Edt View  Insed  Formal | Took  Draw  Dimension  Modfy  Parsmetnc  Window  Help | Express .
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Cizim 2.19:Banko resminin renklendirilmesi ¢izimi

[ [ ] HiEN
HENnnnn

Cizim 2.20:Caliyma Masasi net resminin ¢izimi
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Cizim 2.21:Calisma masasinin renklendirilmesi

Her iirtin farkli yerlerde yapilmasida gozardi edilmemelidir. Her iiriiniin net
resimlerinin ¢izilmesi agisindan faydali olacaktir.

2.3. Net Resim Olgiilendirilmesi

Net resmin Olgiilendirilmesinde teknik resimdeki Olciilendirme kurallarma uygun
olarak olgiilendirmeler yapilmali 61gii ¢izgileri resim tizerine gelmemelidir.
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Cizim 2.22:ila¢ dolabinn él¢iilendirilmesi
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DiMENSION komutuyla net resimleri dl¢iilendiririz. Olgiilendirmede gerekli alanlar
o6l¢iilendirmeli gereksiz 6l¢iilendirmeden kaginmaliyiz.
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Cizim 2.24:Bankonun ol¢iilendirilmesi

Bankolarin net goriiniislerinin oOl¢iilendirilmesi banko yapimi igin tiim detay ve
Olciileri ortaya ¢ikartmistir.
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Cizim 2.25:Bankonun ol¢iilendirilmesi
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Specify first corner: Specify opposite corner:

Command:

Cizim 2.26:Cahisma masasinin 6lciilendirilmesi

Calisma masasinin net resminin dl¢iilendirilmesinde yazi biiytikligiinde degisiklikler
yapilarak daha goriiniir hale getirilebilinir.
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Cizim 2.27:Calisma masasinin olciilendirilmesi
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2.4. Renklendirme ve Desen

Desen verme iki boyutlu c¢izimlerde oldugu gibi ¢izgisel seklinde degil yiizey
kaplamasi halinde yapilmasi tercih edilmektedir. Bu konuda profesyonel cad programlar
mevcuttur. Bu programlar sadece RENDER iizerinde yoguslasmis 151k ve doku ayarlarinin
Oonemi ortaya c¢ikmaktadir. Genellikle Auto Cad programinda iki ve {i¢ boyutlu ¢izimler
cizilmekte, 3D MAX gibi programlarlada ii¢ boyutlu yiizeylere render yapmak daha
profesyonel goriintiiler olugturacaktir

Cizim 2.28:Cizime renk ve desen atamasi yapilmasi

Cizim 2.29:Cizime renk ve desen atamasi yapilmasi
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GRADIENT komutuyla gerekli alanlar farkli renklerde taramalari yaparak daha
zengin goriiniime sahip oluruz

Cizim 2.30:ila¢ Dolabina Renk ve desen atamasi yapilmasi

Cizim 2.31:Banko icin Renk ve desen atamasi yapilmasi
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Cizim 2.32:Calisma Masasi i¢cin Renk ve desen atamasi yapilmasi

Renklendirmede sadece pastel goriintiiler elde edilebilinir. Isik ve doku igin igine
girmeden reel goriintiilere ulasmamiz zor olacaktir.

2.5. Kesit Yerlerin Belirlenmesi ve Cizimi

KesitlEri genelde 6n goriiniislerden almaktayiz. On gériiniisten alinan kesitler 1:10 dlgekli
olarak kesitini ¢izebiliriz.

Ay AO

I I I I B(Qf

Cizim 2.33:Calisma masasi i¢in renk ve desen atamasi yapilmasi
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Cizim 2.34:Calisma masasi i¢in renk ve desen atamasi yapilmasi
2.6. Detay Yerlerinin Cizimi
Detaylarin yerlerinin secilmesinde konstriiksiyon ya da sekil bakimindan olmazsa

olmaz noktalarin segilmesi gerekir. Detaylarda istenildigi kadar 6zelligi ve standardi yer
verebiliriz.

A DETAYI
l
18 mm Suntalam 1 -
1| TGP /
' /
. %Eé\E = 7 4x70 mm vidz ida
8 x 40 Dubel
//
,-"/’
A <
= as ,/‘/
P /

i

Cizim 2.35:A Detayinin ¢izimi
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B DETAYI

T Badlanti Elemani

fs.sxzn@ % (3110 mm Kavela .

== =i /’i|"‘|f|
E Fo :\
= & | [18/mm stin,
Plastk Avek
Cizim 2.36:B Detayimin ¢izimi
C DETAYI
—
£
=5
£
L1
J Detayi E
E
3
10 mm
/ ! Ll |
| o
[ [ 1 mm Malamin Kenar Bandi
|

I\
3.5x30 Yildiz Vida

20 mm Metal Ayak

Cizim 2.37:C Detayinin ¢izimi
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D DETAYI

1 mmPYC
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@L 10 mm Kavela
B
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1 mm PV
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B
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—

Cizim 2.38:D Detayinin ¢izimi
2.7. Montaj Resminin Cizimi:

Montaj resimleri olarak eczane mobilyalarinin patlak resimleri olarak gorebiliriz.
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Cizim 2.39:Dolap montaj resmi
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Type a keyword or phrase
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Cizim 2.40:Banko montaj resmi

Cizim 2.41:Cahsma masas1 montaj resmi
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» Eczane mobilyalariin ii¢ boyutlu cizimlerini ve eczane mobilyalar: net resim cizim
uygulamasi yapimz.
Islem Basamaklari Oneriler
> Ilag dolabmnin net resmini ¢iziniz.

» Ciziminizi mutlak koordinat sistemine
gore olusturunuz.

1
I I I I
» Eczane tasarimi yapilacak alana dolap
» Ila¢ dolabinin net resmini tasarimi yapiniz.
ol¢iilendiriniz.Kesitini ¢iziniz detay » Gerekli yerlerden kesit resmi ¢iziniz.
yerlerini gosteriniz. » Gerekli baglantilar1 gosterecek bolgesel

detay yerlerini belirleyiniz.
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» A Bolgesel detaymin ¢iziniz.

18 mm Suntalam /‘3_

N W
i

- S
‘\

8 x 40 Dubel

= 4 x 70 mm Yidiz Vida

» Detay ¢izimlerinizi 1/1 6l¢ekli yapiniz.
» Kaullanilan geregleri isimlendiriniz.
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» B Bolgesel detayinin giziniz.

18mm Suntalam 1 |
1| TN
EUS S U _...*,A.,ﬁ..,.*./
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8 x 40 Dubel /
A
<> o
S~
S
,»~//

-

» Detay cizimlerinizi 1/1 6lgekli yapiniz.
» Kullanilan geregleri isimlendiriniz.

» C Bolgesel detaymin ¢iziniz.

—_—

1

3,6x20 \idn)

% T Badlanti Elemani

@mmm Kavela

N

T

| [15/mmish

» Detay cizimlerinizi 1/1 6lgekli yapiniz.

» Kaullanilan geregleri isimlendiriniz.

» Taramalarda Teknik resim ¢izim
kurallarina uyunuz.

» Calisma masasi net resmini ¢iziniz.

~]

HiNEEEEN
Doogogn

[
[

40

73

65

160

75

» Eczane tasarimi yapilacak ¢alisma
masasi tasarimi yapiniz.
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» Calisma masasi net resmini

ol¢iilendiriniz.Kesitini ¢iziniz detay

yerlerini gosteriniz.

g
OO

0o00pood
0O00[po000 {

EEE

T 1171

» Eczane tasarimi yapilacak alana
Calisma Masasi tasarimi yapiniz.

» Gerekli yerlerden kesit resmi ¢iziniz.

» Gerekli baglantilar1 gsterecek bolgesel
detay yerlerini belirleyiniz.

» Calisma masasi D bolgesel detayini ¢iziniz.

1 mmPYC

il

Masa Da;

el@le

@

i ‘F#’PH“H#H ]

@

@ —r—

3.520Vida

10 mm Kavela

» Detay ¢izimlerinizi 1/1 6l¢ekli yapiniz.
» Kullanilan geregleri isimlendiriniz.
» Detay1 isimlendirmeyi unutmayiniz.

SIS > IR - 08
i

» Eczane tasarimi yapilacak alana banko
tasarimi yapiniz.

» Gerekli yerlerden kesit resmi ¢iziniz.

» Gerekli baglantilar1 gosterecek bolgesel
detay yerlerini belirleyiniz.
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» Eczane mobilyalarina renklendirme ve
desen ¢alismalar1 yapimiz.

» Renk ve desen ¢aligmalarinda degisik

malzemeler kullanarak farkli
goriintiiler elde edebilirsiniz.

» Eczane mobilyalarina renklendirme ve
desen ¢aligmalari yapimiz.

Farkl1 agilardan aldiginiz perspektif
goriintiileri ile farkli resimler elde
edebilirsiniz.

» Eczane mobilyalai i¢in montaj resimleri
¢iziniz.

Mobilyanin montaj1 sirasinda montaj
resmi is parg¢alarinin montajini
kolaylastiracaktir.

Mobilyay1 olusturan is parcalarina
isimler verebilirsiniz.

Mobilyay1 olusturan parcalara 6l¢ii
veya kod isimleri vererek tanimlamalar
yapabilirsiniz.
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» Eczane mobilyalai igin montaj resimleri
¢iziniz.

TR YT

=y
o - v
BT DERES B

> Mobilyanin montaji sirasinda montaj

resmi is parg¢alarinin montajini
kolaylastiracaktir.

~ » Mobilyay1 olusturan is parcalarina
isimler verebilirsiniz.

B » Mobilyay1 olusturan pargalara 6l¢ii

veya kod isimleri vererek tanimlamalar
yapabilirsiniz.
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» Eczane mobilyala1 i¢in montaj resimleri ‘
¢iziniz.

» Mobilyanin montaji sirasinda montaj
resmi is parcalarinin montajini
kolaylastiracaktir.

» Mobilyay1 olusturan is pargalarina
isimler verebilirsiniz.
» Mobilyay1 olusturan pargalara 6l¢ii
veya kod isimleri vererek
l I I I tanimlamalar yapabilirsiniz.

|

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini yaptiniz mi?
Cevrenizde eczane tasarimi yapan igletmeleri incelediniz mi?
Eczaneyi ii¢ boyutlu olarak ¢izdinizmi?
Internet ortaminda farkl1 eczane tasarimlarini inceledizmi?
Eczaneye 6zel bir tasrim stili yaptinizzmi?
Eczanenin tiim ¢ephelerini ¢izdinizmi?
Cepheleri dl¢iilendirdinizmi?
Eczane mobilyalarini ayri ayri ii¢ boyutlu olarak ¢izdinizmi?
Eczane mobilyalarindan kesitleri ¢izdinizmi?
Eczane mobilyalarinin 6nemli yerlerini detay olarak
¢izdinizmi?

@ |N|@|g|~ WM

-
o

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Bu faaliyet kapsaminda kazandiginiz bilgileri, asagidaki sorular1 cevaplandirarak
degerlendiriniz.

1. Ug boyutlu eczane mobilyalari gizerken asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Mobilyalarin birbirine benzemesi ¢ok 6nemli degildir.
B) Eczane mobilyalarinin dnce iist goriiniisii ¢izilir sonra POLILINE haline getirip ve
extrude yapilir.
C) Cizilen mobilyalar 6l¢iisiinde ¢izilmesede olur, daha sonra kiigiiltiir biiyiitiirsiingz.
D) Mobilyalari renklendirmek zaman kaybidir.
E) Layer atamalari ¢izimden sonra yapilir.

2. Asagidakilerden hangisinde EXTRUDE komutu uygulanabilir?
A) SPLINE
B) LINE
C) RECTANGLE
D) ARC
E) CIRCLE

3. Eczanelerde teshir sistemlerinin yapilmasinin amaci agagidakilerden hangisidir?
A\) Ilaglar1 daha iyi pazarlamak
B) Eczaneyi daha zengin gostermek
C) ilaglar1 insanlarin gérmelerini saglamak
D) Kisisel bakim iiriinlerini miisterilerin ulasabilecekleri yerlerde sergilemek?
E) Ilaglar1 Saklamak

4, EXTRUDE komutunun kullanim amaci agagidakilerden hangisidir?
A) Fotograf kopyalamak
B) Cizim agmak
C) Cizimi gercek boyutlarina biiylitmek veya kiigliltmek
D) iki boyutlu katmani ii¢ boyutlu hale getirmek
E) Cizimi Olgiilendirmek

5. RENDER komutunun kullanim amac1 asagidakilerden hangisidir?
A) Cizgileri dairesellestirmek
B) Resmi boyamak
C) Cizgi ¢izmek
D) Cizimleri renk, 151k ve doku altinda yiizeyleri kaplamak
E) Cizimleri Olgiilendirmek

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modiil ile kazandigimiz yeterligi asagidaki olgiitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini yaptiniz mi?

Cevrenizdeki eczaneleri incelediniz mi?

Eczane yapilacak mekénin iist goriiniisiinii ¢izdinizmi?

Eczanede kullanilan mobilyalar1 belirledinizmi?

SHESIEI N L

Eczane mobilyalarinin yerlesiminde gecis kolayligini dikkate
aldiniznm?

o

Eczane yerlesiminde kullanislilig1 dikkate aldinizmi?

Eczanede kullanilan mobilyalarin tasarimlarinda bir genel bir stil
olugturmaya dikkat ettinizmi?

8.

Renklendirme yaptinizn?

9

Cephelerde birden fazla goriiniis ¢izdinizmi?

10.

Ciziminizde kullanacaginiz katman ayarlarini yaptiniz mi?

11.

Cevrenizde eczane tasarimi yapan igletmeleri incelediniz mi?

12.

Eczaneyi ii¢ boyutlu olarak ¢izdinizmi?

13.

Internet ortaminda farkli eczane tasarimlarini inceledizmi?

14.

Eczaneye 6zel kendiniz farkl bir stil tasarimi yaptinizn?

15.

Eczanenin tiim cephelerini ¢izdinizmi?

16.

Cepheleri dl¢iilendirdinizmi?

17.

Eczane mobilyalarini ayri ayri ii¢ boyutlu olarak ¢izdinizmi?

18.

Eczane mobilyalarindan kesitleri ¢izdinizmi?

19.

Eczane mobilyalarinin 6nemli yerlerini detay olarak ¢izdinizmi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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