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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM118

ALAN Radyo Televizyon

DAL/MESLEK Teknik Yapim Yayin

MODULUN ADI Dramatik Aydinlatma Yoéntemleri

MODULUN TANIMI Bu modiil, dramatik aydinlatma ve etkileri ile ilgili
konulardan olugan dgretim materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Isik Yapim Teknikleri modiiliinii almis olmak

YETERLIK Dramatik aydinlatma yapmak
Genel Amacg

Ogrenci gerekli ortam saglandiginda

Istenilen etkiyi yaratmak amaciyla dramatik aydinlatma
yapabilecektir.

Amaclar

Gerekli ortam saglandiginda

1. Aydinlatmanin dramatik etkilerini

MODULUN AMACI kullanabileceksiniz.
2. Chiaroscuro ve Notan aydinlatma tekniklerini
uygulayabileceksiniz.
3. Aydinlatmanin psikolojik etkilerini kullanabilecek
ve aydinlatma ile yonlendirme yapabileceksiniz.
EGIiTiM OGRETIM Stiidyo ortami, dis mekanlar, aydmnlatma ara¢ ve
ORTAMLARI VE gerecleri
DONANIMLARI
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
sorulari ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda size 6lgme araci (uygulama,
DEGERLENDIRME soru-cevap) uygulayarak modiil uygulamalar1 ile

kazandiginiz bilgi ve becerileri olgerek
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili 6@renci,

Aydinlatma, fotograf, film ve televizyon goriintiisii olusturmada yasamsal 6gelerden
biridir. Kameralar da géz gibi, goriintii algisini olusturabilmek igin 6ncelikle belirli bir
miktarda 1518a gereksinim duyarlar. Yani 151k, estetik ve teknik acidan gereklidir.

Etkili bir aydinlatma, bir filme ya da TV yapimina 6nemli katkilarda bulunur. Etkili
aydinlatma kavram, gerceklestirilecek filmin veya TV programimin senaryosunun
gerektirdigi atmosfer kosullariyla ilgilidir. Bu siire¢ salt temel aydinlatmayi iceren bir
aydinlatma olabilecegi gibi var olan ortamin gercek 11k degerlerini olusturmaya yonelik ya
da senaryonun gerektirdigi 6zel dramatik aydinlatma yontemlerini igerebilir.

Bu modiil ile amach ve etkili bir aydinlatmay1 uygulamak hedef alinmistir. Burada
sizlere ideal ve istenen bir aydinlatma i¢in yapilmasi gerekenler anlatilacaktir. Bu modiil
sonunda tiim asamalarini bagariyla gerceklestirerek dramatik aydinlatma yapabileceksiniz.

Umariz bu bilgileriniz ileriki hayatinizda size yardimci olur ve mesleginizde basarili
olursunuz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde amaglarina uygun aydinlatma
yapabileceksiniz

(ARASTIRMA )

»  En ¢ok sevdiginiz filmi bir kez daha izleyiniz, ama bu kez izlerken filmde
kullanilan 1s18a dikkat ediniz. Isik sizce nasil kullanilmig? O ¢ok begendiginiz
sahnelerde 151k eger dyle kullanilmasaydi acaba ayni seyleri hisseder miydiniz?
Hig diistind{iniiz mii?

»  Bir korku filmi izleyiniz ve bu filmde 151g8in kullanimina dikkat ediniz. Isigin
kullanimiyla olusan etkileri anlatan bir 6dev hazirlayiniz.

1. AYDINLATMADA AMAC

Bir TV yapimi ya da film ¢ekimi esnasinda ¢evremizi, ¢ekimini yapmakta oldugumuz
objeleri veya nesneleri gorebilmemiz icgin belli yogunlukta 1sik gereklidir. Filmde ve
televizyonda aydinlatmadan bahsederken sadece nesnelerin goriinebilir olmasindan
bahsetmiyoruz. Aydinlatma bir goriintii icinde yer alan malzemeyi isleyen, giderek yerinde
bir deyimle yoguran ¢ok etkili bir yapim 6gesidir. Aydinlatma birbiriyle ¢atisan sayisiz
hedefi tahmin etmelidir. Bu hedeflerin belli baslilar1 sunlardir:

Aydinlatmanin &ncelikle amaci, en yiiksek kalitede goriintii tiretilmesini saglamaktir.
Calisma esnasinda, TV kamera veya kameralarinin en yiiksek kalitede goriintii {iretmesi
gerekir. Bu durum film calismalart i¢cin de aynidir. Yetersiz veya fazla yapilan aydinlatma
filmin laboratuvar islemleri esnasinda, istenilen sonucun ortaya ¢gtkmamasina neden olabilir.
Bunun anlami ise, 151k seviyesinin (1s1tk yogunlugu) kullanilan kameranin objektifinin
diyafram acikligina uygun olmasi gerektigidir. Bu uygunluk goriintiiniin dogru poz
degerlerini tagimasi igin gereklidir.

Aydinlatmanin tutarli olmasi1 gereklidir. Bu durum, tiim kamera pozisyonlar1 igin
uygun olmalidir.

Isik uygulamasi sirasinda, setteki fiziki unsurlarn da dikkate almak zorunludur.
Aydinlatma, kameralarin pozisyonlarina, ses boomunun pozisyonuna vb. gibi gelere uymak
zorundadir. Ornegin uygun yerlestirilmemis lambalar, prompterla yapilan TV ¢ekiminde
sunucularin okumasini giiglestirir. Kamera objektiflerinde parlamalara neden olur. Boom,
golgeler olusturabilir. Makyajin etkisini bozabilir, kisaca ustalikla diizenlenmis bir sette
problem yaratabilir.
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Iyi bir aydinlatmayla gorsel etki giiglendirilebilir. Bilindigi gibi sinema ve TV iki
boyutlu goriintii yaratirlar. Aydinlatmanin basarisi iki boyutlu bir resime ig¢iincii boyutu
kazandirmaktir. Aydinlatma konuya derinlik ve saglam bir goriiniis verir. Konuya bagl
olarak ¢arpici bir gorsel etki yaratabilir.

Aydinlatma, olay icin uygun atmosferi yaratabilmelidir. Gergeke¢i etki yaratilmak
istenen dekorlarda, aydinlatma dogal goriinmeli, yapay kalmamalidir. Aydinlatma, ayrica
bize zaman hakkinda da bilgi verir, gliniin saatini ve hava durumunu bu sayede tahmin
edebiliriz.

Basarili aydinlatmayla izleyicilerin ilgisi yonlendirilebilir. Aydinlatma, seyircinin
dikkatini 6nemli ozelliklere (konulara) yonlendirir. Goriintii yonetmenine, kompozisyon
diizenlemesine iligkin firsatlar yaratir.

Saghkh bir goriintii olusturmada ve goriintiide istenilen atmosferin
yaratilmasinda en 6nemli 6ge aydinlatmadar.

Aydinlatmanin amag ve islevleri sunlardir:

»  Kameranin caligabilecegi yeterli 151k seviyesini saglamak ve renkleri
bozmayacak 15181 elde etmek.

»  Bigimi ve boyutu ortaya ¢ikarmak.

»  Gergegi ya da gercek disini belirtmek.

»  Atmosfer yaratmak.

Televizyon yayinlarinda aydinlatma bir yoniiyle bilim, bir yoniiyle sanat olarak kabul
edilebilir. Bunun yani sira aydinlatma, goériintiiye duygusallik katmak ve goriintiideki estetik
Ogeleri diizenlemek amaciyla da yapilir. Basarili aydinlatma, olasi tiim durumlara uygun
1siklandirma teknigini bilmeyi gerektirir. Amag en iyi etkiyi olusturabilmektir.

Aydinlanmanin yapilabilmesi, bireysel diizeyde sezgilere ve bilgilere
dayanirken, uygulamasi ise ekip calismasina ve kullanilan malzemeyi iyi tanimaya
baghdir.

Bir televizyon aydinlatmasi yaparken ilk ve temel amag televizyon kamerasinin
gordiiklerinin yeterli 151k seviyesinde aydinlanmis olmasimi saglamaktir. Kameranin cisimleri
gorebilmesi icin belirli dl¢iide 151k gereklidir. Teknik aydinlatmanin amaci, kamera ve
kameraya bagl elektronik donanimin, 6l¢iilii, uygun, net ve belirli bir goriintii verebilmesi
icin yeterli yogunlukta temel 15181n saglanmasidir.

Aydinlatmanin dramatik 6ge olarak kullanilmasi, ii¢ kosulun saglanmasiyla kendisini
gosterir. Simdi bunlari inceleyelim.



1.1. Nesnel Aydinlatma

Televizyon ekraninin yiikseklik ve genislik gibi yalmizca iki boyutu oldugundan
ficiincii boyut yani derinlik, etkilemeler yoluyla elde edilir. U¢ boyutlu cisimleri, onlarin
uzaydaki yerlerini ve birbirleriyle olan baglantilarini iyi bir bigimde belirtmek i¢in uygun bir
151k golge diizenlemesinin saglanmasi gereklidir. Belirtici aydinlatma ayni zamanda nemli
olani goriintiide 6n plana ¢ikarmak daha az onemli olani ise saklayabilmektir. Basarili
aydinlatma, goriintiide derinligin sagladigi gibi, cisimlerin bi¢imle ilgili 6zelliklerini de
ortaya cikarir. Bir ylizeyin piiriizlli, diiz ya da parlak olup olmadigi renk tonlariyla ortaya
¢ikar (Siyah-beyaz televizyonda grilik dereceleriyle).

Resim 1.1: Nesnel aydinlatma

1.2. Oznel Aydinlatma

Oznel aydilatma gériintiiniin estetik gereklerini yerine getiren géze giizel goriinen
151k - gblge dengelerini yaratan ve aydinlatma yOnetmenine genis olanaklar saglayan bir
yapim dgesidir.

Burada belirli bir aydinlatmanin {izerimizde birakacagi etki s6z konusudur. Bir
televizyon yapiminda gerek zaman ve uzayin belirtilmesinde gerekse 6zel durumlarin
gercekte oldugu gibi verilmesinde dznel aydinlatmanin énemi kendisini gosterir. Ornegin
uzun golgeler 6gleden sonray1 akla getirir, sert ve parlak 1sikli bir ortam ise ¢ok giinesli agik
hava izleniminin dogmasina neden olur.



1.3. Psikolojik Aydinlatma

Psikolojik bir ortamin yaratilmasinda, aydinlatma ana 6gelerden bir tanesidir. Seving,
korku, iiziintii ve heyecan gibi duygular, uygun aydinlatma yontemleri ile belirtilir. Ornegin,
goz diizeyi altindan yapilan bir aydinlatmada, yiiz ¢izgilerini oldugundan farkli gosteren
korku verici bir goriiniim elde edilir. Burada aydilatmanin yonii ve yogunlugu 6nemli bir
rol oynar. Cismin ya da kisinin gerisinden yapilan bir aydinlatmada ise konu dipten ayrilir,
kabarik ve ii¢ boyutlu etkisi daha da yogunlasarak ortaya ¢ikar.

Fotograf ya da film sanatinda da oldugu gibi, televizyonda da aydinlatma diisiiniilen
ve istenen etkiyi verebilmek i¢in kuskusuz ki tek basina yeterli olmayacaktir. Goriintiide
istenilen diizenlemenin eksiksiz saglanabilmesi, tiim yapim &gelerinin bilingli olarak bir
amag dogrultusunda bir araya getirilmesiyle miimkiind{ir.

Resim 1.2: Isik

1.4. Aydinlatmada Genel Kurallar

»  Dekor i¢inde zaman zaman gozii rahatsiz edici parlak noktalar olabilir. Glimiis
sigara tablalar, samdanlar, cam, kitaplik gibi bazi esyalardaki parlamalar
objektife ulasabilir. Bunlar, bir sabun ya da cam macunu ile dokunarak ortadan
kaldirilabilir.

»  Bakagtan goriinen kiiglik goriintii i¢inde parlamalar gézden kagar. Kameraman
kuskulandigr zaman tam objektifin Oniine gecip parlama olup olmadigim
denetlemelidir. Cok kiigiik parlamalar goriintiiye canlilik katacagindan
faydalidir. Ornegin oyuncunun gdz bebegindeki parlama &zellikle gereklidir.
Bunu elde etmek i¢in kamerada kiigiik bir g6z 15181 kullanilabilir.



Kamera agisindan pencere de goriiniiyor ve pencere disinda parlak giin 15181
varsa, icerdeki aydmnlatma disaridaki 151tk degerine  uydurulmaya
calisilmamalidir. Pencereye konacak siyah tiille disaridaki parlaklik azaltilabilir.
Tiller yolu ile disaridaki parlak giines 15181 icerdeki 151k degerine
uydurulmalidir.

Isigin aydinlatma giicii, uzaklikla ters orantilidir. Isik, konudan iki kat uzaga
gotiriildiigiinde, 1siklama siiresi dort kat olmalidir.

Gerektiginde elbise lizerindeki deseni ortaya c¢ikarmak igin 6zel, kiigiik 1giklar
kullanilir. Bunlara elbise 15181 denir.

Sinemadaki aydinlatmay1 fotograf aydinlatmasindan ayiran en onemli 6zellik,
konunun ¢ok zaman hareketli olmasidir. Bir yerden bir yere yiiriiyen oyuncu tek
lamba ile aydinlatilamaz. Bir¢cok lamba kullanmak gerekebilir. Lambalarin
1s1iklar1 kenarlarda zayiflar. Buna dikkat edilmeli ve her 15181n kapladig: alan {ist
iiste bindirilmelidir. Goriintii yonetmeni oyuncunun yiirilyecegi yerde elinde
1s1kolcerle gezerek 1s1k giicliniin her yerde ayni olmasini saglamalidir.

Konuyu ayni uzaklikta izlemek icin yapilan kaydirma cekimlerinde, kamera
iizerine konan kiiciik bir lamba, destekleyici 151k gérevini yapabilir.

Gorilintiide, istenilen etkiye gore, ana 151k herhangi bir yonden gelebilir. Genis
golgeler yaratan yan 151k baz1 sahnelerde istenen havaya uygun etkiyi yaratabilir.

Arka ya da cevre 15181 romantiktir. Biiylik alanlar halindeki yar1 karanliklar
yalnizlik duygusu yaratir.

Kameranin hemen yanindan gelen 6n 1sik diizdiir, biitiin gdlgeleri ortadan
kaldirir. Bu nedenle 6n 1s18in  kullanildigir yerler de vardir. Yiiziiniin
kirigikliklarint gostermek istemedigimiz bir bayan oyuncuda 151k, kameranin
yanindan gelmelidir. Buna karsilik yilizdeki kirisikliklarin 6nem kazandigi
karakter 15181nda ana 151k yanlarda bulunur.

Karsilikli konusan iki oyuncu iki ana 1sikla aydinlatilabilir. Birisinin ana 1181
otekinin yan 15181 olabilir. Onemli olan gélgelerin ¢ift olmamasidir.

Diyafram degeri, ¢ekimden ¢ekime ¢ok farkli olmamalidir. Ornegin bir ¢ekim f:
2, oteki f: 8, ligiinciisii f: 16 olursa goriintiiler arasinda kalite birligi saglanamaz.
Genel olarak, stiidyo g¢evirimlerinde kullanilan diyafram sayisi f:4 ile f: 5,6
arasindadir.

Stiidyoda ¢ekilen yagmur sahnelerinde oyuncularin yakin g¢ekimleri i¢in ana 151k
olarak, toparlayici lamba yerine dagitici lamba kullanilmalidir.



>  Insan yiizlerinin ¢ogu simetrik degildir. Yiiziin bir yan1 6tekinden daha genis
olabilir. Boyle bir durumda aydinlatma ile yiiziin bir kusuru azaltilabilir. Y{iiziin
genis yani 6teki yanindan daha az aydinlatilir ve bir kism1 gélgelenir.

Kulaklar1 biiyiikk olan birinin aydinlatilmasinda yapilacak is kulaklar golge
icine almaktir. Sagsiz olanin alnindan yukarist gélgede birakilmalidir. Bu ¢esit
ozelligi belirli olan kimselere uygulanacak yanlis bir aydinlatma, kusurlarinin
biiylimesine yol agar

Resim.1.3: Dramatik aydinlatma 6rnegi

>  Insan yiiziinde oldugu gibi biitiin cisimlerde aydinlik alanlar aym biiyiikliikteki
karanlik alanlardan daha genis goriiniirler. Gozliin bu aldanmasindan
yararlanilarak aydinlatma yolu ile ¢esitli diizeltmeler yapilabilir.



Islem Basamaklar1 Oneriler

» Televizyondaki programlarin
aydinlatmalarin gézlemleyiniz.
Oznel 6ge aydilatmasi yapiiz. » Aydmlatma yapilacak yeri ve ortami
inceleyiniz.
> Istenilen etkiyi yaratmak igin 1giklari
nasil yerlestireceginize karar verirken,
— mesajina
— amacina
— aracina

dikkat ediniz.

» Nesnel 6ge aydinlatmasi yapiniz.

Y

» Aydinlatma ile psikolojik durumu
belirtiniz.




OLCME SORULARI
Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanhs olarak degerlendiriniz.

1. () Ortamdaki 151k yogunlugunun, kullanilan kameranin objektifinin diyafram
acikligina uygun olmasi gereklidir.

2. () Aydinlatma arag geregleri setteki fiziki unsurlara uymaz, aksine ortam 1siklarin
durumuna gore ayarlanmalidir.

3. () Basarili bir aydinlatma iki boyutlu bir resimde {i¢ boyutlu bir etki yaratir.

4, () Teknik aydinlatmanin amaci, kamera ve kameraya bagli elektronik donanimin
uygun goriintiiyii verebilmesi icin yeterli 15181n saglanmasidir.

5. () Kamera agisinda pencereden yansiyan parlak bir 151k varsa igerideki aydinlatma
disaridaki 151k degerine uydurulmaya calisilmalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmiz ve dogru cevap sayisini belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarinizla ilgili konular faaliyete donerek tekrar
ediniz.

Cevaplarmizin hepsi dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde Chiaroscuro ve Notan aydinlatma
tekniklerini uygulayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Gorsel sanatlarin bir dali olan resimde ortaya ¢ikmig olan Chiaroscuro yaklagimi ve
Notan aydinlatma hakkinda ayrintili bilgi edininiz ve bu yontemle aydinlatilmis resim ve
fotograf drneklerini sinifa getirerek arkadaglarinizla paylaginiz, yorumlayiniz.

2. DEGISIK AYDINLATMA YONTEMLERI

2.1. Chiaroscuro Aydinlatmasi

Sinema ve TV’nin kosullarina uygun olarak gergeklestirilebilecek chiaroscuro
aydinlatmas1, aydinlik — karanlik zithgr demektir. Italyanca bir sdzciik olan chiaroscuro;
chiaro (aydinlik—1stk ) oscuro (karanlik) anlamina gelmektedir. Sinema ve TV’de
aydinlatmanin gorsel 6ge olarak 6nem tasiyict boyutu, aydinlik (1s1kl1) ve golgeli (karanlik)
alanlarin diizenlenmesinde ortaya ¢ikar.

Chiaroscuro aydinlatmasi, gorsel sanatlarda, 6nce resimde kullanilmig bir yaklagimdir.
Bu aydinlatma nesneye ve mekana uygun olarak tiglincli boyutu saglar ve bu baglamda yeni
bir uzay yaratarak goriintiide derinlik etkisini arttirir. Goriintliye gergekei bir anlam katar.
Gorsel 0geleri dengeye getirir, dikkati belirli bir noktada yogunlastirir ve anlatimia destek
olur.

Chiaroscuro aydilatmasinda, aydinlatmada kontrast ¢ok belirgindir. Konunun belirli
yerleri aydinlanirken, diger yerler tiimiiyle karanlikta kalmayacak sekilde goreli bir koyuluk
igerir. Nesnelerin bagli ve atilan golgeleri, yani parlak ve koyu alanlar arasindaki gecisler
yumusaktir. Chiaroscuro aydinlatmasi aydmlik ve karanlik alanlar arasindaki kontrasligin
derecesine gore {i¢ ana bicime ayrilmaktadir: Rembrand aydinlatmasi, Cameo aydinlatmasi
ve Siluet aydinlatmas.

2.1.1. Rembrand Aydinlatmasi
Bugiin kullanilan modern 151k tekniklerinde sik¢a adi gecen Rembrand teknigini, 15181
kontrol eden ve yapan meslek gruplar1 haricinde ydnetmenlerin de bilmesi gerekir.

Rembrand 1s1g¢inda olusan o miikemmel goriintii kolay uygulanabilir 151k yapimi sayesinde
bugiin bir¢ok {inlii filmde ve fotografta kullanilmaktadir.
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Resim 2.1: Rembrand Aydinlatmasi

Rembrand 1662 — 1692 yillar1 arasinda yasayan Hollandali ressamdir. Genelde portre
ve dahili mekanlar ¢aligmistir. Yasadigr donemleri ve tarihsel olaylari resimlerinde tasvir
etmigtir. Rembrant’in kullandig1 teknik ve yorumu eserlerini paha bicilmez duruma
getirmistir.

12



Resim 2.2: Rembrand’in Artemis isimli tablosu

Bu yontem, secici bir aydinlatma seklidir. Nokta 151k olusturan aydinlatma
kaynaklariyla yapilir. Cer¢evelenmis konunun belli yerleri aydinlatilirken, diger yerler tam
ya da yar1 karanliktir. Bu aydinlatmanin temel bigimi zayif bir aydinlatma kullanmasidir.
Gorilintlide yer alan nesnelerin diizenlenmesinde, aydinlatmayla yaratilan secicilik 6zellikle
ondekiler iizerinde yogunlasmustir. Arka alandakiler, goreli olarak daha karanliktadir. Isikli
alanlardan golgeli alanlara gegis yumusaktir.

Rembrand’n bir tablosu olan Artemis tek 151k kaynagi ile yapilmistir.Isigin parladigi
yerlerden golgelere olan agisina baktigimizda odanin yiiksek bir yerinden tahmini 60 derece
soldan geldigini fark edebiliriz. Yine gaz lambasi veya mum 15181 temel alinarak diisiik bir
renk 1s1s1 kullanilmstir.

13



Rembrand aydinlatmasinda hem kompozisyon hem de igerik agisindan temanin
anlatimmi destekleyen alanlar 1siklidir. Gorlinti alani igindeki diger alanlar tamamen
karanliktir. Bu aydinlatmanin ana hatlar1 goriintiide gorsel degerlendirmede golgeli 151kl
lekelerin ve karanlik bélgelerin iligkisi {izerine kuruludur. Chiaroscuro aydinlatma tiirleri
icinde, goriintiide derinlik etkisini en iyi yaratan aydinlatma bi¢imidir.

Resim 2.3: Rembrand’in Kongerto isimli tablosu
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1626 yilinda yapilan kongerto isimli tabloda odaya gelen 151k soldaki tablo lizerinden
ve ¢izgi seklindeki izleri takip ederek bir pencereden geldigi tahmin edilebilir. Giines 151g1n1n
direk olarak geldigi yerler parlaktir.

Rembrand 15181, bugiin 151k egitimi yapilan yerlerde ders olarak okutulmaktadir. Bu
teknik 6zellikle arsiv degeri olan roportajlarda, belgesel ¢alismalarindaki portrelerde, stiidyo
caligmalarinda, fotograf ve sinema filmlerinde kullanildiginda ¢alismay1 daha etkili hale
getirir.

2.1.2. Cameo Aydinlatmasi

Bu aydinlatmada, dikkatin belirli bir nokta iizerinde toplanmasi s6z konusudur. Giigld,
nokta, 151k kaynaklariyla yapilan bir aydinlatmadir. Ozellikle, nesnenin detaydaki yap1 ve
boyutlarinin 6zgiin niteligini belirleme agisindan Onemlidir. Cameo aydinlatmasinda,
konunun arkasindaki detay 6nemli degildir. Chiaroscuro aydinlatmasinin en asir1 seklidir.

Resim 2.4: Cameo aydinlatmasi

Golgeler sadece aydinlatilan nesnenin iizerinde fark edilir. Rembrandt aydinlatmasina
gore aydinlik - karanlik zithig ¢ok fazladir. Ozellikle dramatik nitelikte olan bazi televizyon
gosterileri, bombos gibi goriinen bir stiidyonun siyah bir fonu Oniinde gergeklestirilir.
Karanlik bir fon 6niinde salt oyuncularin aydinlatildigi bu aydinlatma yontemine “Cameo
aydinlatmas1” denilir.
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Cameo aydinlatmasi dogrusal olup, genellikle mercekli aydinlatma kaynaklari ile
olusturulur. Arka plan, herhangi bir géze carpabilecek taskin 1siktan korunmak icin siyah
perdelerle dikkatlice kapatilmistir. Bu aydinlatma tiiriiniin denetlenmesi giigtiir; goriintiide
siyah-beyaz kontrasti ¢ok yiiksektir. Olduk¢a kiiglik bir yiizeyin {izerinde toplanmus
etkileyici, yogunlugu yiiksek 1s1k, oyuncularin yiiz ¢izgilerini silebilir. Estetik acidan
diisiiniildiigiinde, Cameo aydinlatmasi olduk¢a dramatik bir aydinlatma yontemidir. Daha
¢ok, dramatik vurgusu 6ne ¢ikan sinema veya TV yapimlarinda kullanmak uygun olur.

Cameo aydinlatmasinda dekor 6nemli degildir. Birka¢ set malzemesi bile dekor olarak
kullanilabilir. Bu aydinlatmada en belirgin olan konudur.

2.1.3. Siliiet Aydinlatma

Resim 2.5: Siluet aydilatma

Insan gozii ile kamera veya fotograf makinesinin galisma prensibinde; ¢ok aydilik
fon oniinde duran 1s1ksiz bir obje siliiet etkisini ortaya ¢ikarir. Siliiet, objenin bakilan agiya
gore izdiisiimiidiir. Objenin rengi, dokusu hakkinda bilgi vermez, sadece boyutu ve nasil bir
sekli olduguyla ilgili bilgi verir. Tirk Dil Kurumu’na gore siliiet: Bir seyin yalniz kenar
cizgileriyle tek renk olarak beliren goriintiisti, golgedir. Siluet aydinlatma, Chiaroscuro
aydinlatma tiirleri i¢inde aydinlik—karanlik zithiginin en keskin sekilde vurgulandig
aydinlatma tiiridiir.
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Ondeki nesnenin karanlik ve kontur olarak belirgin oldugu, arka fonun ise aydinhk
kaldigi aydinlatma seklidir. Cameo aydinlatmasinin tersidir. Salt arka fonun
aydinlatilmasindan dolayr ondeki nesne tamamen karanliktir. Nesnenin dokusu ve tonal
degerleri belirgin degildir.

Bu aydinlatma bi¢iminde nesne, goriintii boyutu icinde siliiet olarak belirir. Aydinlik
ve karanlik arasinda dramatik zitlik saglar. Konuya derinlik katar. Bir insanin bu yontemle
aydinlatilmast durumunda, 151k omuz baslarindan asagiya dokiilen sacgaklar gibi etki
olusturabilir. Derinlik yanilsamasinda bu etkinin rolii vardir.

>  Dogada Siliiet

Resim 2.6: Dogada siliiet

Siliieti aslinda dogada gozlemleyebiliriz. Giines batisi sirasinda giinesle bizim aramiza
giren objeler bu etkiyi verir. Giindiiz, bina i¢lerinde uzun bir koridorun sonundaki pencereye
dogru baktigimizda, bizimle pencere arasindaki koridorda dolasan insanlarda, siliiet etkisini
gozlemleyebiliriz. Gece aydinlik bir vitrine bakan kisiler siliiet goriinecektir. Sonug olarak
siliiet dogaldir. Bu nedenle siliieti ¢ekimlerde kullanarak bazi etkiler yaratabiliriz. Giindiiz
oldugu halde los bir sokakta sis gibi beyaz bir etki varsa veya beyaz bir duvarm oniindeki
objelerde de siliiet etkisini gozlemleyebiliriz. Ozellikle alt agidan yapilan gekimlerde fon
olarak gokytiziinii kullanarak ve diyafram yardimiyla bu etkiyi yakalayabiliriz.
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Resim 2.7: Siliiet

Pencere oOniinde oturan veya biiroda c¢alisan bir kisinin iizerine ters yonden 151k
geliyorsa siliiet etkisi dogacaktir. Bunu stiidyoda da suni olarak yapabiliyoruz.

Resim 2.8: Siliiet

Dagcinin arkasindaki gokyiiziine gore diyaframimizi ayarlayarak bu etkiyi suni olarak
da belirli dlgiilerde yaratabiliriz. Hatta polarize ve ND filtreler de bu ise yarayabilir. Siliiet
etkisi sanatsal amaclara da hizmet eder. Bunu da bir stiidyoda yapabiliriz.
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Resim 2.9: Dogada siliiet
>  Fon ve Yer Isig1 ile Siliiet Yaratmak

Kontrollii bir sekilde objenin siluetini kullanarak psikolojik etkiler yaratilabilir. Fona
verilen kuvvetli 151k ile kamera arasindaki objeler bu etkiyi verir.

Resim 2.10:Fon 15181 ile yaratilan siliiet
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Resim 2.11 :Yer 181 ile yaratilan siliiet

Geri 15131 veya kontur 151k her zaman ve her mekinda uygulanamaz. Ozellikle
dramalarda kameranin gordiigii mekanda, ¢ekimi yapilacak kisi veya konunun arkasinda 11k
verebilecek bir kaynak yoksa ve normalde 1sik kaynagi olmayan bir alandan geri 15181
geliyorsa bu profesyonel bir seyirci tarafindan yadirganacaktir. Bu durumda konuyu fondan
ayirmak amaciyla konunun arkasinda bulunan duvara, tabloya, ¢igege veya bir objeye 151k
vererek derinlik yaratilabilir. Boylece fazla 1sik verilmeyen ve karanliktaki konu ortaya
¢ikarilmis olur. Fona 151k vermek yerine objenin kameraya gore arkasindan 1sik vermek de
siliiet etkisini yaratmak i¢in kullanilan bir yontemdir. Objenin 1s1ksiz olmasi veya los olmasi
ayni etkiyi doguracaktir.
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2.2. Notan Aydinlatma

Aydinlik-karanlik zithiginin éneminin azaldig1 aydinlatma yaklagimina diiz aydinlatma
denir. Diiz aydinlatmanin amaci sadece nesnelerin goriintii boyutu i¢inde, ayrintili olarak
goriinebilmesini saglamaktir. Bu aydinlatmada higbir estetik kaygi yoktur.

Diiz aydinlatmada geri 151k ¢ok az kullanilir ya da hi¢ kullanilmaz. Bu nedenle
cisimler iki boyutlu olarak goriiniir.

Zemin detaylarini, konunun Oznesinin genel ¢izgilerini ve genel ton bdlgelerini
belirler. Fakat ton farkliligiyla ilgili olmadigr igin kontrastlik yaratmaz. Sekilden ziyade
tondaki hakim olan rengi verir. Bu yiizden de diiz ve iki boyutlu bir resim meydana getirir.
Fotografa oranla Notan efekti ¢ok az daha kontrastlidir. Arka 151k azaltilmis ve sekilleri
belirleyen anahtar 15181 yoktur.
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_CUYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar

Oneriler

» Chirascura aydinlatma yontemini analiz
ediniz.

» Rembrand aydinlatmasi yapiniz.

» Cameo aydinlatmasi yapiniz.

» Siliiet aydinlatmasi yapiniz.

» Notan aydinlatma yapiniz.

» Ceverenizdeki mekan aydinlatmalarini
inceleyiniz.

» Arastirma yapmak i¢in dogru kaynaklari
kullaniniz, 6gretmeninize danisiniz.

» Siz de bir proje hazirlayip, bu
yontemleri kullaniniz. Sonra
arkadaslarinizla anlatmak istedikleriniz
hakkinda tartiginiz.
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OLCME SORULARI

Asagidaki sorularin cevaplarini dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.

1. () Kontrastlik farkinin olmadig1 aydinlatma tiirii chiaroscuro aydinlatmasidir.
2. () Goriintiide derinlik etkisini en iyi yansitan aydinlatma bigimi Rembrand
aydinlatmasidir.

3. () Aydinlik karanlik zitliginin en fazla oldugu aydinlatma tiirii Cameo
aydinlatmasidir.

4. () Sadece arka fonun aydinlatildigi ve bundan dolay1 da 6ndeki nesnelerin tamamen
karanlikta kaldig1 aydinlatma tiirii siluet aydinlatmadir.

5. () Notan aydinlatma yonteminde ana nesne karanlikta kalir ve golgelidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtart ile karsilagtirimiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz.

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu faaliyet ile gerekli bilgiler verildiginde aydmnlatmanin psikolojik etkilerini
kullanabilecek ve aydinlatma ile yonlendirme yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Ortamdaki 151k yogunlugunun insan1 etkiledigi yoniindeki goriislere iliskin
diisiinceleriniz nelerdir? Sizce insanlar ¢evrelerindeki 151k miktarinin az ya da ¢ok olusundan
etkileniyorlar mi1? Nasil etkileniyorlar? Olumlu ya da olumsuz olduguna iliskin goriisleriniz
nelerdir? Bununla ilgili bir arastirma yapiniz, elde ettiginiz bilgileri arkadaslarinizla
paylasiniz.

3. AYDINLATMANIN PSIiKOLOJIK
ETKILERI

Aydinlatma insan psikolojisini ve duygularini anlatma ve etkilemede Onemli bir
aractir. Ustalikla yapilan bir aydinlatma, istenileni daha etkili sekilde verebilir.

Sahne, dans ve oyun gibi neseli bir olay1 anlatiyorsa, aydinlatmada giiglii ana 1g1k
uygulanmalidir. Mutlu bir sahnede karanlik yer kalmamalidir. Isikla golge arasinda elbette
fark olacaktir ama hicbir kdsede ayrintilar bir siyahlik i¢inde kaybolmayacaktir.

Acili ve liziintiilii sahnelerde ise zayif ana 151k uygulanir. Burada, goriintiiniin biiyiik
bir boliimii karanliklar i¢indedir. Seyirciye gérmesi gereken gosterilir.

Resim 3.1: Psikolojik aydinlatma
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Resim3.2: Sahnede mum 15181m1n etkisi

Secilemeyen ayrintilar insanda hiiziin duygusu uyandirir. Olmiis olan kocasinin eski
fotograflarina bakan bir ihtiyar kadmi aydinlatmak gerektiginde kullanilacak aydinlatma,
zayif ana 1sik tipidir. Bu etkiyi yaratmak icin sahnede zayif bir ana 1sik kaynagi
gosterilmelidir. Ornegin, giindiiz evde gekilen bir sahne ise ve pencere goriiniiyorsa, perde
kapatilarak bu duygu yaratilmaya ¢alisilmalidir. Bundan sonra zayif ana 1sikla aydinlatilacak
ihtiyar kadin i¢in seyirci, daha fazla acima duygusu ile dolacaktir. Ayni ihtiyar kadin sahnesi
gece olsa, 151k kaynagi, (mum, masa lambas1 gibi) tek gosterilmeli ve aydinlatma ona gore
yapilmalidir.

Resim 3.3: Golgeler, insan ruhunu yansitmak icin kullanilabilir
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Resim 3.4:Filtrelerin dramatik etkisi

Renkli filmde ise sicak renkler nese ve mutlulugu, soguk renkler ac1 ve {iziintiiyii
anlatmada kullanilir. Bunun igin 1siklar oniine renkli filtreler konur. Ornegin neseli bir dans
sahnesinde filtreler sari, kirmizi, turuncu gibi sicak renklerden secilir. Yukarida 6rnegi
verilen Ihtiyar kadin sahnesinde ise filtreler mor, yesil, mavi gibi soguk renklerden
secilmelidir. Bu islem yapilirken oyuncularin ten renkleri degistirilemez. O ylizden renkli
1siklar oyuncularin yiizleri disindaki alanlarda kullanilmalidir. Renkli filtreler ana isik
oniine konamaz.

Birbirimizi hemen hemen daima, géz seviyesinin {istiinden gelen 1s1k altinda goriiriiz.
Bu nedenle, insan yiizleri asagidan gelen 1sikta tuhaf hatta korkung goriiniirler. Ciinkii alttan
gelen 1sikta yiiz yapisi degismis gibidir. Gérmeye alisilmamuis bir yiiz yapisinin insanda
heyecan ve korku uyandirmasi olagandir. Aydinlatmada insan psikolojisinin bu durumundan
da faydalanilarak hirsiz, katil vb. roliindeki kisiler asagidan gelen 1s1kla aydinlatilir.
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3.1. Aydinlatma ve Yonlendirme

Her nesne kendisine uygun bir aydinlatmaya ihtiya¢ duyar. Bunlarin niteliklerinin
teker teker sayilmasi olanaksizdir; 6zellikle de bu genelde belirli yontem ve davranislara
bagli bulunmaktadir. Bu nedenlerden 6tiirii bundan sonra anlatilacaklar tiimiiyle kuramsaldir
ve kuramda belirtilmis olan bir insan basinin aydinlatilmasidir. Kim bir insan basini iyi ve
yetkin bir bicimde aydinlatabilirse bu bilgi ile diger nesnelerin de yetkin bir bigimde
aydinlatmasini yapabilir.

Ise tek bir 151k kaynag: ile baslayalim:

> Bir 1s1k kaynagimi dogrudan kameranin iizerine yerlestirelim, bu 1s1k kaynagi
kesinlikle yavan bir 151k bigiminde degildir. Ciinkii 1518a bakan alin ve yanaklar farkli
acilara sahiptirler. Yiiziin 6n tarafinda bulunan bolgeler genel olarak yanda bulunan
alanlardan daha fazla aydinlanacaktir ve bu yolla da yiliz plastik bir yapiya sahip
gorilinecektir.

> Eger 151k kaynag1 bir parca yan tarafa dogru kaydirilacak olursa, cismin golgesi
yliziin bir tarafinda biiyliyecek, diger taraf ise yassilasacaktir. Isik kaynagi tam sag
acidan yanaga dogru yonlendirilecek olursa aydinlatma bu yanagi yassilastiracaktir.
Ancak burun golgesi diger yanak iizerine diisecek, ylizii lizerindeki etkisi bir plastik
yapiya sahip olacaktir.

> Aydinlatmanin bu tiirlii kullaniminin yarattig1 etki, higbir zaman dogal degildir.
Dogal ortamda bulunan golgeler televizyon gekimlerinde dogal etki uyandirmaz.
Gozlimiiziin  kesintisiz uyumu nedeniyle, genel olarak golgeler daha agik ve
kontrastliklar1 gercekte oldugundan daha az (diisiik) olarak goriinir.

Resim 3.5: Dogrudan verilen 15181n etkisi
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Bu nedenle belirli bir ¢ekim sirasinda, konuyu dikkate almak, goriintiimiizde gergege
uygun etkilerin olugmasini saglamak, olusan golgeleri aydinlatarak ortadan kaldirmak
gereklidir.

Ornegimize bir 151k kaynag1 daha ekledigimizde, bu 151k kaynagimi kameramizin diger
tarafina yerlestirmekten kesin olarak kaginmaliyiz, ¢iinkii bu 151k kaynagi ikinci bir durum
golgesinin olusmasina neden olacaktir. Yukarida da belirttigimiz gibi golgenin ortadan
kaldirilabilmesi igin 151k kaynagi ¢ok yana yerlestirilmelidir. Ozellikle dagmik 151k veren bir
151k kaynagi kullanma yoluna gidilmelidir.

Dogal olarak golgeler 1s1kl1 yone oranla biraz daha koyu kalmalidir, bu yolla da bir
goriintiide plastik bir yapinin saglanmasi miimkiindiir. Golgelerin yogunlugunun agilmasi
icin kullanilan bu yumusatici aydinlatma hicbir zaman ana 151k kaynagi olan anahtar 151k gibi
sert olmamalidir.

Kullanim kosullar1 bazi faktorlere bagli bulunmaktadir. Her seyden once erkekler i¢in
yapilan bir aydinlatmada kontrastlik, kadinlar i¢in yapilan aydinlatmaya oranla bir parca
daha sert olmalidir. Gece efektlerinin yapilmasi durumunda dolgu 1s18in kullanimindan
kosullarin elverdigince kacinilir. Kosullara gore dolgu 1s18in  yonlendirilmesi tim
belirtilenlerin hesaba katilmasiyla birlikte, oncelikle bu bir begeni meselesidir.

Tim bunlarla birlikte 6zel olarak dikkate alimmasi gerekli olan seyler sunlardir:
Yonlendirme ne denli yana dogru kaydirilirsa golgeli bolge o denli biiyiiyecektir.
Uygulamada bunun anlami, eger yiiziin karanlikta kalmasi istenmiyorsa dolgu 1181 her
zaman biraz gii¢clii bir hale getirilmelidir.

Daha once, anahtar 151k ve dolgu 15181 objeye belli bir yiikseklikte diizenlendigi
durumdan yola ¢ikmistik. Dogaldir ki 151k kaynaklarinin konumlart baska diizeylerde de
diistiniilebilir ve 151k kaynaklar1 degisik yiiksekliklere asilabilir. Anahtar 15181 yukaridan
asag1 dogru capraz olarak yonlendirebiliriz. Bu durumda goz cukurlarn golgede kalacaktir.
Bu golgenin ortadan kaldirilabilmesi ig¢in dolgu 1s18inda yapilacak diizenleme bu 15181n
asagidan yonlendirilmesi bi¢iminde olacaktir.

Anahtar 15181 g6z seviyesinden daha asagida oldugu durumlarda olusan aydinlatma

dogal bir aydinlatma degildir. Bu tiir yonlendirilmis bir aydinlatma ile calisildiginda
izleyicide dev gibi seytani ve gergek¢i olmayan durumlar ortaya ¢ikacaktir.

3.1.1. Cok Kademeli Aydinlatma

Simdi daha fazla aydinlatma kaynagi araciligi ile bir goriintiiniin 151k yoniinden nasil
daha fazla yetkinlestirilebilecegini inceleyelim.

Ornegimizde, bir yan aydinlatma araciligiyla, yiiziin bir yanagmin ¢ok basit bigimde
etkisiz olarak aydinlatilabildigini gérdiik. Bir baska yonden, arkadan ya da iist noktadan egik
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olarak nesnenin iizerine diisiip onu styirarak gecen bir 151k aracilifiyla ek bir plastik
yonlendirme yapabiliriz. BU s1yirip gecen yonlendirici 15181 siddeti, anahtar 1sik ile birlikte
olgtilmelidir. Objeyi biraz daha belirginlestirmek i¢in anahtar 15181 yalniz bagina kullanilmak
yerine bdyle bir aydinlatma tercih edilmelidir.

Bir¢ok goriintii, yiiziimiiziin plastik bir yapiya (etkiye) sahip olmasina karsin fon ile
kotii bir kontrastlik olusturdugu igin iyi bir goriintii vermez. Goriintiide de belli bir derinlik
yoktur, saclar cansiz ve ruhsuzdur. Boyle bir goriintiiden kesin olarak kaginilmasi gorsel
icin bir ya da birden fazla kars1 15181 kullanilmasi yolu secilir. Bag, arkadan egik olarak 6n
tarafa dogru yonlendirilmis bir 151k kaynagi ile aydmlatilir ve bdylece de bas c¢evresinde
aydinlik bir alan olusturur.

So6zii edilen bdyle bir diizenlemenin yapilabilmesi ¢ogunlukla zordur. Eger 1sik
kaynagi cok yandan ve uzaktan basa dogru yonlendirilirse elde edilecek etki kotii
yerlestirilmis bir yan 151k etkisi olacaktir. Bu 151k kaynagi baska bir durumda ¢ok egik ve ¢ok
yiiksek olarak yonlendirilirse, 6zellikle kuafor tarafindan yapilan saglarda ve iiggen bigimine
sahip olan yiizlerde hi¢bir zaman kulaklar ve yiiziin alt béliimlerini belirgin bir hale getirmek
miimkiin degildir.

Belirli bir yiikseklikten yeterli bir aydinligin elde edilebilmesi ¢ok kolaydir. Bu
nedenle, yerlestirilen 151k kaynaginin génderdigi 15181n agis1 nedeniyle 151k nesnenin iizerine
diistiikten sonra kameraya dogru yansimaktadir. Bu yansimadan 6tiirii de normal bir 6l¢iim,
degerinin gosterdigi birimden ¢ok daha fazla bir aydinliga sahiptir. Bu nedenle 6zellikle
koyu renk elbise giymis ya da koyu renkli saglara sahip olan kisiler i¢in yerlestirilecek tepe
1siklarinin  gilicii normal orandan daha sert olarak hazirlanmalidir. Bu kosulun tersine
durumlarda bu oran ortalama degerlerin oldukga altinda olmalidir.

Her zaman dogru ve kurallara uygun olarak, bir 151k diizenlemesinin yapilmasi
saglanmayabilir. Nesne ile aydinlatilan fon arasinda istenilen kontrastlik oraninin
saglanabilmesi miimkiin olmayabilir.

Bir 151k diizenlemesinin yapilmasi sirasinda, 15181 yapan kisinin su sorulara yanit
verebilmesi gereklidir:

»  Nesne plastik bir yapiya sahip olarak mi, yoksa kendi yapi 6zelligini ortaya
¢ikaracak bir bigimde mi goriintiilenmelidir. Bu nedenle, uygun olan ve amaca
hizmet edecek anahtar 151k nereye yerlestirilmelidir?

»  Golgelerin aydinlatilmasi sirasinda dolgu 15181 i¢in hangi kontrastlik derecesi
kabul edilecektir?

»  Fon golgeleri nereye gizlenecektir?

> Hangi tiir kontrastlik orami se¢ilecek ve hangi renkler kompozisyona hakim
olacaktir? Bununla fon-nesne arasinda nasil bir kontrastlik ortaya ¢ikacaktir?
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3.1.2. Akort

Her goriintii belli bir duygu yayar, bu da seyircinin ilgisinin filmin akisina tam olarak
kendisini birakmasiyla olusur. Bu nedenle bir film goriintiisiiniin duygusal yapist higbir
zaman rastlantiya birakilmamalidir. Bir film yapimcisi bu duygusal akisin yOniinii ve
bicimini denetleyebilmelidir.

Cizgilerin yonlendirilmesi ve gorlintliniin pargalara boliinmesinde goriintiiniin
olusturdugu duygular, 151k ve gblge ayrimindan 6nemli 6l¢iide kaynaklanmakta ve bu ayrim
cok kritik bir yapiya sahip bulunmaktadir. Tiim 6nemli ¢cekimlerde bu faktor aydinlatma ile
belirlenmektedir.

On plandaki kisi ve nesnelerin aydinlatilmasinda aydinlatmay: yapan kisinin ¢ok
kiiciik bir degisiklik yapabilme olanagi bulunmaktadir. Bu gergek ¢ok onemlidir. Bu kural:
“Goriintiiniin psikolojik icerigi, fonun aydinlatilmasiyla belirlenir’seklinde 6zetleyebiliriz..

Belirli psikolojik bir etki ile donatilmig olan bir mekéanin, tiim sahne boyunca ayni
kalmasi1 kuralina uyulmahdir. Kontrastlikta ya da renk tonlarinda olusabilecek kiigliciik
farkliliklar sahnenin ¢0ziiliip parcalanmasiyla sonuglanacak ve izleyicinin duygusal
atmosferi dagilacaktir. Konulu film kameramanlar1 bir sahnenin igindeki ¢ekimlerin
yapilmasi sirasinda olabildigince duyarli psikolojik uyum ayrintilarina uygun davranmakta
Ozen gosterirler. Renk ve grilik degerleri birbirine bagli olan ¢ekimlerde esit olacak bigimde
tutulmalidir.

3.1.3. Dogaclama

Ana kural, miimkiin olabilecek durumlarin hemen timiinde profesyonel isiklarin
kullanilmasinin yeglenmesidir. Istenilen her tiirli dramatik etki ve amaca varmay1 saglayan
zorunlu bir siireklilik elde etmek i¢in,

> Stiidyoda yeterli sayida ve gesitli tiirlerde 151k kaynaklarinin bulunmasi,

> Bu kaynaklarin kullanima hazir tutulmasi,

> Stiidyoda 151k kopriileri ve balkonlarin bulunmasi

> Stiidyoda oyuncular daha 6nceden belirlenmis yerlerde durmasi gereklidir.

Oysa bir haber ya da belgesel filmcisi ayn1 etkilerin saglanmasini genel olarak gegici,
egreti araclar ile saglayabilmektedir. Ug sebep, belgesellerde profesyonel 1s1k kaynaklarinin
kullanilmasini olanaksiz kilar. Bunlar: kit zaman, tasima sorunlari, elektrik enerjisine
ulasamamadir.
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El lambalart zorunlu hallerde, c¢alismanin siirdiiriilebilmesi igin yeterli imkéani
saglarlar. Bunun icin yardimei olan kaynaklar kural olarak Jod-Quartz lambalar, kiiciik bir
reflektor icinde veya ici yansitici ile donatilmis fotograf lambalaridir. Bu iki 151k kaynag:
tiiri i¢in de hafif katlanabilir ligayaklar bulunmalidir. Ancak yine de, bu gereglere her zaman
giivenilemez.

Jod-Quartz 151k kaynaklari igin ayni fotograf i¢in hazirlanmis ampullerde oldugu gibi
bir dizi yan donanim parg¢asi bulunmaktadir. Bunlar kepenk ve yumusaticilar gibi gereclerdir.
Yalnizca elde tutulabilen 11k kaynaklari ile ¢ekim yapilmasi gerekiyorsa, 1s1gin
yonlendirilebilmesi bir dereceye kadar miimkiindir. Zorunlu hallerde kepenkleri
bulunmayan kaynaklar araciligi caligmalar kabul edilebilir. Ancak bu kaynaklardan yalnizca
bir aydinlatma bulamaci elde edilebilir.

Bu egreti aydmlatmanin kotii yani, 15181 esit olmayan bir bigimde her yone dogru
dagitma ozelligidir. Genellikle 151k demetinin ortasindan ¢ikan 1ginlardan daha yogun 1sik,
cevreden gelmektedir. Bu tiir aydinlatma, dar bir alanda gergekleseceginden oyuncularin
hareket kabiliyeti sinirlanacaktir. Ciinkii aydinlatma kaynaklar, bu dar alan icinde esit 151k
dagilimi yapabilmektedirler. Kontrastligin stirekliligini korumak kameramanin en &nemli
gorevlerinden biridir. Bunun yaninda pozlama denetimi kadar 6nemli olan bir durum da, 151k
glictiniin yonlendirilmesi ve denetlenebilmesidir. Var olan egreti aydinlatma kaynaklart
araciligr ile (dogaldir ki bu kaynaklar goriintii disinda konumlanmis bulunacaklardir) bu
kaynaklarin bir merdiven ya da bir sandalyenin arkasina konarak gdlge sekillerinin ortaya
cikmasi saglanabilir. Baz1 golge sekilleri 6zellikle televizyon goriintiilerinde énemli bir yere
sahiptir. Clinkii bu golge sekilleri, televizyon kayitlarinda goriintii tiipliniin 6zellikleri
nedeniyle tam siyaha es diiser.

3.1.4. Rengin Ozellikleri

Siyah-beyaz film c¢ekimlerinde, genel olarak neon lambalar ve giin 1s18indan
yararlanilir. Bu aydinlatma ydnelimleri araciligi ile ¢ok yumusak ve ideal bir aydinlatma elde
edilebilir. Bir dokiimanter filmci bu tiir benzeri yerlerde her zaman ilk 6nce genel 15181 Slgme
egilimindedir. Eger ¢ekim yapilacak olan kapali mekanda temel olarak 200 liix’lik bir 151k
giicli bulunuyorsa o zaman kameraman anahtar 15181 1000 liix olarak yonlendirerek arka fon
aydinlatmasi igin ¢aba gosterir.
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M TN Al 1
Resim.3.6: Newton’un Renk Deneyi

Ancak, renkli film ¢ekiminde bu kosullardan yararlanabilmek miimkiin degildir. Neon
1s1klart (floresan lambalar) karmasik spektral yapilarindan 6tiirdi tiimiiyle bu tiir ¢alismalarin
disinda brrakilir.

Renkli film ¢ekimi sirasinda 151k kaynagi olarak ancak tek bir renk 1sisina sahip olan
151k kaynaklar1 kullanilabilir. Ozel baz1 etkilerin disindaki (ay 15181 etkisi gibi) kosullarda,
hi¢cbir zaman degisik renk 1sisina sahip 151k kaynaklar1 bir arada ve karigik bigimde
kullanilmaz.

Giin 15181 ile aydinlanan bir odada sadece iki olanak vardir: Isik kaynagi olarak 5400
K’lik bir renk 1s1sina sahip olan 1s1k kaynaklar1 kullanilabilir. Eger 151k kaynaklar1 ortalama
olarak 5400 K’lik bir renk 1sisina sahipse giinesli bir odada aydinlatma kaynagi olarak
kullanilabilir ve oda penceresi korkusuzca goriintii i¢inde yer alabilir. Bu tiir bir durumla az
karsilasilmakla birlikte ark 15181 (5400 K) kullanilmasia karar verilebilir. Bu tiir 151k
kaynaklarinin kullanilmasina karar verilmesi durumunda tiim 151k kaynaklari filtrelenmelidir.
Bunun ile ortalama olarak yiizde 50 oraninda 15181 yogunlugu filtre tarafindan emildigi i¢in
yitirilmis olur.

3200 K’lik bir renk 1sisina dengelenmis olan 151k kaynaklar1 aydinlatmanin yapilmasi
sirasinda bu 151k kaynaklarma giin 1518min karigmasinin 6nlenmesi gerekir. Bunun igin
folieler (seliiloit filtreler) bulunmaktadir. Bu folieler araciligi ile pencereler kaplanabilir veya
stvi boya bi¢iminde olan tiirlerdeki filtrelerle boyanabilir. Bu boyalarin 6zellikleri, yikaninca
¢ikabilmeleridir. Bu boyalar araciligi ile pencereler spreylenerek boyanabilir ve giin 15181 bu
sayede ortalama olarak 3200 K’lik bir renk 1sisina dengelenebilir.

32



Renk
Sicakhgi

~1700-1800K

"1850-1930K
2000-3000K
2500-2900K
3000K

3200-3500K

5000-5400K
5500-6500K

Gun Dogumu Gun Batlml
Lamba Isigi

;- Floransan Is181

Beyaz Ayari

151k Kaynad
gisheynedl 3200 K® 5600 K°

Mum Alevu

Tungsten Lamba 1kw

Tungsten Lamba 2kw

Tungsten Lamba 5, 10kw

Oglen Isig:

Gunes Isid1 ve Gokylzi

Bulutlarin Arasindan

5500-6500K

6000-7500K  Bulutlu Gokyuzu
6500K  Monitor [e]
'7000-8000K  Golgedeki Isik

8000-10000K Pargal Bulutlu Gokyiizi

Sayisal sistemlerde beyaz ayarina gore cesitli 1sik kaynaklarinin etkisi

Bu folieler ve boyalar araciligi ile artik pencereler de goriintii i¢inde yer alabilirler. Bu
materyallerin kullanilmadig1 ve yapay 1s18a dengelenmis filmlerin kullanildiklar1 durumlarda
eger pencere goriintli i¢inde yer almaktaysa o zaman dig ¢evre (pencereden goriinen dis
gevre) tiimiiyle mavi olarak kaydedilir. Boyle bir sonug ise her durumda rahatsiz edici bir
sonugtur.

Pencerenin oniindeki giin 15181 yogunlugu ¢ok yiiksek degilse ve eger alcak bir agidan
yapay 1sikla aydinlatilmig bir odaya diisiiyorsa mavi pencerenin yaratacagi sonug, disarida
sert bir aksam efekti dogmasina neden olur. Hafifge 151k sacan bir pencere genel olarak
oldukga iyi ve hosa giden efektlerin dogmasina yol agar, ¢iinkii 151k sagma her zaman beyaza
dogru bir egilim gosterir. Bundan daha ileri bir etkinin elde edilmesine olanak yoktur, eger
daha giiclii bir etkinin uyanmasi isteniyorsa bdyle bir durumda artik disaridaki konturlar
taninamaz bir hale gelirler. Bu dogal bir durum degildir. Normal yasam i¢inde pencereden
disartya bakan bir kisi kire¢ gibi bir alan gérmemelidir. Bu nedenle bir belgesel film ¢ekimi
sirasinda i¢ ¢ekim yapilirken c¢ergeve iginde bir pencerenin bulunmasi gerekiyorsa,
pencerenin kiregli bir ylizey olarak goriinmemesi gerekir.
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Deneyimli her belgeselci bazi kurallarin pratik ¢alisma sirasinda uygulanabilmesinin
ne denli gii¢ bir i oldugunu iyi bilir.

Elimizdeki mekéan, 1s1ga uygulanacak olursa bu varolan ortamin 1s18a uygulanmasi
nasil olmalidir? Is18in engellenmesi ile gélge yaratilir. Bu yonelimde en az iki tane uygulama
bi¢cimi bulunmaktadir: Gegirgen olmayan nesneler ve gecirgen nesneler yapilart ne olursa
olsun her biri birer 151k degistirici olarak diisiiniilmelidir. Ozellikleri ile hi¢bir kuskuya yer
birakmaksizin 15181 degistirirler. Gegirgen olmayan nesneler, 15181 tiimiiyle engelledikleri i¢in
koyu golgeler yaratirlar. Gegirgen nesneler ise, gecirgenlik oranlarina bagli olarak, degisik
yogunluklarda gélgelerin olugmasina neden olurlar.

Bir sokak sahnesinin aydinlatilmasi sirasinda aydinlik boliimler 6ne dogru yaklasirken
karanlikta bilingli olarak birakilmis olan boliimler uzaklasacaklardir. Karanlik bir sokak
geriye dogru uzaklasirken, aydinlatilmig alanlarin izleyiciye dogru yaklagsmasi aydinlatmanin
yapilmas1 sirasinda bircok yaratict kavramin ortaya c¢ikmasina aracilik eder. Ornegimizi
stirdiiriirsek, karanlikta birakilmis bir kapi girisi hatta bu karanlik kap1 girisinin altinda duran
bir kisinin dogal olarak karanlikta birakilmig boliimleri ve yarattigi koyu golgelerin hemen
hemen tiimii, gesitli tiirlerde negatif hacimleri izleyiciye sunar. Sahnenin aydinlatilmis ve
dogal olarak da aydinlikta kalan boliimleri izleyiciye dogru yaklagiyormus gibi bir
goriiniimdedir. Bu tiirdeki aydinlatilmis gériiniimler, dis biikey, pozitif hacimleri ifade eder.

Isigin degisimi bagka anlamlarin yiliklenmesine neden olur. Goriilmekte olan bir nesne
kendisi {izerine diisen ya da gelen 15181n bir boliimiinii tutar, geriye kalanini ise yansitir. Bir
fotograf ya da film ¢ekiminin yapilmasina bu yansiyan 151k kaydedilir. Yani mekan iginde
mekani1 olusturan nesnelerce degisiklige ugratilmis olan 1s1k, filmde kaydedilir. Mekan
icindeki nesneler tarafindan degisiklige ugratilan ve yansiyan 151k, mekani degistiren bir
0zellige sahiptir.
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Nesnelerin aydinlik ve karanlik kenarlar1 arasinda olusan kontrastlik farklar1 ¢ok az
olan aydinlatma, diiz aydinlatma ya da tek yiizey aydinlatma olarak adlandirilir. Bu tiirde bir
aydinlatmanin karsisinda her sey oldugundan daha donukmus gibi goériinecektir. Kesintisiz
bir 151k altinda goriilen her sey homojen bir yapr icindedir. Nesneler arasindaki mekan
farklihgini sezebilmek oldukca giictiir. ki boyutlu olarak kaydedilmeye calisilan mekanin
perde iizerinde ii¢ boyutluymus gibi goriinmesi zorlasacaktir.

3.1.5. Fotografik Stil

Amaca uygun olarak secilmis bir aydinlatma her seyden Once sahneye 151k yayan ve
15181 yansitan nesnelerin dagilimlarina baglhdir. (bunun anlami, diyafram degerinin
belirlenmesi, aydinlik sektoriiniin agiklig1 ve goriintii frekansinin belirli bir duyarliliga sahip
materyal lizerine aktarilmasidir.)

Gerek sinema filmlerinde, gerek amator sinemacilikta genel olarak ¢ekimler, normal
fotografik stil adin1 verdigimiz yontem uygulanarak yapilmaktadir. Genel olarak, bir zaman
kavram verilmek isteniyorsa, senaryo konuyu duygusal yonden uzatiyor veya kisaltiyorsa,
sahnenin aydinlatma olarak ele alinisi, fotografik stilde gerceklesir. Bu yontemle atmosferin
verilmesi ¢ok kolaydir.

Degisik fotografik stiller, 151k yansitan nesnelerin yiizey durumlarina ve bunlarin 15181
cesitli Olgiilerde yansitma derecelerine gore farklar gosterirler. Ancak bunlarla birlikte
fotografik yonelimlerde esas olarak 6nemli derecede rol oynayan sey, aydinlatma bi¢iminde
uygulanan yontemin tiiriine bagli olmaktadir.

3.1.6. Normal Stil

Normal fotografik stil herseyden once, hareketsiz stilin olusturdugu bir yonelimdir.
Daha dogrusu sahne iginde yer alan nesneler aydinlatilarak ¢ekim yapilir. Ayrintilar bu
durumda esit yansitma derecelerine yaklastirilirlar.

Insan gozii kaginilmaz olarak aydinlikta olanlardan ¢ok, golgedeki ayrintilari gdzden
kagirma egilimindedir. Bir goriintiinin aydinlik ve koyu bdlmelerindeki ayrintinin
kaybolmasi insan goziiniin yapisindan (egilimlerinden) ileri gelmektedir. Dikkatli bir
gozlemci degisik 151k yogunluklari kullanilarak aydimnlatilmis bir ayrintiyr kabul edemez.
Biiyiik ve belli bir yapisi olmayan yiizeylerdeki diisiik 151k yogunluklari, benzer yapida ancak
yiiksek 151k alan yiizeylere oranla izleyenlerin hosuna gitmeyen bir duygunun uyanmasina
neden olur (Bu ayni1 zamanda aydinlik tonlar ve daha agik tonlar i¢in gegerlidir.). Gokyiizii
goriintli cergevesi iginde diger nesnelere baskin oranda bulunuyorsa, biz bu durumda
ayrintidan alinmis ve kabul edilebilir bir yapiya sahiptir diyebiliriz.
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Genel olarak denilebilir ki projekte edilen bir fotografik goriintii, normal stilde ise
timilyle dogal bir duyarlilia sahip olmaktadir. Bu sahnede 151k yogunlugu farkliligi ne
kadar ¢oksa, 0 kadar fazla sayida dogal nesne sahnede yer aliyor demektir. Bunun disinda
gblgede kalan ayrintilar ortadan kalkacak, boylece diisiik 151k yogunlugu etkisindeki alanlar
gereksiz yere kullanilmis olacaktir.

Normal stilde belirli bir yapiya sahip bulunan entegral ya da amator 1sikélgerler, her
durumda herhangi bir 6l¢iim tekniginin uygulanmasina gerek olmaksizin gercek ve dogru
sonuglara ulasilabilmesine neden olacaktir. Bir goriintii ¢ergevesinin i¢inde yer alan 1s1k
yogunlugu dagilimi bir nesnenin ayrintilarinin 151k yogunlugu ve 1sik yogunluklarinin
aydinlik ve golgeli olup olmamasina gére degisir. Gorlintiiniin 6nemli noktalarinda bulunan
genel objelerin 1s181im1 normal 1g1kdlgerler ile dlgemeyiz. Cogunlukla, bu yol tek bir dlgtim
yoluyla yapilir ve pozlama degerinin alinmasina yardime1 olur.

Normal stilde aydinlatma esit bir derinlik dengesi iginde veya esit bir derinlige sahip
olarak dogal 151k kaynaklarmdan esit 151k yogunlugu elde edilecek bir bicimde yapilir.

Resim.3.7:NokmaI stil
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Gorlntli diizenlemesinde 6n plan her zaman, diisiikk 151k yogunluguna sahiptir. Bu
diizenleme ile 6n ve arka plandaki nesneler birbirinden ayrilir; Seyircinin dikkati 6zellikle
dagitict bir yapiya sahip olan arka fondan soyutlanir. Nesnenin aydinlikla sertligi bir objenin
iki yaninda da esit diizeydedir (6rnegin insan yiiziinde). Tersine bir durumda ii¢ boyutlu etki
elde edilemez.

Tek bir 151k kaynagindan gelen aydinlanma siddeti aradaki uzaklik ile ortadan
kalkacaktir. Boylece bir derinlik olusturacak bi¢imde kademelenerek siralanmis olan
nesneler esit bir yansima derecesine (6rnegin bir¢ok oyuncunun yiizleri) ve esit bir 151k
yogunluguna sahip olacaktir. Nesneler negatif iizerinde esit yogunlukta belirtilmis olacaktir.

3.1.7. Alcak Anahtar Isik Yontemi (Low Key Stili)

Olayin dramatik gelisimi ya da oyunun ele alindigi zamana gore gerektiginde Low
Key Stili iyi bir se¢imdir.

Iyi yapilmis bir Low Key Stili”’nde aydinlatmada sert kontrastliklardan kaginilir ve
golgeler yumusak olarak aydinlatilir. Oyuncularin yiizlerini aydinlatmada yararlanilan
anahtar 151k (ana 151k) tonlamaya uygun olarak ancak normale yakin bir konumda aydinlatma
yapabilecek bigimde yerlestirilir. Boyle bir aydinlatmada gorintii kendi 6zel durumuna
uygun bir bigimde, dogru renklere sahip olacaktir.

Bir¢ok dramatik konu Low Key Stili ile yapilmis bir aydinlatmaya gerek duyar.
Birbirini izleyen sahnelerde, cinayet ya da gizliliklerle dolu olaylarin gelisimleri
bulunuyorsa, heyecan dolu duygularin belirtilmesinin gerektirdigi durumlarda secilebilecek
en iyi aydmlatma tiiri Low Key Stili olmaktadir. Bu tiir agk sahneleri i¢in gegerli bir
aydmlatma tiirtidiir.

Bazen Low Key teknigi abart1 olacak kadar asiriliga vardirilabilir. Bunun yerine,
aydimnlik ve golgeler arasinda yumusak gecisler yeglenebilir.

3.1.8. Kontrasthg1 Azaltilmis Isik Yontemi

Bu aydinlatma teknigi formu 6zellikle katiksiz, {izeri ortiilmemis, boyasiz, cilasiz bir
gercegin belirtilmesine uygun olarak yapilan bir aydinlatma yontemidir. Uziicii bir realitenin
oynandigi durumlarda kullanilabilir. Bu durumda aydinlik bir bolgeden karanlik bir bolgeye
gecis son derece sert bir bigcimde olacaktir. Orta tonlar ise tercih edilecektir. Golgeler daha
uzakta olan aydinlik bdlgeye gore daha baskin olurlar. Bu tiir aydinlatma tekniginde, parlak
151k yayan kaynaklar tercih edilecektir.

Bu tiir aydinlatma yontemini ¢ok basit olarak Low Key’den normal stile bir gegis
bicimi olarak aciklayabiliriz. Kontrastligi azaltilmis olan Low Key aydinlatma, Low Key
aydinlatmaya oranla, aym gece ¢ekimlerinin yapildig1 alaca karanlik aydinlatmaya
benzemektedir.
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Bir masa lambasinin 6niinde durmakta olan bir kisinin ¢ekiminde, ancak ve ancak
kontrastlig1 azaltilmis olan Low Key teknigi kullanilirsa, basarili bir aydinlatma yapilmig
olacaktir.

Kontrastligi azaltilmis olan Low Key’in icerdigi degisiklik, aydinlik ayrintilarindan
olabildigince kaginmaktadir. Goriintiiniin biiyiikk bir bdliimii, golgelerin igine dolmus
durumdadir ve bagka bir sahneye gegis ile eger o sahne orta tonlardan olusmus ise yumusak
bir gecis seklinde yapilir.

Bu aydinlatma bicimi o6zellikle fakirligin, perisanlik ve sefaletin, iimitsizlik ve
melankolinin hakim oldugu konularda uygun bir aydinlatma tiridiir. Low Key stili
aydinlatmada goriintiiniin biiyiilk bir boliimii film {izerinde pozlanmamis olacaktir. Bu
durumda goriintii iginde 6nemi biiylik olan alan, normal olarak aydinlatilacaktir (oyuncularin
yiizleri). Bu durum negatifin istiinde normal bir pozlama yogunlugu olusturacak ve
projeksiyon yapilan filmde sonug, normal 151k yogunlugu olacaktir. Arka fonda bulunan
ayritilarin yaratilan ortamda 6n fona gore daha az 151k yogunlugu bulunacaktir.

Low Key aydinlatmasimin degisik tiirleri temel olarak golgeden, aydinlik bir bagka
sahneye gecis arasinda ortaya ¢ikmaktadir. Kontrastligi azaltilmis Low Key aydinlatma,
yalin Low Key aydinlatmadan genel aydinlatmanin yiiksekligi ya da bagka bir deyisle, genel
aydinlatmanin daha fazla olmasiyla aydinlanmaktadir.

3.1.9. Yiiksek Anahtar Isik Yontemi (High Key Stili)

Bu stilde yapilan bir aydinlatma tiirlinde, goriintiide ya da birbirini izleyen sahnelerin
cekiminde aydinlik, 1s1kli ton degerlerine sahip bulunmaktadir. Bu durumda sahnedeki
nesneler yiikksek yansitma derecelerine sahip bulunacaklardir. Bir sahnenin temel
aydimlatmasinin yapilmasi sirasinda, miimkiin olabildigi 6l¢lide birbirine esit siddete sahip
bir aydmlatma diizeyinin, elde edilmesine calisilmaktadir. ideal bir High Key
aydinlatilmasinda, aydinlatilan nesnenin etrafim1 geviren ve tamamiyla yumusatilmis ve
dogrusal olarak 151k veren kaynaklarla yapilmalidir. ideal bir High Key objesi tamamiyla
diizgiin ve difuze edilmis 151k ile aydinlatilmis bir geng kiz yiiziiniin tonu ve sar1 saglarinin
beyaz elbise ile arka fon Oniinde esit bir aydinlatma siddetinin hakim oldugu durumdur.

Diffuze edilmis olan 151k, bir nesnenin ayrintilarinin en ince bdliimlerini ortaya
cikaracak degisime sahip degildir. Bu tiir bir 151k esyanin yapisini, konturlarini ancak
onerebilecektir. High Key stilinde yapilan bir aydinlatmanin sonucunda normal
aydinlatmaya oranla, nesneler daha az bir ayrint1 zenginligine sahip olacaklardir. Bu nedenle
yumusak hatli sonuglar veren ya da netsiz sonuglar1 olan nesneler i¢in kullanilmaya uygun
bir aydinlatma tiirli degildir. Goriintiide kiiciik yapiya sahip olan ayrintilarin biinyelerinin
ortaya cikarilabilmesi igin, yiiksek sinyal depolama kapasitesine sahip olan materyallerin
fotografcilar tarafindan kullanilmas1 gerekmektedir.
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High Key stilinin uygulandigi calismalarda, ayr1 ayr detaylarin Olgiimlerinin
yapilabilmesi icin bolgesel 6l¢iim yapan 1sikdlcerlerin kullanilmasi, dogru bir uygulama
yontemi olacaktir. Gorsel olarak uygunlugu tek bir 151tk yogunlugu biciminde birbirine
uydurulmasi da, 1518in yapilmasi sirasinda kontrast cami adi verilen bir gere¢ araciligr ile
saptanabilmektedir.

Mutlu sahnelere seyircinin dikkatinin ¢ekilmesi isteniyorsa, orada tamamiyla High
Key stili kullanilmalidir. Bu tiir bir aydinlatma yontemi mutlulugu vurgulamaktadir.
Kusursuz bir dramdan séz edebilmek i¢in bu tiir bir aydinlatmanin basariyla yapilmasi
gerekliliginin yaninda ayni zamanda bu aydinlatma tiiriyle renklerin baglantisinin da
kurulmasi gerekir.
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Islem Basamaklan Oneriler

» Cekim i¢in bir ortam kararlastirimiz ve
bu ortamda farkli 1s1k seviyelerinde
cekimler yapiniz.

» Fotografik stilde aydinlatma yapiniz. » Bu ortam farkli 151k  yogunluklar
deneyebileceginiz bir ortam olmali.
Gerektiginde giintin farkli saatlerinde bu
ortamda calisabilmelisiniz.

» Aydinlatmanin  psikolojik  etkilerini
gostermek {izere bir proje hazirlaymniz.
Bu ¢ok kisa bir kamera goriintiisii veya
fotograf olabilir.

» Aydinlatmanin psikolojik etkisini
kullanmiz.
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OLCME SORULARI
Asagidaki bosluklar1 uygun ifadelerle doldurunuz.

1. renkler nese ve mutlulugu, ........... renkler act ve iiziintliyli anlatmada
kullanilir.

2. acidan gelen 151k insanlari tuhaf, hatta korkung gosterir.

3. Sert kontrastliklardan kaginilan, gélgelerin yumusak olarak aydinlatildigi aydinlatma
........................... stili aydinlatmadir.

............................. ST | ) o

Cevaplarmizi cevap anahtari ile karsilastiriniz
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MODUL DEGERLENDIiRME

DEGERLENDIRME OLCEGI

Ogretmeniniz, modiildeki faaliyetleriniz ve arastirma calismalarmiz sonunda
kazandigimiz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araglariyla Olgerek sizin modiil ile ilgili
durumunuzu degerlendirecek ve sonucunu size bildirecektir.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1.Aydinlatmayla dramatik etki yaratmak
A) Nesnel 6ge aydinlatmast yaptimiz mu ?
B) Oznel 6ge aydinlatmasi yaptiniz mi1 ?

C) Aydinlatma ile psikolojik durumu belirttiniz mi ?

2.Kiaruskura ve Notan Aydinlatma Yapmak

A) Chirascura aydinlatma yontemini analiz ettiniz mi ?

B) Rembrand aydinlatmasi yaptiniz mi ?

C) Cameo aydinlatmasi yaptiniz mi ?

¢) Siliiet aydinlatmasi yaptiniz mi1 ?

D) Notan aydinlatma yaptiniz mi1 ?

3.Aydinlatmanin psikolojik etkilerini kullanabilmek ve aydinlatma ile
yonlendirme yapabilmek

A) Aydinlatmanin psikolojik etkisini kullandiniz mi ?

B) Fotografik stilde aydinlatma yaptiniz mi1 ?
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi 1 CEVAP ANAHTARI

1- D
2- Y
3- D
4- D
5- Y

OGRENME FAALIYETIi 2 CEVAP ANAHTARI

1- Y
2- D
3- D
4- D
5- Y

OGRENME FAALIYETIi 3 CEVAP ANAHTARI

1- Sicak / Soguk

2- Alt

3- Low Key
Yetersiz Zaman /

4- Tasima Sorunlar /
Elektrige ulasim

Cevaplarimizi cevap anahtarlar ile karsilastirarak kendinizi degerlendiriniz.
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4( ONERILEN KAYNAKLAR )—

»  www.kameraarkasi.org
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