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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL/MESLEK Erken Cocukluk
MODULUN ADI Drama Cahsmalar
Drama ile ilgili kavramlarin, egitimde dramanin Oneminin,
MODULUN Ozelliklerinin, yaratici dramanin yararlariin, yaratici drama
TANIMI lideri ve roliiniin, dramada egitim ortami hazirlamanin tanitildig1
O0grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiilde 6n kosul yoktur
YETERLIK Drama galigsmalarini kavramak
Genel Amag
Ogrenci bu modiil ile uygun ortam saglandiginda drama
caligmalarini kavrayabilecektir.
1. Drama ile ilgili temel kavramlar1 6grenmeye iligkin etkinlik
hazirlayabileceksiniz.
2. Drama wuygulamalar1 i¢in uygun egitim ortamlari
hazirlayabileceksiniz.
e . Ortam: Simif drama odasi, atdlye ortami, erken ¢ocukluk egitim
EGITIM OGRETIM | | rumlart
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI ]
Donamim: Tepegdz, kamera, TV, miizik CD’leri, CD galar, VCD
Modiilin ic¢inde yer alan her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araglartyla kazandigmiz bilgileri oOlgerek kendi kendinizi
. degerlendirebileceksiniz.
OLCME VE
DEGERLENDIRME

Ogretmen modiil sonunda size dlgme araci (goktan segmeli,
dogru yanlis, uygulama, degerlendirme vb.) uygulayarak modiil
uygulamalari ile kazandiginiz bilgileri 6l¢erek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cagdas egitimin temelinde yaparak yasayarak Ogrenme vardir. Hizla gelisen
teknolojiye paralel olarak insanlarin da aktif, ileriyi gorebilen, kendini tantyan, kendini
dogru ifade edebilen, iiretken, yaratici bir yapiya sahip Ozellikte yetistirilmesi gerekir.
Toplumlarin en 6nemli giic kaynagi bilgidir. Aktif 6grenme yoOntemlerinin kullanilmasi
bilginin kalici olmasmi saglar. “Goriiriim, unuturum; Isitirim, hatirlarim; yaparim,
Ogrenirim.” Cin atasdzii yaparak yasayarak 6grenmenin 6nemini vurgulamaktadir. Drama;
cocuklarin bedensel, bilissel, duygusal ve sosyal yeteneklerinin gelistirilmesinde, aktif ve
yaratici olmalarinda 6nemlidir.

Bu modiille yaraticilik ve yaratict diigiince, yaraticiligin gelisimini engelleyen
faktorler, yaraticiligin gelisiminde yetigkinlerin ve egitimcilerin rolii ve dramayla ilgili temel
kavramlar, egitimde drama konularinda bilgi edineceksiniz. Edindiginiz bu bilgileri erken
cocukluk egitiminde ve 6zel egitimde uygulamalarda kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyetle, uygun ortam saglandiginda drama ile ilgili temel kavramlar1 bilecek,
dramanin 6nemi, yararlar1 ve egitimde kullanilmasina yonelik bilgiler edinecek ve uygulama
becerisi kazanacaksiniz.

ARASTIRMA

> Erken ¢ocukluk egitim kurumlar1 ve 6zel egitim kurumlar1 6gretmenleri ile
goriiserek drama calismalart ile ilgili bilgi toplayiniz.

> Elektronik ortamlardan ve ansiklopedilerden drama egitiminde yetiskinlerin
roliinii aragtiriniz. Edindiginiz bilgileri sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

1. DRAMA

1.1. Tammm ve Onemi

Egitim 6gretim yontemi ve bireysel gelisimi desteklemek i¢in bagimsiz bir alan olarak
kullanilan drama, en genis anlamiyla “dramatik bir siire¢ haline getirilmis icerigin
katilimcilarla paylasilmasi” olarak tanimlanabilir. Drama, diisiinsel olanin eylemsel olana
doniisme siirecidir.

Drama, c¢ocuklarin spontane oyunlarindan yola ¢ikan, katilimcilarin sanatsal
duyarliligini; kendisi, baska insanlar ve diinya hakkindaki bilincini artiran ve hayal giiciinii
gelistiren bir 6grenme aracidir. Drama 6nceden yazili bir metin olmadan katilimcilarin kendi
yaratict buluslari, 6zgiin diislinceleri, anilar1 ve bilgilerine dayali olusturduklar1 eylem
durumlar1 ve dogacglamalar seklinde ifade edilmektedir. Bagka bir ifadeyle drama,
katilimcilarin uyarici bir materyale viicutlarini ya da seslerini kullanarak cevap vermeleridir.

San, dramayr “dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlanarak, bir grup ¢alismasi i¢inde bireylerin bir yasantiyi, bir olayi, bir fikri, kimi zaman
soyut bir kavrami ya da davranigi, eski biligsel oOriintiilerin yeniden diizenlenmesi yoluyla
gbzlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gdzden gecirildigi siireglerde anlamlandirilmasi ve
canlandirilmasi(1996)” olarak tanimlamaktadir.

Drama, okul 6ncesi donemden baglayarak, ¢ocugun yaraticiligi ve yasamla ilgili
gercek durumlarin yeniden yaratilmasinda 6nemli bir rol oynar. Drama, oyunsu ozelligi,
yaratici edimlere ve yaraticilik siireglerine uygunlugu nedeniyle oyunun giiciinii egitimde
kullanan bir alandir.



Drama, insanin sadece davramslariyla ilgili degildir. insanin toplumsal bir varlik
olmasi onu, yasamda yer alan birgok alanla kars1 karsiya getirmektedir. Bu durum asagidaki
tablo ile belirlenmistir.

Tablo 1.1. Drama ve insanin davranislari

1.2. Dramanin Onemi

Insan kisiliginin temelinin 0-6 yas doneminde belirlendigi, daha sonraki yillarda bu
gelisimin devam ettigi bilimsel olarak kabul edilmis bir gercektir.

Dramanin ¢ocuk merkezli egitim sisteminde ¢ok énemli bir yeri vardir. Bu sistemde
Ogretmen-0grenci iligkisi ve Ogrencilerin arkadaslar1 ile olan iligkileri verilen egitim
Ogretimin verimliligini saglar.

Drama, hedefin toplumda hoggoriilii, birbirini anlayan, demokratik insanlar
yetistirmek oldugu giiniimiizde, bu hedefe ulasmada ¢ok 6nemli bir yer tutar.

Dramanin her egitim sisteminde ve kademesinde uygulanabilir bir etkinlik olmast,
onemini bir kez daha vurgulamaktadir.

Drama, ayn1 zamanda bir sanat formu olarak verdigi haz ve doyum ag¢isindan da ¢ok
onemlidir.



Yaratict drama; Ogrenme yoOniiyle zihinsel, sosyal ve psikomotor yeteneklerle
biitiinlesmesi agisindan da biiylik 6nem tagir.

Her 6grenme siirecinde bulunan pek ¢ok beceri yaratict dramaya katilim yoluyla elde
edilir.

Yaratict dramada etkinlikler ve katilimcilarin kazandirdigi degerlerle birlikte diisiiniip
hareket edilir. Bu yoniiyle de drama, kisilerin duygu ve diisiincelerine deger verir.

Yaratict drama zihinsel becerilerin ve kisilik 6zelliklerinin gelistirilmesinde temel
egitim modeli olmasi1 yoniiyle de dnemlidir.

Dramanin en 6nemli yanlarindan biri, bireyde hareket, duyu, dil, diisiince, iletisim ve
duygunun sentezlenmesini saglamasidir. Bireyde empati kiiltiirii olusturmayi amaglar.
Dramanin en 6nemli degerlerinden birisi de duyarlilik egitimi kazandirmasidir.

Dramada gerceklestirilen pek ¢ok yaratici siire¢ vardir. Bu siirecler sonunda birey
kendisinde sakli yetenekleri kesfeder, en verimli oldugu alan1 seger ve o alanda diisiinen,
zevkle calisan, iireten, mutlu ve dengeli, kendine ve topluma yararh, 6z giiveni gelismis,
dogru ve saglikli kararlar alabilen, bagkalariyla birlikte ¢alisma aliskanligi kazanmis,
demokratik cagdas insan haline gelir.

Yaratici dramanin en Onemli boyutlarindan biri de insanlar arasi karsilikli
davranislarin 6grenilebilir ve ogretilebilirligi ile ilgilenen etkilesim egitim biliminin temel
konusu olan toplumsallasma’dir. Oyunlardaki etkilesim ile toplumsal gerceklere dayali
temel yapilar benzestigi icin drama, toplumsal gercekleri en iyi sekilde anlatir.

1.3. Dramamn Ozellikleri

Drama Kahraman-Engel-Eylem seklinde kurgulanir.

Drama her zaman bir “sey”” hakkinda kurgulanir.

Bir bi¢im ve icerigi vardir.

Bir sanat disiplini vardir.

Duygusal 6zellige sahiptir.

Seyircisizdir.

Birey, kendi diinyasini yaratarak duygularini form ve igerigi benimsemelidir.
Herkes, kendi yaratmalarini birbirine anlatmalidir.

Dramada en 6nemli ve etkili 6zellik anlamak ve diistinmektir.

Yaratict1 drama etkinliklerinin erken ¢ocukluk donemindeki cocuklardan, orta
hatta ileri yaslara kadar olan katilimcilar1 vardir.

Yaratict dramada ortalama yasin 5-14 olmas1 6nemli 6zelligidir.

Yaratici drama oyununun bir ¢ok &zelligi vardir. Bunun yaninda kendine 6zgii
de 6zelliklere sahiptir.

Uygun bir etkinlik alan1 dramanin en biiyiik 6zelligidir.

Yaratict drama ¢aligmalar etkinlik plan1 hazirlanarak uygulanmalidir.

Yaratic1 dramada konu, amag, materyal, diigsel ortam planda yer alir.

YVVV VYV VVVVVVVVVYY
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Yaratic1 dramada siire kullanilarak 1sinma, uyum, giiven ¢alismalari, dogaglama
olusumlari, degerlendirme ve rahatlama boliimleri bulunur.
Drama miizik ve dansla birlikte kullanilabilir.

1.4. Dramanin Yararlari

VV VYV VV VVVVV VVVV VVVVY VVVYYVY

Problemlere duyarli olmay1 saglar.

Fikir akiciligr saglar. Serbest diisiinme becerisi kazandirir.

Zihinsel uygulamalarda esneklik saglar.

Orijinal fikirlerin ortaya ¢ikmasini saglar. Yaraticilik ve estetik gelisimlerini
saglar.

Etkili zihinsel siireclere sahip olmay1 saglar.

Durumlar belirleme kapasitesini ve dikkati artirir, yogunlagmay1 saglar.
Deneyimlere acik olmay1 saglar.

Hayal giiciinii kullanmay1 ve dogacglamalarla aninda egitim saglar.

Bazi ¢ocuklarin bastirdigi rahatsiz edici duygularin yaratict drama veya oyun
sirasinda ortaya ¢ikmasina yardim eder.

Ogretmenin sosyal ve grenme problemlerini teshis etmesine yardimeidir.
Programin her alaninda her konunun 6gretiminde kullanilir.

Hem gorsel hem de sunussal sanatlar i¢in kullanilabilir.

Kendini ve baskalarim anlama becerisini gelistirmeye yardimecidir. iletisim
becerilerine olumlu bir katki saglar.

Kendine giiven duyma, destekleme, karar verme becerisi kazandirir.

Cocuklarin ahlaki degerleri kesfetmelerine olanak tanir.

Beden dilini kullanmay1 saglar.

Duygularinin farkina varma ve duygularini ifade etmeyi saglar.

Cocuklarin arkadaglar1 ve O0gretmenleriyle olumlu iligkilerine olumlu katkilar
saglar.

Cocugun degerlendirme yapma becerisini gelistirir.

Yaratici drama, bireyin bilinglenmesi, toplumsal bir varlik olabilmesi
konusunda gelistirici 6zellige sahiptir.

Yaratict drama, egitimde sinif ortaminda soyut ders konularmin somut héle
getirilerek kavranmasini saglar.

Ogrencilere 6grenmeyi -kalic1 olabilmesi icin- ilgi cekici hale getirir.

Dil gelisiminde; konusurken kendine giiven duymanin gelismesi, kelime
hazinesinin artmasi, fikirlerin ifade edilmesi, insanlarla iliski kurma becerisinin
kazanilmasi, farkli durumlarda farkli dilin kullanilmasi, tanimlama, tartisma ve
degerlendirme becerisinin gelismesi.



Resim 1.1 : Dramada hayal giiciinii ve dogaclama

1.5. Drama ile Ilgili Temel Kavramlar

1.5.1. Drama Lideri

Lider, d6gretmen, yonetici, yonlendirici ya da en ¢ok kullanilan haliyle drama lideri,
stireci planlayan, uygulayan ve degerlendiren drama calismalarinda katilimecilara rehberlik
eden kisidir. Drama lideri, drama siirecinin en 6nemli 6gelerinden birisidir. Ciinkii bir grup
calismasi igerisinde bireylerin bir yasantiy1 ya da bir olayr kendi deneyimlerini de isin
icerisine katarak eylem ve edim durumlarinda oynayarak canlandirilmas: ve
anlamlandirilmasi, liderin hedefleri ve yontemleriyle ortaya ¢ikmakta ve belirlenmektedir.
Drama siirecinde ilk hiz1 kazandiran, sunan, degerlendiren ve uygulayan liderdir (Adigiizel,
1994).

Liderin yeterlik belgesinin olmasi, c¢ocuklarla olusturulacak drama grubu
calismalarinda pedagojik egitim almis kisiler olmasi gerekir. Drama liderinde bulunmasi
gereken nitelikler asagidaki gibi siralanabilir:

> Lider, drama etkinliklerini planlarken katilimcilarin gelisim 6zelliklerini, ilgi ve
gereksinimlerini ve bireysel farkliliklarini dikkate almalidir.

> Lider, drama caligmalarin1 katilimcilarin yetenekleri dogrultusunda ve gelisen
kapasitelerini artiracak sekilde hazirlamalidir.

> Lider, katilimcilarin kendilerini rahat ve gilivende hissedebilecekleri ortam
olugturma, grubun giivenini kazanma, gereken durumlarda aninda ¢6ziim
getirebilme becerilerine sahip olmalidir.

> Grubun kesfetmesi ve gelismesi, dogaglamalar yoluyla duygu ve diisiincelerini
ifade edebilmeleri i¢in rehberlik etmelidir.

»  Katilmcilarin eski bilgileriyle yeni bilgileri arasinda bag kurabilmeleri igin
yaratici egitim ortamlari hazirlamalidir.

> Liderin katilmecilarla birlikte diisiinmesi, drama c¢alismasi sirasinda ya da
sonrasinda belirlenen durumlar ya da roller hakkinda katilimcilarin
diisiincelerini ve duygularini ifade etmesine yardimci olmasi ¢ok dnemlidir.

> Katilimcilara, uygun uyaricilar saglayarak yaraticiliklarmin gelisimini olumlu
yonde destekleyen ve yaratici diisiinceye sevk eden sorular sormalidir.
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> Lider, drama siirecinde katilimeilara hazirlanmalar i¢in siire vermeli, tesvik
edici bir tutum icinde olmali, katilimcilarin kendi performanslarimi
gosterebilmeleri ve degerlendirme yapabilmeleri i¢cin zamani iyi kullanmalidir.
Yeni durumlara kolay uyum saglayabilmeli ve grubun kurdugu oyunun
icerigine miidahale etmemelidir.

Lider, drama siirecinde iyi bir gozlemci olmali ve gbzlemlerinin sonuglarini
tutarl bir sekilde yorumlayabilmelidir.

Bilimsel bir yaklagimla drama siirecini analiz etmeli, kendisi de role girerek
drama ¢aligmalarinin daha etkili olmasina katki saglamalidir.

Drama etkinligi sona erdiginde, katilimcilarin heyecanlarini {istlerinden atmalari
i¢cin uygun rahatlama ¢alismalar1 planlayabilmelidir.

Lider, her bir katilimciyr kendi biitiinligii iginde ele alip degerlendirmeli,
katilimeilarin bireysel ilgileri, gereksinimleri ve farkliliklarin1 kabullenmelidir.
Drama lideri yaratici olmalidir.

Lider, esnek ve yeniliklere agik bir kisilikte olmalidir.

Lider, drama konusunda yeterli bilgi ve deneyime sahip olmalidir.

Lider, kendi degerleri olan, insana saygi duyan, dramayla ilgili bilgileri
aragtirmaya istekli, kendini yetistirmede sorumluluk duyan bir birey olmalidir.
Lider, sanatsal duyarlilig1 olan, tartismaya hazir, kompleksleri ile basa ¢ikmus,
ilkeli, iligkilerde basarili, empati becerisi yiiksek bireyler olmalidir.

Deneyimini paylasarak, etkili sorular sorarak, varsayimlar ileri siirerek
cocuklar1 harekete gegiren bir kisilige sahip olmalidir.

Lider, drama yontemini grup c¢alismalarinda uygulayabilme yetkinligini
kazanmig olmalidir.

YV VvV ¥V VYVVV ¥V V¥V VYV V V

1.5.2. Drama Katilimcisi

Drama ¢alismalar1 “géniilliilik” esasina dayanir. Bu nedenle 6grenci ya da ¢ocuk
yerine “katilimc1” kavrami kullanilmaktadir. Burada onemli olan c¢ocuklarin gelisim
Ozelliklerini dikkate alan c¢aligmalar planlamak ve bu planlarda gerekli durumlarda esnek
olabilmektir. Calismalarin higbir agsamasinda katilimcilar zorlanmamalidir. Yapmak ya da
katilmak istemeyenlere zaman taninmalidir.

Katilimcilar, dramada farkl roller iistlenirler ve rollere ve temaya bagli olarak kendi
dramatize dykiilerini olustururlar. Drama siirecinde, lider tarafindan beklenmedik bir anahtar
“catisma” ya da problem durumu sunulur. Katilimcilar belirli bir konuda uzman olmak
zorunda degildirler ancak Gykiiden bir anlam ¢ikarirken belirli konularda deneyimler elde
ederek O6grenirler. Dramanin ¢atigsmalari ¢oziimlenirken katilimcilar siirekli olarak dogaglama
yaparlar ve bu yolla grup iiyeleri problemlere ¢oziimler bulmaya yonlendirilir ve siireg
icerisinde dgrenirler.

Drama caligmalarina goniilli katilan bireyler, drama siirecinde durumlari, olaylar ve
iliskileri kesfederek 6grenmektedirler. Katilimcilar gergek diinyadaki bilgi ve deneyimlerini,
dramada hayali bir diinya yaratmak i¢in kullanmakta ve dramada tasarladiklari durumlar1 ve
rolleri tanimlarken olaylar1 ve iliskileri incelemeyi 6grenmektedirler.



Resim 1.2.: Drama ile egitim

1.5.3. Oyun

Dramay1 anlamak i¢in etkili olan kavramlardan biri de oyundur. Cocugun diinyasinda
ve ¢ocukluk déoneminde oyunun yeri ¢ok bilyiiktiir. Oyun, ¢ocugun duygularini, gordiiklerini
siadig1 bir deney ve en iyi 6grenme ortamidir. Bu nedenle dramanin temel yapisinda oyun
6nemli bir yere sahiptir. Oyun giiclii bir haz alma kaynagidir.

Oyun, cocuklarla iletisim kurmanin ve onlarin diinyasini paylagsmanin yollarmdan
biridir. Cocuklar birlikte oynarken etkilesime girmektedirler. Bu da karsilagtiklar1 sorunlara
kendi kendilerine ¢6ziim yollart bulabilmelerini kolaylastirmaktadir. Oyun sirasinda
¢ocuklarin davranislarinda degismeler ve gelismeler goriilmekte en Onemlisi de
yaraticiliklar1 gelismektedir. Oyun, drama caligmalarinda daha ¢ok 1sinma asamasinda
kullanilan ve kendi i¢inde sonsuz 6zellikleri olan bir tekniktir.

Resim1. 3: Oyun ve 1sinma ¢alismalar:
1.5.4. Rol Oynama

Katilimeilarin bagka bir kimlige, kisilige ya da canli-cansiz varliga biiriinerek onun

olast duygu, diisiince ve davranislarin1 anlayip yansitmasina ve oynamasina rol oynama
denir. Rol oyununun temelinde empati becerisi vardir.
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Rol oynama drama c¢aligmalarindaki iki temel teknikten biridir. Calisma basladig
andan itibaren katilimcilar rol oynamaya baslar. Rol oynama grup etkinligi olmayip bireysel
olarak kullanilan bir tekniktir. Rol oynama, grubun degil bir katilimcinin yaptigi etkinliktir.
Rol oynamada tiyatroda oldugu gibi ideale ya da miikemmele ulasma cabas1 yoktur. Onemli
olan katilimcilarin rol oynayarak kendilerini ifade etmeleridir. Katilimeilar, kendilerini
rollerinin yerine koyarak rolleri izerinde kendi duygu ve diisiincelerini ifade etmektedirler.

Drama ¢aligmalarinda rol oynamada katilimcilarin igten ve samimi oynamasi
6zendirilmeye calisilir. Bunu saglamanin yollarinda birisi de degerlendirme asamasinda rolii
degil olayr degerlendirmektir. “Nasil oynadin?” sorusu yerine “Neyi, nasil anlattin?”
sorusuna yanit aramak, degerlendirme asamasinda yapilabilir. Dramada iyi ya da koti
oynamak yoktur. Bunun yerine kendini ifade, olaya olan farkindalik, yapilan dogaglamay1
ileri gotiirecek eylem ve s6z 6nemli olmaktadir.

Rol oynama; diistince, durum, problem ve olayin bir grubun tiimii tarafindan ya da
grup Oniinde gruptan segilen belirli iiyelerce dramatize edilmesi esasina dayanir. Grubun
diger iiyeleri, yalnizca dinleme ve konugsma yerine oyunu izler ve konunun ayrintisina
inerler. Seyirci durumunda bulunanlar olay1 sadece yasarken, rol oynayanlar olay1 hem yapar
hem de yasar. Rol oynama sirasinda, grup ayni zamanda birbirini destekler, birbirini
degerlendirir. Rol oynama, bu o6zelligi ile c¢ocuklarin bir bagkast gibi diisiiniip
hissedebilmesine ortam saglar. Burada Onemli olan “-mus gibi yapmak” kavramini
benimsemektir. Boylelikle olayr bir biitiin olarak diisiinmek, canlandirilan durumu tiim
fonksiyonlariyla ele almak daha agiklayici olacaktir.

Rol oynama; insan iligkilerinde, problemlerde, fikirlerde ya da kritik bir durumdaki
bireylerin duygularini ve degerlerini ortaya koymak icin kullanilir. Rol oynama; yaraticilik
ve hayal giicli boyutlarini da i¢ine alir. Rol oynama tekniginde katilimeilarin dncelikle rahat
olmalar1 ve kendilerini 6zgiir hissetmeleri, yaraticilik ve hayal giiclerini en iist seviyede
kullanabilmeleri i¢in olduk¢a 6nemlidir.

Rol oynama sayesinde katilimcilar, bagkalarmin kimligine girerek onlarin nasil
hissettigini, diisiindigiini ve etkinlikte bulundugunu yasama firsati elde etmektedir. Rol
oynama ile katilimcilar degisik karakterler sergilerken degisik durumlarla yiiz yiize gelme,
catisma yasama, kizginlik duyma ve problem ¢oziimii gibi deneyimlerle duygusal kontrolii
de Ogrenirler. Rol oynama sadece problem durumlarin ¢éziimiine degil, rol oynayanlarin
insan davranislarini degerlendirmelerine ve insan iliskilerindeki problemleri kavramlarina da
yardimc1 olmaktadir. Rol oynama yontemi ile gilinliik yasamin canlandirilmasi, ¢ocuklarm
ileriki yasaminda karsilasacagi sorunlarin ¢oziimiinde etkili olabilecek deneyimler
kazanmalarin saglar.

Cocuklar iistlendikleri rollerle konusma, dinleme, yazma ve okuma dilini kullanirlar.
Dili kullanmadaki zenginlik, dili soyutluktan kurtararak somut bi¢imde ifade edebilmeyi
saglar. Aym1 zamanda bu rollerin iistlenilmesi sirasinda Ogrenenlerin yasadigl cesitli
duygular, tutumlar, giidilenme diizeyleri gibi duygusal davramislar da cocuklarin ig
diinyalarinin zenginlesmesi i¢in 6nemli firsatlar olusturur.
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Etkinlik sirasinda katilimcilar, duygularini ifade ederler, duygular1 &grenirler,
problemler hakkinda konusurlar, baskalarinin bakis acilarin1 gorebilirler, dilin islevlerini ve
kullanim sekillerini deneyebilirler. Rol oynama etkinligi katilimcilara hizla degisen
diinyalarini algilama olanag1 saglamaktadir

Rol oynama etkinliklerine baglarken c¢ocuklarin basmakalip, yilizeysel karakterleri
oynamalarindan ¢ok, farkli meslek gruplarindan ve bu meslek gruplari i¢inde de gorevleri
farkli olan insanlardan olugmus kisilerin toplum i¢indeki rollerini kavramalar1 ¢cok énemlidir.
Bu nedenle kisilerin meslegiyle ilgili davranislarindan c¢ok, kisilik 6zellikleri iizerinde
durulmalidir. Ele alinan konular, ¢ocuklarin yasantilarindan se¢ilmelidir. Gergek¢i bir olay
secildikten sonra ¢ocuklara tanimlanan rolleri almada goniillii olup olmadiklar1 sorulmalidir.
Egitimci, goniilliilerin yaninda utangag veya i¢cedoniik olanlar1 da cesaretlendirip etkinliklere
katilimlarii saglamalidir. Rol farkli sekillerde tanimlandiktan sonra, “Hangi rolii seg¢tin?”,
“Neden?”, “En az istenilen rol hangisiydi?”, “Neden?”, “Roller kendini nasil hissettirdi?”,
“Ger¢ek durumlarda bireyler kendilerini nasil hissederler?”, “Durumu diizeltmek igin ne
yapilabilir?” gibi sorularla roller tartigilabilir.

il

Resiml. 4: Drama ve hayal giiciinii

1.5.5. Dogaclama

Herhangi bir yazili metin olmaksizin belirli deneyimlerin igten geldigi bigimde
canlandirilmasidir. Dogaglama, dramada bireysel ve grup yaraticiliginin en ¢ok ortaya ¢iktigi
calismadir. Bu ¢alismalar kesin olarak belirlenmis bir siireci daha az kapsar ciinkii siireg,
yazarak ya da kaydederek degil zihinde canlandirilarak yasanir. Onceden ayrintilar
saptanmadigi i¢in de 6zgiin bir siireg olarak gergeklesir. Diger bir deyisle dogaglamalarin ana
kaynag1 bireyin kendi yasantisidir. Bu nedenle katilimcilarin kendilerini rahat¢a ortaya
koyabildikleri ve bireysel olarak keyif aldiklar1 bir agamadir.

Bu etkinlik, okul dncesi donem ¢ocuklarinin diisiinsel ve sozel yaraticiligini, bagimsiz
diisiinebilmeyi, karar verme siireclerini ve akici dil yetenegini gelistirmelerinde yardimei
olmaktadir.

Dogacglama caligmalarinda, cocuklar yetiskinlere gore daha fazla zorlanabilir.
Calismada canlandirilacak durum ya da olay daha dnceden bilinse de ¢ocuklar arasindaki
konusmalar kolay gerceklesmeyebilir. Bu nedenle, dogaglamay1 uygulamak ¢ocuklara rol
oynamaktan daha zor gelmektedir.
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Dogaglamaya, diger biitin asamalarda oldugu gibi ¢ocuklarin yas ve gelisim
ozellikleri goz 6ntinde tutularak, kimi zaman bir konu ya da tema saptanarak baslanir Kimi
zaman da saptanan bir hedefe dogru belli asamalar planlanarak devam edilir. Masal, 6ykii,
siir, tablo, fotograf, gazete haberi veya bir hayal durumundan yola ¢ikilarak canlandirma
yapilabilir. Konunun ya da temanin secilmesindeki Olgiitler, grubun daha once gecirdigi
yasantilara ve calisma grubunun bu siirecte bulunma nedenine bagli olarak degisebilir.
Dogaclama etkinlikleri i¢in 6zellikle egitimci, konularla ilgili kavramsal 6n bilgiler icin
hazirlik yapmalidir. Yapilacak dogaclama etkinlikleri basit olmali ve olay, konu, roller
egitimci tarafindan c¢ok iyi bir sekilde tanimlanmalidir. Bunun i¢in giinliik yasamda
karsilagilabilen belli bir durum ya da olaydan yola ¢ikilabilir. Cocuklarin katkilari ve
onerileri dogrultusunda olumlu-olumsuz ¢esitli ¢6ziim yollar1 ortaya konabilir. Bdylece,
dogaglama etkinligi cocuklara konuya cesitli agilardan yaklagsma ve sosyal sorunlari
cOzebilme yetenegi kazandirir.

Dogaclama ¢aligmalarinda, c¢ocuklarin bagkalarinin konugmalarini yanitlayabilmek
icin dikkatle dinlemeleri gerekmektedir. Etkinlik siiresince, hayal edilen durumda ve
iistlenilen rolde karsisindakini dinlemeleri, cocuklarin gercek hayattaki iletisimlerinde aktif
dinleyiciler olmalarini saglayacaktir.

Dogaglama caligmalarinda ¢ocuklar kendi diyaloglarini, hareketlerini ve ifadelerini
olusturmaktadirlar. Etkinlik sirasinda gocuklarin kisisel bakis agis1 ve deneyimleri etkilegim
icindedir. Bu nedenle her bir ¢ocugun kendi buldugu yontem degerlidir. Cekingen ve
utangac cocuklar hata yapmaktan korkabilirler. Bunun i¢in dogaclama etkinligine kiigiik
katilimlarla baslanabilir. Cocuk, ancak hazir oldugunda ve istekli oldugunda etkinlige
katilabilir.

Dogaclama caligmalarinda, siifta ya da grupta bulunanlarin problemlerini konu alan
ve bu sorunlart ¢ozebilecek nitelikte roller ve oyunlar yaratilabilir. Sadece durumlar ve
Oykiiler degil, nesnelerin ve cesitli malzemelerin kullanilmasiyla elde edilen yaratict sonuglar
da dogaglamalarin ortaya ¢ikmasina ya da tesvik edilmesine yardimei olur. Etkinlik sirasinda
kullanilan ses efektleri, materyaller, kostiimler fikirlerin olusmasinda ve hayal giiciiniin
uyarilmasinda etkilidir.

Resiml. 5: Drama ve dogaclamalar
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1.5.6. Pandomim

Olay, obje, duygu, diisiince ve yasantilart s6z kullanmadan hareketlerle (viicut dilini
ve jestleri kullanarak) ifade etme sanatidir. Dramaya baslamanin en iyi yolu olan pandomim,
cocuklarin dikkatlerini viicut hareketlerine yogunlastirmalar1 agisindan 6nemlidir. Pandomim
yolu ile dramada canlandirilabilecek davranislar, olaylar, nesneler sinirsizdir. Pandomimde
canlandirilacak durum ya da olayin ¢ocuklar tarafindan ¢ok iyi anlagilmasi gerekmektedir.
Bu nedenle, cocuklarin yag ve gelisim 6zellikleri onemlidir. Pandomimde basitten zora dogru
ilkesi g6z Oniine alinmali, somut ve giinlik yasama doniik tema ve olaylarin secilmesine
ozen gosterilmelidir. Once basit canlandirmalar1 gerektiren durumlardan baslanmali, gitgide
daha karmasik ve iizerinde daha iyi diistiniilmesi gereken durumlara gegmelidir. Pandomim,
cocuklarin deneyimlerini, algiladiklarini hatirlamalarini ve zihinsel olarak olusan imajlarina
bigim vermek {izere yogunlagmalarini gerektirir. Pandomim, ¢ocuklarin hareketleri, nesneleri
ve duygular1 hatirlamasini saglayarak algi becerilerini ve hayal giiciinii gelistirmektedir. Bu
beceriler pek ¢ok O0grenme calismasi i¢in gereklidir ve basit pandomimler aracilifiyla
gelistirilebilir. Pandomim sirasinda ¢ocuklarin viicut dilini kullanma, gézlem ve dikkat,
problem ¢ézme, zihinde canlandirma, farkindalik diizeyi, kendini tanima ve ifade etme
becerileri gelismektedir. Bedenlerine hakim olma, hareketlerdeki koordinasyon ve basari,
cocugun 0z benligini gii¢lendirir.

Pandomimin siiresi ve uygulama siklig1i, cocuklarin yas ve gelisim diizeyleri ile
yakindan iligkilidir. Okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar icin, 10-15 dakikalik ¢aligmalar uygun
olabilir. Pandomimde ¢ocuk sayisi 15-20 kisiden fazla olmamalidir. Pandomim bireysel
dikkat gerektirdiginden etkinlikler sirasinda siiftaki her ¢ocugun katilimi saglanmalidir.

Okul 6ncesi gocuklar igin karda yiirlime ya da kumda yiiriime gibi bilindik faaliyetleri
pandomimle yapmak kolaydir. Daha ileri diizey pandomimlere, ¢ocugun bir ruh halini
anlatmasi1 Ornek olarak verilebilir. Daha sonra g¢ocuklar, komik ayakkabi saticisi, sakar
pizzact ya da balik tutamayan balik¢i gibi karakterleri ortaya koyabilirler. Pandomim;
kosma, yiiriime, ziplama gibi temel hareket caligmalar1 (hazirlik), hayal giiciiniin
kullanilmasi (bir nesne vermek), duyularin kullanilmasi, eylemler, duygularin kullanilmasi
ve karakterlerin kullanilmas1 seklinde asamali olarak uygulanabilir.

Resim 1.6: Duygulara yonelik pandomim ¢alismasi

13



1.5.7. Dramatizasyon

Dramatizasyon, yazili olsun olmasin basi-ortasi-sonu belli olan, bitmis olan,
katilimcinin kendinden pek fazla bir sey katamayacag bir 6ykii ya da durumun oldugu gibi,
degisiklik yapilmadan aslina sadik kalinarak ve rol oynayarak canlandirilmasidir.

Katilimcilarin bildikleri dykiileri ya da yeni Oykiileri veya baslarindan gegen olaylart
hareketlerle ve sozlii ifadelerle canlandirmalaridir. Rol oynama ile dramatizasyon i¢ icedir.
Dramatizasyonda karakter sayisi (canli-cansiz), karakterler arasindaki iliskiler ve diyaloglar
daha fazladir. Bu caligma higbir zaman bir piyes g¢alismasi gibi kurallara bagl degildir.
Katilimcilarin sozleri ezberleme, tekrar etme mecburiyetleri yoktur. Katilimeilar iglerinden
geldigi gibi hatta bazen Oykiiyii istedikleri gibi degistirerek oynayabilirler.

Dramatizasyon, katilimcilarin kontrollii bir bi¢imde g¢evrelerinde gozledikleri veya
baslarindan gegen olaylar1 ya da kaygilarin1 ve 6zlemlerini sozle ifade etmelerini saglar.
Katilimcilarin - hayal giiglerini  saglikli bir bicimde gelistirmelerine yardimci olur.
Dramatizasyon sirasinda kuklalar, basliklar, maskeler, ¢ocuklarin sanat etkinliklerinde
yaptig1 basit kukla ve maskeler, projeler, takilar, ¢esitli aksesuarlar ara¢ olarak kullanilabilir.

Lider; onceleri basit dykiiler, siir ya da tekerlemeleri canlandirmayla ise baglamalidir.
Katilimcilarin yarattigi dykiileri de kullanmalidir. Oykii ya da olayda gecen sozel ifadelerin,
katilimeilarin  anlayabilecekleri sézciik ve deneyimlerden olusmasina dikkat etmelidir.
Canlandirilacak 6ykii ya da olayr anlatmali, varsa resimlerini gostermelidir. Anlatimdan
sonra karakterlere ve olayda gegen materyallere katilimcilarla birlikte karar vermelidir.
Karakterlerin o6zelliklerini iyi tanimali, tiim g¢ocuklarin katilabilmesi i¢cin bol karakterli
oykiiler segmeli, gerekirse eklemeler yapmalidir. Yer verdigi cansiz karakterlere hareket
kazandirmalidir. Ornegin; yerde yuvarlanan bir tas, yerde ziplayan bir top.

Katilimcilara rollerini dagitirken tercih sansi tanimali, istekli ¢ocuklara oncelik
vermelidir. Canlandirilacak olaya uygun fiziki ortami diizenlemelidir. Zaman zaman lider
degisik roller istlenerek canlandirmaya katilmalidir. Katilimeilarin rollerini degistirerek
olay1 tekrar canlandirmalarina firsat vermelidir.

Dramatizasyon, katilimcilara belirli sinirlar getirir. Dramatizasyonda yaraticilik diger

tekniklere gore daha smirlidir. Canlandirma bittikten sonra olay hakkinda g¢ocuklarla
konugmalidir.
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Resim1. 7: Drama ve dramatizasyon

Ornek calisma: Liderlik yaparak, bilinen bir hikdyenin smf ortaminda
canlandirilmasini saglayimiz.

Etkinlik:

Resim1. 8 : Drama ve oyun

“Bana bak.” (liderin yaptigim yap)

Uygulama: Hareketli miizik esliginde serbest dans edilir. Ogretmen “Bana bak.” der
Ve grup onun gibi dans etmeye baslar. “Bana bak.” komutunu veren lider olur. Ara vermeden
liderin hareketleri taklit edilerek dans etmeye devam edilir. “Bana bak.” komutunu
kullananin taklit edilmesi seklinde etkinlik stirdiiriiliir.

Etkinlik:

Lideri Bul

Uygulama: grup iginden bir goniillii secilerek disari alimr. Icerideki grup ¢ember
olusturur ve bir lider se¢ilir. Lider farkli hareketler yaparak yiiriir. Tiim grup lideri taklit

ederek yiirlir. Ancak oyunun kural taklit edileni hissettirmemektir. Disaridaki 6grenci igeri
almarak lideri bulmaya calisir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Sinif ortaminda hikaye tamamlamaya iliskin asagida verilen etkinligi uygulaymiz.
ORMANDAKI AYI AILESI

Cok uzaklardaki bir ormanda yemyesil agaglarin ve otlarin cevreledigi bir kuliibe
varmis. Bu kuliibede bir baba ayi, bir anne ay1 ve bir de yavru ay1 yasarmis. Bir giin anne
ay1: “Size harika yemekler hazirladim. Isterseniz bugiin piknige ¢ikip bu yiyeceklerimizi
temiz havada yiyelim.” demis. Baba ay1 ve ozellikle yavru ay1 bu fikre ¢ok sevinmisler.
Hemen piknik malzemelerini hazirlayip yola koyulmuslar. Piknigin sonunda ay1 ailesi
evlerine donmiis. Kapiy1 acip iceri girmisler ki bir de ne gorsiinler. Hikaye bu kismindan
sonra kesilir. Sira ile c¢ocuklara hikdyenin bundan sonraki bdliimde neler olabilecegi
sorularak en son ¢ocuga gelene kadar hikaye tamamlanir.

Daha sonra egitimci fon kartonunu ve diger materyalleri simifin ortasina getirir.
Hikayedekilerin resimleri ¢izilir. Figiirler kesilir. Artik materyaller ve pastel boyalarla
manzara resmi olusturulur. Metal levhaya yerlestirilir. Cizilip kesilen figiirlerin arkasma
miknatis yerlestirilir. Hikdyeye hareket kazandirilir. Miknatislar yardim ile hikaye hareketli
sekilde anlatilir.

Malzemeler: Fon kartonlari, miknatis, pastel boya, makas, tutkal, metal levha, artik
materyal

Islem Basamaklar Oneriler
» Smifin rahat hareket edebileceginiz sekilde
olmasina 6zen gdsteriniz.

» Malzemelerinizi hazirlayiniz. » Malzemelerinizi kontrol ediniz.
» Malzemelerinizi rahatca alip

» Swmif ortamini diizenleyiniz.

» Smif ortaminda hikayeye iliskin

malzemeleri yerlestiriniz. kullanz}bllgceglnlz sekilde  uygun  yere
yerlestiriniz.
» Hikayeyi planlaymiz. » Hikayeyi dikkatli okuyunuz.
» Rollerinizi aliniz. » Esit rol dagilimi yapiniz.
» Rollere gore hikdyeyi canlandirimiz. | » Hikayeye sadik kalarak rollerinizi oynayimiz.
» Figiirleri ¢izerek kesiniz. » Figiirleri dogru bigimde ¢iziniz ve kesiniz.
» Fon kartonu iizerinde manzaray:1 | » Malzemeleri olustururken artik malzemeleri
olusturunuz. ve pastel boyalar1 kullaniniz.
» Metal levhaya yerlestiriniz. > Fon 'k'aI:tonunu dizgin  bir  gekilde
yerlestiriniz.
» Figiirlere miknatis yapistiriniz. > Figiirlere uygun  biiyiiklikte  miknatis
yapistiriniz.
> Figiirleri levha iizerinde oynatiniz. » Figiirleri hareketlendirerek hikayeyi tekrar
canlandirmiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidaki 6zelliklerden hangisi lider 6zelligidir?

A) Bireyler arasi iletisimi saglamak zorunda degildir
B) Cocuklarin kendilerini ifade etmelerini saglar

C) Cocuklarin gruplagsmalarini engeller.

D) Lider smirlarmu bilir, etkinliklerini de sinirlandirir.

Egitimde drama asagidakilerden hangisini gerceklestirmez?

A) Egitim 6gretimde rol oynama, sorgulama, analiz, sentez yapma
B) Empati kurma, demokratik ortam olusturma

C) Konu belirleme, belirlenen konuyu kurallarina gore 6grenme
D) Yaparak, yasayarak 6grenme, yanliglarini diizeltme

Dramanin toplumsal birey yetistirmedeki Onemini asagidaki ifadelerden hangisi
anlatir?

A) Yetenekli, basarili

B) Hosgoriilii, demokratik

C) Duygulu, diistinceli

D) Saygili, duygulu

Dramanin kazandirdig1 en 6nemli egitimlerden biri asagidakilerden hangisidir?
A) Gergekgilik egitimi

B) Etkinlikler egitimi

C) Duyarlilik egitimi

D) Katilimci egitim

Asagidakilerden hangisi dramada gergeklestirilen siiregler sonucunda olugur?
A) Sakli yetenekleri kesfetme

B) Verimli oldugu alani segme

C) Bireysel caligma aligkanlhigi gelistirme

D) Zevkle galisma ve tiretme

Sanatsal forum olarak dramay1 diger etkinliklerden ayiran 6zellik asagidakilerden
hangisidir?

A) Seyircisizdir.

B) Bir sanat disiplini vardir.

C) Bir bigim ve igerigi vardir.

D) Duygusal 6zellige sahiptir.
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7.  Asagidakilerden hangi ifade dramanin tammminda kullanilan “DRAM” kelimesinin
kokeninde vardir?
A) Duygu
B) Rol
C) Yapmak
D) Benzesim

8.  Tasarim yetenegi, gozlem, hareket, duygu dramada kisinin hangi yoniinii ortaya koyar?
A) Kendini ifade edebilme
B) insanlik
C) Gayretlilik
D) Kisisel potansiyel ve beceriler

9.  Asagidakilerden hangisi pandomimle ilgili dogru bir ifadedir?
A) Pandomimde ¢ocuk sayist 15-20’den fazla olmamalidir.
B) Pandomimde okul 6ncesi dénemdeki ¢ocuklar i¢in 50-60 dakikalik ¢alismalar
uygundur.
C) Pandomimde zordan kolaya dogru ilkesi géz 6niine alinmalidir.
D) Olay duygu, diisiince ve yasantilari s6z kullanarak anlatma sanatidir.

10. Asagidakilerden hangisi dramada bireysel ve grup yaraticiliginin en ¢ok ortaya ciktig
caligsmalardir?

A) Rol oynama

B) Dogaglama

C) Pandomim

D) Dramatizasyon

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyetle, uygun ortam saglandiginda drama c¢alismalarinda kullanilacak arag
gerecleri etkinlige uygun secerek hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

»  Farkli egitim ortamlarin1 gozlemleyerek ortam ozelliklerini belirleyiniz.

A\

Edindiginiz bilgileri sinif arkadaglarinizla paylasiniz.
> Farkli egitim ortamlarini inceleyerek dramada kullanilan arag, gereg, kostiim,
aksesuar, maske, kukla gibi malzemeleri inceleyiniz, fotograflarini1 ¢ekerek

dosyalayiniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaglarinizla paylasimiz.

2. DRAMADA EGITIM ORTAMI

2.1. Fiziki Ortamin Tespiti

Drama c¢alismalarinin yapilacagi ortamda ses yalitiminin olmasi disaridan gelecek
giiriiltiilerin dikkati dagitmasini engelleyecegi gibi drama ¢aligmalarinda olusan sesin disari
gitmesini de engelleyecektir. Diismelere ve kazalara neden olabilecegi ve rahat hareket
etmeyi engelleyeceginden zeminin kaygan olmamasina dikkat edilmelidir. Zeminin hali ya
da parke olmasi tercih edilir. Drama ¢alisma ortami, katilimci sayisi goz Oniinde
bulundurularak uygun genislikte olmalidir(Dramada uygun olan 10-12 kisilik gruplarin
olusturulmasidir.). Ayni zamanda ortamin genisligi ¢alismanin verimliligini artirir.

2.2. Fiziki Ortamin Donanmimi
2.2.1. Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda Donanim

> Drama materyalleri olarak gesitli giyisiler, esarplar, aksesuarlar (sapka, eldiven,
vb.)

> Sanat materyalleri: Cesitli renk, boyut ve kalinlikta kdgitlar, makaslar, pastel
boya, parmak boyasi, sulu boya ve firgalar, kalemler, yapistiricilar, bantlar,
lastik stampalar, kil, tuz seramigi ve kullanmada yararlanilan plastik bigaklar ve
kaliplardir.

»  Yapt oyuncaklari: Biiyiik-kiigiik legolar, silikon ve kiiciik bloklar, oyuncak
vida, ¢ekig, ¢ivi, yap1 malzemeleri, tahta bloklardir.
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Kitaplar, CD, DVD, TV, bilgisayar: farkli yas gruplarina uygun resimli hikaye
kitaplari, dergiler, CD calar, albiimler.

Masa oyuncaklari: eslestirmeli oyuncaklar, bulmacalar, puzzlelar, dominolar
Fen ve doga materyalleri: deney kaplari, kum havuzu, kova, kiirek, pipet kasik,
biiyiiteg, fener, miknatis, farkli organik taslar, fosiller, tohum, saksi, toprak,
farkli yemler ve evcil hayvanlar

Miizik kosesinde ritim aletleri, miizik aletleri, CD ¢alar ve CD’ler

Resim 2.1: Yaratici drama ve ilgi koseleri

Ornek Calisma: Sinif ortaminda erken gocukluk egitim kurumlarinda bulunan ilgi
koseleri gibi yaratici drama ortami olusturacak sekilde bir kose diizenleyiniz.

2.2.2. Drama Salonlarinda Donanim

>

VV VY VYV

Etkinlik yapilacak ortam ses yalitimli olmalidir. Etkinlik yapilacak ortamda
masa ve sandalyeler taginabilir olmalidir.

Etkinlik yapilacak ortam yeterince 1sitilmig ve 1s1 yalitimli olmalidir.

Etkinlikler 6zel drama salonlari, sinif, ¢im alanlar, parklar, gezi yapilacak
herhangi bir ortamda yapilabilmelidir.

Etkinlik yapilacak ortamda tehlikeli durumlara karsi gerekli Onlemler
alimmalidir.

Etkinlik yapilacak ortamlar ses ve 151k sistemleriyle donatilmalidir.

Etkinlik yapilacak ortamlarda bulunan ses ve 1sik sistemlerinin bakim ve
onarimindan sorumlu bir teknik eleman bulunmalidir.

2.2.3. Drama Calhismalarinda Kullanilan Ara¢ Gerecler

Dramada temel arag¢ katilimcinin kendisidir. Drama oyunlar1 bagka higbir araca ihtiyag
duyulmaksizin yapilabilir ancak yaratict drama g¢alismalarinda, ¢alismay1 daha zengin ve
eglenceli bir hale getirmek, konsantrasyonu saglamak i¢in materyal kullanimi gerekebilir.
Ancak gereksiz ve fazla miktarda malzeme kullanimi, temayr ve Karakterleri yok
edeceginden kullanima gerektigi kadar 6zen gosterilmelidir.

Drama geregleri, role girmeyi kolaylastirmak veya ortami diigsel olarak degistirmek
amaciyla kullanilir. Drama etkinliklerini diizenlerken bulundurulmasinda yarar olan bazi
ara¢ gerecler sunlardir:
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2.2.3.1. Miizik Araclar
Drama etkinliklerinde miizik cok dnemli yer tutar.
Klasik, romantik, rock, new age vb. miizik tiirlerini i¢eren kaset ve CD’ler.
Efekt ses kayitlart: Insan, hayvan, doga olaylari, arag sesleri vb.

Ritim araglari: Ksilofon, metalofon, marakas, gelik tiggen, zilli tef, derili tef, tir tir, zil,
parmak zili, trampet, gong, riizgar ¢ani, tahta kasiklar, ¢esitli yoresel calgilar

Miizik araglari: Keman, gitar, tiflemeli ¢algilar vb.

Miizigin ¢agrisimlariyla bir oyun olusturulabilir ve yaratici dans etkinligi yapilabilir.
Oyun sirasinda bir miizik yaratilabilir, miizik kasetlerinden uygun boélimler bir araya
getirilerek oyuna gore bir kurgu yapilabilir.

Katilmcinin karakter portresine ve etkinligin ozelligine gore miizik secilmeli ve
teknik donanimla desteklenmelidir. Ornegin; duygusal durumlarda Klasik veya romantik,
heyecan varsa hizli ritimli, cosku varsa ritmik, koro sesleri igeren miizikler segilebilir.

Resim 2.2: Miizik araclari ile bir oyun olusturma
2.2.3.2. Maskeler

Canladirilacak oyunun 6zelligine gore maskeler hazirlanabilir. Maskeler tiim yiizii
kaplayabilecegi gibi sadece gbz maskesi olarak da yapilabilir. Hayvan maskeleri, g¢esitli
karakterlere ait maskeler, cadi, melek, seytan vb. maskelerle canlandirmalar yapilir. Bunun
disinda maskelerden yola ¢ikilarak yeni oyunlar olusturulabilir. Maskeler, role girmeyi
kolaylastirir. Duygu ve diistinceler maskenin arkasindan daha kolay ifade edilebilir.
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Maskelerle drama etkinligi, cocuklar i¢in hazirlandiginda maskelerin ¢ok korkutucu
olmamasina 6zen gosterilmelidir.

Maske hazirlama, aktivitenin bir pargast olarak kullanilabilecegi gibi aktivite
Oncesinde animator tarafindan hazirlanarak da aktivitelerde kullanilabilir.

Maske hazirlamada cesitli malzemeler kullamlir. Ozellikle cesitli kagitlar, kartonlar,
kumas parcalart en kolay maske hazirlanabilecek malzemelerdir. Cesitli iplikler, kumas
parcalari, ¢esitli kagitlar, rafya ve benzerleri de siisleme malzemesi olarak kullanilabilir.

Maskenin kalibi hazirlandiktan sonra siislenerek istenilen karakter olusturulabilir.
Ayn1 maske kalib1 farkli gekillerde siislenerek farkli karakterler olusturulabilir.

Maske hazirlamada su islem basamaklar takip edilir:

Karakteri tespit etme

Model tespiti

Kalip hazirlama

Malzeme tespiti

Malzemeleri hazirlama

Kalib1 kagit ya da kumasin tersine yerlestirme
Modeli kesme

Siislemeleri yapma

Lastik takilacak yeri tespit etme
Lastikleri takma

Maskenin genel kontroliinii yapma

VVVVVVVYVYVYYVYYVY

Ornek cahsma

Sinifta ya da evde maske hazirlama uygulamalar1 yapiniz.

Maske kullanilarak yapilacak ¢calisma 6rnegi:

Cesitli hayvan maskeleri katilimcilara takilir. Bunu yaparken katilimei, taktigi
maskenin hangi hayvana ait oldugunu bilmemelidir. Katilmei, cesitli seslerle yiiriiyiis
oykiinmeleri yapar. Oykiinmeler maskeye uygunsa seyirciler ellerini hizla ¢irparlar. Uygun
degilse tepki vermezler. Bu tepkilere gore katilimci, hangi hayvan maskesini taktigini
bulmaya c¢alisir (Hayvan maskesi yerine taninmig sporcu, sanat¢i, vb. maskeler de
kullanilabilir).
2.2.3.3. Kuklalar

Dramatik etkinliklerde kullanilacak araglardan biridir. Kuklalar eski ¢aglardan beri
diinyanin biitlin bolgelerinde kullanilmistir.

22



Kukla ile canlandirmalar, gocuk kuliibiinde daha ¢ok kullanilir. Yetiskinler i¢in
hazirlanan canlandirmalarda ise fazla yer almaz. En ¢ok kullanilan, golge kuklasi (6zellikle
Hacivat ve Karagoz) gosterileridir. Bunun disinda, katilimeilar kukla olur, canlandirmalar
bunun {izerine kurulur.

2.2.3.4. Kostiim ve Aksesuarlar

Canlandirilacak karakterlerin benimsenmesinde kostiim ve aksesuarlar onemlidir.
Bunlar, uygulanan etkinligi daha ilgi ¢ekici hale getirir ve role daha iyi hazirlanilmasini
saglar.

Cesitli hayvan kostiimleri, hazirlanan oyuna ait kostiim ve aksesuarlar, palyago
kiyafeti, farkh kiiltiirlere ait kiyafetler, sebze ve meyve kostliimleri, baslik, kuyruk, sapka,
kemer vb. araclar etkinliklerde kullanilabilir.

Dekora ve kiyafete uygun aksesuar hazirlanmalidir. Yilbasi eglencesinde ¢am agact
siislenirken c¢anlar, kar spreyleri, konfetiler kullanilir. Siitun aksesuari1 olarak parlak
kumaslar, lameler, kurdeleler kullanilabilir.

Kiyafetlere uygun aksesuarlar vardir. Baglik, taki, sal, fular, canta, corap, ayakkabi,
baston, gozliik, eldiven, semsiye vb. Kizilderili kostiimii; tiiy baslik, ok ve yay ile
tamamlanabilir.

Cesitli karakterlere uygun aksesuarlar da kullanilmalidir: Sag, sakal, biyik, kas, peruk,
farkli ve ilging tasarimda burun, kulak vb.

Ornek calisma: Katilimeilar iki gruba ayrilir. Her gruba korsan kostiimleri dagitilir.
Yiizler boyanir. Lider, hazine avina ¢ikacaklarii sdyler. Her grup kendisine bir isim bulur.
Gruplara haritalar dagitilir. Katilimeilar haritalardaki ipuglarindan yararlanarak hazineyi
bulmaya calisirlar. i1k bulan grup birinci olur, diger gruba komik cezalar verilir.

2.2.3.5. Digerleri

Yukarida belirtilen ara¢ gerecler disinda, drama etkinliklerinde kullanilabilecek farkli
ara¢ gerecler de vardir. Drama ¢aligmalarinda her nesne, sahip oldugu islevin disinda baska
birgok islev i¢in de kullanilabilir. Bunlar; imgesel diisiinmeyi, canlandirma zenginligini
saglar.

Arag geregler, drama ¢aligmalarinda bazen ¢alismanin ana konusu, bazen de yardimci
Ogesi olarak kullanilir.

Miizik, kukla, maske, kostiim ve aksesuarlar yaninda; canta, sal, fular, kumas

parcalari, ortiiler, cesitli resimler, alblimler, boyalar, gazete ve edebi yazilar, siis esyalar1 vb.
drama etkinliklerinde kullanilabilir.
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Ornek cahsma: Lider, ortaya bir nesne koyar ve katilimcilarm bu nesneyi degisik
amaclarla kullanmalarini ister. Bu nesne; bir sal, bir tabak, bir aski, bir kutu vb. olabilir.

Ornek obje: Bir kutu (Ornek olusumlar: Kameraman, kamera olarak kullanir film
¢eker; simit¢i tabure olarak kullanir; anne, bebek yatagi olarak kullanir, bebegini uyutur;
yagmura yakalanan yagl teyze, semsiye olarak kullanir vb.)

Resim2.3.Drama ve maskeler
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UYGULAMA FAALIYETI

Konu: Viicudumuz
Alt konu: Yiiziimiizdeki organlar

Materyal: Fon kartonu gazli boya kalemleri, makas, Amerikan fermuari
Ortam: Erken Cocukluk Egitim Kurumunda sinif

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Fon kartonuna bir bas sekli ¢iziniz.

» Fon kartonuna bas seklini c¢izerken
viicudumuzun oranimi  géz Oniinde
bulundurarak uygun boyutta ¢iziniz.

» Fon kartonuna c¢izdiginiz bas seklini
kesiniz.

» Fon kartonundan bas seklini ¢izginin
tizerinden giderek kesiniz.

» Farkli renklerde fon kartonlarina gozler,
kulaklar, burun ve agiz sekillerini
¢iziniz.

» Farkli renklerde fon kartonuna gift
halinde; kulak, goz tek olarak; burun,
agiz sekillerini ¢iziniz.

» Farkli renklerde fon kartonuna
cizdiginiz yliz organlann sekillerini
kesiniz.

» Farkli renklerde fon Kkartonuna ¢ift
halinde c¢izdiginiz géz kulak ve tek
olarak c¢izilen burun agiz sekillerini
kesiniz.

» Farkli  renklerde fon  kartonuna
cizdiginiz bas seklini pazen tahtaya
Amerikan fermuari ile tutturunuz.

» Sekle wuygun biyiklikte Amerikan
fermuari kesip yapistiriniz.

» Kesilen yiiz organlarmi ¢ocuklara
sirayla vererek dogru yerlere
koymalarini isteyiniz.

» Cocuklar1 gruplayiniz, yonergelerini
veriniz.

» Dogru yere koyanlari 6diillendiriniz.

» Dogru yerlere koyanlar yildiz, rozet vb.
ile ddiillendiriniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. (
2. (
3.(
4.(
5. (
6. (
7.(
8. (

9. (

)

Drama materyalleri olarak cesitli giysiler, esarplar, aksesuarlar kullanilabilir.
Yapi oyuncaklar1 drama ¢aligsmalar i¢in uygun materyaller degildir.

Drama caligmalarinda kullanilan salon duvarlari 1s1 ve ses yalitimi yapilmalidir.
Drama geregcleri, diigsel ortam olusturmaya yardimci materyallerdir.

Drama calismalar1 materyalsiz yapilamaz.

Drama calismalarinda miizik ¢agrigimlari kullanilmaz.

Canlandirilacak oyunun ¢ergevesine uygun maske kullanilabilir.

Fazla miktarda malzeme kullanimi temay1 ve karakterleri yok edebilir.

Her drama ¢alismasinda her karaktere uygun kostiim hazirlanmalidir.

10. () Esarp ve sapka her drama ¢alismasinda kullanilmasi zorunlu materyallerdir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme” ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi yaratici bireylerde goriilmeyen bir 6zelliktir?
A) Duyarlilik

B) Esneklik

C) Ozgiinliik

D) Alisilms diistince

Asagidakilerden hangisi yaratici diigiinceye uygun bir ifadedir?

A) Yaratic1 diisiince, dogustan gelen bir 6zelliktir.

B) Yaratici diisiince, aliskanliklarla olusan diisiince bigimidir.

C) Yaratic1 diisiinceye sahip kisiler ellerindeki bilgileri kullanirlar.
D) Yaratici diisiince, yalniz sanat ve miizik alanlarinda kullanilir.

Asagidakilerden hangisi egitimde drama ile ilgili yanlis bir ifadedir?
A) Cocuk drama ile 6grenmeye agik hale gelir.

B) Birlikte oynanan oyunlarla “Biz” kavrami olusturur.

C) Bireysel drama ¢alismalari ¢ocugun yaraticiligini artirir.

D) Yasayarak 6grenilenler, 6grenciyi ilerideki hayata hazirlar.

Asagidakilerden hangisi drama ile ilgili dogru tanimdir?

A) Drama, etkilesimi anlatan bir terimdir.

B) Drama, eylemsel sahne oyunudur.

C) Drama, tasarimlarin eyleme doniistiigli insani faaliyete denir.
D) Drama, tasarim olusturmaktir.

Asagidakilerden hangisi dramada insan iligkilerinde karsilasilan durum degildir?
A) Zitliklar

B) Problem ve kosullar

C) Korkular

D) Uygarlik

Asagidakilerden hangisi egitimde dramayla ilgili dogru anlatimdir?

A) Egitimde drama, ayn1 zamanda karakter egitimidir.

B) Egitimde dramada, egitimciler 6nce rol yapmalidir.

C) Egitimde drama ¢alismalarinda 6grenciler, yapayligi kabul eder ve uygular.
D) Egitimciler, drama ¢alismalarinda kendi rollerini gocuklara dagitmalidir.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

7.( ) Dramatizasyonda karakter sayisi (canli-cansiz) karakterler arasindaki ilgki ve
diyologlar fazladir.

8. ( ) Dramanin bir sanat disiplini vardir.
9.( ) Drama her egitim sisteminde ve kademesinde uygulanabilir.

10. () Oyun, drama ¢alismalarinda daha ¢ok 1sinma asamasinda kullanilan ve kendi iginde
sonsuz Ozellikleri olan bir tekniktir.

11. ( ) Drama serbest diisiinme becerisini kontrol etmeyi saglar.
12. ( ) Oyun, 6zgiir bir eylemdir.

13. ( ) Dogaglama ¢aligmalarinda, c¢ocuklar Ggretmenin soyledigi diyolog ,hareket ve
ifadeleri uygularlar.

14. () Cocuklarla iletisim kurmanin yollarindan biri de oyundur.

15. () Dramatizasyon, basi sonu belli olmayan 6ykii ya da durumun aslina sadik kalinmasi
gerekmeyen canlandirmalardir.

16. ( ) Drama Yunancada insanin kendi kendisini a¢iklamak istegidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 B

2 C

3 B

4 C

5 C

6 A

7 C

8 D

9 C
10 A
11 Dogru
12 Yanhs
13 Dogru
14 Dogru
15 Yanlhs
16 Yanhs
17 Dogru
18 Dogru
19 Yanhs
20 Y anhs
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANHTARI

1 D
2 A
3 C
4 C
5 D
6 A
7 Dogru
8 Dogru
9 Dogru
10 Dogru
11 Yanhs
12 Dogru
13 Yanlhs
14 Dogru
15 Yanhs
16 Yanhs
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