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ACIKLAMALAR

ALAN

El Sanatlar1 Teknolojisi

DAL/MESLEK

Dekoratif Ev Tekstili

MODULUN ADI

Dolgu Oyuncak Uretimi

MODULUN
TANIMI

Dolgu oyuncak iiretiminin 6grenilmesini saglayan 6grenme
materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK

Dolgu oyuncak iiretimi yapmak

MODULUN AMACI

Genel Amac¢

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak

dolgu oyuncak iiretimi yapabileceksiniz.

Amaclar

1. Oyuncak  balik
yapabileceksiniz.

2. Oyuncak ay dede
yapabileceksiniz.

3. Oyuncak  kopek
yapabileceksiniz.

4. Opyuncak fil dikimini teknige uygun olarak yapabileceksiniz.

5. Oyuncak ay1 dikimini teknige uygun olarak yapabileceksiniz.

6. Oyuncak kedi  dikimini teknige uygun  olarak
yapabileceksiniz.

dikimini  teknige uygun  olarak

dikimini teknige uygun olarak

dikimini  teknige uygun olarak

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: lyi aydimlatilmis ortam
Donamim: Oyuncak kaliplari, kumas, dolgu malzemesi, ¢alisma
masasl, dikis makinesi, sandalye, igne, iplik, makas

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen dlgme
araglar1 ile kazandigimiz bilgileri oOlgerek kendi kendinizi
degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiiliin sonunda, size 6lgme araci ( test, coktan
se¢meli, dogru-yanlig, vb. ) kullanarak modiil uygulamalari ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri dlcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Farkli gekillerde oyuncaklar bulunmaktadir. Oyuncak cesitlerinden birisi de dolgu
oyuncaklardir. Her yas donemindeki ¢ocuklarin severek oynadigi oyun araglarindan bir
tanesidir.

Dolgu oyuncaklar, ¢ocuklar ve bebekler i¢in iyi bir arkadas olur, onlarin haz ve
mutluluk duymasini saglar. Dolgu oyuncaklar, evlerde bulunan artitk malzemeler
degerlendirilerek hazirlanabilecegi gibi satin alinan kumaglarla da yapilabilmektedir.
Yipranmaya karsi dayanikli oldugundan ve ekonomik olmasi sebebiyle aileler tarafindan
tercih edilen oyuncaklardir.

Bu modil balik, ay dede, fil, kopek, ayi, kedi dolgu oyuncaklarinin islem
basamaklarini 6gretmeyi amaglamigtir. Bunlardan hari¢ ¢esitli dolgu oyuncaklar da
tiretilebilmektedir.

Bu modill ile dolgu oyuncak yapma ve uygulama becerisi kazanacaksiniz. Edindiginiz
bilgileri, giinliik yasantinizda kullanabilirsiniz. Uretim yaparak kendinize, ailenize ve
topluma ekonomik yonden katki saglayabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak dolgu oyuncak balik
iiretimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Oyuncak balik kaliplarim aragtirmiz.

> Oyuncak balik dikim islem basamaklarini arastiriniz.

1. OYUNCAK BALIK DIiKIiMI

1.1. Modelin Analiz islemleri

Uriin: Oyuncak balik Hazirlama tarihi:
Olcii: Boy: 34cm  En:17cm Hazrlayan:

Bicim tanimlama
> Kuyruklu, yiizgegli
> Gozli, agizh
>  Icielyaflh
Dikis paylar
> Biitiin dikisler 7 mm

Parca listesi
> Govde x 2
> Yiizgec x 4

Alinacak malzemeler

Sar1 polar kumasg

Elyaf

Dikis ipligi (kumag renginde)
Hazir gz materyali

Hazir agiz materyali

VVVVYVYYV




1.2. Oyuncak Balik Kesim Islemleri

1.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama islemleri

Polar kumaglar, ¢ekmeye karst esneme yapmaktadir. Bundan dolayr kumas,
kesilmeden O0nce masanin tistiinde biraz dinlendirilmeli ve kumasin eski haline donmesi
saglanmalidir.

1.2.2. Kahbi Kumasa Yerlestirme Islemleri

Kumas kesim masasina serilir. Kumas ve kenarlar1 diizeltilir. Kaliplar kumasin boy
ipligi yoniinde yerlestirilir. Kaliplarin, ekonomik olarak yerlestirilmesine 6zen gosterilir.
Kaliplar kumasa sabitlenir ve kaliplarin kenarindan kumas ¢izilir.

1.2.3. Oyuncak Balik Kesim Islemleri

Oyuncak baligin kaliplari ¢izilen yerlerden 7 mm pay birakilarak kesilir.

1.3. Oyuncak Balik Dikim Islemleri

VVVVVVVVVVVYVVVVYY

Yiizgec parcalarini iist {iste yerlestiriniz.

Cizgiyi takip ederek teyelleyiniz.

Yiizgeg parcalarini, gévde yeri hari¢ dikiniz.
Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢eviriniz.
Yengec parcalarinin i¢ine biraz elyaf doldurunuz.
Govde pargasinda bulunan yiizgeg yeri kismina ylizge¢ pargasi yerlestiriniz.
Cizgiyi takip ederek teyelleyiniz.

Teyellenen yerleri dikiniz.

Govde pargalarini {ist iiste yerlestiriniz.

Cizgiyi takip ederek teyelleyiniz.

Teyellenen yerleri dikiniz.

Dikisglerin kose kisimlarini ¢itlatiniz.

Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢eviriniz.
Govdenin igine elyaf doldurunuz.

Elyaf doldurulan yeri elde makine dikisi ile dikiniz.
Hazir goz ve agiz materyallerini yapistiriniz.
Oyuncakta kalan biitiin teyelleri temizleyiniz.

1.4. Oyuncak Balik Son Kontrol islemleri

>
>
>
>
>

Dikilen yerleri kontrol ediniz, sokiik ve hatali olan yerleri diizeltiniz.
Dikis adimlarini kontrol ediniz ve hatali olan yerleri diizeltiniz.
Teyelleri kontrol ediniz ve sokiilmeyen teyelleri temizleyiniz.
Oyuncagin bos kalan yerlerini elyafla doldurunuz.

Kalan iplikleri temizleyiniz.



Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak oyuncak balik dikebileceksiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Parsomen kagidi, kalem,
silgi, toplu igne dikis ignesi,
makas, polar kumas, elyaf,
hazir goz ve agiz materyali, | » Malzemeleri eksiksiz hazirlayiniz.
dikis ipligi, dikis makinesi
ve malzemelerini  temin
ediniz.

» Kaliplar1 parsomen kagidina

ciziniz » Diizgilin ¢izmeye 6zen gosteriniz.

» Kaliplarin etrafindan

kesiniz. » Cizgiyi takip ederek diizgiince kesiniz.

» Polar kumas esnediginden, kumasi ¢ok fazla
¢cekmeyiniz.

» Kumasi ¢ekmeden masanin
iistiine yerlestiriniz.

» Kesilen kahplart kumasa
yerlestiriniz.

» Topluigne ile tutturunuz.

» Kalibin kenarindan kalemle

ciziniz » Fazla bastirmadan diizgiin ¢iziniz.




» 7 mm dikis pay: birakarak
kesiniz.

» Dikis pay1 birakmay1 unutmayiniz.

» Yiizge¢ parcalarini st iste
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Yiizge¢ pargalarin1  govde
yeri hari¢ dikiniz.

» Parcalan diizgiin dikmeye 6zen gosteriniz.

» Dikisler i¢ kisimda kalacak
sekilde ¢eviriniz.

» Yiizge¢ parcalarinin igine
biraz elyaf doldurunuz.

» Elyafi fazla doldurmayiniz.




Govde parcasinda bulunan
yiizgec yeri kismina ylizgeg
parcasini yerlestiriniz.
Cizgilerden teyelleyiniz.
Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Makine ayarini kontrol ediniz.

Govde pargalarini st tste
yerlestiriniz.

Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Kumagin yiiziinii iist tiste yerlestiriniz.
» Kuyruga yakin bir yerden elyaf dolduracak kadar bir
bosluk birakiniz.

Dikislerin kose kisimlarina
citlatma (makasla kiigiik
kiigiik kesme islemi)
yapimiz.

» Dikisi kesmeyiniz.




» Dikisler i¢ kisimda kalacak
sekilde geviriniz.

» Govdenin  igine elyaf
doldurunuz.

> Once kuyruk kismindan doldurmaya baslaymiz.

» Elyaf doldurdugunuz yeri
elde makine dikisi ile
dikiniz.

» Teknige uygun c¢aliginiz.




» Hazir géz ve  agiz
materyallerini  yapistirmak
iizere hazirlayiniz.

» Hazir géz ve  agiz
materyallerini yapistirmiz.

» Kaliteli bir yapistirict kullaniniz.

» Oyuncakta kalan biitiin
teyelleri temizleyiniz.




Resim 1.1: Oyuncak balik kalibi
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST
1.Sar1 polar kumastan dolgu oyuncak balik yapiniz.
DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariiz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Malzemeleri eksiksiz hazirladiniz mi?
Kaliplar: parsomen kagidina ¢izdiniz mi?
Parsomene ¢izdiginiz kaliplari, etrafindan kestiniz mi?
Kumasi ¢gekmeden masanin {istline yerlestirdiniz mi?
Kesilen kaliplart kumasa yerlestirdiniz mi?
Kalibi, kenarindan kalemle kumasa ¢izdiniz mi?
7 mm dikis pay: birakarak kestiniz mi?
Yiizgec parcalarin iist iiste yerlestirip gdvde yeri hari¢ diktiniz
mi?
9. Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde kumasi gevirdiniz mi?
10. Yiizgeg pargalarinin i¢ine biraz elyaf doldurdunuz mu?
11. Govde parcasinda bulunan yiizgec yeri kismina ylizgeg parcasini
yerlestirip diktiniz mi?
12. Govde pargalarini iist {iste yerlestirip diktiniz mi?
13. Dikislerin kose kisimlarina ¢it attiniz mi?
14. Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde kumasi ¢evirdiniz mi?
15. Goévdenin igine elyaf doldurdunuz mu?
16. Elyaf doldurdugunuz yeri elde makine dikisi ile diktiniz mi?
17. Hazir g6z ve agiz materyallerini yapistirdiniz m?
18. Oyuncakta kalan biitiin teyelleri temizlediniz mi?
19. Temiz ¢alistiniz m1?
20. Zamaninda bitirdiniz mi?

O N0~ wWIN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak dolgu oyuncak ay
dede iiretimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Oyuncak ay dede kaliplarimi arastiriniz.

> Oyuncak ay dede dikim iglem basamaklarini arastiriniz.

2. OYUNCAK AY DEDE DIKIMI
2.1. Modelin Analiz islemleri

Uriin: Oyuncak ay dede Hazirlama tarihi:

Olcii: Boy: 33 cm En: 10 cm Hazirlayan:

Bicim tamimlama
> Hilal seklinde
> Kasl, gozli, agizh
> Ici elyafli
Dikis paylar
> Biitiin dikigler 7 mm

Parca listesi
» Ay dede kalib1 x 2

Aliacak malzemeler
> Beyaz polar kumas
>  Elyaf
»  Dikis ipligi (kumas renginde)
> Is orlonu (kirmizi, siyah, ten renginde)

12



2.2. Oyuncak Ay Dede Kesim Islemleri
2.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama Islemleri

Polar kumaglar, ¢ekmeye karst esneme yapmaktadir. Bundan dolay1 kumas,
kesilmeden Once masanin tistiinde biraz dinlendirilmeli ve kumasin eski haline donmesi
saglanmalidir.

2.2.2. Kalib1 Kumasa Yerlestirme Islemleri

Kumas, kesim masasina serilir. Kumas ve kenarlar1 diizeltilir. Kaliplar, kumasin boy
ipligi yoniinde yerlestirilir. Kaliplarin ekonomik olarak yerlestirilmesine &zen gosterilir.
Kaliplar kumasa sabitlenir ve kaliplarin kenarindan kumas ¢izilir.

2.2.3. Oyuncak Ay Dede Kesim islemleri

Oyuncak ay dede kaliplarinin gizilen yerlerinden 7 mm pay birakilarak kumas Kesilir.

2.3. Oyuncak Ay Dede Dikim Islemleri

Kumasin yiizii ist tiste gelecek sekilde govde parcalart yerlestirilir.
Cizilen yerler Ust tiste gelecek sekilde toplu igne ile tutturulur.
Ignelenen yerler dikis ipligi ile teyellenir.

Teyellenen yerler tizerinden makine dikisi dikilir.

Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.

Basit nakis igne teknikleri kullanilarak agiz, goz, kas yapilir.

I¢ine elyaf doldurulur.

Elyaf doldurulan yere elde makine dikisi yapilir.

VVVVVVYVYY

2.4. Oyuncak Ay Dede Son Kontrol islemleri

> Dikilen yerler kontrol edilir, hatali ve sokiik olan yerler diizeltilir.
> Dikis adimlari kontrol edilir ve hatali olan yerler diizeltilir.

> Teyeller kontrol edilir ve sokiilmeyen teyeller temizlenir.

> Nakis tekniklerinde varsa sokiik ve hatali olan kisimlar diizeltilir.
> Oyuncagin bos kalan yerleri elyafla doldurulur.

> Kalan iplikler temizlenir.

13



Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak, oyuncak ay dede dikebileceksiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Parsomen kagidi, kalem, silgi,
toplu igne, dikis ignesi, makas,
polar kumas, elyaf, dikis ipligi, | » Malzemeleri eksiksiz hazirlayiniz.
dikis makinesi ve malzemeleri,
is orlonu

» Diizgiin ¢izmeye 6zen gosteriniz.

» Kaliplar1 parsémen kagidina
¢iziniz.

> Cizgiyi takip ederek diizgiince kesiniz.

» Kaliplarin etrafindan kesiniz.

» Kumasi c¢ekmeden masanin
iistline yerlestiriniz.

» Kesilen  kaliplar1  kumasa
yerlestiriniz.

» Toplu igne ile tutturunuz.

» Polar kumas esnediginden, kumasi ¢ok fazla
cekmeyiniz.

14



» Fazla bastirmadan diizgiin ¢iziniz.

» Dikis pay1 birakmay1 unutmayiniz.

» 7 mm dikis payr birakarak ,
kesiniz.

» Kumagin yiizii ist liste gelecek
sekilde  govde  parcalarini
yerlestiriniz. » Diizgiin yerlestiriniz.

» Cizilen yerler st iiste gelecek
sekilde  toplu  igne ile

» Kalibin kenarindan kalemle
¢iziniz.

15



tutturunuz.

> Ignelediginiz yerleri
kumasmizin rengindeki dikis
ipligi ile teyelleyiniz.

» Kalibin iizerinde isaretli olan kism1 teyellemeyiniz.
Bu kisimdan elyaf doldurulacaktir.

» Teyellediginiz yerlerin
lizerinden makine dikisi
cekiniz.

» Makinenin ayarini kontrol ediniz.

» Dikigler i¢ tarafta kalacak
bicimde kumasi ¢eviriniz.

» Ters ¢evirmeyi unutmayiniz.

16




» Teknige uygun ¢alisiniz.

» Basit nakis igne tekniklerini
kullanarak agiz, gbz, Kkas
yapiniz.

> Oncelikle sivri kistmlar1 doldurmakla baslaymiz.

» Oyuncagm igine elyafi ¢ok fazla doldurursaniz
sert, ¢ok az doldurursaniz oyuncagmn sekli
bozuldugundan yeterli miktarda doldurunuz.

> Igine elyaf doldurunuz.

» Oyuncakta kalan biitiin teyelleri
temizleyiniz.

17




Resim 2.1: Oyuncak ay dede kalibi
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST
1.Beyaz polar kumastan dolgu oyuncak ay dede yapiniz.
DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Malzemeleri eksiksiz hazirladiniz m?

Kaliplar: parsomen kagidina ¢izdiniz mi?

Parsomene ¢izdiginiz kaliplarin etrafindan kestiniz mi?

Kumasi ¢gekmeden masanin {istline yerlestirdiniz mi?

Kesilen kaliplar1 kumasa yerlestirdiniz mi?

Kalibin kenarindan kalemle kumasi ¢izdiniz mi?

7 mm dikis pay: birakarak kumasi kestiniz mi?

Kumasin yiizii, Ust iste gelecek sekilde gdvde pargalarini
yerlestirdiniz mi?

9. Govde pargalarini diktiniz mi?

10. Elyaf dolduracak kadar yer biraktiniz mi?

11. Dikigler i¢ tarafta kalacak bigimde kumasi ¢evirdiniz mi?

12. Basit nakis igne tekniklerini kullanarak agiz, goz, kas yaptiniz mi?
13. Govdenin i¢ine elyaf doldurdunuz mu?

14. Elyaf doldurulan yeri elde makine dikisi yaptiniz m?

15. Oyuncakta kalan biitiin teyelleri temizlediniz mi?

16. Temiz ¢alistiniz mi1?

17. Zamaninda bitirdiniz mi?

OINo|O R~ WIN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

C AMAC )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak dolgu oyuncak
kopek tiretimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Oyuncak kopek kaliplarini arastiriniz.

> Oyuncak kopek dikim islem basamaklarini arastiriniz.

3. OYUNCAK KOPEK DiKiMi
3.1. Modelin Analiz islemleri

Uriin: Oyuncak kopek Hazirlama tarihi:

Ol¢ii: Boy: 32cm En: 26 cm Hazirlayan:

Bicim tammmlama

»  Uzun kulakli
»  Kisa kuyruklu
> Burunlu, gozli, agizli
> Ici elyafli
Dikis paylar

> Biitiin dikisler 7 mm

Almacak malzemeler

Beyaz polar kumas

Elyaf

Dikis ipligi (kumas renginde)
Hazir burun, géz, agiz materyali

YVVY
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3.2. Oyuncak Kopek Kesim Islemleri

3.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama Islemleri

Polar kumaglar, ¢ekmeye karst esneme yapmaktadir. Bundan dolayr kumas,
kesilmeden O0nce masanin tistiinde biraz dinlendirilmeli ve kumasin eski haline donmesi
saglanmalidir.

3.2.2. Kalib1 Kumasa Yerlestirme Islemleri

Kumas, kesim masasina serilir. Kumas ve kenarlar1 diizeltilir. Kaliplar, kumasin boy
ipligi yoniinde yerlestirilir. Kaliplarin ekonomik olarak yerlestirilmesine 6zen gosterilir.
Kaliplar, kumasa sabitlenir ve kaliplarin kenarindan kumas ¢izilir.

3.2.3. Oyuncak Kopek Kesim Islemleri

Oyuncak kopek kaliplar ¢izilen yerlerden 7 mm pay birakilarak kesilir.

3.3. Oyuncak Koépek Dikim Islemleri

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVYYY

Beden pargasinin Ustiine karin ve bacak i¢i pargasi yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kuyruk pargalari Ust tiste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kuyruk parcasinin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.
I¢ine biraz elyaf doldurulur.

Beden pargasinda isaretli olan yere kuyruk parcasi dikilir.
Beden pargalari iist {iste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Dikilen bacaklarin altina taban pargalar: yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kulak pargalari st {iste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kulak pargalarinin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.
I¢ine elyaf doldurulur.

Bas pargasinin iizerinde isaretli olan yere kulak pargalar yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Bas parcasinin iizerine bas ara pargasi yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.
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Basg parcalar tist {iste yerlestirilir.

Bas pargasinda burun yerinden agiz yerine kadar olan yer, cizgi takip edilerek
teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Bas parcasinin iistiine alt ¢cene pargasi yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Bas parcasi beden pargasinin {istiine yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Karin ve bacak i¢i pargalari iist iiste yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.

I¢ine elyaf doldurulur.

Elyaf doldurulan yer elde makine dikisi ile dikilir.
Hazir goz, burun, agiz yapistirilir.

Oyuncakta kalan biitiin teyeller temizlenir.

VVVVVVVVVVVVVVY VYYVY

3.4. Oyuncak Kopek Son Kontrol islemleri

Dikilen yerler kontrol edilir, sokiik ve hatali olan yerler diizeltilir.
Dikis adimlart kontrol edilir ve hatali olan yerler diizeltilir.
Teyeller kontrol edilir ve sokiilmeyen teyeller temizlenir.

Nakis tekniklerinde varsa sokiik ve hatali olan yerler diizeltilir.
Oyuncagin bos kalan yerleri elyafla doldurulur.

>
>
>
>
>
> Kalan iplikler temizlenir.
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Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak oyuncak kopek dikebileceksiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

Pargomen kagidi
Kalem

Silgi

Toplu igne
Dikis ignesi
Makas

Polar kumas » Malzemeleri eksiksiz hazirlayiniz.
Elyaf

Dikis ipligi

Dikis makinesi ve
malzemeleri

Hazir goz, burun, agiz
materyali

YV VVVVVVVVVY

A\

Kaliplart parsdmen

e .. » Diizglin ¢izmeye 6zen gosteriniz.
kagidina ¢iziniz. gun ¢ Y &

» Cizgiyi takip ederek diizgiince kesiniz.

» Kaliplarin etrafindan
kesiniz.

» Kumasi masanin {istiine | » Polar kumag fazla esnediginden, kumasi1 ¢ok fazla
yerlestiriniz. ¢ekmeyiniz.

» Kesilen kahplar1  kumasa
yerlestiriniz. » Kaliplar diizgiin yerlestiriniz.
» Toplu igne ile tutturunuz.
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Kalibin kenarindan kalemle
¢iziniz.

» Fazla bastirmadan diizgiin ¢iziniz.

7 mm dikis pay: birakarak
kesiniz.

» Dikis pay1 birakmay1 unutmayiniz.

Biitiin pargalari
hazirlaymiz.

» Eksik parca olup olmadigin1 kontrol ediniz.

Beden parcasinin iistiine
karin ve bacak i¢i pargasini

yerlestiriniz.

Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Kumagin yiizleri ist iiste gelecek sekilde pargalar
yerlestiriniz.

Kuyruk pargalarini iist iiste
yerlestiriniz.

Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Beden yeri hari¢ diger yerleri dikiniz.
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» Kuyruk pargasinin dikigleri
i¢ kisimda kalacak sekilde
geviriniz.

> lIcine biraz elyaf
doldurunuz.

» Beden parcasinda isaretli
olan yere kuyruk pargasini
dikiniz.

» Makinenin ayarini kontrol ediniz.

» Beden pargalarmi st iiste
yerlestiriniz.
> Cizgiyi takip ederek | » Makine ayarini kontrol ediniz.
teyelleyiniz. > Bas yeri ve ayak taban yeri hari¢ diger kisimlar
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.
dikiniz.

25




» Yuvarlak kisimlar diizgiin yapabilmek i¢in makinenin
dikis adimlarini azaltiniz.

» Dikilen bacaklarin altina
taban pargalarini
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Parcada isaretli olan kafa yeri hari¢ diger kisimlarini
dikiniz.

» Kulak pargalarini iist iiste

yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri
dikiniz.
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Kulak pargalarinin dikisleri
i¢c kisumda kalacak sekilde
geviriniz.

I¢ine elyaf doldurunuz.

» Elyafi az doldurunuz.

Bas pargasimin  {izerine
isaretli olan yere kulak
parcalarin yerlestiriniz.
Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.
Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Kulaklarin dogru yerde olup olmadigini kontrol ediniz.

Bas pargasinin {izerine bag
ara parcasini yerlestiriniz.
Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Bas ara parcasinin sivri olan kismi, bas pargasinin
burun kismina yerlestiriniz.

Bas parcalarim1 st iiste
yerlestiriniz.

Burun yerinden agiz yerine
kadar olan yeri, ¢izgiyi
takip ederek teyelleyiniz.
Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Kumasgin yiizlerini st {iste getiriniz.
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Bas parcasinin {istiine alt

¢ene parcasini yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Boyun yeri hari¢ diger kisimlarini dikiniz.

» Bas parcasini beden
parcasinin iistiine
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Dikmeden 6nce bag parcasini kontrol ediniz.

» Karin ve bacak igi
parcalarini iist {iste
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Teyellediginiz kismin ortasindan elyaf dolduracak
kadar bosluk birakiniz.
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» Dikisler i¢ kisimda
kalacak sekilde
geviriniz.

> Icine elyaf doldurunuz.

> Once basi doldurunuz. Daha sonra bedeni
doldurunuz.

» Elyaf doldurdugunuz
yeri elde makine dikisi
ile dikiniz.

» Teknige uygun dikiniz.

» Hazir g6z, burun, agiz
materyallerini yapistiriniz.

» Yapistiriciyi fazla siirmeyiniz.

» Oyuncakta kalan biitiin
teyelleri temizleyiniz.

29




Resim 3.1: Oyuncak képek kalib1
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Resim 3.2: Oyuncak kipek kalibi
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST
1.Beyaz polar kumastan dolgu oyuncak képek yapiniz.
DEGERLENDIRME OLCEGI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Malzemeleri eksiksiz hazirladiniz mi?

Kaliplar1 parsomen kagidina ¢izdiniz mi?

Parsomene ¢izdiginiz kaliplarin etrafindan kestiniz mi?

Kumagi ¢ekmeden masanin iistiine yerlestirdiniz mi?

Kesilen kaliplar1 kumasa yerlestirdiniz mi?

Kalibin kenarindan kalemle kumasi ¢izdiniz mi?

7 mm dikis pay: birakarak kestiniz mi?

Beden parcasinin iistiine karin ve bacak ici pargasini yerlestirip

diktiniz mi?

9. Kuyruk pargalarini {ist tiste yerlestirip diktiniz mi?

10. Kuyruk parcasinin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde
¢evirdiniz mi?

11. Kuyruk pargasmin igine biraz elyaf doldurdunuz mu?

12. Beden pargasinda igaretli olan yere kuyruk parcasini diktiniz
mi?

13. Beden pargalarini iist iiste yerlestirip diktiniz mi?

14. Dikilen bacaklarin altina taban pargalarini yerlestirip diktiniz
mi?

15. Kulak pargalarini iist iiste yerlestirip diktiniz mi?

16. Kulak parcalarinin dikisleri i¢ kistmda kalacak sekilde kumasi
¢evirdiniz mi?

17. Kulak pargalarinin igine elyaf koydunuz mu?

18. Bas pargasmin iizerinde isaretli olan yere kulak parcalarim
yerlestirip diktiniz mi?

19. Bas pargasinin lizerine bas ara pargasini yerlestirip diktiniz mi?

20. Bas parcalarini iist iiste yerlestirip diktiniz mi?

21. Bas parcasinda burun yerinden agiz yerine kadar olan yeri,
cizgiyi takip ederek diktiniz mi?

22. Bas pargasinin iistline alt ¢ene pargasim yerlestirip diktiniz mi?

23. Bas pargasini beden pargasinin iistiine yerlestirip diktiniz mi?

24. Karin ve bacak i¢i pargalarini iist iiste yerlestirip diktiniz mi?

25. Bedeni, dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evirdiniz mi?

26. Bedenin icine elyaf doldurdunuz mu?

27. Elyaf doldurdugunuz yeri elde makine dikisi ile diktiniz mi?

28. Hazir gbz, burun, ag1z materyallerini yapistirdiniz mi?
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29. Opyuncakta kalan biitiin teyelleri temizlediniz mi?
30. Temiz ¢aligtiniz m1?
31. Zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

33



OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak dolgu oyuncak fil
iretimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Oyuncak fil kaliplarim aragtirmiz.

> Oyuncak fil islem basamaklarini arastiriniz.

4. OYUNCAK FIL DIKIMI

4.1. Modelin Analiz islemleri

Uriin: Oyuncak fil Hazirlama tarihi:

Olcii: Boy: 43cm En: 20 cm Hazirlayan:

Bi¢im tanimlama
Uzun burunlu
Uzun kulakli
Kisa kuyruklu
Gozli

I¢i elyafli

VVVYYV

Dikis paylar
» Biitiin dikisler 7 mm

Parca listesi

> Govde x 2
> Karin ve bacak i¢i x 2
> Kulak x 4
> Kuyruk x 2
Aliacak malzemeler
> Yesil peliis kumag
> Siyah polar kumasg
> Beyaz polar kumas
> Elyaf
»  Dikis ipligi (kumas renginde)
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4.2. Oyuncak Fil Kesim Islemleri
4.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama Islemleri

Peliis kumaslar, cekmeye karsi esneme yapmaktadir. Bundan dolayr kumas,
kesilmeden 6nce masanin iistiinde biraz dinlendirilmeli ve kumagin eski haline dénmesi
saglanmalidir.

4.2.2. Kalib1 Kumasa Yerlestirme Islemleri

Kumas1 kesim masasina serilir. Kumas ve kenarlar1 diizeltilir. Kaliplar kumasin boy
ipligi yoniinde yerlestirilir. Kaliplar ekonomik olarak yerlestirilmeye 6zen gosterilir. Kaliplar
kumasa sabitlenir ve kaliplarin kenarindan kumas ¢izilir.

4.2.3. Oyuncak Fil Kesim Islemleri

Oyuncak fil kaliplari ¢izilen yerlerden 7 mm pay birakilarak kesilir.

4.3. Oyuncak Fil Dikim Islemleri

Kulak pargalari iist iiste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kulak pargasiin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.

Kulak parcgasinin i¢ine elyaf doldurulur.

Govde pargasinin iistiine karin ve bacak i¢i pargasi yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kuyruk pargalart iist iiste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Govde pargalar st iiste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Govde pargasinda igaretli olan kisma kuyruk pargasi yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Govde pargasindaki dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.

Govde pargasinin uygun yerine kulak parcalari elde makine dikisi ile dikilir.
Goz yapmak i¢in beyaz polar kumastan yuvarlak sekil kesilir.

Siyah polar kumastan géz yapmak icin beyaz polarin boyutundan biraz daha
kiigiik yuvarlak kesilir.

Beyaz polar kumas pargasinin tistiine siyah polar kumas pargasi dikilir.
Govdenin iizerine yapilan goz pargast uygun yere dikilir.

Karm ve bacak i¢i pargast iist {iste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

VVVY VVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVYY
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> Karin ve bacak i¢i pargasimin ortasi elyaf girecek kadar bosluk birakilir, diger
kisimlar dikilir.

> Govdenin igine elyaf doldurulur.

> Elyaf doldurulan yer, elde makine dikisi ile dikilir.

4.4. Oyuncak Fil Son Kontrol Islemleri

Dikilen yerler kontrol edilir, sokiik ve hatali olan yerler diizeltilir.
Dikis adimlar1 kontrol edilir ve hatali olan yerler diizeltilir.
Teyeller kontrol edilir ve sokiilmeyen teyeller temizlenir.
Oyuncagin bos kalan yerleri elyafla doldurulur.

Kalan iplikler temizlenir.

VVVYYVY
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak oyuncak fil dikebileceksiniz.

Islem Basamaklan Oneriler

Parsomen kagidi,
Mezura

Kalem

Silgi

Toplu igne

Dikis ignesi >
Makas

Yesil peliis kumasg

Siyah ve beyaz polar kumasg
Elyaf

Dikis ipligi

Dikis makinesi ve malzemeleri

Malzemeleri eksiksiz hazirlaymiz.

YV VIVVVVVVVVVVYYVYY

Kahplart  parsomen  kagidina
¢iziniz.
Kaliplart istediginiz  boyutlarda | > Diizgiin ¢izmeye 6zen gosteriniz.
biiyiiterek ~ parsomen  kagidina
¢iziniz.

Y

Kaliplarin etrafindan kesiniz. » Cizgiyi takip ederek diizgiince kesiniz.

Kumasi ¢ekmeden masanin iistiine | » Polar kumas esnediginden kumasi ¢ok fazla
yerlestiriniz. cekmeyiniz.

Kesilen kaliplar kumasa
yerlestiriniz.

Toplu igne ile tutturunuz.

Kalibin  kenarindan  kalemle
¢iziniz.

» Kumas1 ekonomik kullanmaya 6zen gdsteriniz.
» Fazla bastirmadan diizgiin ¢iziniz.

Kaliplarin kenarindan 7 mm dikis
pay1 birakarak kalibi kesiniz. » Dikis pay1 birakmay1 unutmayiniz.
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» Kulak  pargalarim st  {iste
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Kulak pargasinda bulunan beden yeri kismini
dikmeyiniz.

» Kulak parcasinin  dikisleri  i¢
kisimda kalacak sekilde pargay1
geviriniz.

> Icine elyaf doldurunuz.

» Elyafi fazla doldurmayiniz.

» Govde pargasmin Ustiine karin ve
bacak i¢i parcasini yerlestiriniz.

» Cizgileri takip ederek teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Makine ayarini kontrol ediniz.
» Makine dikis adimini kontrol ediniz.
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» Kuyruk pargalarin1 st {ste
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Beden yerini dikmeyiniz.

» Govde parcalarmi  Ust  liste
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Govde pargasinda bulunan kuyruk yeri kismin
dikmeyiniz.

» Govde pargasmin isaretli olan yere
kuyruk pargasini yerlestiriniz.

» Cizgileri takip ederek teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Kuyruk parcasimt dogru yerlestirdiginize emin
olunuz.
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» GoOvde parcasindaki dikigler i¢

kisimda kalacak sekilde pargayi
geviriniz.

> Oncelikle en u¢ kisimlardan baslayimiz.

Kulak parcalarint gévde pargasinin
uygun yerine elde makine dikisi ile
dikiniz.

» Teknige uygun galisiniz.
» Kulak yerlerini diizgiin yerlestiriniz.

Beyaz polar kumastan goz yapmak
icin yuvarlak sekil kesiniz.

Siyah polar kumastan géz yapmak
icin  beyaz polar  kumagmn
boyutundan Dbiraz daha kiigiik
yuvarlak kesiniz.

» Kumas diizgiin kesiniz.
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>

>

Beyaz polar kumas pargasinin
iistiine siyah polar kumas pargasini
dikiniz.

GOz pargasini govde parcasinin
uygun yerine dikiniz.

» Gizli dikis ile dikiniz.
» GOz yerini belirleyiniz.

Karin ve bacak i¢i pargasini iist
iiste yerlestiriniz.

Cizgileri takip ederek teyelleyiniz.
Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Ortasindan elyaf dolduracak kadar
birakiniz.

bosluk

Govdenin igine elyaf doldurunuz.

> Oncelikle kuyruk kismini sonra hortumunu
doldurmakla baslayiniz.

» Oyuncagm i¢ine elyafi ¢ok fazla doldurursaniz
sert olacagi, ¢cok az doldurursamz oyuncagin
sekli ~ bozulacagindan  yeterli  miktarda
doldurunuz.

Elyaf doldurunuz yeri elde makine
dikisi ile dikiniz.

» Teknige uygun ¢alisiniz.
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» Oyuncakta kalan biitiin teyelleri
temizleyiniz.
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Resim 4.1: Oyuncak fil kalib1
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

1.Yesil peliis kumastan dolgu oyuncak fil yapiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Malzemeleri eksiksiz hazirladiniz mi1?

Kaliplar1 parsomen kagidina ¢izdiniz mi?

Parsomen kagidina ¢izdiginiz kaliplarin etrafindan kestiniz

mi?

Kumagi ¢ekmeden masanin {istiine yerlestirdiniz mi?

Kesilen kaliplar1 kumasa yerlestirdiniz mi?

Kalibin kenarindan kalemle kumasi ¢izdiniz mi?

7 mm dikis pay: birakarak kestiniz mi?

Kulak pargalarini st tiste yerlestirip diktiniz mi?

Kulak parcasimin dikigleri i¢ kisimda kalacak sekilde

gevirdiniz mi?

10. Kulak pargalarinin igine elyaf doldurdunuz mu?

11. Govde parcasinin {istiine karin ve bacak igi pargasini
yerlestirip diktiniz mi?

12. Kuyruk pargalarini iist iiste yerlestirip diktiniz mi?

13. Govde pargalarin iist iiste yerlestirip diktiniz mi?

14. Govde pargasinin isaretli olan kismina kuyruk pargasini
yerlestirdiniz mi?

15. Govde parcasindaki dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde
¢evirdiniz mi?

16. Govde parcasinin uygun yerine kulak pargalarini elde makine
dikisi ile diktiniz mi?

17. Beyaz polar kumastan géz yapmak i¢in yuvarlak sekil kestiniz
mi?

18. Siyah polar kumastan géz yapmak i¢in beyaz polar kumasin
boyutundan biraz daha kiigiik yuvarlak kestiniz mi?

19. Beyaz polar kumas pargasiin istiine siyah polar kumasg
parcasini diktiniz mi?

20. G0z pargasini govde pargasinin uygun yerine dikiniz mi?

21. Karin ve bacak i¢i pargasini iist liste yerlestirip dikiniz mi?

22. Govdenin igine elyaf doldurdunuz mu?

23. Elyaf doldurdugunuz yeri elde makine dikisi ile diktiniz mi?

24. Oyuncakta kalan biitiin teyelleri temizlediniz mi?

25. Temiz ¢alistiniz mi?

n

w
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| 26. Zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak dolgu oyuncak ay1
iiretimi yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Oyuncak ayi kaliplarini arastiriniz.

> Oyuncak ay1 islem basamaklarini aragtiriniz.

5. OYUNCAK AYI DiKiMi
5.1. Modelin Analiz islemleri

Uriin: Oyuncak ay1 Hazirlama tarihi:

Ol¢ii: Boy: 40 cm En: 20 cm Hazirlayan:

Bicim tammmlama
»  Burunlu, gozli, agizh

> Kulakli

> Kollu, bacakli

> Ici elyafli
Dikis paylar

> Biitiin dikigler 7 mm

Parca listesi

Onx1

Sirt x 2

Kol: x 4

Bacak x 2
Yanak x 2
Kafa arkas1 x 2

Alin ortast x 1

VVVYVYVVYYVY
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»  Ayaktaban x 2
> Kuyruk x 4
> Kulak x 4

Alinacak malzemeler

Pembe peliis kumas

Beyaz polar kumas

Elyaf

Dikis ipligi (kumas renginde)

Is orlonu (kirmizi, siyah renginde)

VVVYVYY

5.2. Oyuncak Ay1 Kesim islemleri

5.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama Islemleri

Polar kumaglar, c¢ekmeye karsi esneme yapmaktadir. Bundan dolayr kumas,
kesilmeden once masanin istiinde biraz dinlendirilmeli ve kumasin eski haline dénmesi
saglanmalidir.

5.2.2. Kalib1 Kumasa Yerlestirme Islemleri

Kumas1 kesim masasina serilir. Kumas ve kenarlar1 diizeltilir. Kaliplar, kumasin boy
ipligi yoniinde yerlestirilir. Kaliplarin ekonomik olarak yerlestirilmesine 6zen gosterilir.
Kaliplar kumasa sabitlenir ve kaliplarin kenarindan kumas ¢izilir.

5.2.3. Oyuncak Ay1 Kesim islemleri

Oyuncak ay1 kaliplari ¢izilen yerlerden 7 mm pay birakilarak kesilir.

5.3. Oyuncak Ay1 Dikim islemleri

Kulak parcalarinin kumas yiizleri iist iiste yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerlerden dikiniz.

Dikilen kulaklarin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.
Kuyruk pargalari, kumas yiizleri iist tiste gelecek sekilde yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Dikilen kuyrugun dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.
Kolun sag ve sol parcalari, kumasin yiizii {ist iiste gelecek sekilde yerlestirilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Dikilen kuyrugun dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.
Kollarn i¢ine elyaf doldurulur.

Bacak parcasi ikiye katlanir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

VVVVVVVVVVVVVVVY
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Bacak pargasinda taban yeri olan ¢izgi ile ayak taban parcasinin ¢izgileri
teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Dikilen bacagin dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde cevrilir.
Bacagin igine elyaf doldurulur.

Sirt parcasinda bulunan isaretli yerler iist iiste gelecek sekilde (kumasin
tersinden) dik a¢1 seklinde teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

On beden pargas1 ve sirt pargasinin kumas yiizleri {ist iiste gelecek sekilde
yerlestirilir.

Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Sirt pargalar: birbirine teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Sirt pargasinda bulunan kuyruk yeri makasla keserek genisletilir.
Genisletilen yere kuyruk teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Bacaklar gévdeye teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Bedende bulunan kol yerleri makasla kol gececek kadar kesilir.
Cizgi takip edilerek teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Alin orta pargasi, yanak pargasina teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Iki yanak kalib1 birbirine teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Kulak parcalar1 yanak pargasinda bulunan isaretli kisma teyellenir.
Teyellenen yerler dikilir.

Kafa arkas1 pargalar1 kafa ortasi olarak isaretlenen kisma teyellenir.
Teyellenen yerler dikilir.

Kafanin 6n ve arka parcalar teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Basit nakis igne teknikleri kullanilarak agiz, goz, kas yapilir.

Kafa ve beden g¢izilen yerlerden teyellenir.

Teyellenen yerler dikilir.

Govdenin igine elyaf doldurulur.

Elyaf doldurulan kisim, elde makine dikisi yapilarak dikilir.

uncak Ay1 Son Kontrol islemleri

Dikilen yerler kontrol edilir, sokiik ve hatali olan yerler diizeltilir.
Dikis adimlar1 kontrol edilir ve hatali olan yerler diizeltilir.
Teyeller kontrol edilir ve sokiilmeyen teyeller temizlenir.

Nakis tekniklerinde varsa sokiik ve hatali olan kisimlar diizeltilir.
Oyuncagin bos kalan yerleri elyafla doldurulur.

Kalan iplikler temizlenir.
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Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak oyuncak ay1 dikebileceksiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Pargomen kagidi

Kalem

Silgi

Toplu igne

Dikis ignesi

Makas

Pembe peliis kumas
Beyaz polar kumas
Elyaf

Kirmzi, siyah is orlonu
Dikis makinesi ve malzemeleri

» Malzemeleri eksiksiz hazirlayiniz.

V VIVVVVVVVVVVYY

Kaliplart parsomen kagidina
¢iziniz.
Kaliplar: istediginiz boyutlarda
biiyiliterek parsomen kagidina
¢iziniz.

» Diizgiin ¢izmeye 6zen gosteriniz.

Parsomen kéagidina ¢izdiginiz
kaliplarin etrafindan kesiniz.

» Cizgiyi takip ederek diizgiin kesiniz.

Kumast ¢ekmeden masanin
iistiine yerlestiriniz.

Kesilen  kaliplart  kumasa
yerlestiriniz.

Toplu igne ile tutturunuz.

» Polar kumas fazla esnediginden, kumasi ¢ok fazla
¢cekmeyiniz.
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.,
» Fazla bastirmadan diizgiin ¢iziniz.

» Kalibin iizerinde bulunan kiigiik ¢izgileri ¢izmeyi
unutmayiniz.

» Kalibin kenarindan kalemle
kumasi ¢iziniz.

> Uzerinde sag ve sol yazilan
kaliplar1 ters gevirerek kumasa
¢iziniz.

» Ayak taban, kuyruk ve kulaklarin 1 sag 1 sol
pargalarini farkl bir renk kullanabilirsiniz.

adet sol

Alin ortast: 1 adet

adet sol
olmak tizere toplam 24 adet
parca kesiniz.

On: ladet

Sirt: 1 adet sag ve 1 adet sol
Kol: 2 adet sag ve 2 adet sol
Bacak: 1 adet sag ve 1 adet sol
Yanak: 1 adet sag ve 1 adet sol
Kafa arkasi: 1 adet sag ve 1

Ayak taban: 1 adet sag ve 1
Kuyruk: 2 adet sag ve 2 adet sol
Kulak: 2 adet sag ve 2 adet sol

YVV VYV VVVVVY

» Kesilen parcalart st {iste

koyunuz. » Parcalar kontrol ediniz.
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» Kulak pargasinin farklt renk
olanlarini, kumas yiizleri st
iiste gelecek sekilde
yerlestiriniz.

» Cizgiyi takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerden dikiniz.

» Kulak kalibinda bulunan yanak yeri tarafim
dikmeyiniz.

» Diktigimiz  kulaklarm  dikis
yerleri i¢ kisimda kalacak
sekilde ceviriniz.
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» Kuyruk pargalarinin
kumas yiizleri {ist iiste
gelecek sekilde
yerlestiriniz.

» Cizilen yerlerden
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri
dikiniz.

» Kuyrukta

dikmeyiniz.

bulunan st kismu  tarafini

» Diktigimiz  kuyrugun  dikis
yerleri i¢ kisimda kalacak
sekilde geviriniz.

» Kolun sag ve sol pargalarii
kumasgin ylizii st iiste gelecek
sekilde yerlestiriniz.

» Cizilen yerlerden teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.
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» Diktigimiz ~ kuyrugu  dikis
yerleri i¢ kistmda kalacak
sekilde ¢eviriniz.

» Kollarm igine elyaf doldurunuz.

» Bacak parcasint ikiye
katlayiniz.

» Cizilen yerlerden teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Bacak pargasinda taban yeri
olan ¢izgi ile ayak taban
parcasinin cizgilerini
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.
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» Diktigimiz bacagin dikis yerleri
i¢ kisimda kalacak sekilde
geviriniz.

» Bacagin igine elyaf doldurunuz.

» Seklini bozmayacak sekilde elyaf doldurunuz.
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» Dikis ayarini kontrol ediniz.

» Sirt parcasinda bulunan isaretli
yerleri st Tlste getirerek
(kumasin tersinden) dik ac1
seklinde teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

> On beden pargasim ve sirt
pargasi ylizii st iiste gelecek
sekilde yerlestiriniz.

» Cizilen yerlerden teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Sirt pargalarini birbirine
teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Kuyruk dikmek ve elyaf doldurmak igin bosluk
birakiniz.

» Sirt par¢asinda bulunan kuyruk
yerini makasla keserek
genisletiniz. » Kuyrugu diizgiin sekilde dikiniz.

» Geniglettiginiz yere kuyrugu
teyelleyiniz.
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» Teyellediginiz yerden dikiniz.

» Bacaklan govdeye teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerlerden
dikiniz.

» Bedende bulunan kol yerlerini
makasla kol gececek kadar
kesiniz.

» Cizilen yerleri teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerlerden
dikiniz.

» Kollarin yonlerini kontrol ediniz.

» Alin  orta parcasini, yanak
pargasina teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Makine ayarmi kontrol ediniz.

56




> Iki yanak kalibim birbirine

teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Makine ayarmi kontrol ediniz.

» Kulak pargalarini yanak
parcasinda  bulunan isaretli

kisma teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Dogru yere dikiniz.

» Kafa arkasi pargalarmi kafa
Ortast olarak isaretlenen

yerlerden teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Dogru yerleri dikiniz.




» Kafanin 6n ve arka pargalarini
teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Makine ayarini kontrol ediniz.

» Basit nakis igne tekniklerini
kullanarak agiz, goz, kas
yapiniz.

» Teknige uygun galisiniz.
» Is orlonu iplik kullanabilirsiniz.

> Kafa ve bedeni ¢izilen
yerlerden teyelleyiniz.
» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Makine ayarmi kontrol ediniz.
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» Govdenin igine elyaf

doldurunuz. » Oncelikle sivri kisimlart doldurmakla baslayiniz.

» Teknige uygun caliginiz.

» Elyaf doldurdugunuz yeri elde
makine dikisi yaparak dikiniz.

» Oyuncakta kalan biitiin teyelleri
temizleyiniz.
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Resim 5.1: Oyuncak ay1 kalib
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

1.Pembe peliis kumastan dolgu oyuncak ay1 yapiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Malzemeleri eksiksiz hazirladiniz m?

Kaliplar: parsomen kagidina ¢izdiniz mi?

Parsomen kagidina ¢izdiniz kaliplarin etrafindan kestiniz mi?

Kumasi ¢gekmeden masanin {istline yerlestirdiniz mi?

Kesilen kaliplar1 kumasa yerlestirdiniz mi?

Kalibin kenarindan kalemle kumasi ¢izdiniz mi?

7 mm dikis payi birakarak kestiniz mi?

Kulak par¢asin1i farkli renk olanlari kumas yiizlerini {ist {iste

yerlestirip diktiniz mi?

9. Diktigimiz kulaklarin dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde
¢evirdiniz mi?

10. Kuyruk parcalarin1 kumasin yiizii iist tiste gelecek sekilde yerlestirip
diktiniz mi?

11. Diktiginiz kuyrugun dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde
¢evirdiniz mi?

12. Kolun sag ve sol pargalarini kumasin yiizii st iiste gelecek sekilde
yerlestirip diktiniz mi?

13. Diktigimiz kuyrugun dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde
¢evirdiniz mi?

14. Kollarm igine elyaf doldurdunuz mu?

15. Bacak pargasini ikiye katlayip diktiniz mi?

16. Bacak parcasinda taban yeri olan ¢izgi ile ayak taban parcasim
diktiniz mi?

17. Diktigimiz bacagin dikis yerleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evirdiniz
mi?

18. Bacagin i¢ine elyaf doldurdunuz mu?

19. Sirt parcasinda bulunan isaretli yerleri Ust iiste getirerek dik aci
seklinde diktiniz mi?

20. On beden parcasimi ve sirt parcasim yiizii iist iiste gelecek sekilde
yerlestirip diktiniz mi?

21. Sirt pargalarini birbirine diktiniz mi?

22. Sirt pargasinda bulunan kuyruk yerini makasla keserek genislettiniz
mi?

23. Genislettiginiz yere kuyruk parcasini diktiniz mi?

24. Bacaklar1 govdeye diktiniz mi?

OINIO|O ™ WIN
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25. Bedende bulunan kol yerlerini makasla kol gegecek kadar kesip
diktiniz mi?

26. Alin orta pargasini, yanak parcasina diktiniz mi?

27. Iki yanak kalibini birbirine diktiniz mi?

28. Kulak parcalarin1 yanak parcasinda bulunan isaretli kisma diktiniz
mi?

29. Kafa arkasi pargalarin1 kafanin ortasi olarak isaretlenen yere diktiniz
mi?

30. Kafanin 6n ve arka parcalarini diktiniz mi?

31. Basit nakis igne tekniklerini kullanarak agiz, goz, kas yaptiniz mi?

32. Kafa ve bedeni gizilen yerlerden diktiniz mi?

33. Govdenin i¢ine elyaf doldurdunuz mu?

34. Elyaf doldurdugunuz yeri elde makine dikisi yaparak diktiniz mi?

35. Oyuncakta kalan biitiin teyelleri temizlediniz mi?

36. Temiz c¢alistiniz m1?

37. Zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz dgrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

( AMAC )

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda teknigine uygun olarak dolgu oyuncak kedi
iiretimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Oyuncak kedi kaliplarini arastiriniz.

> Oyuncak kedi islem basamaklarini arastiriniz.

6. OYUNCAK KEDI DIKiMi
6.1. Modelin Analiz islemleri

Uriin: Oyuncak kedi Hazirlama tarihi:

Olcii: Boy: 33cm En: 10 cm Hazirlayan:

Bicim tamimlama

Oturur konumda
Uzun kuyruklu
Kulakli

Biyikli

Gozli, agizli, burunlu
Ici elyafli

VVVYYYVY

Dikis paylan
> Biitiin dikisler 7 mm
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Parca listesi

Govde x 2

Karm ve bacak i¢i x 2
Onbasx 1

Arka bas kalib1 x 1
Kulak x 4

Kuyruk x 2

VVVYVYVYVY

Almmacak malzemeler

Siyah polar kumasg

Elyaf

Dikis ipligi (kumasg renginde)

Is orlonu (beyaz renginde)
Hazir agiz, g6z, burun materyali
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6.2. Oyuncak Kedi Kesim islemleri
6.2.1. Kumasi Kesime Hazirlama islemleri

Polar kumaglar, ¢ekmeye karst esneme yapmaktadir. Bundan dolayr kumas,
kesilmeden Once masanin lstiinde biraz dinlendirilmeli ve kumasin eski haline dénmesi
saglanmalidir.

6.2.2. Kahib1 Kumasa Yerlestirme islemleri

Kumas, kesim masasina serilir. Kumas ve kenarlar diizeltilir. Kaliplar, kumasin boy
ipligi yoniinde yerlestirilir. Kaliplarin ekonomik olarak yerlestirilmesine 6zen gosterilir.
Kaliplar kumasa sabitlenir ve kaliplarin kenarindan kumas gizilir.

6.2.3. Oyuncak Kedi Kesim Islemleri

Oyuncak kedi kaliplar gizilen yerlerden 7 mm pay birakilarak kesilir.

6.3. Oyuncak Kedi Dikim Islemleri

> Karm ve bacak igi parcasi govde parcasinda isaretli olan yere yerlestirilir ve
dikilir.

Kulak parcalari iist {iste yerlestirilir ve dikilir.

Kulak pargasmin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde gevrilir.

Kulak parg¢asimin igine elyaf doldurulur.

Govde pargasinda igaretli olan yere kulak pargalar1 yerlestirilir ve dikilir.

On bas parcasinda ve arka bas parcasinda isaretli olan kafa ortasi yeri {ist iiste
yerlestirilir ve dikilir.

VVVYYV
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Dikilmis olan 6n bas ve arka bas parcalar1 govdenin bas kismina dikilir.
Kuyruk pargalari ist tiste yerlestirilir ve dikilir.

Kuyruk parcasinin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evrilir.
Kuyruk parcasinin igine elyaf doldurulur.

Kuyruk parcasi, govdede isaretli olan kuyruk yerine dikilir.

Iki gdvde parcasi ist iiste yerlestirilir ve dikilir.

Karn ve bacak i¢i par¢asinin orta yeri iist iiste yerlestirilir ve dikilir.
Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde gevrilir.

Govdenin i¢ine elyaf doldurulur.

Hazir agi1z, goz, burun materyali yapistirilir.

Is orlonu ile biyik yapalir.

Oyuncakta kalan biitiin teyeller temizleyiniz.

6.4. Oyuncak Kedi Son Kontrol islemleri

VVVVYVYY

Dikilen yerler kontrol edilir ve sokiik, hatali olan yerler diizeltilir.
Dikis adimlar1 kontrol edilir ve hatali olan yerler diizeltilir.
Teyeller kontrol edilir ve sokiilmeyen teyeller temizlenir.
Oyuncagin bos kalan yerleri elyafla doldurulur.

Kalan iplikler temizlenir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uyguladiktan sonra oyuncak kedi dikebileceksiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Parsomen kagidi, kalem, silgi,
toplu igne, dikis ignesi makas,
polar kumas, elyaf, dikis
makinesi, dikis malzemeleri,
hazir  agiz, gbz, burun
materyali, beyaz is orlonu
hazirlaymiz.

» Malzemeleri eksiksiz hazirlayiniz.

Kaliplart parsomen kagidina
¢iziniz.

» Diizgiin ¢izmeye 6zen gosteriniz.

Parsomen kagidina cizdiginiz
kaliplarin etrafindan kesiniz.

» Cizgiyi takip ederek diizgiin kesiniz.

Kumast ¢ekmeden masanin
iistiine yerlestiriniz.

Kesilen  kahplart  kumasa
yerlestiriniz.

Toplu igne ile tutturunuz.

» Polar kumas fazla esnediginden, kumasi ¢ok fazla
cekmeyiniz.

Kalibin kenarindan beyaz dikis
ipligi ile teyelleyerek kalib1
olusturunuz.

» Teyellerin boyunu kisa tutunuz.
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7 mm dikis payr birakarak
kesiniz.

» Dikis pay1 birakmay1 unutmayiniz.

VVVY VYV

Govde: 1 adet sag, 1 adet sol
Karin ve bacak igi: 1 adet sag, 1
adet sol

On bas:1 adet

Arka bas: 1 adet

Kulak: 4 adet

Kuyruk: 1 adet sag, 1 adet sol
olmak tizere toplam 12 adet
parca kesiniz.

» Pargalar kontrol ediniz.
» Kesilen parcalar1 iist iiste koyunuz. Bu sekilde
gerekli olan parcay1 daha rahat bulursunuz.

Karin ve bacak i¢i pargasini
govde parcasinda isaretli olan
yere yerlestiriniz.

Iplik ¢izgilerini takip ederek
teyelleyiniz.

Teyellediginiz yerleri dikiniz.

> lsaretli yerlere yerlestiriniz.
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Kulak parcalarin1 st {iste
yerlestiriniz.

Iplik ¢izgilerini takip ederek
teyelleyiniz.

Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Kulak parcasinin beden yeri hari¢ diger kenarini
dikiniz.

Kulak parcasinin dikisleri i¢
kisimda kalacak sekilde
ceviriniz.

Icine elyaf doldurunuz.

» Elyafi az doldurunuz.
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» GoOvde  pargasinda  isaretli
bulunan yere kulak parcalarini | » Kulak pargalarini uygun yere dikiniz.
dikiniz.

» Sadece kafa ortasinmi dikiniz.

> On bas parcasinda ve arka bas
parcasinda isaretli olan kafa
ortasi yerini st iiste
yerlestiriniz.

> Iplik cizgilerini takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Govdenin burun kismina 6n bas parcasindan
dikmeye baslayiniz.

» Dikilmis olan 6n bas ve arka
bas pargalarmi1 govdenin bas
kismina dikiniz.

» Kuyruk pargalarii st iste

yerlestiriniz.

> Iplik gl_zgllerlm takip - ederek » Kuyruktaki beden yeri kismini dikmeyiniz.
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerlerden
dikiniz.
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» Bosluk birakmadan elyaf doldurunuz.

» Kuyruk pargasmin dikisleri i¢
kisimda kalacak sekilde
geviriniz.

> Igine elyaf doldurunuz.

» Kuyruk parcasini  govdede
isaretli olan kuyruk yerine
dikiniz.

» Kumagin yiizlerinin st tlste gelmesine dikkat

ediniz.

» Ortasindan elyaf dolduracak kadar bosluk
birakiniz.
» Kumasin bazi yerlerine ¢it atiniz.

> Iki gdvde pargasimi iist iiste
yerlestiriniz.

> Iplik g¢izgilerini takip ederek
teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

» Karm ve bacak i¢i pargasinin
orta yeri kismini st iste
yerlestiriniz.

> lIplik cizgilerini takip ederek
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teyelleyiniz.

» Teyellediginiz yerleri dikiniz.

> Dikisler i¢ kisimda kalacak
sekilde geviriniz.

> Icine elyaf doldurunuz.

» Oyuncagin i¢ine elyafi ¢ok fazla doldurursaniz sert
olur, ¢cok az doldurursaniz sekli bozulacagindan
yeterli miktarda doldurunuz.

» Hazir agiz, gbz, burun
materyallerini yapistiriniz.
» Is orlonu ile bryik yapiniz.

» Yapistiriciy1 fazla stirmeyiniz.
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» Opyuncakta kalan biitiin teyelleri
temizleyiniz.

72




Resim 6.1: Oyuncak kedi kalibi
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Resim 6.2: Oyuncak kedi kalib1
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

1.Siyah polar kumastan dolgu oyuncak kedi yapiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Malzemeleri eksiksiz hazirladiniz mi?

Kaliplar1 parsomen kagidina ¢izdiniz mi?

Parsomen kagidina cizdiginiz kaliplarin etrafindan kestiniz mi?

Kumagi ¢ekmeden masanin {istiine yerlestirdiniz mi?

Kesilen kaliplar1 kumasa yerlestirdiniz mi?

Kalibin kenarindan beyaz dikis ipligi ile kumasa teyel alip

kalib1 olusturdunuz mu?

7 mm dikis pay: birakarak kestiniz mi?

Karin ve bacak i¢i pargasini gévde parcasinda isaretli olan yere

yerlestirdiniz mi?

9. Iplik cizgilerini takip ederek teyellediniz mi?

10. Teyellediginiz yerleri diktiniz mi?

11. Kulak pargalarimi st iiste yerlestirdiniz mi?

12. Iplik gizgilerini takip ederek teyellediniz mi?

13. Teyellediginiz yerleri dikiniz mi?

14. Kulak pargasmin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evirdiniz
mi?

15. Kulak pargasinin igine elyaf doldurdunuz mu?

16. Govde parcasinda isaretli bulunan yere kulak parcalarm
yerlestirdiniz mi?

17. Govde pargasinda isaretli bulunan yere kulak pargalarin
diktiniz mi?

18. On bas ve arka bas parcasinda isaretli olan kafa ortas1 yerini iist
iiste yerlestirdiniz mi?

19. Iplik gizgilerini takip ederek teyellediniz mi?

20. Teyellediginiz yerleri diktiniz mi?

21. Dikilmis olan 6n bas ve arka bas parcasini govdenin bas
kismina diktiniz mi?

22. Kuyruk pargalarini iist iiste yerlestirdiniz mi?

23. Iplik cizgilerini takip ederek teyellediniz mi?

24. Teyellediginiz yerleri diktiniz mi?

25. Kuyruk parcasinin dikisleri i¢ kisimda kalacak sekilde
¢evirdiniz mi?

26. Kuyruk pargasinin i¢ine elyaf doldurdunuz mu?
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27. Kuyruk pargasin1 govdede isaretli olan kuyruk yeri kismina
diktiniz mi?

28. ki gdvde pargasini iist iiste yerlestirdiniz mi?

29. Iplik cizgilerini takip ederek teyellediniz mi?

30. Teyellediginiz yerleri dikiniz mi?

31. Karin ve bacak i¢i parcasinin orta yeri kismini {ist iste
yerlestirdiniz mi?

32. Iplik cizgilerini takip ederek teyellediniz mi?

33. Teyellediginiz yerleri diktiniz mi?

34. Dikisler i¢ kisimda kalacak sekilde ¢evirdiniz mi?

35. Govdenin i¢ine elyaf doldurdunuz mu?

36. Hazir agiz, gbz, burun materyallerini yapistirdiniz mi1?

37. Is orlonu ile bryik yaptiniz mi1?

38. Oyuncakta kalan biitiin teyelleri temizlediniz mi?

39. Temiz ¢aligtiniz m1?

40. Zamaninda bitirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise diger “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

() Polar kumas, ¢ekmeye karsi esneme yapmaz.

( ) Kaliplar, kumasin boy ipligi yoniinde yerlestirilir.

() Oyuncagin igine elyaf ¢ok az doldurulmalidir.

() Kaliplar ¢izilen yerlerden 7 mm dikis pay birakilarak kesilir.

() Oyuncagin 6nce sivri yerleri doldurulur.

() Polar kumas, kesilmeden 6nce kendini toplamasi igin masanin iistiinde biraz
dinlendirilmelidir.

7. () Oyuncagin igine elyafi ¢ok fazla doldurursaniz sert olur.

ok wn =

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Y anhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
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