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ACIKLAMALAR

ALAN

El Sanatlar1 Teknolojisi

DAL/MESLEK

Sanayi Nakisi

MODULUN ADI

Desen Programinda Brode Deseni Hazirlama

SURE

40/32

ON KOSUL

YETERLILIK

Desen programinda isleme tekniklerini uygulamak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Gerekli ortam saglandiginda {iriine, teknige ve bilgisayarin
caligma sistematigine gére desen programinda desen hazirlaya-
bileceksiniz.

Amaclar

1. Teknige uygun olarak diizenleme yapilacak alanmi segebile-
ceksiniz.

2. Zemine ve igleme teknigine uygun olarak parametre ayarlari
yapabileceksiniz.

3. Uriine uygun olarak desen ebadini degistirebileceksiniz.

4. Bilgisayarin calisma sistematigine gore disket islemlerini
yapabileceksiniz.

5. Programin ¢alisma sistematigine gore desen bilgi kart1 olus-
turabileceksiniz.

6. Programin calisma sistematigine gore kiitliphaneye desen
kaydi yapabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Aydinlik ve temiz bir atdlye
Donanim: Bilgisayar, tarayici (scanner), disket, cd, flag bel-
lek, yazici, desen.

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiiliin i¢inde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6lgme
araglari ile kazandiginiz bilgileri 6l¢erek kendi kendinizi deger-
lendireceksiniz.

Ogretmen, modiiliin sonunda, size dlgme araci ( test, coktan
se¢meli, dogru-yanlig, vb.) kullanarak modiil uygulamalari ile
kazandigimiz bilgi ve becerileri dlgerek degerlendirecektir.







GIRiS
Sevgili Ogrenci;

Teknolojinin gelismesi ve sanayinin nakis alaninda ilerlemesi sonucu sanayi nakist
sektoriinde desen ve desen ¢izimi onemli bir yere sahiptir. Gelisen sanayi ve markalasma
dogrultusunda, nakis sektdriinde desen hazirlama ve tasarimi yapma on plana ¢ikmistir. Bu-
nun yani sira hazirladiginiz desenin hatasiz olmasi ¢ok 6nem tagimaktadir.

Calisma ortaminin fiziksel kosullarinin diizenlenmesi, makinelerinin etkili ve verimli
calismasini, malzemelerin tasarruflu kullanilmasini, bilgisayar ortaminda yapilan ¢aligmala-
rin yiriitilmesini daha verimli hale getirmektedir. Kaynaklarin dogru kullanimi ve zaman
tasarrufu diisiiniildiigiinde desenlerin seri ¢alisilmasinin 6nemi daha iyi anlagilmaktadir.

Tiirkiye’de son yillarda gelisen teknoloji ile nakis alan1 ve buna bagl olarak desen
programlar1 yeni tasarimlarla kendini siirekli olarak yenilemektedir. Sanayi nakisinin haya-
timiza girmesi ile ev aksesuarlarinda ve giyim siislemelerinde sik¢a kullanildig1 goriilmiistiir.
Desen tasarlanirken ve desen se¢imi yapilirken kullanildigi yere ve teknige uygun desen
hazirlamak 6nem kazanmaktadir.

Bu modiil ile desen diizenlemede yapilacak islemler ana hatlar1 ile anlatilmaktadir.
Uygulamalarinizi yaparken sizler, kullanmis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini ve
calisma sistematigini dikkate aliniz. Verilen uygulama faaliyetleri size 6rnek teskil edecek ve
yapacaginiz ¢alismalarda kolaylik saglayacaktir.

Bu faaliyeti basari ile tamamladiginizda; desen programinda brode deseni hazirlamada
kullanacaginiz teknikleri kullanmay1 6greneceksiniz. Ayrica deseninizi formata uygun olarak
depolama aygitlarina kaydedebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC
Desen programinda teknige uygun olarak diizenleme yapilacak alan1 segebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Bulundugunuz c¢evredeki desen hazirlama biirolarin1 gezerek desen programla-
rinin meniilerini ve alt meniilerini arastiriniz.
> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

1. DUZENLEME YAPILACAK ALANI
SECME

1.1. Diizenleme Yapilacak Alam Secme

Diizenleme, desenin her boliimiinde gerekli meniileri kullanarak yapilabilir. Brode en-
diistrisinde kullanilan bilgisayar desen programlarinda desenlendirme islemi baslangi¢ kroki-
sinin taranmasi ile baslar.

Desen kaynaklar farkli olabilir. Bilgisayar ortaminda ¢izilen desenleri desen progra-
minda kolayca agilip iizerinde degisiklikler yapilabilir. Ozellikle el ile ¢izilmis ¢alismalar1 ya
da bagka kaynaklardan elde edilen motifleri tarayict kullanarak bilgisayar ortamina almak en
yaygin c¢aligma seklidir. Kullanilan programin 6zelligine gore ¢izgi ve egri efektleri yardi-
miyla desen diizenlenerek punch islemine hazirlanir. Diizenleme yapilacak alanin segilmesi,
fare (mause) yardimu ile yapilir.

1.2. Desen Diizenleme

Bilgisayar ekraninin masa iizerinde bulunan desen programi, farenin sol tusuyla iki ke-
re tiklatildiginda acilir. Arag ¢ubugunun sag kdsesine fare (mause) yardimi ile sag tiklanarak
bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kullanilmak istenen sekil ve diizen-
lemeye gore programlar segilir.
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Resim 1.1: Desen diizenleme meniisii
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Resim 1.2: Desen ara¢ ¢cubuklarimin bir kism

1.3. Kare Icine Alma

Desen 6zelligini dikkate alarak secilen bu islemde, desenin bir béliimii veya tamami
secilebilir.



Resim 1.3: Kare icine alma

1.4. Etrafim1 Cizme

Bu secenek, desenin belli boliimlerini segcme kolaylig1 saglayan bir yontemdir. Dese-
nin etrafi ¢izilerek diizenleme yapilacak boliim segilir. Segilen bdliim {izerinde gerekli dii-
zenlemeler yapilir.

S AP DO
&%

Resim 1.4: Etrafim1 ¢izme secenegi

Resim 1.5: Etrafi ¢izilmis desen
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1.5. Blok Blok Dolasma

Bu segenek ile otomatik olarak son yapilan blok secilmis olur. Fare (mause) ile yukari
asag1 hareketler yapilarak desende dolasilir. Diizenleme yapilacak olan bloga gelindiginde
diizenleme islemi yapilir.

1. Sagtus
2. Kaydirma tekerlegi(Orta Tus)

3. Soltus

Resim 1.6: Bilgisayar faresi (mause)

> Fare (Mause) Kullanma
Fare (mause), 6nce ekranda belirtilen fare imlecini ekrandaki istenilen bir 6genin {ize-
rine gotiiriip sonra farenin bir diigmesini tiklama ilkesine gore ¢alisir.

Diiz bir ylizeyde fareyi hareket ettirdik¢e ekrandaki imle¢ de hareket eder. Se¢ilmek
istenilen 6ge ve alana gelinceye kadar fare hareket ettirilir. Daha sonra;

. Sol tus tek tiklama;
Program se¢meye, koordinat vermeye yarar.

. Sag tus tek tiklama;
Komutlardan ¢ikma islemine yarar. Klavye iizerindeki ‘ENTER’ tusunun
gdrevini de yapar.

> Klavye )
En 6nemli giris birimidir. Uzerinde bulunan tuslara basildiginda tuslara karsilik gelen
karakterler, olusan elektrik sinyalleri araciligi ile bilgisayara iletilir.
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Resim 1.7: Cizime hazir desen

1.6. Desen Tasima

Desenin bir noktadan bagka bir noktaya taginmasi isleminde; desenin tiimii secilerek
bu islem gerceklestirilir.

X 00

Resim 1.8: Deseni tasima secenegi



1.7. Desen Kopyalama

Desenin tiimii iizerinde herhangi bir diizeltme yapilacak ise segilir. Ozellikle biiyiik
ebatli desenlerin tiimii tizerinde diizeltmeler yapilacak ise ¢alisma kolayligi saglar.

%0 s £
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Resim 1.9: Deseni kopyalama secenegi



UYGULAMA FAALIYETI-1

NOT: Uygulamalarinizi yaparken ¢aligsmis oldugunuz desen programinin ozelliklerini

dikkate aliniz.

Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak desen diizenleme yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Kullanacaginiz bilgisayar programini fare
yardimu ile ¢ift tiklayarak aginiz.

Resim 1.1.1. Bilgisayar faresi (mause)

» Diizenleme yapacaginiz deseni arsivden
alarak ekrana getiriniz.

» Dikkatli calisiiz.

» Program tizerindeki ara¢ ¢ubugunun sag alt
kosesi tizerine fare ile sag tiklayarak dii-
zenlemeyi yapabileceginizi gosteren me-
niileri ekrana getiriniz.

» Arag ¢ubugu iizerinde meniilerin aktif

halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

Cizim yapmak i¢in kullanacaginiz menii
isimlerinin tizerine gelerek farenin sol tusu
yardimu ile bir kez tiklayarak aktif hale ge-
tiriniz.

» Menii tizerinde se¢ili oldugunu goste-

LRl

ren ¢ek isaretinin’’ meni isminin
sol kisminda olmasina dikkat ediniz.

Ekranda goriinen meniileri kullanim sira-
sina gore ara¢ ¢ubugunu, farenin sol tusu-
na basil tutarak goétiirmek istediginiz alana
stiriikleyin ve sol tusu birakarak ekleyiniz.

» Arag ¢ubugu iizerinde meniilerin aktif

halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

By
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Resim 1.1.2.

» Diizenleme yapacaginiz alani fare yardimi
ile se¢iniz.

» Se¢me isleminde basarili olamadiniz ise
ayni iglemi tekrarlayiniz.




UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak kare icine alma iglemini yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim yapacagimiz deseni ekrana getiriniz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

» Kare icine alacaginiz alani tespit ediniz.

» Desenin etrafim1 kare icine alarak dii-
zenleme yapacak iseniz bu secenegi
kullaniniz.

» Arac gubugunun sag kdsesine fare yardimi
ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin iizerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seciniz.

» Ara¢ c¢ubugu lizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

» Programin st boliimiindeki kopyalama
butonuna farenin sol tusu ile bir kez tikla-
yarak aktif hale getiriniz.

O% o0
04 °OO.<:
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Resim 1.2.1.

» Desen iizerinde kare i¢ine almak i¢in iste-
diginiz alam belirleyiniz.

» Dikkatli ¢alisimz.

» Farenin sol tusuna basili tutarak desen iize-
rinde kare i¢ine almak istediginiz alanin sag
kosesinden sola dogru fareyi stiriikleyerek
cekiniz.

Resim 1.2.2.

» Kare icine almak istediginiz alanin segi-
mini yaptiktan sonra klavye iizerinde enter
tusuna basarak veya bilgisayar faresinin
sag tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

» Sec¢me isleminde basarili olamadiniz
ise ayni1 islemi tekrarlaymiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-3

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak etrafini ¢izme islemini yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cizimini yapacaginiz deseni ekrana getiri-
niz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

» Cizim yapacaginiz alani tespit ediniz.

» Desenin etrafimi ¢izecek iseniz bu sege-
negi kullaniniz.

» Arag¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yardi-
mu ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin {izerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seciniz.

» Ara¢ cubugu lizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 saglaya-
caktir.

Programin st bolimiindeki etrafini ¢iz-
me butonuna farenin sol tusu ile bir kez
tiklayarak aktif hale getiriniz.

SOy e

&%

Resim 1.3.1.

Desen {lizerinde etrafini ¢izmek istediginiz
alani belirleyiniz.

» Dikkatli ¢calisiniz.

Farenin sol tusuna basarak desen iizerinde
etrafini ¢izmek istediginiz alani ¢iziniz.

» Kivrimlara dikkat ederek ve her kiv-
rimda farenin sol tusuna basarak ¢izim
yapmay1 unutmayiniz.

Resim 1.3.2.

» Desen iizerinde yapacaginiz gizime gegi-
niz.
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Resim 1.3.3.

» Ciziminizi tamamladiktan sonra klavye | » Etrafini ¢izme isleminde basarili olama-
iizerinde enter tusuna veya bilgisayar fare- diniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
sinin sag tusuna basarak iglemi tamamla-
yiniz.
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UYGULAMA FAALIYETIi-4

Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak blok blok dolagma islemini yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizimini yapacaginiz deseni ekrana getiri-
niz.

» Dikkatli ¢alisiniz.

» Cizimini yapacaginiz alani tespit ediniz.

» Blok blok dolasarak diizenleme yapa-
cak iseniz bu secenegi kullaniniz.

» Klavye tizerinde “’Ctrl’’ ve bilgisayar fare-
sinin sag tusunu ayni anda basili tutunuz.

» ©Ctr]” ve bilgisayar faresinin sag
tusunu ayni anda basili olarak kullani-

niz.

Resim 1.4.1.

» Bilgisayar faresini yukar1 asagi, saga sola
hareket ettirerek desen iizerinde blok blok
dolagma islemini yapiniz.

> Istenilen bloga geldiginizde ¢iziminizi
yapabilirsiniz.

» Desen lizerinde yapacaginiz ¢izime gegi-
niz.

SE]
BURLPALDFT NS OB
LI I st WL Ak

Resim 1.4.2.

» Ciziminizi tamamladiktan sonra klavye
tizerinde enter tusuna veya farenin sag tu-
suna basarak iglemi tamamlayiniz.

» Cizim isleminde basarili olamadiniz ise
ayni islemi tekrarlayimz.
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UYGULAMA FAALIYETI-5

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen tasima islemini yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizim yaptigiiz deseni ekrana getiriniz.

» Dikkatli ¢alisiniz.

» Cizimi tasimak istedigini alani seginiz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

» Ara¢ cubugunun sag kosesine bilgisayar
faresi yardimi ile sag tiklanarak bulunan
diizenleyici programlarindan desenin iize-
rinde kullanilmak istenen sekil ve diizen-
lemeye gore programlar seciniz.

» Ara¢ ¢ubugu lizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

» Acilan pencereden deseni kopyalama sim-
gesini farenin sol tusu ile aktif hale getiri-
niz.

X 405

&

Resim 1.5.1.

» Desenin istiine gelerek farenin sol tusu
ile tiim deseni seginiz.

» Desen kopyalama igleminde basarili
olamadiniz ise ayni iglemi tekrarlayimiz.

» Farenin sag tusuna basarak islemi onayla-
yiniz.

» Deseni tagimak istediginiz yere gore
desen tizerinde bir merkez belirleyiniz.

» Deseni, tespit ettiginiz tagima noktasindan
farenin sol tusuna basili tutmadan siiriik-
leyiniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

Deseni yerlestirmek istediginiz yere geldigi-
nizde farenin sol tusuna basarak islemi onay-
layiniz.

» Desen tagima isleminde basarili ola-
madiniz ise ayni islemi tekrarlayimiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-6

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen kopyalama islemini yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiriniz.

» Dikkatli ¢caliginiz.

» Arag¢ cubugunun sag kdsesine fare yardimi
ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin ftizerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seginiz.

» Arag cubugu lizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

Agilan pencereden deseni kopyalama sim-
gesini farenin (sol tusu ile aktif hale getiri-
niz.

A e

O %
O‘

O‘

Resim 1.6.1.

Desenin Ustiine gelerek farenin sol tusu ile
tiim deseni kopyalayiniz.

» Dikkatli ¢alisimz.

Kopyalama yaptiginiz alanin iistiinde bilgi-
sayar faresinin sag tusuna tiklayarak islemi
onaylaymiz.

» Desen kopyalama isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayi-
niz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

>  DESEN DUZENLEME

1.  Kullanacaginiz bilgisayar programini fare yardim ile ¢ift
tiklayarak actiniz m?

2. Diizenleme yapacaginiz deseni arsivden alarak ekrana
getirdiniz mi?

3. Arag cubugunun sag alt kosesi tizerine fare ile sag tiklaya-
rak diizenlemeyi yapabileceginizi gdsteren meniileri ekrana ge-
tirdiniz mi?

4.  Cizim yapmak i¢in kullanacaginiz menii isimlerinin iizeri-
ne gelerek bilgisayar faresinin sol tusu yardimu ile bir kez tikla-
yarak aktif hale getirebildiniz mi?

5. Ekranda goriinen meniileri kullanim sirasina gore arag
c¢ubugunu, bilgisayar faresinin sol tusuna basili tutarak gotiir-
mek istediginiz alana siiriikleyip istenilen yere gelince tusu bi-
raktiniz mi?

6.  Desen lizerinde yapacaginiz diizenlemeye gegtiniz mi?

>  KARE ICINE ALMA

7. Cizim yapacaginiz alani tespit ettiniz mi?

8.  Kare i¢ine alacaginiz alani tespit ettiniz mi?

9.  Programin ist boliimiindeki tasima butonuna bilgisayar
faresinin sol tusu ile bir kez tiklayarak aktif hale getirdiniz mi?

10.  Farenin sol tusuna basili tutarak desen iizerinde kare igine
almak istediginiz alanin sag kosesinden sola dogru fareyi siiriik-
leyerek istenilen bolgeyi kare igine alabildiniz mi?
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11. Kare igine almak istediginiz alanin se¢imini yaptiktan son-
ra klavye iizerinde enter tusuna basarak islemi tamamlayabildi-
niz mi?

>  ETRAFINI CiZME

12. Cizimini yapacaginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

13. Cizim yapacaginiz alani tespit ettiniz mi?

14.  Programin st boliimiindeki etrafini ¢izme butonuna bilgi-
sayar faresinin sol tusu ile bir kez tiklayarak aktif hale getirdiniz
mi?

15. Farenin (mause) sol tusuna basarak desen tizerinde etrafi-
ni1 ¢izmek istediginiz alani ¢izdiniz mi?

16. Ciziminizi tamamladiktan sonra klavye iizerinde enter
tusuna basarak veya bilgisayar faresinin sag tusu ile islemi ta-
mamladiniz ni?

> BLOK BLOK DOLASMA

17. Cizim yapacagimiz deseni ekrana getirdiniz mi?

18. Cizim yapacaginiz alani tespit ettiniz mi?

19. Klavye lizerinde “’Ctrl’’ ve bilgisayar faresinin sag tusunu
ayni1 anda basili tutunuz mu?

20. Bilgisayar faresini yukari asagi, saga sola hareket ettirerek
desen tizerinde blok blok dolagma islemini yaptiniz m?

21. Bilgisayar faresini ileri geri hareket ettirerek desen {izerin-
de istenilen bloga gelerek istenilen islemi gergeklestirebildiniz
mi?

22. Ciziminizi tamamladiktan sonra klavye iizerinde enter
tusuna basarak veya bilgisayar faresinin sag tusuna basarak is-
lemi tamamladiniz mi1?

> DESEN TASIMA
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23. Cizim yaptigiiz deseni ekrana getirdiniz mi?

24. Cizimi tagimak istediginiz alan1 se¢tiniz mi?

25. Programin iist boliimiindeki arag c¢ubuklarindan uygun
menilyl se¢tiniz mi?

26. Agcilan pencereden deseni kopyalama simgesini farenin sol
tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

27. Desenin istline gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
tiim deseni segtiniz mi?

28. Bilgisayar faresinin sol tusuna basarak islemi onayladiniz
mi?

> DESEN KOPYALAMA

29. Cizim yaptigimiz deseni ekrana getirdiniz mi?

30. Arag ¢ubugunun sag kdsesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin tizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gére programi segtiniz
mi?

31. Agilan pencereden deseni kopyalama simgesini farenin sol
tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

32. Desenin istiine gelerek farenin sol tusu ile tim deseni
kopyaladiniz m1?

33. Kopyalama yaptiginiz alanin stiinde bilgisayar faresinin
sag tusuna tiklayarak islemi onayladimniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda zemine ve isleme teknigine uygun olarak parametre ayarlari yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Isleme teknigine ve yapilacak ise uygun olarak yapilmasi gereken parametre
ayarlarini arastiriniz ve siif arkadaglariniz ile paylasiniz.

2. PARAMETRE AYARI YAPMA

2.1. Blok Parametreleri

Parametre, desen hazirlamada ve islemede gerekli olan ayarlarin yapildigi, isleme tip-
lerinin de bulundugu segenekleri iceren meniidiir. Parametre ayarlari, isleme tipi desen hazir-
lamadan Once yapilabildigi gibi gerekli durumda diizenleme meniisiinden girilerek de degis-
tirilebilir. Dikis adimlar1, iki dikis arasindaki sikliklar, desenin baslama - bitis noktasi ve
dikis yonii, iiriine uygun igsleme teknigi isleme i¢in 6nem tasiyan unsurlardir. Teknige uygun
olarak desen programiyla hazirlanan desen de hatasiz ve sorunsuz ¢aligmaktadir.

Stichlange = 12.0
Mlnlmale Stichlange = 1.60

H andom = Nein

\Ubers\echen Nein
Stichkorrektur = Nein
|Stiche kiirzen = Nein

r&nwenden auf Auswahl

Stichmuster definieren... ’
poouch |

Resim 2.1: Blok parametreleri
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Resim 2.2: Parametre ayar1 yapma simgesi

2.2. Sistem Parametreleri

Desen hazirlanan programda gerekli olan sistemi galistirmada yardimei unsurlarin
ayarlar1 bu meniide yapilir. Brode deseni yapiminda kullanilan programda kullanilmas1 gere-
ken tiim meniileri igerir.

8]
BFH PAEDE FBAB oo | YUt Qe X +POMOH|[JVR2LPHRET A7 105 | OW

a8 L||L QAP0 2 All=m=aaxd@Eviama & as |R X R Sow @ (W THE

&

Stiche = Nein
Farbe = Weil}
Réadle = 5.00
Abstand = 0.90

Anwenden auf Auswahl
Neuaufbau

Objekt wahlen: 153.1876.124.8723.0.0000 AMD_WORK EBYLAYER STANDARD STANDARD JILE

Resim 2.3: Sistem parametreleri
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2.2.1. Deseni Tasima

Hazirlamis oldugunuz desenin tiimiinii veya se¢mis oldugunuz alani farenin sol tusuna
basili tutarak istediginiz yere getirerek siiriikleyebilirsiniz. Islemi tamamlamak i¢in farenin
sag tusu ile bitti komutu verebilirsiniz.

X 40O L

Resim 2.4: Deseni tasima meniisii
2.2.2. Deseni Kopyalama
Hazirlamis oldugunuz deseni kopyalamak ve gerekli yerlere yapistirmak igin tercih

edilebilir. Bu islem ile deseni birden fazla ¢ogaltarak kompozisyonlar hazirlayabilir veya
farkli desenlerle birlestirebilirsiniz.

0 s A

Ox
Q,

Resim 2.5: Deseni tek seferde kopyalama secenegi
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2.2.3. Deseni Silme

Hazirlanmis olan desenin tamamini veya bir boliimiinii silebildiginiz gibi sadece koor-

dinat noktalarim da silebilirsiniz.
x.

Resim 2.6: Desen silme secenegi

2.2.4. Desen Cogaltma

Desenin bir boliimiinii veya tamamini ¢ogaltarak kompozisyonlar olusturabilirsiniz.
Bu; deseni degistirmeden kopyalama, tek deseni ¢cember etrafinda dagitma segenegi, deseni
diiz kopyalama, deseni ters kopyalama segenekleri ile ¢ogaltma yapilmak istenen alana ya-
pistirmak suretiyle gergeklesebilir.

%0 e A 3P

Resim 2.7: Deseni tek seferde kopyalama segenegi

0
o 9O
O Q4

Resim 2.8: Tek deseni ¢ember etrafinda dagitma secenegi
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Resim 2.9: Deseni diiz kopyalama secenegi

Resim 2.10: Deseni ters kopyalama secenegi
2.2.5.S1khik Ayar1 Yapma

Deseninizin dikis siklig1 ayarlarini yapabilirsiniz.

3|
REE REBDS BB v | YR QAQRAARA || X FOMADE |[BRLTETHD DA/ EF ON
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Resim 2.11:Desen siklik ayarim1 yapma meniisii

}G eflecht

iStiche =Nein
[Farbe ='Weib
Radle = 6.00
rbsland =075
0

bergang = Nein

Stichlange =12.0

‘Slichmusler definieren...
‘IMinimaIe Stichlange = 1.60
Random = Nein

Uberstechen = Nein
Stichkorrektur = Nein
lStiche kiirzen = Nein

nwenden auf Auswahl
Neuaufbau
Umkehren

L&jschen
l eiter
Abbruch

Resim 2.12: Siklik ayari ¢ikis

2.2.6.Nokta Silme

Hazirlamig oldugunuz desenin iizerinde gordiigiiniiz nokta kalintilarini silme araci ile
silebilirsiniz.

Resim 2.13: Desen silme secenegi
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2.2.7. Dikis Yonii

Hazirlamig oldugunuz brode deseninin, punch meniisii iizerinde sargi parametresini
kullanarak dikis yoniinii belirleyebilirsiniz.

Durch
FlieBend <<
Radle = 5.00

wbstand = 0.90
Stichkorrektur = Nein

Bufbau
\Weiter

wbbruch

Resim 2.14: Dikis yonii belirleme

2.2.8. Baslangic ve Bitis Yonii

Hazirlamis oldugunuz brode deseninin, punch islemi sirasinda motiflerin baslama ve
bitis yoniinii belirleyebilirsiniz. Desen baglama ve bitig noktalari mutlaka ayni dikey dogrul-
tusunda olmalidir. Desen baglama ve bitis noktalar1 punch planinda ¢ok net bir sekilde belir-
tilmelidir.

€] File Zeichnen Andern Konstruktion Messen Anzeige Einstellungen Skizze Stickerel ? =
BEHEH PEDE | ¥Rl v Yt AaARQEQ X| bDOMAOE | BLELFERD| DA77 1035 OH
HFouSrH L]/, AP0 2 A |=m=axdiivaomnal @ s |2 X R Aow @ (W THEHE

Lenath: 2.7508 @ Anale: 202 IAMD WORK BYLAYER STANDARD STANDARD

Resim 2.15: Baslangig ve bitis yoniinii ayarlama
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2.2.9. Zemin Taramalari

Kumas iizerinde yapilacak olan sargi ve ¢in ignesi gibi yogun hareketler kumas tela-
nin lizerinde oynatabileceginden kaymaya neden olur. Bu kaymanin engellenebilmesi i¢in
sargl ve ¢in ignelerinin altina tutturma dikisleri atilmalidir. Tela sadece tiil lizerine yapilan
giipiirde kullanilir. Bu islem desen ¢izimi yapilirken punch simgesi ile yapilir.

Resim 2.16: Punch meniisii ve simgesi

Resim 2.17: Zemin taramasi
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2.2.10. Diigiimler

> Diigiim

Brode makineleri siirekli hareketle ¢alistigindan iplik atlamali desenlerde blok basina
ve blok sonuna diigiim atilmalidir. Diigiim islemi, punch islemi yapilirken makineye yavas-
lama komutu verildikten sonra diigiim komutu verilerek yapilir.

Diigiim ekle (Blok basina)

Brode makinesi blok yapmaya baslamadan 6nce diigiim uygulayarak alt
ipin alinmas1 saglanabilir. Brode makinesine diigiim atmadan Once yavas-
lama komutu verilir. Desende minik kelebek veya zikzak islemi yapilarak
¢izim bitirilir.

Diigiim ekle (Blok sonuna)
Blok bitiminde birkag kiigiik batig hareketi eklenerek (kelebek veya zik-
zak seklinde)diigiim olusturulur.

[k deger diigiimii kullan

Bazi 6zel bant desenlerde isleme, desen ortasindan baglayip yine desen
ortasinda bitebilir. Diigiimle motif i¢inde baslayan bu tiir desenlerde de-
senin punchina, mutlaka desenin en iist tepe ¢izgisinden baslanmalidir ve
ignenin girip diiglim atacagi noktaya kadar ignesiz kalkigla gidilme ko-
mutu verilmelidir. Desene baglanilan dikey ¢izginin birlestigi noktaya ka-
dar ignesiz kalkisla gidilerek bitirilmelidir.

Resim 2.18: Diigiim atma
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2.2.11. Dikis Adim

Dikis adimi; desende kullanilan dikis adimlarinin iki batis mesafelerini belirler. Kalki-
sin kag adimda yapildigini bilmek, karton tizerinde igne gir ve igne ¢ik komutlarindan 6nce
ve sonra desenin asil baglama ve bitis noktalarinin hatasiz olarak bulunmasini saglar. Genel
deger ‘20°dir. Bu deger 2 mm’lik aralarda batig yapilacagin belirtir.

Resim.2.19:Dikis adim

Farbe = Weil
Ecke =Ja
Stichlange = 3.0
Stichanzahl =0

Binz. Lagen =1

Neuaufbau
Umkehren
Laschen
Weiter

Bbbruch

Resim 2.18: Dikis adim belirleme
2.2.12. Cekme Pay1

Cekme pay1, boyahanede yapilacak islemler (renk, doku, kolalama gibi) i¢in ebat de-
gisikligini 6nlemek amaci ile yapilir. Cekme payi, kumagin zayif olmasi durumunda sargi ve
Cin ignelerinde olusabilecek incelmeleri 6nlemek amaci ile kullanilir.
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> Cekme pay yiizdesi

Desen sisteminin ¢ekme payi verirken uygulayacagi miktari, yiizde cinsinden belirler.
Genel degeri “5tir. Boyahanede yapilacak isleme gére bu yiizdeler degisebilir. Ornegin;
giipiir igin %10, aplik i¢in %5, tiil igin %3 gibi degerler alabilir. Deger eksi (—) olarak verile-
rek sargilarin inceltilmesi saglanabilir. Maksimum ¢ekme mesafesi, sistemin ¢ekme payini
verirken kullanacagi sinir degerini belirler. Bu deger ¢ekme pay1 yiizdesinin yaris1 kadar
verilebilir(5’e 3 veya 10°a 5 gibi).Bu deger verilemezse ¢ekme pay1 uygulanmaz.

> Sinir genislet
Bu segenek ¢ekme payinin yiizde olarak degil de milimetre cinsinden verilmek isten-
diginde kullanilabilir.

2.2.13. Atlamalar

Iplik atlamal1 desenlerde diigiimden sonra genelde brode makinesi batis yapmadan ha-
reket eder. Bu hareketten 6nce brode makinesinin 6zelligine gére makineye atlama yapaca-
gin1 bildirip bildirmeyecegini belirler. Brode makinelerinin 6zelliklerine gore atlamalar ¢esit-
lilik gosterir. Dogru ayar yapilamadiginda iplik kopabilir veya igne kirilabilir. Bu nedenle
atlamalar maksimum 7 mm, minimum 1mm olarak ayarlanmalidir. Makineye yavaslama
komutu verilir ve atlama yapmadan 6nce ve atlama yaptiktan sonra diiglim atmasi saglanir.

]
REEH AEDE S o YU QAQARA || X +OMAD L (BE2Fl TP A7 1R OWN
HoLEBH L || TGP 2 All|l=m=ax—Honma & s =X KR Lo B |WTHBK

// ; :

Abstand = 4.01mm

Fange zu Endpunkk von: Length: 4.0872 @ Angle: 25 AMD_WORK BYLAYER 'STANDARD STANDARD TILE

Resim 2.20: Atlamalari belirleme
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2.2.14. Dikis Yoneticisi

Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman blok basi ve sonunda ayar-
layip ayarlamayacagini belirler. Bu islem punch yapilirken uygulanmalidir. Mesafe 2
mm’lik adimlar halinde giden bir dikis, sayet blok sonunda 2 mm’den kii¢iik alan kalirsa bu
alan dikis yoneticisi tarafindan 6nceki tiim atislar kiiciiltiilerek doldurulmaya calisilir. Dikis
yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiigiiltiilerek blok bitirilir.

3|
REEH PEDE LB v | YR RQAARA || X[ POMADE BRFFERD (D471 ESF OB
Foudr | & |||/ aePDe 2 A|l|l=ax—Hvaoma @ ag |8 XK s/ow B | WTHEE

Stichanzahl = 0
Anz. Lagen =1

Neuaufbau

266.9901,216.8828,0.0000 AMD_WORK BYLAYER STANDARD STANDARD TILE

Resim 2.21: Dikis yoneticisi
2.2.15. Kama

Sargi ve ¢in igneleri, yuvarlak dénen bdliimlerde igte kalan kisimlarda yigilmaya yani
atiglarin st tiste gelmesine sebep olur. Bu da kumasin yirtilmasina sebep olur. Bu segenekler
kullanilarak doéniislerde batiglarin bir boliimiinii sargi sinirindan bir miktar ige alinarak olu-
san y1gilmanin hafifletilmesi saglanir.

> Kamay1 a¢ .
Kama se¢eneginin uygulanip uygulanmayacagini belirler. Ince sargilarda ufak batislar
olusacagindan kullanilmamalidir.

> Alt kamayi a¢
Bu deger y1gilma miktarinin se¢ilmesini saglar. Genel degeri ‘2°dir.
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2.2.16. Dikis Kontur

Bant desenlerin, daha sonradan kesim yapilacak etek zirhlarinin altina en az bir kez
diiz dikis gecilmek suretiyle bu kisimlar saglamlastirilmalidir. Bu diiz dikis desenin raport
cizgilerinin disina bir miktar gecirilerek (her iki taraftan da 1,5-2 cm. ) birlesmenin tam ola-
rak gerceklesmesi saglanmaktadir.

Sargt ya da ¢in ignelerinin disina segilen dikis tipinde kontur atilmasini saglar. Liste

kutusundan atilmak istenen dikis tipi segilerek uygulanir. Tek degeri, tek kat dikis atilacagi-
ni; ¢ift degeri, iki kat dikis atilacagini belirtir.

RO 4 F S

Resim 2.22: Rapor meniisii ve simgesi

Resim.2.23: Dikis kontur
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2.2.17. Sarg1 Kontur

Sargi konturda da, daha sonradan kesim yapilacak etek zirhlarinin altina en az bir kez
sargl gecgilmek suretiyle bu kisimlar saglamlagtiriimalidir. Bu sargi ile desenin raport ¢izgile-
rinin digina bir miktar gegirilerek (her iki taraftan da 1,5-2 cm.) birlesmenin tam olarak ger-
ceklesmesi saglanmaktadir. Bu zirh sargisi yapilirken de desen raport ¢izgilerinin disina ¢iki-
larak birlesmenin iyi bir sekilde yapilmasini saglar.

Sargi ya da ¢in ignelerinin digina sargi tipinde bir kontur gecilmesini saglar. Burada
bazi degerler girilmesi gerekir.

Resim.2.24: Sarg: kontur

> Sargi kontur yap
Sargi kontur yapilip yapilmayacagini acip kapatir.

> Sikhk
Sargi konturun sikligini belirler.

> Stop ekle

Sarg1 kontur yapilmadan Once stop verilip verilmeyecegini belirler. Kontur ve asil
blok farkl: renklerde yapilmak istenirse stop konumu kullanilabilir.
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> Deliklere uygula
Eger birakilmigsa ¢in ignelerindeki bosluklarin etrafina da kontur gecirilip gecirilme-
yecegini belirler.

> Birinci kenar genisligi
Sarg1 konturun birinci kenar genisligini belirler.

>  lIkinci kenar genisligi
Sarg1 konturun ikinci kenar genisligini belirler.

> Sargi agisi
Konturun sinir ¢izgisinin agisini belirler. En iyi a¢1 sonucu 90 derecelik ag1 verir.

> Kaose tipi )
Sargimin kose doniislerinin ne sekilde yapilacagini belirtir. Ug segenekten istenilen se-
cilir.

3|
REFEH ABDE BB v U QAQAAQARA || X (H+OMADLH |[RVZFAPFHDS DA/ EHF OB

Ko | 2| |/ AP0 |z A|=ax-Huaha @ agk B X R Aw &\ WITHEK

Objekt wahlen: 258.4208,213.6183,0.0000 AMD_WORK BYLAYER STANDARD STANDARD TILE

Resim 2.25: Sargi ayari
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UYGULAMA FAALIYETI-1

NOT: Uygulamalarinizi yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini

dikkate aliniz.

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen tasima islemini yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiriniz.

» Dikkatli ¢alisiniz.

» Cizimi tagimak istediginiz alan1 se¢iniz.

» Alan se¢imini dikkatli yapiniz.

» Ara¢ cubugunun sag kosesine bilgisayar
faresi yardimi ile sag tiklanarak bulunan
diizenleyici programlarindan desenin iize-
rinde kullanilmak istenen sekil ve diizen-
lemeye gore programlar seciniz.

» Ara¢ gubugu tlizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

» Acilan pencereden deseni kopyalama sim-
gesini farenin sol tusu ile aktif hale getiri-
niz.

X |+ MhOH

& |

Resim 2.1.1.

»  Desenin lstiine gelerek bilgisayar faresi-
nin sol tusu ile tiim deseni se¢iniz.

» Desen kopyalama isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.

» Farenin sag tusuna basarak islemi onayla-
yiniz.

» Deseni tagimak istediginiz yere gore
desen tizerinde bir merkez belirleyiniz.

» Deseni, tespit ettiginiz tagima noktasindan
bilgisayar faresinin sol tusuna basili tutma-
dan siiriikleyiniz.

» Dikkatli ¢calisiniz.

» Deseni yerlestirmek istediginiz yere geldi-
ginizde bilgisayar faresinin sol tuguna ba-
sarak iglemi onaylayiniz.

» Desen tagima isleminde basarili olama-
diniz ise ayni iglemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen kopyalama islemini yapiniz.

islem Basamaklan

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiriniz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

» Arag¢ cubugunun sag kosesine fare yardimi
ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin {izerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seg¢iniz.

» Arag ¢ubugu lizerinde mentilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

» Acilan pencereden deseni kopyalama sim-
gesini farenin sol tusu ile aktif hale getiri-
niz.
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Resim 2.2.1.

» Desenin iistiine gelerek bilgisayar faresinin
sol tusu ile tiim deseni kopyalayiniz.

» Dikkatli galiginiz.

» Kopyalama yaptiginiz alanini tistiinde bil-
gisayar faresinin sag tusuna tiklayarak is-

lemi onaylayiniz.

» Desen kopyalama isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayimiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-3

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni silme islemini yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

>

Cizim yaptigiiz deseni ekrana getiriniz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

>

Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yardimi
ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin iizerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seg¢iniz.

» Arag ¢ubugu tlizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-

Acilan pencereden deseni silme simgesini
bilgisayar faresinin sol tusu ile aktif hale
getiriniz.

yacaktir.

Resim 2.3.1.

Desenin {istiine gelerek bilgisayar faresinin
sol tusu ile tiim deseni veya istenilen kis-
min1 sagdan sola dogru seginiz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak
islemi onaylayiniz.

» Desen silme isleminde basarili olama-
diniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-4

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen ¢ogaltma islemini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Cizim yaptigiiz deseni ekrana getiriniz. » Dikkatli ¢aliginiz.

» Cizimi ¢ogaltmak istediginiz alani se¢iniz. | » Alani dogru segmeye dikkat ediniz.

» Arag gubugunun sag kosesine fare yardimi | »  Arag ¢ubugu lizerinde meniilerin aktif

ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin tizerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seginiz.

halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.
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Resim 2.4.1.

Agilan pencereden deseni ¢ogaltmak iste-
diginiz yone gore istenilen kopyalama se-
ceneklerinden birinin simgesini bilgisayar
faresinin sol tusu ile aktif hale getiriniz.

0
o 0O
O Q4

&) 18

Resim 2.4.2. Resim 2.4.3. Resim 2.4.4

Desenin {istiine gelerek bilgisayar faresinin
sol tusu ile tiim deseni istenen sekil ve di-
zenlemeye gore kopyalayiniz.

» Desen kopyalama isleminde bagarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayimiz.

Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak
islemi onaylayiniz.

» Deseni tasimak istediginiz yere gore
desen iizerinde bir merkez belirleyiniz.

Deseni, tespit ettiginiz tasima noktasindan
bilgisayar faresinin sol tusuna basili tutarak
stiriikleyiniz.

» Dikkatli ¢alisimz.

Deseni yerlestirmek istediginiz yere gel-
diginizde bilgisayar faresinin sag tusuna
basarak islemi onaylayimiz.

» Desen tagima isleminde basarili olama-
diniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETi-5

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak siklik ayari yapma iglemini yapiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim yaptigimiz deseni ekrana geti-
riniz.

> Dikkatli caliginiz.

» Ara¢ cubugunun sag kosesine fare
yardimi ile sag tiklanarak bulunan
diizenleyici programlarindan desenin
iizerinde kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar segi-

niz.

Imrgfvona e ag

Resim 2.5.1.

Acilan pencereden deseni, siklik
ayarini yapmak istediginiz sargi ¢e-
sidine gore istenilen segeneklerden
birinin simgesini bilgisayar faresinin
sol tusu ile aktif hale getiriniz.

» Sargi ¢esidini dikkatli se¢iniz.

Agilan pencerede sargi sikligi ayarla-
rim1 belirleyerek bilgisayar faresinin
sol tusunu kullanarak onaylayiniz.

» Sargt sikligin1 ayarlarken brode makinesinin
ozelliklerini dikkate aliniz.

(Ubergang = Nein

Stichmuster definieren...
Stichlange =12.0

‘Minimale Stichlange = 1.60
;Rendom =Nein

{Uberstechen = Nein
iSkichkoneklu: = Nein

Stiche kurzen = Nein

}Anwenden auf Auswahl

\Weiter

Lbbtuch

Resim 2.5.2.

» Ekranin f{izerinde acgilan yeni penceredeki
komutlar1 dikkate aliniz.

» Acilan yeni pencerede ¢ikis komutu-
nu bilgisayar faresinin sol tusu ile
komut vererek yaptigimz islemi
onaylayiniz.

» Sargi sikligin1 ayarlama isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlaymiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-6

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak nokta silme islemini yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

>

Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiriniz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

>

Ara¢ gubugunun sag kosesine fare yardimi
ile sag tiklanarak bulunan diizenleyici
programlarindan desenin iizerinde kulla-
nilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar seciniz.

» Arag ¢ubugu lizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 sagla-
yacaktir.

Acilan pencereden deseni silme simgesini
bilgisayar faresinin sol tusu ile aktif hale
getiriniz.

X

Resim 2.6.1.

Desenin {istiine gelerek bilgisayar faresinin
sol tusu ile noktalama hatalarinn istenilen
kismunt siliniz.

» Dikkatli galiginiz.

Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak
islemi onaylayiniz.

» Nokta silme isleminde basarili olama-
diniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-7

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak dikis yoniinii ayarlayiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiri-
niz.

> Dikkatli ¢alisiniz.

» Ara¢ cubugunun sag kosesine fare
yardim ile sag tiklanarak bulunan dii-
zenleyici programlarindan desenin
tizerinde kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar seginiz.

» Arag ¢ubugu tlizerinde meniilerin aktif halde
olmasi kullanim kolaylig1 saglayacaktir.

mrEEvIRA & AL

Resim 2.7.1.

» Cizim yaptiginiz desen iizerinde diki-
sin baslayacagi yonii belirleyiniz.

» Programin verdigi uyarilar dikkate alimiz.

Durch
FlieBend <<

Radle = 5.00

Bbstand = 0.90
Stichkorektur = Nein

Bufbau
Weiter

Abbruch

Resim 2.7.2.

» Acilan yeni pencerede ¢ikis komutunu
bilgisayar faresinin sol tusu ile komut
vererek yaptiginiz islemi onaylayiniz.

» Dikis yoniini belirleme isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlaymiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-8

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak baglangi¢ ve bitis yoniinii ayarlayiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiri-
niz.

» Dikkatli calisiniz.

Ara¢ c¢ubugunun sag kosesine fare
yardimu ile sag tiklanarak bulunan dii-
zenleyici programlarindan desenin
tizerinde kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar seginiz.

» Arag ¢ubugu tizerinde meniilerin aktif halde
olmasi kullanim kolaylig1 saglayacaktir.

lxgvona e A

Resim 2.8.1.

Cizim yaptiginiz desen lizerinde sol
tiklayarak isleme baslayiniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

Cizim yaptiginiz desen tizerinde diki-
sin baslayacag1 yonii belirleyiniz.

» Yeni pencere agilacaktir, dikkat ediniz.
» Programin verdigi uyarilar1 dikkate aliniz.

Bilgisayar faresi yardimi ile desen
tizerinde soldan saga dogru cizgiler
cekerek baglama ve bitis yOniiniizii
belirleyiniz.

Resim 2.8.2.

> Bilgisayar faresinin sag tusuna basa-
rak islemi onaylayimiz.

» Dikis yoniinii belirleme isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-9

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak zemin taramalar1 islemini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiri-

. » Dikkatli calisiniz.
niz.

» Arag ¢ubugu iizerinde meniilerin aktif halde
olmasi kullanim kolaylig1 saglayacaktir.

“M‘Mﬁlﬂ‘zﬁm@% @ dﬂﬁh&“

Resim 2.9.1.

» Ara¢ c¢ubugunun sag kosesine fare
yardimi ile sag tiklanarak bulunan dii-
zenleyici programlarindan desenin

tizerinde kullanilmak istenen sekil ve “ M/ \\ ﬁ Q&

diizenlemeye gore programlar seginiz.

Resim 2.9.2.

» Desen lizerinde zemin taramasi yapa-

caginiz alani belirleyiniz. » Programin verecegi uyarilar1 dikkate aliniz.

» Desen lizerinde zemin taramasi yapi- | » Kullanim alanini dikkate alimiz.
lacak araliklar1 farenin sol tusu ile
zikzak cizerek belirleyiniz.

Resim 2.9.3.
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» Farenizin sol tusu ile zemin tarama | » Kullanim alanini dikkate aliniz.
islemini gerceklestiriniz.

» Bilgisayar faresinin sag tusuna basa- | » Zemin tarama isleminde basarili olamadi-
rak iglemi onaylayimiz. niz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-10

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak diigiimleme islemini yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana geti-
riniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

» Ara¢ c¢ubugunun sag kosesine fare

» Arag¢ ¢ubugu iizerinde meniilerin aktif halde
olmasi kullanim kolaylig1 saglayacaktir.

yardimu ile sag tiklanarak bulunan dii-
zenleyici programlarindan desenin
tizerinde kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar seginiz.

MrEEVINA | MK

Resim 2.10.1.

» Punch meniisii iizerinde punch yapma
simgesini aktif hale getiriniz.

e = % %
M/

Resim 2.10.2.

» Desen lizerinde diigiim atilacak yerle-
ri belirleyiniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

» Cizim yaptigimiz desen lizerinde sol
tiklayarak diigiim atilacak yerlere ke-
lebek veya zikzak gizgileri atiniz.

Resim 2.10.3.

» Agilan yeni pencerede ¢ikis komutunu
bilgisayar faresinin sol tusu ile komut
vererek yaptiginiz islemi onaylayiniz.

» Diigiim yapma isleminde basarili olamadi-
niz ise ayni islemi tekrarlayiiz
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UYGULAMA FAALIYETI-11

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak dikis kontur islemini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

>

Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiri-
niz.

» Dikkatli ¢alisiniz.

>

Ara¢ cubugunun sag kosesine fare
yardimu ile sag tiklanarak bulunan dii-
zenleyici programlarindan desenin
tizerinde kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar seciniz.

» Ara¢g cubugu flizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 saglaya-
caktir.

RORCHY i S S

Resim 2.11.1.

Punch meniisii iizerinde punch yapma
simgesini aktif hale getiriniz.

AN T M b

Resim 2.11.2.

Desen iizerinde kontur yapilacak yer-
leri belirleyiniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

Cizim yaptigimiz desen {iizerinde sol
tiklayarak kontur yapilacak yerlerin
raport goriintiisiinii aliniz.

S g R R
Resim 2.11.3.

Desenin sekline gore dikis kontur
¢izme komutunu veriniz.

» Programin verecegi uyarilari dikkate aliniz.

Bilgisayar faresinin sag tusuna basa-
rak islemi onaylaymiz.

» Dikis kontur yapma isleminde basarili
olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-12

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak sargi kontur islemini yapiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Cizim yaptiginiz deseni ekrana getiri-
niz.

>

Dikkatli ¢aliginiz.

» Ara¢ cubugunun sag kosesine fare
yardimi1 ile sag tiklanarak bulunan
diizenleyici programlarindan desenin
iizerinde kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar seciniz.

>

Ara¢ cubugu {lizerinde meniilerin aktif
halde olmasi1 kullanim kolaylig1 saglaya-

TN D
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Resim 2.12.1.

» Punch meniisii tizerinde punch yapma
simgesini aktif hale getiriniz.

Resim 2.12.2.

» Desen lizerinde kontur yapilacak yer-
leri belirleyiniz.

>

Dikkatli ¢alisiniz.

» Cizim yaptiginiz desen iizerinde sol
tiklayarak kontur yapilacak yerlerin
raport goriintiisiinii aliniz.

3

Resim 2.12.3.

» Desenin sekline goére sargi kontur
¢izme komutunu veriniz.

>

Programin verecegi uyarilar1 dikkate alimiz.

» Bilgisayar faresinin sag tusuna basa-
rak islemi onaylaymiz.

>

Sarg1 kontur yapma isleminde basarili ola-
madiniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

>  DESENI TASIMA

1. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?
2. Cizimi tasimak istediginiz alani sectiniz mi?
3. Arag cubugunun sag kosesine bilgisayar faresinin yar-

dimu ile sag tiklayarak bulunan diizenleyici programlarindan
desenin iizerinde kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye
gore program sectiniz mi?

4.  Agcilan pencereden deseni kopyalama simgesini farenin
sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

5. Desenin listiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
tiim deseni se¢tiniz mi?

6.  Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak iglemi onayladi-
niz mi?

7. Deseni tespit ettiginiz tasima noktasina bilgisayar faresi-
nin sol tusuna basili tutmadan siiriiklediniz mi?

8.  Deseni yerlestirmek istediginiz yere geldiginizde bilgi-
sayar faresinin sol tusuna basarak iglemi onayladiniz mi?

»  DESENi KOPYALAMA

9. Cizim yaptigimiz deseni ekrana getirdiniz mi?

10. Arac ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
sectiniz mi?

47



11.  Agcilan pencereden deseni kopyalama simgesini bilgisa-
yar faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

12.  Desenin iistiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
tiim deseni veya istenilen kismini kopyaladiniz mi1?

13. Kopyama yaptiginiz alanin {stiinde bilgisayar faresinin
sag tusuna tiklayarak islemi onayladiniz mi?

>  DESENI SILME

14. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

15. Arag gubugunun sag kdsesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
sectiniz mi?

16. Acilan pencereden deseni silme simgesini bilgisayar
faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

17. Desen lizerine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
tim deseni veya istenilen kismini sagdan sola dogru segtiniz
mi?

18. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak islemi onayladi-
niz m?

>  DESENi COGALTMA

19. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

20. Cizimi ¢cogaltmak istediginiz alan1 sectiniz mi?

21.  Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
segtiniz mi?

22. Agilan pencereden deseni c¢ogaltmak istediginiz yone
gore istenilen kopyalama secencklerinden birinin simgesini
bilgisayar faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?
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23. Desenin lstiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
tim deseni istenen sekil ve diizenlemeye gore kopyaladiniz
mi?

24. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak igslemi onayladi-
niz m1?

25. Deseni, tespit ettiginiz tasima noktasindan bilgisayar
faresinin sol tusuna basili tutarak stiriiklediniz mi?

26. Deseni yerlestirmek istediginiz yere geldiginizde bilgi-
sayar faresinin sag tusuna basarak iglemi onayladiniz mi?

> SIKLIK AYARI YAPMA

27. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

28.  Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardim ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye goére programlar
sectiniz mi?

29. Agilan pencereden deseni siklik ayarini yapmak istedigi-
niz sargi ¢esidine gore istenilen segeneklerden birinin simgesi-
ni bilgisayar faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

30. Agcilan pencerede sargi sikligi ayarlarini belirleyerek
bilgisayar faresinin sol tugsunu kullanarak onayladiniz mi?

31. Agilan yeni pencereden ¢ikis komutunu bilgisayar fare-
sinin sol tusu ile komut vererek yaptigimiz islemi onayladiniz
mi?

»  NOKTA SILME

32.  Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

33.  Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
sectiniz mi?
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34. Agilan pencereden deseni silme simgesini bilgisayar
faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

35. Desenin iistiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
noktalama hatalarinin istenilen kismini sildiniz mi?

36. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak islemi onayladi-
niz m1?

>  DIKIS YONU

37. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

38.  Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
sectiniz mi?

39. Cizim yaptiginiz desen iizerinde dikisin baslayacagi yo-
nii belirlediniz mi?

40. Acilan yeni pencereden ¢ikis komutunu bilgisayar fare-
sinin sol tusu ile komut vererek yaptiginiz islemi onayladiniz
mi?

>  BASLANGIC VE BITiS YONU

41. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

42.  Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimi ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
segtiniz mi?

43. Cizim yaptiginiz desen iizerinde sol tiklayarak isleme
basladiniz mi1?

44. Cizim yaptiginiz desen {izerinde dikisin baslayacagi yo-
nii belirlediniz mi?

45. Bilgisayar faresi yardimi ile desen iizerinde soldan saga
dogru cizgiler ¢ekerek baslama ve bitis yoniniizi belirlediniz
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mi?

46. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak islemi onayladi-
niz m1?

> ZEMIN TARAMALARI

47. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

48.  Arag¢ cubugunun sag kosesine fare yardimi ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye goére programlar
segtiniz mi?

49. Desen lizerinde zemin taramasi yapacaginiz alam belir-
lediniz mi?

50. Desen iizerinde zemin taramasi yapilacak araliklari fare-
nin sol tusu ile zikzak ¢izerek belirlediniz mi?

51. Farenizin sol tusu ile zemin tarama iglemini gerceklestir-
diniz mi?

52. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak iglemi onayladi-
niz mi?

>  DUGUMLER

53. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

54.  Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye goére programlar
sectiniz mi?

55.  Punch meniisii iizerinde punch yapma simgesini aktif
hale getirdiniz mi?

56. Desen iizerinde diigiim atilacak yerleri belirlediniz mi?

57. Cizim yaptigmiz desen iizerinde sol tiklayarak diigiim
atilacak yerlere kelebek veya zikzak ¢izgileri attiniz m1?
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58. Acilan yeni pencerede ¢ikis komutunu bilgisayar faresi-
nin sol tusu ile komut vererek yaptiginiz islemi onayladiniz
mi?

>  DIKIS KONTUR

59. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

60. Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardim ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye goére programlar
sectiniz mi?

61. Punch meniisii iizerinde punch yapma simgesini aktif
héle getirdiniz mi?

62. Desen iizerinde kontur yapilacak yerleri belirlediniz mi?

63. Cizim yaptiginiz desen lizerinde sol tiklayarak kontur
yapilacak yerlerin raport goriintiisiinii aldiniz mi1?

64. Desenin sekline gore dikis kontur ¢izme komutunu ver-
diniz mi?

65. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak islemi onayladi-
niz m?

> SARGI KONTUR

66. Cizim yaptiginiz deseni ekrana getirdiniz mi?

67. Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tikla-
narak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
segtiniz mi?

68. Punch meniisii iizerinde punch yapma simgesini aktif
hale getirdiniz mi?

69. Desen iizerinde kontur yapilacak yerleri belirlediniz mi?

70. Cizim yaptigimiz desen lizerinde sol tiklayarak kontur
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yapilacak yerlerin raport goriintiisiinii aldiniz m1?

71. Desenin sekline gore sargi kontur ¢izme komutunu ver-
diniz mi?

72. Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak igslemi onayladi-
niz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda tirtine uygun olarak desen ebadini degistirebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan nakis firmalarinda, gesitli ebatlarda hazirlanmig desenleri
ve uygulanmus irtinleri inceleyiniz.

3. DESEN EBADI DEGISTIRME

3.1. Desen Ebadi Degistirme

Isleme yapilacak iiriin ve kullanim yeri, desenin ebad belirlenirken dikkate almir. Ek-
ranin ara¢ ¢gubugunda bulunan alet kutusundaki simge, aktif duruma getirilerek ebat degis-
tirme meniisi agilir. A¢ilan meniiden gerekli degerler verilerek yapilir. Fare (mause) yardimi
ile genisletmek istenilen yone gore programin altinda olusan degerler meniisii dikkate alina-
rak iglemler yapilir.

X |0

Resim 3.1: Desen ebat1 degistirme simgesi
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Resim 3.2: Desen ebat degisikligi yapilirken

3.2. Desen ¢evirme

) Hazirlanmig olan desenin, kullanilacak liriine bagli yoniiniin degistirilmesi gerekebilir.
Ornegin bir tiil i¢in kullanilan desen istendiginde istenilen ac1 ile dondiirebilir ve istediginiz
konuma getirilebilir.

X| DO

O

Resim 3.3: Dondiirme simgesi

3.3. Deseni Yatay Aynalama

Deseni yatay olarak ters ¢evirme islemidir. Yatay olan kilavuz gizgilerine dikkat edile-
rek iglem gerceklestirilmelidir.

X | doho ] |db

Resim 3.4: Aynalama simgesi
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Resim 3.5: Yatay aynalama

3.4. Deseni Dikey Aynalama

Deseni dikey olarak ters ¢evirme islemidir. Dikey olan kilavuz ¢izgilerine dikkat edi-
lerek islem gergeklestirilmelidir.

X | daho ]| |

Resim 3.6: Aynalama simgesi

Loschen
| Abbruch

- 3,
Ploybogen
Zweiter Punkt
Direction

Stickereielem. andern
Stickereielem, l6schen
Nachst

Endpunkt:

Mittelpunkt
Schnittpunkt

Lot

Zentrum

Tangente

Quadrant
Einfiigepunkt

Punkt

Resim 3.7: Dikey aynalama
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3.5. Batis islemcisi

Batis islemcisi, siirekli aktif olmak zorundadir. Batis islemcisi, desen ebatlar1 degisik-
liginde (dondiiriiliip ¢evrildiginde) aynalama isleminde olusabilecek bozulmalar1 engeller.

3.6. Desen Cizdirme

Desen taranip bilgisayara atildiktan sonra desen iizerinde yapilmak istenen diizenle-
meleri gosteren meniidiir.

S AGDDe | 2 A

Resim 3.8: Cizim meniisii simgeleri

3.7. Kontrollii Yeniden Cizim

Hazirlanan desenin brode makinesinde nasil ve hangi sirada ¢alisacagini animasyon
olarak gosteren meniidiir. Hazirladiginiz desen tizerinde kontrollii ¢izim yaparak bilgisayarli
brode makinesinde nasil islenecegini gorebilirsiniz (desenin baglama ve bitigini, renk sirala-
masini vb.).

pEzEH BBDLS

Resim 3.9: Desen bilgi kart1 meniisii ve simgesi
A Ml -

SN \::

NSNS
NS

Resim 3.10: Kontrollii yeniden ¢izim simgesi
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3.8. Yeniden Cizim Kutusu

Desen bitip punch islemi de bittikten sonra yeniden desen olusturmak igin yeni ¢izim
kutusu olusturmak gerekir. Yeni ¢izim kutusu olusturmak icin agik olan programi kapatma-

dan ¢izilen deseni kiitiiphaneye kayit ettikten sonra yeni ¢izim kutusu olugturulur.

Setup

Stickereiparameter

Rapport 8/4 =T ]
Designhohe 100
Radle

8 v
Gamn [sor2C -]

Archiv

Kunde [—
Designnummer W
Archiv [Documents and Se

Skizzenparameter

Skizzennr.
Designer
Kommentar

Designparameter

VergroBerer l
MaPstab 6:1 =
Stiche

Nein v

Punchparameter

Puncher
Bohren Nein :"

Designtyp [—

Stoff [—

Farbe I
o

|
ok |

Cancel |

Resim 3.11: Yeniden ¢izim kutusu olusturma

AR NCA Y,

L

@

z|Al

Resim3.12: Cizim meniisii simgeleri
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UYGULAMA FAALIYETIi-1

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen ebati degistirme islemini yapiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

» Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yar-
dim ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar seciniz.

X &40 5H

Resim 3.1.1.

» Agcilan pencereden desen ebati degistir-
me simgesini bilgisayar faresinin sol tu-
su ile aktif hale getiriniz.

Desenin ebadint degistirmek, saga sola
dondiirmek (yatay-dikey aynalamak igin)
ve batis islemcisini ¢aligtirmak igin bu
simgeyi kullaniniz.

Yeni bir segenck tablosu agilacaktir,
dikkat ediniz.

» Deseni sagdan sola dogru farenin yar-
dimu ile seginiz.

Dikkatli ¢alisiniz.

» Deseni enine ve boyuna esit bir sekilde
degistirecek iseniz, merkezden (ortadan)
bilgisayar faresinin sol tusu ile bir kez
tiklayarak ileri-geri, saga sola fareyi ha-
reket ettiriniz.

Deseninizde degisiklikler yaparken bo-
zulmasini engellemek i¢in batis islemci-
sinin aktif (isaretli) olmas1 gerektigini
unutmayiniz.

Programin alt gubugunda degisen deger-
leri gorebilirsiniz, dikkat ediniz.

» Desenin boyuna deger degisikligini
yapmak istiyorsaniz; desenin alt ya da
iist tepe noktasindan bir merkez belirle-
yerek ayni iglemi tekrar ediniz.

Deseninizde degisiklikler yaparken bo-
zulmasini engellemek i¢in batis islemci-
sinin aktif (isaretli) olmasi gerektigini
unutmayiniz.

Programin alt cubugunda degisen deger-
leri gorebilirsiniz, dikkat ediniz.

» Desenin enine deger degisikligini yap-
mak istiyorsaniz; desenin sag ya da sol
tepe noktasindan bir merkez belirleye-
rek ayni islemi tekrar ediniz.

Deseninizde degisiklikler yaparken bo-
zulmasini engellemek i¢in batis islemci-
sinin aktif (isaretli) olmas1 gerektigini
unutmayiniz.
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Resim 3.1.2.

» Programin alt ¢gubugunda degisen deger-
leri gorebilirsiniz, dikkat ediniz.

» Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak | » Desen ebat1 degistirme isleminde basarili
islemi onaylayiniz. olamadiniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen ¢evirme islemini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Dikkatli ¢alisiz.

» Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yar-
dim ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin tizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar se¢iniz.

» Program se¢imini istenen sekil ve diizen-
lemeye gore yapmaya dikkat ediniz.

» Acilan pencereden deseni kopyalama
simgesini bilgisayar faresinin sol tusu ‘%. l
ile aktif hale getiriniz. x @ Ah O ’—-I
Resim 3.2.1.
» Desenin iistiine gelerek bilgisayar fare- | > Deseni dondiirmek istediginiz yonii be-
sinin sol tusu ile sagdan sola dogru de- lirlemeyi unutmayiniz.
seni se¢me islemini yapiniz.
» Desenin merkezinden bilgisayar faresi-
nin sol tusu ile tiklayarak deseni istedi-
giniz yone dogru ¢eviriniz.
» Dondiirme islemi bitince bilgisayar | » Desen ¢evirme isleminde basarili olama-

faresinin sol tusuna basarak islemi
onaylayiniz.

diniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-3

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni yatay aynalama islemini yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Deseni ekrana getiriniz. » Dikkatli ¢alisiniz.
» Ara¢ ¢cubugunun sag kosesine fare | > Program se¢imini istenen sekil ve diizenleme-
yardim ile sag tiklanarak bulunan ye gore yapmaya dikkat ediniz.

diizenleyici programlarindan de-
senin tizerinde kullanilmak istenen
sekil ve diizenlemeye goére prog-
ramlar se¢iniz.

» Desen aynalama simgesini bilgi-

sayar faresinin sol tusu ile aktif x ‘_I_, @ dlh O I_J

hale getiriniz.

Resim 3.3.1.
» Desenin Ustiine gelerek bilgisayar | » Desen se¢me islemini sagdan sola yapmaya
faresinin sol tusu ile sagdan sola dikkat ediniz.
dogru deseni se¢me iglemini yapi-
niz.

» Yatay aynalama islemini agilan | » Kilavuz gizgilerini dikkate aliniz.
pencerede onaylayiniz.

» Agilan yeni pencerede ¢ikis komu- | > Yatay aynalama igleminde basarili olamadiniz
tunu bilgisayar faresinin sol tusu ise ayni islemi tekrarlayiniz.
ile komut vererek yaptiginiz isle-
mi onaylayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-4

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni dikey aynalama iglemini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Dikkatli ¢alisiniz.

» Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yar-
dimu ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar se¢iniz.

» Program sec¢imini istenen sekil ve diizen-
lemeye gore yapmaya dikkat ediniz.

» Desen aynalama simgesini bilgisayar

faresinin sol tusu ile aktif hale getiriniz. x ,_I_, @ éﬂh o l__]
Resim 3.5.1.

» Desenin {istiine gelerek bilgisayar fare- | > Acilan yeni penceredeki islemleri dikka-
sinin sol tusu ile sagdan sola dogru de- te aliniz.
seni segme islemini yapiniz.

» Dikey aynalama islemini acilan yeni | > Kilavuz ¢izgilerini dikkate aliniz.
pencerede onaylayiniz.

» Agilan yeni pencerede ¢ikis komutunu | > Dikey aynalama isleminde basarili ola-

bilgisayar faresinin sol tusu ile komut
vererek yaptiginiz iglemi onaylayiniz.

madiniz ise ayni islemi tekrarlayimiz.
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UYGULAMA FAALIYETI-5

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen ¢izdirme islemini yapiniz.

Islem basamaklar:

Oneriler

» Desen ¢izim programinin iizerine gele-
rek bilgisayar faresinin sol tusu ile ¢ift
tiklayarak programi a¢iniz.

» Dikkatli ¢aliginiz.

Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yar-
dimu ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar seciniz.

» Ara¢ cubugu tizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolaylig1 saglaya-
caktir.

Arsiv simgesine tiklayiniz.

BFEd BABDS

A]

Resim 3.4.1.

Ekrana gelen taranmig desenlerden biri-
ni secerek tizerine gelip ¢ift tiklayiniz.

» Dikkatli galiginiz.

Ara¢ cubugunun sag kosesine fare yar-
dimi ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin iizerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar seciniz.

|J’6"§©:®D@ i A|

Resim 3.4.2.

Desenin 6zelligine gore ¢izim yapaca-
gin1z simgeyi se¢iniz.

» Simgeyi segerken desen ozelligini goz
oniinde bulundurunuz.

Cizim isleminiz bitince bilgisayar fare-
sinin sag tusuna bir kez tiklayarak isle-
mi bitiriniz.

» Desen ¢izdirme igleminde basarili ola-
madiniz ise ayni islemi tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-6

Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak kontrollii yeniden ¢izim islemini yapiniz.

Islem basamaklari

Oneriler

» Desen ¢izim programinin iizerine gele-
rek bilgisayar faresinin sol tusu ile ¢ift
tiklayarak programi aginiz.

» Dikkatli ¢alisiniz.

Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yar-
dimi ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar seciniz.

» Program sec¢imini istenen sekil ve diizen-
lemeye gore yapmaya dikkat ediniz.

Arsiv simgesine tiklayiniz.

EECIELEE

A]

Resim 3.6.1.

Cizilmis desenlerden herhangi birini

ekrana getiriniz.

» Dikkatli galisiniz.

Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yar-
dimi ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin {izerinde
kullanilmak istenen sekil ve diizenle-
meye gore programlar se¢iniz.

» Ara¢ ¢ubugu ilizerinde meniilerin aktif
halde olmasi kullanim kolayligi saglaya-
caktir.

Desenin ¢izimini tekrarla secenegine
tiklaymniz.

IR Tl

Resim 3.6.2.

» Kontrollii yeniden ¢izim igleminiz bitin-
ce bilgisayar faresinin sag tusuna bir
kez tiklayarak islemi bitiriniz.

D> [Kontrollii yeniden ¢izim isleminde basa-
ril1 olamadiniz ise ayni islemi tekrarlay1-
niz.
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UYGULAMA FAALIYETI-7

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak yeniden ¢izim kutusu olusturunuz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Cizim yaptigimiz deseni kiitiiphaneye
kayzt ediniz.

» Cizim yaptiginiz deseni kayit islemini
yapmadiniz ise ¢ikan uyarilari takip edi-

niz.
» Programin sag kosesinde yer alan desen | » Dikkatli ¢aliginiz.
c¢ikis simgesinden (X) deseni kapatiniz.
» Arag¢ cubugunun sag kosesine fare yar- | » Program se¢imini istenen sekil ve diizen-

dim ile sag tiklanarak bulunan diizen-
leyici programlarindan desenin iizerin-
de kullanilmak istenen sekil ve diizen-
lemeye gore programlar seciniz.

lemeye gore yapmaya dikkat ediniz.

Arsiv simgesine tiklayiniz.

ezHd BDBDS

A

.

Resim 3.7.1.
» Acilan yeni pencerede desen adi, iplik | > Agilan yeni penceredeki uyarilart dikkate
kalinlhigi, siklik ayari, desen numarasi, alimiz.
desenci ad1 gibi bilgileri yaziniz.
» Acilan yeni pencerede tamam “’OK’’ | > Yeni ¢izim kutusu olusturma igleminde

simgesine basarak yeni ¢izim kutusunu
olusturunuz.

basarisiz olduysaniz islem basamaklarini

tekrarlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

»  Desen ebati degistirme

1.  Deseni ekrana getirdiniz mi?

2.  Arag ¢ubugunun sag kdsesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

3. Acilan pencereden desen ebati degistirme simgesini bilgi-
sayar faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

4. Deseni sagdan sola dogru farenin yardimu ile sectiniz mi?

5. Deseni enine ve boyuna esit bir sekilde degistirecek iseniz,
merkezden (ortadan) bilgisayar farenin sol tusu ile bir kez tikla-
yarak ileri-geri, saga sola fareyi hareket ettirdiniz mi?

6. Desenin boyuna deger degisikligini yapmak istiyorsaniz;
desenin alt ya da iist tepe noktasindan bir merkez belirleyerek
ayni islemi tekrar ettiniz mi?

7.  Desenin enine deger degisikligini yapmak istiyorsaniz;
desenin sag ya da sol tepe noktasindan bir merkez belirleyerek
ayni iglemi tekrar ettiniz mi?

8.  Bilgisayar faresinin sag tusuna basarak islemi onayladiniz
mi?

> Desen cevirme

9.  Deseni ekrana getirdiniz mi?

10. Arag ¢cubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tiklana-
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rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

11. Acilan pencereden deseni kopyalama simgesini bilgisayar
faresinin sol tusu ile aktif hale getirdiniz mi?

12. Desenin istiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
sagdan sola dogru deseni segme islemini yaptiniz mi?

13. Desenin merkezinden bilgisayar faresinin sol tusu ile tik-
layarak deseni istediginiz yone dogru ¢evirdiniz mi?

14. Dondiirme islemi bitince bilgisayar faresinin sol tusuna
basarak islemi onayladiniz mi?

> Deseni yatay aynalama

15. Deseni ekrana getirdiniz mi?

16. Ara¢ ¢ubugunun sag kosesine fare yardim ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin {izerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

17. Desen aynalama simgesini bilgisayar faresinin sol tusu ile
aktif hale getirdiniz mi?

18. Desenin iistiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
sagdan sola dogru deseni segme islemini yaptiniz mi?

19. Yatay aynalama islemini agilan pencerede onayladiniz mi1?

20. Agcilan yeni pencerede ¢ikis komutunu bilgisayar faresinin
sol tusu ile komut vererek yaptiginiz islemi onayladiniz m?

> Deseni dikey aynalama

21. Deseni ekrana getirdiniz mi?

22. Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimu ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
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mi?

23. Desen aynalama simgesini bilgisayar faresinin sol tusu ile
aktif hale getirdiniz mi?

24. Desenin {stiine gelerek bilgisayar faresinin sol tusu ile
sagdan sola dogru deseni segme islemini yaptiniz mi?

25. Dikey aynalama islemini agilan pencerede onayladiniz
mi?

26. Agcilan yeni pencerede ¢ikis komutunu bilgisayar faresinin
sol tusu ile komut vererek yaptiginiz islemi onayladiniz m?

> Desen ¢izdirme

27. Desen ¢izim programinin {izerine gelerek bilgisayar fare-
sinin sol tusu ile ¢ift tiklayarak programi agtiniz mi?

28. Arag ¢ubugunun sag kdsesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin {izerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

29. Arsiv simgesine tikladiniz mi1?

30. Ekrana gelen taranmis desenlerden birini segerek tizerine
gelip ¢ift tikladiniz m1?

31. Arag gubugunun sag kdsesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin tizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

32. Desenin ozelligine gore ¢izim yapacaginiz simgeyi segti-
niz mi?

33. Cizim isleminiz bitince bilgisayar faresinin sag tusuna bir
kez tiklayarak iglemi bitirdiniz mi?

> Kontrollii yeniden ¢izim

34. Desen ¢izim programinin iizerine gelerek bilgisayar fare-
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sinin sol tusu ile ¢ift tiklayarak programi actiniz m?

35. Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

36. Arsiv simgesine tikladiniz mi1?

37. Cizilmis desenlerden herhangi birini ekrana getirdiniz mi?

38. Arag ¢ubugunun sag kdsesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

39. Desenin ¢izimini tekrarla secenegine tikladiniz mi?

40. Kontrollii yeniden ¢izim igleminiz bitince bilgisayar fare-
sinin sag tusuna bir kez tiklayarak iglemi bitirdiniz mi?

> Yeniden ¢izim kutusu

41. Cizim yaptiginiz deseni kiitliphaneye kayit ettiniz mi?

42. Programin sag kosesinde yer alan desen ¢ikis simgesinden
(X) deseni kapattiniz m1?

43. Arag ¢ubugunun sag kosesine fare yardimi ile sag tiklana-
rak bulunan diizenleyici programlarindan desenin iizerinde kul-
lanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar segtiniz
mi?

44.  Arsiv simgesine tikladiniz mi1?

45. Acgilan yeni pencerede desen adi, iplik kalinligi, siklik
ayar1, desen numarasi, desenci ad1 gibi bilgileri yazdiniz m?.

46. Acilan yeni pencerede tamam ‘’OK’’ simgesine basarak
yeni ¢izim kutusunu olusturdunuz mu?
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DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise bir sonraki dgrenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi—4

( AMAC )

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda bilgisayarin ¢alisma sistematigine gore disket islemlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Cevrenizde bulunan desen ve nakis firmalarinda desen kaydetme ve formatlama
islemlerini inceleyerek sonuglarini sinif arkadaslarinizla paylaginiz.

4. DISKET ISLEMLERI

4.1. Disket Bicimlendirme

Disket bigimlendirme diger adiyla formatlama disketin brode makinesinin ayarlayabi-
lecegi bir bicime sokulmasi demektir.

Disketler ilk alindiklarinda hangi bilgisayarda ya da makinede kullanilacaklarsa ona
gore bi¢imlendirme gerekir. Bigimlendirme iglemi, disketteki tiim bilgileri silerek disketi
yeniden kullanima hazir hale getirir.

Resim.4.1: Disket
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Bicimlendir 32 Disket (A1) | 2)54|

Kapasite:

3.5", 1.44 MB, 512 bayt kesim

Dosya sistemi

FAT

Ayvirma birim boyutu
‘Varsayllan ayirma boyutu

Birim etiketi

Bicimlendirme segenekleri

Hizl Bicimlendir

[[Ims-DOS baslangic disketi olustur

[ Baslat ][ Kapat ]

Resim4.2: Disket bicimlendirme meniisii

4.2. Makine Ozelligine Gore

Punchlanan desen, bilgisayarin ve brode makinesinin 6zelligine gore kayit iglemi dis-
kete yapilmalidir. Makinenin 6zelligine dikkat edilmezse desen makineye tasindigi zaman
brode makinesinde desen agilmayabilir,

4.3. Disket Formatlama

Disket bigimlendirme diger adiyla formatlama disketin brode makinesinin ayarlayabi-
lecegi bir bicime sokulmasi demektir.

Disketler ilk alindiklarinda hangi bilgisayarda ya da makinede kullanilacaklarsa ona
gore bigimlendirme gerekir. Bigimlendirme islemi disketteki tiim bilgileri silerek yeniden
kullanima hazir hale getirir.

A TR M B
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Resim4.3: Disket meniisii ve disket bi¢cimlendirme simgesi

4.4. Disketten Okuma

Diskette kayitli olan desenleri gérmek i¢in dosyadan ‘oku’ komutunun verilmesi gere-
kir. Disketten oku penceresi agilir ve agilan pencereden desen se¢ilip oku tusuna basilir. Be-
lirlenen desen ekrana gelir. Bu pencereden, gerekli gorildiigii durumlarda, disketteki desen

de sil komutu ile sil

inebilir.

A T M b

&

Resim.4.4: Disket meniisii ve disket okuma simgesi

=

rDateiname

Dosya ad

Kawit turli

-_—

Konum: | ) proart

(2 Masaiistii
(L} Belgelerim
¢ Bilgisayanm
23
e Yerel Disk [C:
< Yerel Disk (D:)
i) Dwag
) proart
> DVD-RaAM Surlicusii (E:)
1) Pavlasilan Belgeler
) Belgelerim
«.J A3 Baglantlanm

Resim.4.5:Disket okuma
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4.5, Cf Karta Desen Yiikleme

Baz1 brode makinelerinde disket yerine CF (CompactFlash) kart ile desen yiliklemesi
yapilmaktadir. Makinenin markas1 ve modeli dikkate alinarak yilikleme gerektiginde kulla-
nilmak tizere hazirlanan desen, CF (CompactFlash) karta da kaydedilebilir.

4.6. CD’ye Desen Yiikleme

Bilgisayarda CD siiriiciisliniin standart olarak kullanilmasi sonucu depolama aygiti
olarak CD kullanilmaya baglanmigtir. CD’lerin iizerinde kullanim alaninin ne kadar oldugu
yazilir. Kullanim alanindan fazla bilgiyi kaydetmez. CD’ye dosyalar1 veya klasorleri kopya-
ladiktan sonra dosyalarin kopyalandigini onaylamak i¢in kontrol etmeyi unutmayiniz.

CD 'R 700\[B

-

s

Resim.4.6: CD

NOT: Kullanacaginiz desen programu; ara¢ geregler, marka ve 6zelliklerine gore degi-
siklik gdsterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzundan veya teknisyenlerden yardim
aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-1

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak disket bicimlendirme veya formatlama is-

lemini yapiniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Disketinizi bilgisayardaki disket yuvasi-
na takiniz.

» Yabanci bir disket elinizde ise ve i¢inde-
ki bilgilerden emin degilseniz silerek
degil formatlayarak kullaniniz.

» Dosyadan disket formatlama komutunu
veriniz.

Disket formatlarken brode makinesinin
markasini dikkate aliniz.

I ¥l

Resim 4.1.1.

» Agcilan pencerenin solundaki disket tip-
lerinden kullandiginiz makinenin tipini
se¢iniz.

Yaygin disket tipleri TAJIMA, ZSK ve
BARUDAN’dir, unutmayiniz.

» Format tusuna basiniz.

Islemi bitirip formati tamamladigina dair
mesaj1 bekleyiniz.

Hata mesaj1 ¢ikarsa disket bozuk olabi-
lecegi i¢in disketi degistiriniz.

Disket atmaktan ¢ekinmeyiniz. Kayip
edeceginiz bilgi disketten daha pahali
olabilir, unutmayiniz.

» Disketi ¢ikarma tusuna basarak bilgisa-
yardan ¢ikartiniz.

Disket bigimlendirme ya da formatlama
isleminde basarisiz olduysaniz islem ba-
samaklarini tekrar ediniz.

76




UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak disket okuma islemini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Disketi bilgisayara takiniz.

» Okutmadan 6nce viriis taramasi yapiniz.

» Dosyadan ’disketten oku’’ komutunu
veriniz.

A TE M b
&

Resim 4.2.1.

Disket tipi bilinmiyorsa belirle tusuna
basiniz.

> Sistem disketin tipini belirleyip iginde
bulunan desenleri sag tarafta listeler,
unutmayiniz.
» Agilan pencerede bulunan disket tipi | » Desen okunup ekrana gelecektir, unut-
listesinden disket tipini seginiz. mayiniz.
> Istenen deseni segerek iizerine bilgisa- | » Dikkatli ¢alisiniz.

yar faresi ile ¢ift tiklayiniz veya ‘AC’
komutunu veriniz.

» Program iizerinde herhangi bir yere
bilgisayar faresi ile sol tiklayarak islemi
onaylayiniz.

Diskette kaydin olup olmadigini tekrar
i¢ini acarak kontrol ediniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-3

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak CF karta desen yiikleme islemini uygula-
yiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

CF kart1 bilgisayara takiniz.

Okutmadan 6nce virlis taramas1 yapiniz.

Desen programini aginiz.

Dikkatli caliginiz.

Deseni ekrana getiriniz.

CF kartlar1 sicak ve nemli ortamlardan
uzak tutunuz.

Dosya meniisiine giriniz.

Islem sirasim karistirmayiniz.

Yeni adla kaydet komutunu veriniz. » Deseninize ad vermeyi unutmayiniz.
» Deseninizin dosya tipini segmeyi unut-
mayiniz.
Agilan pencerenin iist boliimiindeki | > Dikkatli ¢aliginiz.
stirlictiden bilgisayarima giriniz.
Bilgisayarim meniisiin den CF kartimzi | » Islem sirasini takip ediniz.

bulunuz.

Kaydetmek i¢in onaylayiniz.

Kaydetme islemini dikkatli yapiniz.

CF kartiniz1 bilgisayarmizdan ¢ikarimiz.

CF karta desen yiikleme konusunda
basarisiz oldu iseniz islem basamaklarini
tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-4

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak CD ye desen yiikleme islemini yapiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

CD kaydediciye bos bir yazilabilir CD | » Asagidakilerden birini kullaniniz.
koyunuz. » Kaydedilebilir CD (CD-R)
» Yeniden yazilabilir CD (CD-R)
Baglat" ve Bilgisayarimi tiklayiniz. > Islem sirasim takip ediniz.
CD'yve kopyalamak istediginiz dosya | » Dikkatli ¢aliginiz.
veya klasorleri tiklayiniz.
Oge kopyalailetisim kutusunda, CD | » Dosyalar1 resim dosyalari gérevleri al-

kayit aygitini, sonra da Kopyala'y: tikla-
yiniz.

tinda resimlerim klasoriinde yer aliyor-
sa, CD’ye kopyala veya tim ogeleri
CD’ye kopyalay: tiklayiniz.

Bilgisayarimda CD kayit aygitini ¢ift
tiklatin.

Windows, dosyalarin CD'ye kopyalan-
madan 6nce kondugu gecici alan1 goriin-
tiiler.

CD'ye kopyalamayi istediginiz dosya ve
klasorlerin CD'ye  Yazilmaya Hazir
Dosyalar adi altinda goriintiilendigini
dogrulayiniz.

CD Yazma Gorevleri altinda, bu dosya-
lar1 CD'ye yaz segenegini tiklatin.

CD isleminden sonra tekrar
CD’yi agarak kopyayr kontrol etmeyi

yazma

unutmayiniz.

Sihirbazdaki yonergeleri izleyiniz.

Islem sirasim karistirmayiniz.

Isleminiz bittiginde CD’yi bilgisayardan
cikartiniz.

CD’ye desen yiikleme isleminde basari-
siz oldu iseniz islem basamaklarim tek-
rar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgciitleri Evet Hayir

> Disket bicimlendirme veya formatlama

1.  Disketinizi bilgisayardaki disket yuvasina taktiniz m1?

2. Dosyadan disket formatlama komutunu verdiniz mi?

3. Acilan pencerenin solundaki disket tiplerinden kullandigi-
niz makinenin tipini se¢tiniz mi?

4. Format tusuna bastiniz mi1 ?

5. Disketi ¢ikarma tusuna basarak bilgisayardan c¢ikarttiniz
mi?

> Disket okuma

6. Disketi bilgisayara taktiniz mi1?

7. Dosyadan “’disketten oku’’ komutunu verdiniz mi?

8.  Acilan pencerede bulunan disket tipi listesinden disket
tipini sectiniz mi?

9. Istenen deseni segerek iizerine bilgisayar faresi ile ¢ift
tiklattiniz m1 veya ‘AC’ komutunu verdiniz mi?

10. Program iizerinde herhangi bir yere bilgisayar faresi ile sol
tiklayarak islemi onayladiniz mi?

> CF karta desen yiikleme

11.  CF kart1 bilgisayara taktiniz mi?

12.  Desen programini agtiniz mi?

13.  Deseni ekrana getirdiniz mi?
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14. Dosya meniisiine girdiniz mi?

15.  Yeni adla kaydet komutunu verdiniz mi?

16. Acilan pencerenin iist bolimiindeki siiriicliden bilgisaya-
rima girdiniz mi?

17.  Bilgisayarim meniisiinden CF kartinizi buldunuz mu?

18. Kaydetmek i¢in onayladiniz m1?

19. CF kartiniz1 bilgisayarimizdan ¢ikarttiniz mi?

> CD ye desen yiikleme

20. CD kaydediciye bos bir yazilabilir CD koydunuz mu?

21. Baslath ve Bilgisayarimi tiklattiniz n?

22. CD'ye kopyalamak istediginiz dosya veya klasorleri tiklat-
tiniz m1?

23.  Oge kopyala iletisim kutusunda, CD kayit aygitini, sonra
da Kopyala'y: tiklattiniz mi?

24. Bilgisayarimda CD kayit aygitim ¢ift tiklattiniz mi1?

25. CD Yazma Gorevleri alinda, Bu dosyalar1 CD'ye
yaz secgenegini tiklattiniz mi?

26.  Sihirbazdaki yonergeleri izlediniz mi?

27.  Isleminiz bittiginde CD’ yi bilgisayardan ¢ikarttiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-5

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda programin ¢alisma sistematigine gore desen bilgi kart1 olusturabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Desen bilgi kart1 olugturulmasinin firmalara ne gibi kolayliklar sagladigini; ¢ev-
renizdeki firmalardan arastiriniz.

5. DESEN BILGI KARTI OLUSTURMA

5.1. Desen Bilgi Kart1 Olusturma

Simgesi aktif konumda iken agilan pencereden desen datalari, desen tiirleri, kategori-
ler, miisteri bilgileri, iplik segenekleri gibi hazirlanan desene ait bilgilere ulasmak mimkiin-
diir. Bu bilgilere ulagsmak i¢in desen hazirlandiktan sonra bilgilerin girilmesi gerekmektedir.
Ayni zamanda arsivleme ve desene ait tiim bilgiler, her zaman sakli kalacaktir.

aFEd BABDO S

Resim 5.1: Desen bilgi kart1 simgesi
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5.2. Desen Datalanr

Desen datalarinda; desene ait olan renk, aplike sayilari, desene ait notlar, desen ile il-
gili yorumlarinizi ve desenin yapilig tarihinizi kaydedebilirsiniz. Yapilan bu islem ile deseni-
niz ile ilgili bilgilere ulasabileceksiniz.

e

Setup
Stickereiparameter Archiy Designparameter
Rapport 874 = Kunde [— VergroPerer [—'
Designhohe [100 | | Designnummer [Drawingl | | Mafstab 61 =
Ridle m Archiv [Documents and Se | | Stiche m

i 60/2C Dot Skizzenparameter Punchparameter

: Skizzennr. Puncher
Designtyp
Stoff ,7 Designer I—- Bohren m

Foie Kommentar
0 I |

I

Resim. 5.2:Desen datalari kayit ekram

5.3. Desen Tiirleri

Desenlerinizi, agilan pencerede bulunan kategoriye uygun boliime kod vererek kayit
isleminizi yapmaniz1 saglayacaktir. Desenlerinizi sonraki zamanlarda ararken kod ve katego-
ri sectiginizde desenlerinize kolaylikla ulagsmanizi saglayacaktir.

5.4. Desen istatistikleri

90 ° ya da daha kiigiik acili keskin doniislerde, ilk vurusta uzun atlama yapmamalidir.
Ozellikle giipiir iiretiminde bu hususa ¢ok dikkat etmek gerekir.

Herhangi bir diiz dikis tizerinden ikinci kez gecilmesi gerekirse miimkiin oldugu kadar
ilk islenen noktalara degil de bu noktalarin sagina veya soluna (1-2 mm.) vurularak ¢apraz
gidilmelidir.

Boyahanede yapilacak isleme gore bu yiizdeler degisebilir. Ornegin; giipiir igin %10,
aplik i¢in %S5, tiil igin %3 gibi degerler alabilir. Deger eksi (—) olarak verilerek sargilarin
inceltilmesi saglanabilir. Maksimum ¢ekme mesafesi, sistemin ¢ekme payini verirken kulla-
naca@1 siur degerini belirler. Bu deger, ¢ekme pay1 yilizdesinin yarist kadar verilebilir(5’e 3
veya 10’a 5 gibi).Bu deger verilemezse ¢gekme pay1 uygulanmaz.
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5.5. Miisteri Bilgileri

Deseni yapip bitirdikten sonra miisteri bilgileri girisi yapilmaktadir. Daha dénceden ay-
ni1 kisi igin desen yapilmis ise sadece kaydinin yapilmasi yeterlidir; fakat ilk defa desen yapi-
liyor ise, kisinin tanimlanmasi gerekmektedir.

5.6. Iplik Bilgileri

Brode makinelerinde kullanilan en 6nemli materyal iplerdir. Ipler direk isleme kabili-
yeti, performansi, tusesi ve hata orani ile birebir ilintilidir. Ip kalinliklarini segerken tecriibe-
ye dayali bir gozle bakarsak isin %60°1n1 halletmis oluruz. En énemli noktalardan biri de ipin
biikiim sekli ve yoniidiir. Makinelerde mekik yoniine ters yonde ve fiskesi tam yapilmis ipler
tercih edilmelidir. Sunu asla unutmamaliy1z ki ip se¢imi ¢ok hassastir. EKonomi yapacagiz
diye yapilan her yanlis hareket; bize brode hatasi olarak geri gelmektedir. Detayl inceleme
yapildiginda; bu yanlislik sonucu is¢i maliyeti, depo maliyeti ve termin kayiplar1 gibi bizi
giicsiiz ve rekabetten uzak hale getirmektedir. Ayrica malin goriintiisii de istenildigi gibi ¢ok
efektif olmamaktadir. Genellikle ipin ham maddesi polyesterdir. Makine iizerindeki igneleri
degistirerek 100 denyeden yaklasik 1200 denyeye kadar ip kalinliklariyla calisilabilinmekte-
dir.

NOT: Kullanacaginiz desen programi; arag geregler, marka ve 6zelliklerine gore degi-
siklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzundan veya teknisyenlerden yardim
alimiz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak desen bilgi kart1 olusturunuz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Deseninizi hazirlayiniz. > Dikkatli ¢alisiniz.
» Ara¢ cubugunun sag kosesine | » Program se¢imini istenen sekil ve diizenlemeye
fare (mause) yardim ile sag tik- gore yapmaya dikkat ediniz.
lanarak  bulunan diizenleyici
programlarindan desenin iizerin-
de kullanilmak istenen sekil ve
diizenlemeye gore programlar
seginiz.
» Desen bilgi kart1 olugturma sim-
gesine tiklaymiz. 2 -
@ & Bh &
Resim 5.1.1.
» Agilan pencereyi takip ediniz. » Yeni pencere agilacaktir, dikkat ediniz.
» Desen datalarini igleyiniz.
» Desen tiirlerini igleyiniz. =
> Miisteri bilgilerini isleyiniz. e — T
» Iplik bilgilerini igleyiniz. oppan ]| | e N
Designhiohe [0 | | Desigwnummer [Diawingl | | Mabstab [6:1 ~
i g A s || e =
gan 6072C ]| - skizzenpacameter Punchparameter
skt '7 Skizzennt. | Puncher [
St || I Bohven [Nen <]
Fabe Kommentar
g 1 [
Carce
Resim. 5.1.2.
» Deseni yaptiginiz tarihi isleyiniz. | > Diizenli olunuz.
» Desen hakkindaki 6nemli hatir- | > Bilgilerinizi doldururken dikkatli olunuz.
latic1 bilgileri yazimiz.
» Desenin kodunu giriniz. » Dikkatli ¢aliginiz.
> Desen bilgi karti meniisiindeki | > Islem basamaklarini atlamayiniz.

istatistik kismini doldurunuz.
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» Miisteri bilgilerini isleyiniz. » Bilgilerde hata yapmamaya dikkat ediniz.

> Iplik bilgilerinizi isleyiniz. » Dikkatli ¢alisiniz.
> Isleminiz bittiginde yeni pence- | » Desen bilgi kart: olusturma isleminde basarisiz
redeki onaylama butonuna basa- oldu iseniz uygulama faaliyetini tekrar ediniz.

rak isleminizi tamamlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler icin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme olciitleri Evet Hayir

> Desen bilgi karti olusturma

1. Deseninizi hazirladiniz mi?

2. Arag ¢ubugunun sag kosesine fare (mause) yardimu ile sag
tiklanarak bulunan diizenleyici programlarindan desenin {izerin-
de kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore programlar
sectiniz mi?

3. Desen bilgi kart1 olusturma simgesine tikladiniz mi?

4.  Acilan pencereyi takip ettiniz mi?

5. Deseni yaptiginiz tarihi iglediniz mi?

6.  Desen hakkindaki 6nemli hatirlatic bilgileri yazdiniz mi1?

7. Desenin kodunu girdiniz mi?

8.  Desen bilgi kart1 meniisiindeki istatistik kismini doldurdu-
nuz mu?

9.  Miisteri bilgilerini islediniz mi?

10. Iplik bilgilerinizi islediniz mi?

11. Isleminiz bittiginde yeni penceredeki onaylama butonuna
basarak isleminizi tamamladiniz mi1?
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-6

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda programin ¢aligma sistematigine gore kiitiiphaneye desen kaydi yapabilecek-
siniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan nakis ve desen firmalarinda, 6nceden yapilmis desenlerin
kiitiiphaneye kaydedilmesi ile ilgili aragtirmalar yaparak siniftaki arkadaglari-
nizla paylasiniz.

6. KUTUPHANEYE DESEN KAYDETME

6.1. Kiitiiphaneye Desen Yiikleme

Hazirlamis oldugunuz desenleri, program ig¢inde var olan kiitiiphaneye yiiklenmesi,
gerekli zamanlarda bize kolaylik saglamasi agisindan nemlidir. Iyi bir arsivieme sistemi,
calismalarda verimliligi artiracaktir. Arsivleme islemi yapilmadan 6nce desen bilgi kartinin
doldurulmasi gerekmektedir.

aEzEH BBDLD S

~u

=

Resim 6.1: Kiitiiphane simgesi

6.2. Kiitiiphaneden Desen Cagirma

Kiitiiphaneye 6nceden kaydedilmis desenleri gerekli durumlarda tekrar alabilir, bazi
boliimlerini degistirebilir, eklemeler yapabilir veya farkli desenlerle kompozisyonlar olustu-
rabilirsiniz. Bilgisayarinizda ¢ok sayida desen yiiklii ise kaydetmis oldugunuz deseninizin
kategorisini bilmek gerekir. Kategori ve desen adinin, adres niteligi tagidig1 unutulmamalidir.
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6.3. Arsiv Hazirlama

Cizilen desenlerin iiretim yapilana kadar veya bu desenin tekrar imalat talimat1 gelene
kadar saklandig1 gizli klasorlere ¢izim arsivi denir. Bu klasorler daha sonra agilarak desen
yeni diizenlemeyle ya da eski haliyle saklanir, silinmesi engellenir. Arsiv desenlerin kaybol-
mamasi agisindan biiyiik dnem tagir.

8]
BREEH RROLDS FREB oo | U AQAARQ (X |(POMDEH|(BVELTH T DA/ F OW
ZWEBr | L ||/ OAePDO 2 A|=ax@ivoma & ag B X R A/w H |WITHEK

Nesne Ekle

" Yeni Olugtur
Dosya:

* Dosyadan Dlustur Eéil\ﬁocumenls an‘d‘éellmgg\ﬁa\ae&ia

Gozat I Baglant
e ™ Simge Olarak Gariintiile

Sonug

Dosyanin igerklerini belgenize bir nesne olarak

ekler, boylece dosyanin olusturuldugu uygulamap
etkinlestirebilirsiniz.

Ready 30.0651,311.5385,0.0000 AMD_WORK BYLAYER STANDARD STANDARD TILE

Resim 6.2: Arsiv olusturma

Yapilan her calisma; gerektiginde kolay bulunmasi ve incelenip diizeltilebilmesi igin
ozelliklerine veya adlarina gore tasnif edilir. Cizim talimatinda &lgiilendirilmis olan arsiv
klasorlerine bazi desen programlarinda sadece desen olarak; baska bir desen programinda
ise, desen ve zincir programu birlestirilerek saklanir. Arsiv diizenlemesini kendi otomatik
olarak alfabetik siraya gore yapar.
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N ARSIV

Dosya Dizen Gorinim  SkKullanlanlar — Araglar  Yardim

{::0) Ger e v 4‘] p Ara ) |, Klasérler

Adres “— C:\Documents and Settings\Administrator\DesktoplARSIY

ESKI DESENLER KARADENIZ BRODE

MURAT BRODE SERPIL BRODE

—x

SILA BRODE YASAR BRODE YENI TASARIMLAR

Resim 6.3: Arsiv

NOT: Uygulamalariniz1 yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-1

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak kiitiiphaneye desen yiikleme iglemini ya-
pmiz.

islem Basamaklari Oneriler
» Deseni ekrana getiriniz. » Dikkatli ¢alisiniz.
» Diizenleme meniisiine giriniz. » Zamaninizi iyi kullaniniz.

» Deseninizi kaydetmek ig¢in kiitiiphane
simgesine tiklayiniz.

=

Resim 6.1.1.

» Karsiniza bir menii penceresi gelecektir,
unutmayiniz.

» Deseninize yeni ad veriniz. » Hazirladigimz deseni hatirlatacak isim

yazmaniz deseni kiitiiphaneden cagirir-

ken hatirlamaniz bakimindan kolaylik

olacaktir, unutmayiniz.

> Isleminiz bittiginde fareniz ile tamam | > Isleminizi onaylamay1 unutmayniz.
secenegini tiklayimiz.

» Kaydettiginiz deseni gbrmek i¢in kiitiip- | » Desenin kaydedip etmediginizi kontrol

hane simgesine tekrar tiklayiniz. ediniz.
» Agilan pencerede deseninizi ¢ift tiklaya- | » Kiitiiphaneye desen yiikleme isleminde
rak aginiz. basarisiz oldu iseniz islem basamaklarini
tekrarlayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak kiitiiphaneden desen ¢agirma islemini ya-
piniz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Kiitiiphane simgesine farenin sol tusu ile

tiklayiniz.

=

Resim 6.2.1.

Simge secilerek alan icine girilmis ola-
caktir, unutmayiniz.

» Ekrana gelen katalogdan istenen deseni
sol tiklayiniz.

Cagirmak istediginiz desen oldugundan
emin olunuz.

» Tamam tusuna tiklayiniz

Secilen desen blok halinde ekrana gele-
cektir, unutmayiniz

» Blogu istediginiz yere tasiyarak biraki-
niz.

Tasidigmiz yerin dogru oldugundan
emin olunuz.

> Uzerine sag fare tusu ile basimz.

Karsiniza menii penceresi agilacaktir,
unutmayiniz.

> Acilan meniiden ‘BITTI” komutunu

veriniz.

Desen bu konuma yapistirilmis olur,
unutmayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI-3

Asagidaki islem basamaklarin1 uygulayarak arsiv olusturunuz.

Islem Basamaklar Oneriler
» Bilgisayar ekraninda bilgisayar faresinin Dikkatli ¢aliginiz.

sag tusuna basiniz.

» Acilan yeni ekranda bilgisayar faresinin
sol tusu ile yeni klasor simgesine tikla-
yiniz.

Zamaninizi iyi kullaniniz.

» Klasore desenin 6zelliklerine veya adla-
rina gore isim veriniz.

Klasoére isim vermeyi unutmayiniz.

» Deseninizi ekrana getiriniz.

Islem sirasma dikkat ediniz.

» Deseninizi kaydetmek i¢in kitiiphane
simgesine bilgisayar faresinin sol tusu
ile tiklayiniz.

Karsiniza bir menii penceresi gelecektir,
unutmayiniz.

=

Resim.6.1.
» Deseninize yeni ad veriniz. —
'!V‘Vesnre Eklg ~-?—Jk\s
& Dosyadan Olustur |C-\Documents and Settings\Hp\Desklo
Gozat I~ Bajlanh

I~ Simge Olarak Gériintille

Sonug

E@ ekler, boylece dosyanin olustunddudu uygulamay

Dosyann igeriklerini belgenize bif nesne olarak
etkinlestirebilisiniz.

Resim.6.2.

Hazirladiginiz deseni hatirlatacak isim
yazmaniz deseni arsivden ¢agirirken ha-
tirlamaniz bakimindan kolaylik olacak-
tir, unutmaymiz.

> Isleminiz bittiginde fareniz ile tamam
secenegini tiklayiniz.

> Isleminizi onaylamay1 unutmayniz.

%94




OLCME VE DEGERLENDIiRME

UYGULAMALI TEST

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklarimiz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

> Kiitiiphaneye desen yiikleme

1. Deseni ekrana getirdiniz mi?

2. Diizenleme meniisiine girdiniz mi?
3. Deseninizi kaydetmek i¢in kiitiiphane simgesine tikladi-
niz m?

4. Deseninize yeni ad verdiniz mi?

5. Isleminiz bittiginde fareniz ile tamam secenegini tikladi-
niz m?
6. Kaydettiginiz deseni goérmek icin kiitiiphane simgesine

tekrar tikladiniz mi?

> Kiitiiphaneden desen ¢cagirma

7. Kiitliphane simgesine farenin sol tusu ile tikladiniz m1?

8. Ekrana gelen katalogdan istenen deseni sol fare tusu ile
tikladiniz mi?

9. Tamam tusuna tikladiniz m1?

10. Bloku istediginiz yere tagiyarak biraktiniz mi?

11.  Uzerine sag fare tusu ile bastiniz mi1?

12.  Acilan meniiden ‘BITTI’ komutunu verdiniz mi?
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> Arsiv olusturma

13. Bilgisayar ekraninda bilgisayar faresinin sag tusuna basti-
niz mi?

14. Acilan yeni ekranda yeni klasor simgesine bilgisayar fa-
resinin sol tusu ile tikladiniz mi?

15. Klasore desenin 6zelliklerine veya adlaria gore isim ver-
diniz mi?

16.  Deseninizi ekrana getirdiniz mi?

17. Deseninizi kaydetmek igin kiitliphane simgesine bilgisa-
yar faresinin sol tusu ile tikladiniz m?

18. Deseninize yeni ad verdiniz mi?

19. Isleminiz bittiginde fareniz ile tamam segenegini tikladi-
niz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Modiil Degerlendirme ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modiil sonunda kazandiklariniz1 asagidaki sorular1 cevaplandirarak dl¢iiniiz.
Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bil-
giler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.
1. () Desenlendirme iglemi baslangic krokisinin taranmasi ile baglar.

2. () Ara¢ ¢cubugunun sol kogesine fare (mause) yardimi ile sag tiklanarak bulunan dii-
zenleyici programlarindan desenin {izerinde kullanilmak istenen sekil ve diizenlemeye gore
programlar segilir.

3. () Mause veya bilgisayar faresi sag tus tek tiklama; komutlardan ¢ikma islemine
yarar.
4. () Parametre, desen hazirlamada ve iglemede gerekli olan ayarlarin yapildigi, isleme

tiplerinin de bulundugu, segenekleri igeren meniidiir.

5. () Hazirlamig oldugunuz desenin tiimiinii veya se¢mis oldugunuz alani, farenin sol
tusuna basili tutarak istediginiz yere getirerek siiriiklemeye kopyalama denir.

6. (' ) Desen baglama ve bitis noktalar1 mutlaka farkli dikey dogrultusunda olmalidir.

7. () Digiim islemi, punch islemi yapilirken makineye yavaslama komutu verildikten
sonra diiglim komutu verilir.

8. () Cekme pay1, boyahanede yapilacak islemler (renk, doku, kolalama gibi) i¢in ebat
degisikligini 6nlemek amaci ile yapilir.

9. () Atlamalar maksimum 10mm., minimum 5mm. olarak ayarlanmalidir.
10. () Dikis yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiigiiltiilerek blok bitirilir.
11. () Deseni yatay olarak ters ¢cevirme iglemine dikey aynalama denir.

12. () Yeni ¢izim kutusu olusturmak i¢in acik olan programi kapatmadan ¢izilen deseni
kiitiiphaneye kayit ettikten sonra yeni ¢izim kutusu olusturulur.

13. () Disket bi¢imlendirme diger adiyla formatlama disketin brode makinesinin ayarla-
yabilecegi bir bicime sokulmasi demektir.

14. () Diskette kayith olan desenleri gormek i¢in dosyadan kaydet komutunun verilmesi
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gerekir.

15. () 90 derecelik ya da daha kiigiik agili keskin doniislerde, ilk vurusta uzun atlama
yapmamalidir. Ozellikle giipiir iiretiminde bu hususa ¢ok dikkat etmek gerekir.

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidaki simgelerden hangisi kopyalama se¢enegidir?

A [
B) &
o) o
py LD
5 £

2. Asagidakilerden hangisi tasinabilir depolama araglarindan degildir?

A.  Hoparlor

B.  Disket

C.  Tasmabilir bellek (flash disk)
D. CD

E.  Harici diskler
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3. 90 ° ya da daha kiigiik agili keskin doniislerde asagidakilerden hangisine dikkat edil-

melidir?

A)
B)
C)
D)
E)

Kategoriye uygun a¢1 kodu verilmelidir.

[k vurusta uzun atlama yapmamalidir.

Aynalama iglemi yapilmalidir.

Resminizdeki bir boliim yakinlastirilarak tekrar edilmelidir.

Punch islemine gecilmelidir.

4. Asagidakilerden hangisi atdlyede bulunan araglardan degildir?

A)
B)
C)
D)
E)

Bilgisayar
Yazici
Tarayici
Projeksiyon

Disket

5. Asagidakilerden hangisi disket saklarken dikkat edilmesi gerekenlerden biridir?

A.  Manyetik alandan uzak tutulmalidir.

B. Disketin bilgi depolayan manyetik yiizeyine el siiriillmemelidir.

C. Disket, TV, radyo, ekran, hoparlor gibi cihazlarin yakinina konulmalidir.

D.  Disket agir cisimlerin altina konulmamalidir.

E. Cok sicak ya da ¢ok soguk ortamlarda birakilmamalidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Ce-
vaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

MODUL DEGERLENDIRME OLCME SORULARI CEVAP ANAHTARI

Dogru - Yanhs

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Yanhs
6 Y anhis
7 Dogru
8 Dogru
9 Y anhs
10 Dogru
11 Yanhs
12 Dogru
13 Dogru
14 Yanhs
15 Dogru
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COKTAN SECMELI

1 C
2 A
3 B
4 E
5 C
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