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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen modiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligimin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili Karar ile
onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda kademeli olarak
yayginlastirilan 42 aan ve 192 dala ait cerceve Ogretim programlarinda
amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik gelistirilmis 6gretim
materyalleridir (Ders Notlaridhr).

Moduller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmis, denenmek ve
gelistirilmek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
uygulanmaya baglanmstir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amagclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve yapilmasi
Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki yeterlik
kazanmak isteyen bireyler modullere internet Gzerinden ulasilabilirler.

Basilmis moddiller, egitim kurumlarinda 0grencilere Ucretsiz olarak dagitilir.

Moduller hichir sekilde ticari amacla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 542TGD375

ALAN El Sanatlar: Teknolojis
DAL/ MESLEK Sanayi Nakisi
MODULUN ADI Deri Uzerine Nakis

MODULUN TANIMI

Calisma ortam hazirlama, desen ve malzeme belirleme,
bilgisayarda deseni hazirlama, makinede deri Uzerine nakis
isleme ve Urlinu kullammma hazir héle getirme konularin igeren
Ogrenme materyalidir.

SURE

40/32

ON KOSUL

Sanayi Makinesinde isleme

YETERLIK

Deri Uzerine Nakis Y apmak

MODULUN AMACI

Genel Amag:

Uygun ortam saglandiginda, Uriine ve tekni ge gore desen
cizerek, bilgisayarda deseni hazirlayip, sanayi makinesinde
isleyip; Urtine donUsturebileceksiniz.

Amaclar:

1. Calismaortamina uygun olarak, atdlyeyi kullamma
hazirlayabileceksiniz.

2. Teknige uygun olarak deseni ve malzemeyi
hazirlayabileceksiniz.

3. Teknige uygun olarak deseni bilgisayarda
hazirlayabileceksiniz.

4. Teknige ve makinenin ¢calisma sistematigine uygun olarak,
makinede deri Uzerine nakis yapabileceksiniz.

5. Teknige veise uygun olarak, bitmis Grind kullamma
hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Nakis isletmeleri, atblye, lazer kesim isletmeleri, calisma
masasi, sandalye, bilgisayar, yazici, lazer makines, lazer (s,
sanayi nakis makinesi, desen kitaplari, kumas, deri, tela, ipler,

DONANIMLARI makine aparatlar1, nakis malzemeleri, Gtl, Gt masasi, leke
cikaricilar.
Modul icinde yer adan faaliyetten sonra, degerlendirme 6lciitleri
gibi verilen 6lgme araclar ile kazandigimz bilgileri 6lgerek,

OLCME VE kendi kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLENDIRME | Ogretmen, size modiil sonunda dlcme aract uygulayarak, modiil

uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lcerek sizi
degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Sanayi nakislarimiz icinde 6énemli bir yeri olan deri Uzerine nakis, gorintsinin gizel
olmasi nedeniyle gunlik hayatta kullandigimiz hemen her esya Uzerinde rahatlikla
uygulanmakta ve cokca tercih edilmektedir.

Deri Uzerine yapilan nakisin sanayi makinesinde uygulama sekli, diger el ve
makinedeki islemelerden farklidir. Sanayideki uygulama sekli; desenin, bir desen program
yardim ile isleme tekniklerinin belirlenmesi, daha sonra makine 6zelligine gore disket, CD
ya da diger tasima ve yedekleme Uniteleri ile makinenin bilgisayar bolimiine tasinmas: ve
gerekli komutlar verilerek islenmesi ile olmaktadr.

Bu modul; calisma ortami hazirlama, desen ve malzeme belirleme, bilgisayarda deri
Uzerine nakis deseni hazirlama, makinede deri Uzerine nakis isleme, Urinl kullamma hazir
héle getirme bigimindeki bilgi ve becerileri icermektedir.

Bu modul ile desen hazirlamada ve makineyi hazirlamada yapilacak islemler, ana
hatlar: ile anlatilmaktadir. Uygulamalarimzi yaparken kullanmis oldugunuz makinenin ve
desen programimin 6zelliklerini ve ¢alisma sistematigini dikkate alimz. Verilen uygulama
faaliyetleri size drnek olusturacak ve yapacaginiz ¢alismalarda kolaylik saglayacaktir.

Elinizdeki bu modulti basar1 ile tamamladiginizda; bilgisayarda deri izerine nakis
deseni hazirlayarak, sanayi nakis makinesinde isleyip Urline donustirebileceksiniz. Ayn
zamanda sanayinin istedigi kalifiye eleman durumunagelmis olacaksinmz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, yaptiginiz ise uygun calisma ortam
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Deri Uzerine nakis uygulanabilmes icin calisma ortaminda bulunmas: gerekli
arac- gerecleri arastirarak, bilgilerinizi simiftaki arkadaslarinizla paylasiniz.

1. CALISMA ORTAMINI HAZIRLAMA

1.1. Atdlyede Bulunan Arac-Ger ecler

Bir isin yapilabilmes icin o isle ilgili arag-gereg ve ekipmanlarin galisir durumda
olmas: veya calisir duruma getirilmesi gerekir. Sanayi nakis makinesinde deri Uzerine nakis
islenmesi ve kullanima hazir héle getirilmesi icin gerekli arag ve gerecler sunlardir.

1.1.1. Arag ve Gerecler

Bilgisayar ve donanimlar: (yazici, tarayici)

Disket, CD, CF kart vb. yedekleme ve depolama Unitel eri
Sanayi nakig makinesi

Masura sarim makinesi

Iplik aktarim makinesi

Tamir ve bakim malzemeleri

YV V. V V V V V

Nakis malzemeleri (makas, dikis ignesi, makineignesi, toplu igne, cetvel,
mezuravb.)

Utl ve Gtt mal zemel eri
Deri cesitleri

Tela

Siisleme mal zemel eri
Islemeiplikleri

YV V.V V VYV V

Desen cizmek icin gerekli malzemeler (kagit, kalem, silgi vs.)
3



1.2. Atdlye Duzeni

Verimli bir calisma icin atdlyede bulunan arag-gereglerin, yapilan isin 0zelligine
uygun olarak yerlestirilmesine dikkat edilmelidir.

1.2.1. Yerlesim Plam

Calisma ortaminda bulunan arag ve gerecler yerlestirilirken gin 1sigindan en iyi
yararlanmlabilecek oturma plam olmasina, zaman kaybim Onlemek icin makine ile
bilgisayarlarin birbirine yakin bulunmasina dikkat edilmelidir.

1.2.2. Temizlik

Calismaya baslamadan Once ve calisma bitiminde, makinelerin ¢aligma aanlarin
temizlemek, dizenlemek ve makinelerin bakimumi yapmak gerekir. Temiz bir ortamda
calismak hem saglik agisindan hem de kullandigimiz arag-gereclerin daha problemsiz
calismast agisindan énemlidir. Unutulmamalidir ki diizen disiplini, disiplin ise verimliligi ve
kaliteyi artirir.

1.2.3. Isiklandirma

Yapilacak calismaya ve ise uygun isiklandirmanin saglanmasi, o isin daha hizl
yapilabilmesi, detaylara dikkat edilebilmesi, g0z sagligimiz agisindan Onemlidir. Gin
1s1g1mn yeterli olmadigi durumlarda gerekli 1siklandirma saglanmalidir. Isiklandirma 6nden,
arkadan ya da yandan degil, mimkinse 15-25 derecelik agi ile 6n yukaridan gelmelidir.
Isiklandirma en az yarim metre Uzerimizde olmalidir.

Bu saydiklarimizin disinda; ¢alisma ortaminin, ¢caligmaya uygun sicaklikta olmast ve
havalandirmanin yeterli seviyeye getirilmesi ¢cok énemlidir.

1.3. Calisma Ortaminda M eydana Gelebilecek is K azalari ve
Alinmas Gereken Onlemler

1.3.1. igne Batmasi

igne batmasi, calisma esnasinda elin igne altina sokulmasi sonucu meydana gelen bir
is kazasidir. Anlik bir dikkatsizlik sonucu olusan bu kaza, daha da kétl sonuclara sebep
olabilir. Kirilan ignenin tirnak ya da deri icinde kalmasi ameliyat gerektirebilir. Bu nedenle
makinede c¢alisirken dikkatimizi son derece yogunlastirmak onemlidir. Batma sonucu igne
kirilmig ve batan yerde parga kalmis ise en yakin saglik kurulusuna gidilmelidir.

1.3.2. Elektrik Carpmas

Elektrik carpmast sik karsilasilmamakla beraber, sonuglari agir olan bir is kazasi
turuddr. Genellikle calisilan makinelerin bakiminin yapilmadigi durumlarda kisa devre
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yapmasi ile olusur. Kisa devrenin sebepleri arasinda: Y alitimi yapilmamis, eskime sonucu
asinmis kablolar, gerekli yaglamalar yapilmadigi icin asinmis ve kurumus motorlar,
temizligin aksatilmasi sonucu biriken kumas ve iplik artiklarimn makinede kisa devre
yapmasi olarak bagliklandirilabilir. Eger bu tir bir kisa devre ya da dektrik kagcaginin oldugu
distunul yorsa yapilmast gereken ilk is sigortalarin kapatilmasidir; daha sonra makine fisten
cekilmeli ve eektrikle baglantisimn kesildiginden emin olunmalidir. Kesinlikle makinede
elektrik akimi varken mudahale edilmemelidir. Kisa devre oldugu dustnulen her durumda
mutlaka bir elektrikci ya dayetkili servisten yardim istenmelidir.

Elektrik carpilmasina maruz kalan bir kisi gorildiginde hemen sigortadan elektrik
kapatiimal1 ve kesinlikle o kisi ile sigorta kapatilana kadar temas edilmemelidir. Sigortadan
sonra vakit gecirmeksizin 112 acil servis aranmali1 ve ambulans istenmelidir. Carpilan kisiye
ilk yardim teknikleri uygulanabilir ancak ne yapilacag: bilinmiyorsa kesinlikle ilk yardim
uygulanmamalidir.

1.3.3. Makineye El, Sa¢ ve Giysilerin Sikismasi

Makineye el, sa¢ ve giysinin sikismast da ¢ok rastlanmamakla beraber, meydana gelen
ve yine sonuclar agir olabilen is kazasi gesitlerindendir. Bu tlr bir kaza ile karsilasildiginda
pani ge kapilmadan makine acil stop diigmesi ile durdurulduktan sonra sikisan giysi veya sac,
makineden kurtarilmalidir.

Onlem olarak yapilmasi gerekenler: Elin calisma esnasinda igne ayagina yakin
tutulmamasi, saglarin bir toka yardimi ya da bone ile toplanmasi, bol ve uzun kollu giysilerin
giyilmemesi ya da onlik giyilmesine dikkat edilmelidir.



(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

» Atolyenin temizlik ve dizenini
saglayiniz.

» Caligma ortaminin temizligine dikkat
ediniz.

» Deri Uzerine nakis yapmak icin gerekli
araglar hazirlayimz.

» Verimli caligsma ortam ol usturacak
bi¢cimde mekém diizenleyiniz.

» Deri Uzerine nakis yapmak igin gerekli
gerecleri hazirlayimz.

» Kaynaklar etkili ve verimli kullanmz.

> Is guvenligi icin gerekli dnlemleri
ainz.

> s guvenligine dikkat ediniz.




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra ¢alisma ortami hazirlamaiile ilgili yapnus oldugunuz

calismalari, kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme 6lcegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri

Evet

Hayr

Ortamin temiz olmasim sagladimz mi?

Ortam yapacaginiz ise uygun olarak dizenlediniz mi?

Gerekli 1giklandirmay sagladimz mi?

AN PRE

Uriin deseni hazirlamak icin bilgisayar ortamini hazirladimiz
mi?

5. Deri Uzerine nakis yapmak icin gerekli araglart hazirladinz
mi?

6. Deri Uzerine nakis yapmak icin gerekli gerecleri hazirladiniz
m?

7. s guvenligi icin gerekli 6nlemleri adimz mi?

DEGERLENDIRME

Y apmis oldugunuz degerlendirme sonunda *'Hayir’’ seklindeki cevaplarimzi bir daha

gOzden geciriniz. Kendinizi yeterli gdrmuyorsamz dgrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam *'Evet’” ise diger faaliyete geciniz




(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Bu fadliyet sonunda kazandiklarimzi, asagidaki sorulari cevaplayarak 6lguniz.
Asagidaki ifadeler dogruysa parantezinicine “D” yanhs ise“Y” yazimz.

1. () Veimli bir caismaicin at6lyede bulunan arag ve gereclerin, yapilan isin
Ozelligine gore yerlestirilmesi 6nemlidir.

2. () Atolye duzeninde; yerlesim plani, temizlik ve isiklandirma faktorleri dikkate
alinmalidir.

3. () Bol veuzunkollu giysilerin giyilmesi rahat ¢aligilmasim saglar.

Asagida verilen coktan segmeli sorularin altinda yer alan segeneklerden, dogru
olanmini seginiz.

4.  Asagidakilerden hangisi, deri Uzerine nakis islenirken atdlyede bulunan arag ve
gereglerdendir?
A)  Sanayi nakis makines
B)  Tamir ve bakim malzemeleri
C) Nakis mazemeleri
D) Heps
E) Bilgisayar ve donammlari

5. Asagidakilerden hangisi, ¢alisma ortaminda meydana gelebilecek is kazalarindan
degildir?
A)  ignebatmasi
B)  Elektrik carpmasi
C) Bilgisayarin bozulmasi
D) Makineye€l, sa; ve giysilerin sikismasi
E) Yangin gcikmast

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.



OGRENME FAALIYETIi-2

( AMACGC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler dogrultusunda, Urine uygun desen ve malzeme
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Deri Gzerine yapilan desen 6zelliklerini arastirarak, érneklerinizi sinifa getiriniz.
Cevrenizde bulunan isleme drneklerini ve kullanilan renkleri inceleyerek bilgilerinizi
arkadaslarimzla paylasinmz.

2. DERI ISLEMEYE UYGUN DESEN VE
MALZEME BELIRLEME

2.1. Deri Islemelerinin Uygulandhigr Yerler ve Yapilan Uriinler

»  Giyim Aksesuarlari

Canta
Clizdan
Kemer
Gozlik kalif

Sapka
Ayakkab, cizme, terlik




Resim 2.1: Deri lzerineislenmis nakish tr tGnler
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> Ev Aksesuarlari

e Dekoratif ortliler
e Pano
o Koltuk sal1, koltuk dosemeleri

Resim 2.2: Deri Uizerine nakish ev aksesuarlar
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2.2. Deri Uzerine Yapilan islemenin Desen Ozelligi

Diger islemelerde kullamlan isleme tekniklerini, deri Uzerine de uygulamak
mumkindir. Zevke ve kullamlacak alana gore: Sade, karisik, blylk, kiguk, kivrimii,
geometrik her desen tizerinde ¢aligilabilir.

2.3. Desen Cizmede Faydalamlan Kaynaklar

Geometrik sekiller, cocuk ve hayvan resimleri, desenli kumaslar, kartpostalar, resimli
mecmualar, internet, kataloglar, dergiler, 6zel tasarimlar, fuarlar, temsili resimler, daha 6nce
yapilmig Urtinler, yoresal giyimler, mize, dergi, desen kitaplar, tabiat vb.

Resim 2.3: Desen hazirlamada yar arlamlan kaynaklar

2.4. Desen Ciziminde Kullanmlan Arag Ger ecler

Parsomen kégidt
Yumusak uclu kalem
Topluigne

Cetvel

Desen ornekleri
Boya kaemleri

Silgi

VVVYVYVYVYVY
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2.5. Ise Uygun Desen Secme

Her nakis tekniginin, kendine has desen ve isleme 6zelligi vardir. Desen arastirmasi
yaparken Uizerine yapilacak ise yani isleme teknigine uygun desen secilmelidir. Daha 6nceki
bilgilerde, deri tizerine islenecek desenin 6zelligi hakkinda bilgi verilmisti. Isleme deseni
secerken zemine (deri) ve Uriinuin kullanmlacag: yere uygun olmasina dikkat edilmelidir.

2.6. Deri Islemede Kullamlan iplikler
2.6.1. Ceyitleri

»  Triloba Polyester(slipersheen, polysoft)
Flos, viskon, suni ipek

M erserize pamuk

Naylon

Y un ve akrilik

Simler

YV V VYV

Resim 2.4: iplikler

2.6.2. Ozellikleri

Iyi bukuml

Plrizsiz

Saglam

Esit kalinlikta

Fiziki 6zelliklerinden dolay: yeni ve renk tonu aym standart sertlikte
Kditeli bir gortinise sahip

Kullanilan igneye uygun

Iplik, distik 1s1 biizilme faktoriine sahip
Dikise dayanikli

Duiglimsliz

Renk sabitligi olmalidir.

VVVVVVVYVYVVYVY
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklari

Oneriler

» Deri Uzerine uygulanacak nakis
teknigine ve kullamlacak yere
uygun desen arastiriniz.

> Aplike, Cinignesi, basit nakis igneleri vb.
desenlerinden yararlanabilirsiniz.

» Deseni tespit ediniz.

> Isleme teknigi ve kullamm alamna uygun desen
Seginiz.

» Desen gizmede kullanilan arag-
geregleri hazirlayinmz.

» Eksik malzemenin zaman kayb: oldugunu
unutmay1z.

» Kompozisyon hazirlayinmz.

» Segilen desenin, kullanim alamna uygun
Olcllerde olmasina dikkat ediniz.

» Deseni ciziniz.

Resim 2.5: Ekran gor intisi

> Net cizgi ciziniz.
» Yuvarlak hatlarda sablon kullammz.

> Uriin kumasinzi seginiz.

» Uygulama alanini g6z éniinde bulundurunuz.
(Dekoratif ortd, giyim veyamefrusat gibi.)

> Islemeipliklerinizi seciniz.

» Saglam ve kullanmilan kumasa uygun kalinlik ve
renkte olmasina dikkat ediniz.

14




2.7. Deseni Renklendirme

2.7.1. Renklendirme Y apilirken Faydalanilacak Kaynaklar

Sekil 2.1: Renk cemberi

Dogadaki renkler
Renkli kartlar
Eski islemeler
Renk cemberi
Resim vetablolar
Kartpostallar
Desenli kumaglar

VVVYYVYVY

Resim 2.6: Tablo Resim 2.7: Kartpostal

2.7.2. Nakista Renk Segimi ve Uyumu
Nakista renk uyumu ¢ok dnemlidir. Renklerin kullammu, renk kurallari kadar kisinin

duygularint da yansitir. Nakista renk segerken kumasin rengi, kullanilacak isleme teknigi,
kullanmlacak yer, goz 6ntinde bulundurulmalidir.
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Resim 2.8: Deri ornekleri
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2.8. Deri Uzerine Nakis Y apilirken Dikkat Edilecek Noktalar

>

>

Deri Uzerine aplike yapilacak ise zemin (fon) ve aplike zemininin ayn cins
olmasi gerekir. Ornegin: Deri Uizerine deri.

Ipligin zeminin kalinligina gore secilmesi uygundur. ince deri tizerine
calisilirken inceiplik, kalin deri Uzerine calisilirken kalin iplik kullanmaya
dikkat edilmelidir.

Fon ve aplike zemini ileigslemeipligi arasindaki renk uyumuna dikkat
edilmelidir.

Deri Uzerine isleme yapilirken kalin igne kullamimalidir.

Kumagin altinda ve Ustinde kalan ipliklerin; keskin, ince uclu bir makasla
temizlenmesi gerekir.

Resim 2.9: Ekran goér untusi
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((UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklari

Oneriler

» Renk secimi yapiniz.

» Teknige ve kullamm alanina uygun olmasina
dikkat ediniz.

> Deseni renklendiriniz.

Resim 2.10: Ekran gorinttsi

» Renk uyumuna 6zen gosteriniz.

» Fonauygun renk segmeye dikkat ediniz.

18




KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra, deri lzerine nakis yapilacak deseni ve mazeme
belirlemeileilgili yapmis oldugunuz ¢alismalari, kendiniz ya da arkadasinizla degerlendirme

0Olcegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri

Evet

Hayr

Deri Uizerine nakis teknigine uygun desen arastirdiniz mi?

Isleme teknigi ve kullamim alanina uygun desen segtiniz mi?

Kompozisyonu 6l¢llye uygun hazirladimz mi?

Deseni teknige uygun gizdiniz mi?

Isleme zemininizi hazirladimz mi?

Islemeipliklerinizi hazirlacimz nmi?

Uriin renklerinizi belirlediniz mi?

Teknige ve kullamm a anina uygun renk sectiniz mi?

| Nl |k~ W DN P

Fona uygun renk sectiniz mi?

10. Deseni renklendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda,”’ Hayir’” seklindeki cevaplarimizi bir daha
gbzden geciriniz. Kendinizi yeterli gormilyorsaniz grenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam ' Evet’” ise diger faaliyete geginiz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaiyet sonunda kazandiklarimz: asagidaki sorulari cevaplayarak 6lglniz.
Asagida bos birakilan yerlere dogru cevaplar: yazinz.

1.  Deri Uzerineyapilan giyim aksesuarlar: nelerdir?

Asagidaki verilen cimlelerde bos birakilan yerlere Dogru sozclgl yazinz.

3. Renklerin kullarmu, renk kurallar kadar kisinin ........... dayansitir.

4. Deri uzerine aplike yapilacak ise ............. VE e, zemininin aym cins
olmasi gerekir.

5. Deri Uzerineislemeyapilirken .................. igne kullamImalidhr.
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastinmiz. *’Dogru’”’ cevap sayimzi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. *’Yanls cevaplacigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve beceriler dogrultusunda, uygun ortam saglandiginda,
teknige uygun olarak isleme tekniklerini kullanarak deri Uzerine nakis desenini bilgisayarda
hazirlayabileceksiniz (punchlamak).

(ARASTIRMA )

»  Deri Uzerinde uygulanan isleme tekniklerini arastinmz ve bilgilerinizi
arkadaslarimzla paylasinmz.

3. ISLEME TEKNIiKLERINi KULLANARAK
DERI UZERINE NAK IS DESENINi
BiL GISAYARDA HAZIRLAMA
(PUNCHLAMA)

3.1. Resmi Bilgisayara Aktarma

Deri Uzerine uygulanacak nakis teknigi ve kullamlacak alana uygun olarak
arastirdiginiz ve buldugunuz deseni, islemeye hazir héle getirebilmek icin bilgisayara
aktarmak gerekir. Bu islem icin kullanilan yedekleme ve depolama Uniteleri sunlardir:

»  Tarayia ile aktarma

»  Disket ile aktarma

»  “CD” ile aktarma

»  FHag Diskile aktarma

3.2. Resmi Dosyaya K aydetme

Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu unutmayimz. Kolay erisebileceginiz klasorler
icine kaydedilmesi Onerilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

» Resmi bilgisayara, tarayici, CD, disket
yadaflas disk yardim ile aktarinz.

» Gozlemci olunuz.

» Resmi dosyaya kaydediniz.

» Cok sayida desen kaydetme olasiligina
karsi, isim ve numaraile adlandirinz.

NOT: Deseni bilgisayara aktarma ve kaydetme yontemleri icin bilgisayarda desen

hazirlama modul iine bakiniz.
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3.3. Bilgisayarda Deri Uzerine Nakis Deseni Hazir larken Dikkat
Edilecek Esadar

Isleme metotlarim segerken bazi noktalara dikkat edilmelidir. Her zeminde aym
isleme teknikleri kullamlmayabilir. Asagidaki faktorler islemede g6z Oninde
bulundurulmalidir.

»  Kumas cins

»  Desen ozelligi

»  Kullanmlacak yere uygun olmasina

»  Kullamlacak gerece uygun olmasina ( pul, boncuk, harclar, smvb.)

3.4. Yapilan Ise Uygun Isleme M etotlar1

Kullandigimz desen programimin ¢zelligine gore, deri Uzerine yapilan Urinlerde
kullanilabilecek isleme teknikleri sunlardir:

NOT: Deseni hazirlarken (punch), kullandigimz desen programimin 6zelliklerini
dikkate alimz.

3.4.1. Sarma

I .
»  Farenizin okunu -1 simgesine getirip sol tiklayiniz. Bu metodun

dugmesi icine girer ve boylece segilmis olur.

»  Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz. Ekranin sol at kdsesinde “gizgileri
tanumlayimz” yazisi belirir ve bir uyar: sesi gikar.

»  Farenin sol tusunu kullanarak, karsilikli iki simir kenarlara dokunularak bir
koridor olusturunuz. Referans noktasi verilirken sol tusa normal basis, yuvarlak
hareketi ses cikana kadar uzun basis ise koseli hareketi bildirir.

»  Referans noktalarimi verme islemi bitince farenin sag tusuna basarak islemi
bitiriniz. Sargr islemi yapilirken ekranin sol atindaki yénergeler takip edilir.

»  Farenizi sag tiklaymiz. Sag tiklaninca sistem “Giris noktasim gir” diyerek
olusturdugunuz koridorun baglama noktasim belirlemenizi ister. Bu nokta ilk
referans verdiginiz noktalardan herhangi biri olabilir.

»  Sol tuslagiris noktalarim veriniz. Sistem “ Cikis noktasini gir” uyarisin verir.

»  Sargiy1 bitireceginiz noktay: farenin sol tusuyla veriniz. Sistem olusturdugunuz
koridorun icini batislarla doldurulacaktir.
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3.4.2. Dekoratif Dikis

d.
»  Farenizi okunu simgesine getirip sol tiklayimz. Bu metodun digmesi

icine girer ve boylece secilmis olur.

»  Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz. Ekranimizin sol alt kdsesinde
“Refarans noktalarin giriniz” yazisi belirir ve bir uyar: ses gikar.

»  Farenin sol tusunu kullanarak, bilgisayarin (ayn zamanda nakis makinesinin)
dikis hareketini uygulamasini istediginiz yerden bagslayarak gerekli referans
noktalarim veriniz. Referans noktas: verilirken sol tugsa normal basis yuvarlak
hareketi ses ¢ikana kadar, uzun basis ise koseli hareketi bildirir.

»  Referans noktalarim verme islemi bitince, farenin sag tusuna basarak bittigini
bilgisayara haber veriniz. Sistem verilen referans noktalarina dikis hareketini
yerlestirecektir.

»  Yeni bir dikis atilacak ise ayni islemleri tekrar ediniz. Sag ile baslanir, sol ile
referans noktalar1 verilir, sag ile bitirilir.

3.4.3.Cin ignes

Cinignes, nakista genis alanlar1 doldurmak icin kullanilan bir isleme metodudur.

k|
[ 9
»  Farenizin okunu E simgesine getirip sol tiklayimz. Bu metodun digmesi
icine girer ve boylece secilmis olur.
»  Farenin sag tusu ile basla komutu veriniz. Ekramimizin sol at kdsesinde “ Alam
tammlayimz”’ yazisi belirir.

»  Farenin sol tusunu kullanarak, Cin ignesi yapilacak alam tammlayimz. Alan
tammlanmas: yapilirken, sol tusa normal basis yuvarlak hareketi ses cikana
kadar, uzun basis ise kosdli hareketi bildirir.

»  Alam tammlamaislemi bitince, farenin sag tusuna basarak islemi bitiriniz. Bitir
komutu verildikten sonra sistem, dikis yonint tanimlamamiz ister. Dikis yond,
nakis makinesinin genis alam dolduracag: yondur.

»  Farenizi sol tiklayimz. Sol tiklaninca, fare hareket ettirildiginde bir gizginin
ciktigi gordl Or.

»  Fare hareket ettirilerek tammmlanmis olan alani, bu cizgi ile ikiye kesip, sol tusa
basimiz. Sistem “Giris noktasini gir” uyarisin verir.

» ol tugla Cin ignesinin alam doldurmaya baslayacagi noktay: veriniz. Sistem
“Cikis noktasim gir” uyarisin verir.

»  Sol tus ile alanin bitis noktasini veriniz. Alamin en uzak noktasi veya bitirilmek
istenen nokta verilir. Sistem bir stire hesaplayacak ve alan dolduracaktir.
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3.4.4.Cevre Sarg

Bu metot Cin ignesinde oldugu gibi alan tammlanarak desen olusturma

bicimindedir. Farkl1 olarak Cin ignesinde tek dikis yonu verilirken bu metotta birden fazla
yon verilerek elastik doldurma yapilabilir.

3.4.5. Aplike

Deri Uzerine aplike deseni hazirlarken (punch) musterinin istegine, yapilacak trtine ve
desen Ozelligine uygun olarak dort sekilde hazirlanir. Bir drin Uzerinde tek cesit
uygulanabilecegi gibi dort cesit aplike birden de uygulanabilir. Ancak yukarida da
belirtildigi gibi secilecek yontem: Oncelikle misterinin istegine ve desen 6zelligine dikkat
edilerek belirlenir.

>

Makine Ustli kessim: Desen punchlamirken aplike alan belirlenip, aplike kumasi
yerlestirilir. Dikis ya da seyrek zikzakdan sonra, asil sargidan 6nce kes — stop
komutu verilerek, makine durdurulur ve aplike kumas1 desen disgindan ince uclu
nakis makasi ile temizlenir ve asil sargist yapilir. Sanayide makinelerin
durdurulmast zaman kaybina sebep oldugu igin cok tercih edilmeyen bir
yontemdir.

Sonradan kesim: Isleme tamamlandiktan sonra isleme disinda kalan aplike
parcalari, ince uclu bir makas ile temizlenir. Ancak sonradan temizleme yapmak
zaman kaybina neden oldugu icin ve eleman sikintisina sebep olacagindan,
Ozellikle seri Uretim yapan yani cok sayida drlin yapan isletmelerde tercih
edilmez.

Lazer kesm: Aplike yapilacak kumas, lazer makinelerde kesilerek isleme
sirasinda aplike yapilacak yere yerlestirilir. Kumas, lazer makinelerde kesildigi
icin makine sadece kumasi yerine koyacak kadar duracaktir. Bu da fazla zaman
kaybina sebep olmaz. En ¢ok tercih edilen yontemdir.

Mobil kesim: Piyasada hazir hdlde satilan aplikelerdir. Ozellikle hareketli
yapilacak aplikelerde kullanilir.

NOT: Aplike yapiminda daha detayli bilgi igin “Sanayi Makinesinde Aplike”
modul tine bakiniz.
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3.5. Bilgisayarda Deri Uzerine Nakis Deseni Hazirlama (Punchlama)

3.5.1. Deseni Ekrana Getirme

Diosya Clugtur Dizenle: Dedigtic Secenekler

.i%JI Ve ChrlM
O

Resim 3.1: Ekran Goruntusi

Dosyadan ya da ekrandaki menti cubugundan simgesine tiklayimz. Ekrana
“Resim 3.1. deki a¢” penceres gelecektir. Bu bolimden tarayicidan kaydettiginiz dosyanin
yerini ve adimi yazarak, ag tusuna bastiginizda tarattigimz resim ekrana gelecektir.

3.5.2. igne Segcme

H:EHEEE:A 12

EEEEEEEDT 2 § &

Resim 3.2: Ekran gor tntisi

Calisma penceremizin alt kisminda bulunan menti cubugundan, igne resmi tiklanarak
igne secilir. igne sayisi, punchlama yaparken kullamilan isleme metotlar ya da o islemede
kullanilacak renk sayisi ile alakalidir. Piyasada bulunan sanayi nakis makineleri 7, 9 veyaen
fazla 12 ignelidir. Bu sebeple secilen igne sayisi da kullamlan makinenin igne sayisim
gecmemelidir.

3.5.3. Parametre Ayarlari

Parametreler bir desen yapilirken veya yapildiktan sonra kullanmilan isleme
metotlartyla ilgili, bir takim ayarlart igerir. Bu ayarlar, desenin nakis makinelerinde
problemsiz olarak ¢calismasim ve nakis kalitesini etkiler. Parametreler icin belirli bir standart
olmayip kullanilan iplik, kumas, makine markasi hatta calisan operatériin inisiyatifine gére
degisiklik gostermektedir.

Parametreler iki sekilde verilir. Her bir metot secildikten sonra, parametresi verilip
uygulanabilir veya desen bitirildikten sonra grup parametresi verilir.

Deri Uzerine nakis yaparken parametre ayarlari Ozenle yapilmalidir. Cok siki
parametre ile hazirlanmis desenler, derinin isleme esnasinda bozulmasina sebep olabilir.
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> Blok Parametreeri

SIKCA KULLANILAN FONK SIYONLAR ICIN STANDART PARAMETRELER
Fonksiyon Parametre Deger
» Otomatik dikis Adim boyu 20-35
> Sargu Siklik 40-7.0
Alt yirime Zikzak, cevresel yadaikis de
Alt ylriime achm boyu 25-30
Mesafe 5
Zikzak sikligi 10-30
» Cinignes Siklik 5
Adim boyu 35-40
Alt yirime Cevresel ve zikzak
Alt ylriime achm boyu 25
Mesafe 5
Zemin tarama agist 45-90

Tablo 3.1: Blok parametre ayarlari
3.5.4. Koordinatlar

Bir desen yapilirken, kullanilan isleme metotlariyla ilgili bir takim komutlar: icerir.
Secilen isleme metoduna gore, desenin hatlarimn belirlenmesidir. Deri  Uzerine
uygulayacagimz tekniklerin koordinatlarim belirlerken bilgisayarin sol at kosesindeki
komutlar: izleyiniz.

3.5.5. Kesve Stop

Renk degisimlerinde, bir igneden diger igneye gegislerde, uzun atlama verilecegi
zaman ve aplike yaparken; kilavuz dikisinden sonra, aplike kumasinin yerlestirilmesi icin
makinenin durdurulmasi gereken durumlarda, alt mend gubugunda bulunan kes, ardindan
stop simgesine tiklanir.

3.5.6. Giris - Cikis Noktasi
Makinenin kisa zamanda daha hizl1 ilerlemesi, iplik sarfiyatimin az olmasi, zaman

kaybini énlemek icin giris ve ¢ikis noktalarin iyi ayarlamak gerekir. Giris noktasi en son
punch yapilan noktadan, ¢ikis noktas ise bir sonra yapilacak en yakin noktaya verilmelidir.

3.5.7. Dikis Yonu

Islemeye farklilik vermek, islemenin goze daha hos ve belirgin gorinmesi agisindan
dikis yoninu dogru vermek oOnemlidir. En dogru dikis yonuni bulmak icin deneyim
kazanana kadar, birka¢ deneme yapmakta fayda vardir.
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3.6. Desen Duzeltme

Isleme metotlarint desen (izerinde uyguladiktan sonra, desen (izerinde yapilmasi
dustinulen degisiklikler icin (siklik ayar1, parametre ayari, isleme tipini degistirme, tasima,
kopyalama, silme gibi) desenin tamaminin veya degistirilmesi distinilen kissmlarinin aan
icine alinarak tammlanmasi gerekir.

3.6.1. Segme (Alam icine Alma)

Alan tarumlayabilmek i¢in soldan
Ustte yeni bir alet kutusu agilacaktir.

simgesine tiklanir. Bu simgeye tiklandiginda,

Resim 3.3: Ekran Gor tntiisi

> Kareicgine Alma

Bu simgeye tiklandiktan sonra, secilmek istenen alanin sol Ust kdsesinden sag alt
kosesine dogru, fare hareket ettirilir. Olusan gergeveicindeki bitiin alanlar segilmis olur.

»  Etrafim Cizme

s Bu simge secildikten sonra segilecek alanin etrafi fare ile gizilir. Olusan aan
icindeki tim bolUmler secilmis olur.

»  Blok Blok Dolasma

= . , - .

Bu simgeye tiklandiginda, son yapilan blok otomatik olarak segilir. Klavyedeki
sag ve sol ok tuslarint kullanarak, desende dolasilir veya segilecek bolumin Uzerine fare ile
tiklanir. Secilecek alana gelince islem tamamlanmus olur.

3.6.2. Tasima

Secilmis alan, farenin sol tusuna basil1 tutularak siiriiklenir. istenilen yere getirilip, sol
tus birakilir. Daha sonraislemi tamamlamak icin sag tusa basilip, bitti komutu verilir.

Bu komut islenmis desenin yerini degistirmede, desen tekrarlarinda, blok tekrarlarinda

genellikle g¢ogalt komutu ile birlikte kullamlir. Desene ¢ogalt komutu verildikten sonra
istenilen yere tasinarak yapistirilir.
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3.6.3. Kopyalama

Secilen alan Uizerinde, farenin sag tusuna basip agilan meniiden kopyala veya ¢ogalt

@B

komutu verilir. Kopyala komutu bellege kopyalar, daha sonra (ist meniiden
secilerek yapistirilir.

simges

Eger aym desen icinde kopyalama yapilacaksa ¢ogalt komutunun verilmes daha iyi
olur. Boylece secilen danin bir kopyas: ekrana direkt olarak gelir. Gelen bu parca istenilen
yere tasinip birakilir. Farenin sag tusuna basilip, agilan mentden bitti komutu verilir.

3.6.4. Silme
Secilen alan silmek icin alan Uzerine sag tiklanmp, acilan meniden sil komutu verilir.

> Nokta Silme

Desen diizeltmede kullanlir. Duzeltmek istenilen alan, blok halinde secildikten sonra
silinecek nokta segilip “ delete” e basilir, sonrasag tusla*’ batis olustur’” komutu verilir.

>  IgneSiime

Desen (zerinde blok blok dolasirken aym zamanda calisma penceresinin sol alt
kosesinde komutlar takip edilir. Silmek istedigimiz igne gelince, segili olan bloka ‘' delete”’
tusuna basilinca o igne silinmis olur.

»  Deseni veya Bir Bolumunu Silme

Desenin blok hdlinde, tamam veya silinmek istenilen bolumi segilir. Sag tusla
“delete” komutu verildiginde desen silinmis olur.

3.7. Ebat Degistirme

Desen hazirlandiktan sonra, boyutlar: degistirilmek istenirse ekranin solunda bulunan

aet kutusundan B simgesine tiklanir. Ekrana asagidaki pencere gelecektir.
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'Buyui."iar»

Resim 3.4: Ekran gor intisi

3.7.1. Dondirme/ Cevirme

ﬂ] Tusu, deseni sola dogru dondurdr.

()

Tusu, deseni saga dogru dondurir. Dondurdilecek a1, alttaki kutuya yazilir.

3.7.2. Buyultme ve Kuglltme

Sol Ustte gorilen X ve Y koordinatlari, resmin o anki ebatlarim gosterir. Ebat
degistirmek istersek: Direkt olarak bu kutularaistedigimiz ebatlar (X yatay, Y dikey olarak)
yazmak suretiyle ebat degistirilebilir. Ebatlar 1/100 oranindadir. Yani 100 rakami 1 cm'yi
ifade eder. Sag Ust ksedeki % isaretinin bulundugu kutu secilirse buyltme kiglltme oran
% olarak degistirilebilir. Bu bolumtn altindaki kilit resmi, desenin ebatlarin: kilitler. Bu, su
anlama gelir: Desenin genisligini degistirirsek yuksekligi ona gore otomatik olarak
degisecektir. Kilidi ipta edersek (Uzerine sol tiklayarak) ebatlar birbirinden bagimsiz
degistirilebilir.

3.7.3. Yatay Dikey Aynalama

Tusu, deseni yatay olarak aynaya gore ters gevirir.
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i | Tusu, deseni dikey olarak aynaya gore ters gevirir.
3.8. Desen Kaydetme

Desen hazirlanip Uzerinde gerekli dizenlemeler yapildiktan sonra, diskete
kaydedilerek makineye tasinmasi gerekir. Bununicin asagidaki islemleri takip ediniz.

3.8.1. Disket Tslemleri

»  Disketi Bigcimlendirme

Disket bicimlendirme diger adiyla formatlama, disketin nakis makinesinin
anlayabilecegi bir bigime sokulmasi demektir. Disketler ilk alindiklarinda hangi bilgisayarda

ya da makinede kullamlacaklarsa ona gore bicimlendirilmeleri gerekir. Bigimlendirme
islemi, disketteki ttim bilgileri silerek yeniden kullamma hazir héle getirir.
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(UYGULAMA FAALIYETI-1

)

islem Basamaklari

Oneriler

» Disketinizi, bilgisayardaki disket
yuvasina takinz.

» Yabanc bir disket elinizde ise ve icindeki
bilgiden emin degilseniz; silerek degil,
formatlayarak kullaninz.

» Dosyadan ‘' disket formatla’
komutunu veriniz.

» Disket formatlanirken, nakis makinesinin
markas: dikkate alinmalidhr.

» Acilan pencerenin solunda disket
tiplerinden kullandiginiz makinenin

tipini seginiz.

» Yaygin disket tipleri TAJIMA, ZSK ve
BARUDAN' dir.

» Format tusuna basiniz.

Dizket Hpi

| Marca
telco
teleo [DOS)

| Paif

it T ajima

Resim 3.5: Ekran gor intusu

> Islemi bitirip formatin tamamlandhgina dair
mesaj1 bekleyiniz. Hata mesaj1 gikarsa
disket bozuk olabileceginden
degistirilmelidir.

» Disket atmaktan ¢ekinmeyin.
Kaybedebileceginiz bilgi disketten daha
pahali olabilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI-2 )

> Diskete Yazma

Hazirladigimiz desenlerin, nakis makinelerinde islenebilmes icin diskete kayit

yapilmasi gerekir.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Disketi formatlayinz.

» Uygulama Faaliyeti—1" deki
islemleri yapimz.

» Dosyadan diskete, yaz komutu veriniz.

i Olustur  Dizenle Dedistir  Secenekler Parametre|
=] Yeni Chrl+M a B
AL Chrl+0 =
Kapat

Desen Eke

Kaydet Chrl+S
¥eni Adla Kaydet

e-posta olarak. gﬁndér

Disket Formatla
Cisketten Oku
Disk i,

Resim 3.6: Ekran gor ntisi

» Acilan pencerenin solundan, formatladigimz
disket tipini seginiz.

» Yaygin disket tipleri
TAJMA,ZSK ve BARUDAN’
chr.

» Desen kismina bir ad ya da humara veriniz

Belile

Klas"ulokbnu}rm-i Klastir allighur:

3

Resim 3.7: Ekran gor intisi

» Kaydet tusuna basiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-Z )

> Disketten Okuma

islem Basamaklari

Oneriler

» Disketi bilgisayaratakiniz.

> Okutmadan once,
virls taramasi yapiniz.

» Dosyadan “disketten oku’’ komutunu veriniz.

Disketten oku

Juki 200w
Happy
Marco
Melco
Melco [DOS)
| Praft

| EE l ]
i !

Resim 3.8: Ekran Gor tntiisi

» Acilan pencerede bulunan disket tipi listesinden disket
tipini seciniz.

» Disket tipi bilinmiyor-
sa belirle tusuna
tiklanir. Sistem
disketin tipini
belirleyip icinde
bulunan desenleri sag
taraftalisteler.

> Istenen deseni segerek “oku” tusunatiklayimz.

» Desen okunup ekrana
gelecektir.




3.8.2. Kutiiphane islemleri

»  Kituphaneye Desen Y Ukleme

K Uttiphaneye desen yiklemek igin ekranda yiklenecek bir desen olmal: ve yiklenecek
alan segilmek suretiyle tammlanmalidir.

(UYGULAMA FAALIYETI-L )

Islem Basamaklar: Oneriler

» Tammlanan alana, farenin sag tusu ile tiklayimz.

» Acilan menuden ‘' kituphaneye gonder’’ secenegini » Deseninizi kontrol
tiklayinz. ediniz.

@Dasy\a Olustur  Dizenle  Dedistir  Secenekler  Parametreler

-20 1] 20

Resim 3.9: Ekran gr tintusii
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» Acilan pencerenin sol tarafindan desen tiriini seginiz.

| ST paeec

Resim 3.10: Ekran goruntisi

@L-o:‘-'y'c Slighur  Diozerle  Dedistic “Ssgenekler  Parametreler Aracia)
Feas | X | mh|es | BE oM OB | o o
|T A -20
=
Q
3 P
« fj Aplikeler
T e fmmt BAMMERS
el i BIRD
]
o = ' C_SHIELD
> 2 g ﬂ.mmnum
/" -

» Deseninize uygun trd
Seginiz.

» Ust taraftaki blok adi kismina, bir issim veriniz ve
“’tamam’’ a tiklayimz.

» Deseninizi kayittan sonra
kontrol ediniz.

36




(UYGULAMA FAALIYETI-2

)

»  Desen Cagirma

K Uttiphaneye kaydedilen desenlerin ekrana ¢agrilmasidir.

islem Basamaklari

Oneriler

> Simgesine farenin sol tusuile
tiklayinz.

» Ekrana katalog penceresi gelecektir.

» Ekrana gelen katalogdan, istenen desene
sol tiklayiniz.

» Zamaninz etkili kullaniniz.

» “"Tamam’’ tusunatiklayiniz.

» Seqili desen, blok hélinde ekrana
gelecektir.

» Blok'uistediginiz yere tasiyarak
birakinmz.

» Tasidiginmz yerin dogru oldugundan
emin olunuz.

> Uzerine sag fare tusu ile basinz.

» Ekrana meni penceres agilacaktir.

» Acilan menlden “bitti” komutunu
veriniz.

» Desen bu konuma yapistirilmis olur.

»  Arsivleme

Hazirlanan desenler, dosya olarak kaydedilmeden once; bilgi kartimn doldurulmasi

gerekir. Bilgi kart1 doldurulduktan sonra arsiv islemleri yapilabilir.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetlerinden sonra, deri (zerine uygulanacak deseni bilgisayarda
hazirlama ile ilgili yapmis oldugunuz calismalari, kendiniz ya da arkadasimzla

degerlendirme 6lgegine gore degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri

Evet

Hayr

Deseni bilgisayara, tarayici, CD, disket yadaflas disk yardimi
ile aktardimz mi?

Deseni dosyaya kaydettiniz mi?

Uriin igin bilgisayarda deseni hazirladimz m?

Disketinizi bicimlendirdiniz mi?

gl &~ | w

Disketi bicimlendirirken makinenin markasim g6z 6ntinde
bulundurdunuz mu?

o

Deseninizi diskete yaz komutu verdiniz mi?

Deseni kaydederken desen kisminaisim ya da numara verdiniz
mi?

Deseninize ‘' disketten oku'’ komutu verdiniz mi?

Deseninizi kittphaneye kaydettiniz mi?

10. Kutuphaneden desen ¢agirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha

gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz dgrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili
kism tekrarlayimz. Tamam Evet ise diger faaliyete geginiz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu fadiyet sonunda kazandiklarimzi, asagidaki sorular: cevaplayarak olcuniiz.
Asagidaki ifadeler dogruysa parantezinigine “D” yanhs ise“Y” yazimz.

1. () isleme metodlarini secerken kumasin cinsi, desen 6zelligi ve kullamlacak yere
uygun olmasina dikkat edilmelidir.

2. () Deri uzerine nakis yapilirken Cinignes isleme teknigi kullamlmaz.

3. () Bilgisayardaderi Uzerine nakis deseni hazirlarken yapilacak ilk islem: Resmi
ekrana getirmektir.

4. () Disket bigcimlendirme, diger adh ile formatlama; disketin nakis makinesinin
anlayabilecegi bir bigime sokulmasidhir.

5. () Disket bigcimlendirme islemi, disketteki verilere zarar vermez.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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OGRENME FAALIYETi—+4

( AMAC )

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve beceriler dogrultusunda, teknige ve makinenin
calisma sistemati gine uygun olarak sanayi makinesinde deri Uzerine nakis isleyebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde deri Uzerine nakis yapan atblyelerde ya da magazalarda satilan
Urdnleri, kullanilan iplik ve renkleri bakinundan inceleyiniz.

>  Isleme esnasinda meydana gelen basit arizaar ile ilgili bilgi toplayimz ve
arkadaglarinizla paylasinz.

4. MAKINEDE DERIi UZERINE NAKIS
iSLEME

4.1. Deseni Makineye Y tikleme

Bilgisayarda hazirlanan desen nakis makinesinin okuyacag: formatta diskete yazdirilir.
Disketle tasinan desen, makinenin disket yuvasina takilir. Hazirlanan desen, iki sekilde
cagrilarak islenir.
4.1.1. Arsive Kayit

Disket makineye takilir. Makinenin bilgisayar bolimindeki disketten okuma tusuna
basilir. istenilen desen secilir ve arsive kaydedilir. Disket okuma tusu her makinede farklichr.
Arsiv dolu ve kayit icin yer yok uyarisi var ise diger desenlerden bazilar silinerek yeni desen
kayit edilir.
4.1.2. Desen Cagirma

Arsivde kayitl olan desenler acilir. Y 6n tuglar ile istenilen desen secilir. Enter tusuna
basilinca desen secilmis olur.

Deseni makineye yiiklemek icin *’ Sanayi Makinesinde isleme’’ modiiliine bakiniz.
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4.2. Makineyi Islemeye Hazirlama

Islemenin giizel ve net olmasi, desen kadar makinenin de dogru ayarlanmasi ile
mumkin olur. Alt ve Ust ipligi dogru segmek, uygun igne segmek, tansiyon ayarlarini dogru
yapmak, tela ve kumasi iyi yerlestirmek sonug igin ¢ok 6nemlidir. Sanayi nakisinda yanlis
yapilan isin tamiri cok zor, hatta bazen imkansizdir. Bununla birlikte zaman ve maddi kayb:
da goz onune alacak olursak, calismalarimizda ne denli dikkatli olmamiz gerektigi bir kez
daha 6nem kazanmus olur.

Makineyi islemeye hazirlamak icin “Makineyi Hazirlama Moduil i” ne bakinmz.

4.3. Makineyi Calistirma
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(UYGULAMA FAALIYETI )

NOT: Sanayi tipi nakis makinelerinin st bdlumleri, marka ve Ozelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda, makinenin kullanma kilavuzundan veya makine
teknisyenlerinden yardim alinmz.

>  Makinede Deri Uzerine Nakis Yapma

Islem Basamaklar: Oneriler

» Deseni hazirlayiniz.

» Desen Uzerinde isleme
tekniklerini belirleyiniz.

> 1gne secimi yapiniz.

» Koordinatlar: veriniz.

» Giris ve ¢ikis noktalarim veriniz.
» Dikis yonlerini belirleyiniz.

» Gerekli yerlerde kes ve stop

veriniz. Resim 4.1: Desen punclama (Hazirlama)
» Gerekli duzeltmeleri yapiniz.
> Parametre ayarlarini yapiniz. » Desen ve tekniginizi dikkate alimz.

» Deseni makine 6zelligine gore
» CD yadadiskete kaydediniz.

» Disketi yada CD’yi makinenin
disket slirlicUstine yerlestiriniz.

> Makine formatin dikkate aliniz.

» Disketi ters takmayimz.

> Iplikleri makineye takimz. > Ip yollarin takip ediniz.

» Altve Ustiplik gerginlik

ayarlarint yapiniz » Ayarlari orantili yapiniz.

» Deseni, makinenin hafizasina
kaydediniz ve aginiz.

Resim 4.2: Ekran goér untusi
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» Desen kaydedilmezse hafizadan deseni siliniz.

> Ignesirasini giriniz.

Resim 4.3: Ekran gor intisi

» Desen renklerinizi dikkate alimz.

» Telayi geriniz.

> Islemeye ve kumasa uygun tela seginiz.

» Desen baglama noktasin
belirleyiniz.

» Desen baglama noktasini, kumas Uizerinde
isaretleyiniz.

» Kasnak ayar1 yapiniz.

> Uriin kalitesinin kasnak ayari ile orantil:
oldugunu unutmayimz.

» Fon kumasin yerlestiriniz.

Resim 4.4: Ekran gor intisi
» Kumasi en ve boy ipligine gore yerlestiriniz.

» Makineyi caligtirimz.

» Desen Uizerinde belirlemis
oldugunuz islemeleri yapiniz.

> Islemeyi bitiriniz.

Resim 4.5: Ekran gor tintiisi




> Isleme hatasi var ise deseninizi tekrar kontrol
ediniz.
> Dikkatli olunuz.

» Bitmis isi kasnaktan gikarimz.

Resim 4.6: Ekran gor intiisi

» Dikkatli olunuz, yavascatelay yirtarak ¢ekiniz.

» Zevkinize uygun olarak,
siislemel eri yapinmz.

> Isleme teknigini ve triiniin kullamm alanim
dikkate alarak siidleyiniz.

Resim 4.7: Gozluk kalify




4.4. isleme Esnasinda Olusan Aksakliklar1 Giderme

Makinelerde calisma sonucu parga asinmalari, enerjiden kaynaklanan bazi sorunlar,
kullanilan isleme malzemeleri veya calisanlardan kaynaklanan bazi sebeplerden dolay:
arizalanabilir. Bu arizalar makinelerin bilgisayarinda, alt veya Ust boliminde meydana
gelebilir. Bu arizalarin sebepleri asagidaki tablolarda ¢dzim onerileri ile verilmistir. Anzalar
bu Oneriler ile goziimlenemedigi durumlarda, teknisyenlerden yardim alinabilir.

\4

Iplik Kopmast

Iplik Toplamas

Dikis Atlamasi

Nakis Sonucu Kumasin Bizilme — Cekme Sebepl eri
Ignenin Kirllmast

Ust ipligin Alta Gegmesi

Nakisin Bozuk Olmasi

Alt iplik Koparmasi

Alt Ipligin Uste Cikmasi

Kasnak Kaymasi

vV V V V V V V V V V

Desen Okumama

4.4.1. Arizalari1 Gider mede Kullanilan Arag ve Ger egler

»  Kiuiguk ve Blyuk Tornavida
Makine Y agi

Temizleme Bezi

Y edek Mekik ve Masura
Zimpara

YV V V V



4.4.2. Makinenin Ust Bolimiinde M eydana Gelen Basit Arizalar

>  lIplik Kopmasi

Sebebi

Oneriler

> Ipligin yanlis yollardan gegmis olmasi.

» Dogru kanallardan gegip gegmedigini
kontrol ediniz.

> Igne mili ayarimin bozulmus olmasi.

» Teknisyene bagvurulmalidir.

» Caganoz ayarinin bozulmus olmasi.

» Teknisyene bagvurulmalidir.

» Desen datasi (Dikis adimu ¢ok kisadr).

» Uygun dikis adim icin datay: dizeltiniz.

> Igneiplik numarasina uygun degildir.

» Uygun numarali igneyle degistiriniz.

> igne kit veya egilmis olabilir.

> igneyi degistiriniz.

> Igne gevsek veyayanlis takilms olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> Igne kullamlan isleme zeminine uygun
olmayabilir.

» Deri Uzerine nakis yapilacaksa 6zel deri
ignes secilmesi tavsiye edilir.

» Aplike konuldugu zaman, yapiskan
igneye yapisms olabilir.

> Igneyi temizleyiniz veyadegistiriniz.

> igne-iplik kanal1 veyaigne-deligi hassas
degildir.

> Igneyi degistiriniz.

> Iplik, kullamlan igneye uygun degildir.

> Ipligi igne kalinligina uygun olarak
degistiriniz.

> Iplik kalitesi iyi degildir (eski ve zayif,
gevsek bukiml, kalinlikta farklilik
gibi).

> Kaliteli iplik seciniz.

» Bobinipligi yanlis sarilmis olabilir.

> Ipliginizi degistiriniz.

» Bobin kutusu kusurlu ya dakirlidir.

> Kaliteli iplik seciniz.

» Alt ve st iplik tansiyonu, fazla sikilns
olabilir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayinmz.

» Alt ve Ust tansiyon ayarlari, birbiri ile
dengede degildir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayiniz.

> igne —tansiyon yay1, strok ve giiciiile
ilgili problemler.

> igne—tansiyon yayinm ayarlayimz veya
degistiriniz.
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>

iplik Toplamasi

Sebebi Oneriler
» Caganoz tutucu (tirnak) caganoza » Caganoz tutucuyu kontrol ediniz.
degiyor olabilir. Teknisyenden yardim aliniz.
»  Dikis Atlamas
Sebebi Oneriler

> igne egilmis olabilir.

> Ignenizi degistiriniz.

> igneiplige uygun olmayabilir.

> Iplik kalinhiginauygun igneileigneyi
degistiriniz.

> Igne yanlis takilmis olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> Igne/ Caganoz pozisyonu dogru
ayarlanmamus olabilir.

> Dikkatli olunuz.

» Altiplik ayar1 siki ayarlanmus olabilir.

» Mekik ayar1 yapinz.

> Ustiplik ayar siki ayarlanmus olabilir.

> Ustiplik ayarinm kontrol ediniz.

» Caganoz kanca ucu, kérelmis olabilir.

» Caganoz kanca ucunu, zimparatast ile
duzeltiniz.

» Nakis baski ayagi, yetersiz veya yayi
kirik olabilir.

» Yay1 degistiriniz veyayay tansiyonunu
arttiriniz.

» Kullanilan iplik, isleme teknigine uygun
olamayabilir.

» Nakis icin uygun iplik seciniz.

>

Nakis Sonucu Kumasin Blizliime — Cekme Sebepleri

Sebebi

Oneriler

» Altve ust iplik ayar: yuksektir dikisleri
siki yapmaktadhr.

» Alt/ Ust tansiyonunu ayarlayarak dikis
sikligin gideriniz.

» Nakis ayag1 baskisi ok fazla olabilir.

» Nakis ayagi baskisin azaltimz.

> igne plakasi igne deligi icin cok bilyik
olabilir.

» Uygunigne delikli plaka seginiz.

> Igne ucu kit olabilir.

> Igneyi degistiriniz.

> igne ebadi cok buyk olabilir.

» MUmkun olan en kigiik igneyi seciniz.
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>

ignenin Kirnlmas:

Sebebi

Oneriler

> Igne yanlis takilmis veya yerine tam
oturmanmug olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> igne caganoz ile temas ediyor olabilir.

» Caganoz pozisyonunu ayarlayinz.

> Igne plakasinin yerinde olmamasi, saga
veya sola kayryor olmasi

> Igne plakas pozisyonunu dogru
ayarlayimz.

> 1gne kumas veiplik icin cok ince
olabilir.

» Uygunigneiledegistiriniz.

> Igne kalitesi iyi degildir.

» Kaliteli igne kullanimz.

> Igne ucu kit veya asinmus olabilir.

» Yeniigneile degistiriniz.

> igne, igne deligine carpmaktadhr.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

> Ustiplik gerginligi siki olabilir.

» Altiplikle dengesini kontrol ediniz.

>  Ust ipligin Alta Gegmesi

Sebebi

Oneriler

» Altiplik gergin ayarlanmis olabilir.

» Altipligi, mekik vidasindan gevsetiniz.

> Ust iplik tansiyon ayar: gevsek olabilir.

» Tansiyon ayarinm kontrol ediniz ve
sikistirimz.

»  Nakisin Bozuk Olmas

Sebebi

Oneriler

» Kumasin ¢ok yiksek esnemeye sahip
olmasi.

» Uygun tela secimi yapiniz.

» Cekebilen kumas olmasi.

> Islemeye uygun kumas seciniz.

» Caganoz ayarinin uygun olmamasi.

» Caganoz ayarinizi kontrol ediniz.

» Altveust iplik gerginlik ayarimn yanlis
olmasi.

» Gerginlik ayarlarinizi orantili olarak
yeniden yapiniz.

» Nakis ayag1 baskisi ok fazla olabilir.

» Nakis ayagi baskisin azaltimz.

» Makinenin hizinin ¢ok yiksek olmasi.

» Makinenizin devrini disiriniz.

> Ignenin kumasa ve iplige uygun
olmamasi.

> Ignenizi degistiriniz.
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> 1gne ucunun piiriizl i veya yamuk
olmasi.

> Ignenizi degistiriniz.

» Makinedeiplik ve toz birikintilerinin
olmasi.

» Makinenizin bakimint yapiniz.

» Makinenin bakimi tam yapilmansg
olabilir.

» Teknisyenden yardim alarak,
makinenizin rutin bakimlarim yaptirinz.

» Bir nakis Uzerine yapilan ikinci
islemede, kalin iplik kullaniimasi.

> Islemeye uygun iplik kullanmaya 6zen
gosteriniz.
> Ipliginizi degistiriniz.

» Bir nakis Uzerine yapilan ikinci
islemede, parametre ayar siki

yapil mistir.

» Desen dizeltme islemi yapimz.

> Iplik fazla esniyor olabilir.

> ipligi degistiriniz.

> Ipligin kumasa gore cok kalin olmasi.

» Kumasa ve islemeye uygun iplik seciniz.

4.4.3. Makinenin Alt Boluminde M eydana Gelen Basit Arizalar

>  Altiplik Koparmas

Sebebi

Oneriler

» Altve ust iplik tansiyonu, fazla sikilmis
olabilir.

> Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayimz.

» Masura mekige yanlis takilmis olabilir.

> Kontrol ederek tekrar takiniz.

» Caganoz ayarimn bozulmus olmasi.

» Teknisyene bagvurulmalidir.

» Altiplik, st iplige goreince olabilir.

» Saglam ve uyguniplik ile degistiriniz.

> igne kit veya plrtzlt ol abilir.

> igneyi degistiriniz.

> Iplik kalitesi iyi degildir (eski ve zayif,
gevsek bukimli, kalinlikta farklilik
gibi).

> Kaliteli iplik seciniz.

> Iplik masuraya diizgiin sarilmans
olabilir.

> Ust liste gelmeyecek sekilde ve fazla
doldurmadan tekrar sarimz.

» Masuraveyamekik asinmis olabilir.

» Mekik ve masuranizi zmparatagi ile
zimparalayiniz.

» Alt ve Ust tansiyon ayarlari birbiri ile
dengede degildir.

» Alt/Ust iplik tansiyonunu ayarlayinmz.
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>  Altlipligin Uste Cikmasi

Sebebi

Oneriler

» Altiplik gevsek ayarlanmus olabilir.

» Tekrar ayar yapinmz.

> Ustiplik tansiyon ayar1 siki ayarlanmis
olabilir.

> Ustiplik tansiyonunu ayarlayimz.

> Iplik, mekik yapragindan kurtulmus
olahilir.

» Kontrol ederek tekrar takinz.

4.4.4. Makine Bilgisayarinda Meydana Gelen Arizalar

»  Kasnak Kaymasi

Sebebi

Oneriler

» Kasnak aksaminin bir yerine parca
sikigmis olabilir.

> I¢ aksama sikismasi durumunda,
teknisyene basvurmariz onerilir.

» Kasnag hareket ettiren step (adim)
motorlari, arizalanms olabilir.

» Teknisyene basvurmaniz onerilir.

> Desen Okumama

Sebebi

Oneriler

> Disket bozuk olabilir.

» Yeni disket ile deneyiniz.

» Hafiza dolmus olabilir.

» Hafizadan yer aginiz.

» Floppy (disket strticii, okuyucu) arizal
olabilir.

» Teknik servise basvurmaniz onerilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Gerekli arag-gereci hazirlayinmz.

» Arag-gerecin tam olmasi, zaman
tasarrufu saglar.

» Makinenin st boliminde meydana
gelen arizalan gideriniz.

> Onlik giyiniz.
» En basit yaklasimdan baslayimz.
» Glvenlik énlemlerini alimz.

» Makinenin alt boliimiinde olusan
arizalan gideriniz.

> Gerekli durumlardateknik servise
basvurunuz.

» Makinenin bilgisayarinda olusan
arizalan gideriniz.

> Elektrik aksamina dikkat ediniz.
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KONTROL LiSTESI

oldugunuz caligmalari,

Uygulama faaliyetlerinden sonra, makinede deri Uzerine nakis isleme ileilgili yapmis
kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme 6lgegine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme dlgutleri

Evet

Hayir

Disketinizi makinenin disket stirtictistine taktiniz mi?

Deseninizi makineye kaydettiniz ya da ag komutu verdiniz
mi?

Deseninizi ekrana ¢agirdinmz mi?

Igne sirasin girdiniz mi?

Desen baslama noktasin belirlediniz mi?

Caligsmaalanim belirlediniz mi?

Makinenin alt ipligini taktiniz mi?

Ust ipliklerini taktimz mi?

Ust iplik tansiyon ayar1 yaptimz nm?

Altiplik tansiyon ayar: yaptiniz mi?

. 1gneyi makineye taktimz mi?

Telay1 kasnaga gerdiniz mi?

Kumasimzi makineye yerlestirdiniz mi?

Kasnak ayar1 yaptiniz mi?

Makinenizi calistirdimz mi?

Uriiniiniizii islediniz mi?

. Makinenin st boliminde meydana gelen arizalar

giderdiniz mi?

18.

Makinenin alt boliminde olusan arizalar: giderdiniz mi?

19.

Makinenin bilgisayarinda olusan arizalar1 giderdiniz mi?

20.

Gerekli guvenlik énlemlerini aldimz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda Hayir seklinde cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz dgrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam Evet ise diger faaliyete geginiz.
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(C")L CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet sonunda kazandiklarimzi, asagidaki sorular: cevaplayarak 6lcuniz.

Asagidaki ifadeler dogruysa parantezinicine D yanlis ise Y yazimz.

1. () Sanayi nakisindayanlis yapilanisin tamiri gok zor hatta bazen imkansizdir.
2. () Makinenin hizinin yiksek ayarlanmis olmasi, bozuk nakisa sebep olmaz.
3. () Udiplik ayarinin siki ayarlanmis olmasi, igne kirilmasina sebep olmaz.
Asagida verilen goktan segmeli sorularin atinda yer alan segeneklerden '’ Dogru’’
olanmn seginiz.
4.  Asagidakilerden hangiss makinenin Ust boliminde meydana gelen arizalardan
degildir?
A) Iplik kopmasi
B) iplik toplamast
C) Altiplik kopmast
D) Dikis atlamasi
5. Asagidakilerden hangis makinenin bilgisayarinda meydana gelen arizalardandir?

A)  Kasnak kaymasi

B) Altipligin Uste gcikmasi
C) Altiplik kopmast

D) Kumasin buzilmesi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtar: ile karsilastinnmiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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OGRENME FAALIYETI-5

( AMAC )

Bu faaliyette verilen bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam saglandiginda,
teknige ve ise uygun olarak 0Orinin kenar temizligi, Otusi ve kalite kontrolUnu
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde, deri Uzerine nakis islenmis Urinlerde kullanilan kenar temizleme
gesitlerini inceleyiniz. Gozlemlerinizi arkadaslarimzla paylasiniz.

»  Deri Uzerine nakis yapan atdlyelerde, kalite kontrol konusunu arastiriniz.
Topladigimz verileri sinifta arkadaslarimzla paylasinmz.

5. URUNU KULLANIMA HAZIR HALE
GETIRME

5.1. Kenar Temizleme
5.1.1. Onemi

Nakisla islenmis bitin Urlnlerde, birbirine uyumlu hélde bulunan; kumas, iplik,
desen, renk, motif ve kompozisyon 6zelliklerinin yam sira, kullamlan kenar temizleme
teknigi de dnemli bir unsurdur. Degisik sekillerde uygulanan kenar temizleme teknikleri, deri
Uzerine yapilan nakigli Uriinlere, estetik, kullanslilik ve stisleme yoniinden deger kazandirir.

5.1.2. Kenar Temizleme Teknigi Segerken Dikkat Edilecek Noktalar
Kenar Temizleme Tekniginde;

Kullanilan zemine,

Y apilan islemeye,

Desen ile uyumlu olmasina,

Kullanilacak mekén ya da yere uygun olmasina,
Modaya,

Kisinin zevkine uygun olmasina dikkat edilmelidir.

YV VYV V VY
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5.1.3. Kenar Temizleme Cesitleri

»  Sagak yaparak

»  Aplike yaparak

»  Puskil yaparak

»  Haazir bant ve harclarla kenar temizleme tekniklerinin yan sira, Urtine uygun
olarak diger teknikleri de uygulayabilirsiniz.

»  Giyim aksesuarlarindaise Urtine uygun; kalip dikkate alinarak degisik dikim

teknikleri ile yapilabilir.

Kenar temizleme gesit ve teknikleri icin islemeye hazirlik modul ine bakiniz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

islem Basamaklari

Oneriler

> Urline, ara it yapiniz.

> Islemenin izerine (it basmayiniz.

» Kumas 0zelligine uygun, Utl ayarim
secmeyi unutmayiniz.

» Urlne, teknige ve zevke uygun kenar
temizleme gesidini seciniz.

» Teknige ve zemin 6zelligine uygun,
kenar temizlemesi secmeye dikkat
ediniz.

» Kullanilacak mekén ya da yere uygun
olmasina 6zen gosteriniz.

» Uygun kenar temizleme ¢esidini,
Urundinuize uygul ayimz.

> Yapilan islemeye uygun, teknigi seginiz.
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5.2. Deri Isleme Teknigine Uygun Ut Yapma

5.2.1. Utiilemede Kullanilan Arag-Ger egler

>

>
>
>

Uta

Utl masas: ya da 6zel hazirlanms yer

Utl bezi
Su ve su kabn

5.2.2. Utii Cegitleri

>
>

Elektrikli ve buharl: Gtller
Pres Gtller

5.2.3. Uttilemenin Onemi

>
>
>

5.2.4. Ut Yapilirken Dikkat Edilecek Teknik Esaslar

Kumasin dayanikliligint artirir.
Uriine glizel goriiniim verir.
Uriiniin dayanikliligin artirr.

Utii yapilacak ortam, aydinlik olmalidhr.

Deri zemin tersinden ve (tii bezi ile Gtilenmelidir.

Derinin teknolojik 6zelligine gore, dogru 1s1 ayar segilmelidir.

Sim, sirma gibi madensel ipliklerle islenmis islemeler kararacagindan, Uizerine

dogrudan Gtl basilmamalidir.

Isleme tizerine kuvvetle bastirarak, Utii agirlig:, deri zemin tizerine

verilmemelidir.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

islem Basamaklari Oneriler

> Utli masasinin istiinii ve gevresini

temizleyiniz. » Aydinlik ortam seginiz.

> Utlyu kumas 6zelligine uygun sicaklikta

» Uty hazirlayinmz. hazirlayiniz.

> Utiiniin altim temizleyiniz. » Emniyet kurallarina dikkat ediniz.

» Kumasa ve teknige uygun olmasina

» Utlisisim ayarlayimz. dikkat ediniz.

> Islemenin altina birkag kat havlu

» UrUini Ut masasina seriniz.
koyunuz.

» Derinin yanmamasi ve buzilmemesine

» Ut bezi veya kégit kullammz. dikkat ediniz.

» Kabarik islemelerin Gizerine Gtl
> Isleme teknigine uygun (il yapinz. basmayinz.
» Deri Utllediginizi unutmayiniz.
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5.3. Kalite Kontroli Yapma

5.3.1. Desende Kalite Kontrol

Kumas ziyani, zaman ve enerji tasarrufu distintlerek; deneme kumasi Uzerinde desen
kontroll yapilir. Hatalar duzeltilerek, asil kumas Uzerine islemeye gecilir. Metrelerce
kumasin ziyan olabilecegi diistiinil tirse desen kontrol i biytik 6nem arz etmektedir.

5.3.2. isleme ve isleme Zemini Hatalar1

Sanayi nakisinda, nakish Griiniin kalite kontrol U; isleme sirasinda ve isleme sonrasinda
olmak Gzere iki asamada yapulir.

> lIslemeEsnasinda Kalite Kontrol

o Alt ve Ust ipin gevsek olmas:: Hatali nakislar sokulip, makine basa
alinarak tekrar iglenir ya da hatal1 kisimlar, hata tamir makinesinde islenir.

e Iplik kopmast: iplik kopmast durumunda makineler genellikle durur ancak
bazi makineler islemeye devam eder. Bu durumda makine, ipin koptugu
noktaya kadar basa alinarak devam edilir.

>  lIsleme Sonrasinda Kalite Kontrol

. Zemin hatasi: Hatal1 kisim kesilerek atilir. islenmis kisimlar baskaislerde
degerlendirilir.

. Kumas lekesi: Leke gikarma yontemleri uygulamr. Cikarilamayan lekeli
kisim kesilerek atilir.

. Kasnak hatasi: Tamiri mimkin degildir. islenmis kisimlar baska islerde
degerlendirilir.

Resim 5.1: Kalite kontrol
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5.3.3. TelaTemizligi

»  SudaEriyen Telalar

Bu tddar; islemenin tersinde, telamn gdrinmemesi (ince kumaslarda), nakis
kalitesinin glizel olmasi, islemenin tersinin temiz olmasi icin tercih edilir.

Suda eriyen telalar, adindan da anlasilacag: lzere suyla temizlenebilen tela gesididir.
Uriin kumast, isleme bitip kasnaktan cikarildiktan sonra su dolu bir kaba batirilarak, is
Uzerindeki telalar temizlenir ve Utusi yapilir.

» laileEriyen Telalar

Bu cesit telalar, yiksek 1sida eriyen tela gesididir. Telamn temizlenmesi icin dretilmis
Ozel Utller vardir. Ancak c¢ok biyuk olan Ordnler (6rnegin; perde, yatak ortisi gibi)
boyahanelerde 6zel makinel erde temizlenmektedir.

>  Kagt Telalar

Uriin kumasinin islemesi bitirilip kasnaktan cikarildiktan sonra, isleme disinda kalan
kisimlar: nakis makasi ile temizlenir.

»  Yapiskan Telalar

Sanayi nakisinda 6zellikle mobil aplike yapinunda kullanilan tela ¢esididir. Kumas
islenmeden ya da lazere gonderilmeden once, 6zel bir makine ile yiksek 1sida aplike
kumagina yapistirilir. Mobil aplike yerine monte edilirken kumagsin arkasindaki kégit kismu
kaldirilir ve yapiskan kissm kumasa yapistirilarak, tzerine isleme yapilir.

5.34. LekeKontroll

Kdite kontroltnin amact gbz oniine alindiginda, leke kontroli énemli bir unsurdur.
Lekeler; kumas hazirliginda, isleme sirasinda ve sonrasinda olusabilir. Bu gibi durumlarda,
uygun bir leke temizligi yapmanin 6nemi buyiktar.

»  LekeCikarmada Dikkat Edilecek Husudlar

o Lekenin tdrdnu belirleyiniz (su, murekkep vb.).

. Kumas Ozelligini dikkate alimz. Her leke gikarma islemi, bltin kumaslar
icin uygun olmayabilir.

. Kullamlacak temizlik maddesinin 6zelligi iyi bilinmelidir.

o Dogru temizleme yontemine karar verilmelidir.

. Cogu lekeyi taze iken gikarmak daha kolaydir.

o Lekeyi ele almadan dnce, dokulenleri mimkin oldugunca gikartiniz.
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. Kumasa dokilen maddeyi, kasik veya bigakla yavasga kaldiriniz.

. Lekenin yayilmasint onlemek icin dis kenarlarindan bagslayip, ortasina
dogru calisimz. Adafirgalamayiniz.

. Lekeyi cikarmaya baslamadan 6nce, bitin talimatlar okuyunuz ve takip
ediniz.

. Lekeli bolgeyi, emici bir bolge Ustiine yayimz. Uriiniin baska yerlerini de
lekelemesini dnleyiniz.

o Leke ¢ozilUrken emmes icin eski bir havlu kullamin ve birkag kat
katlayimz.

o Leke cikarict madde kullanmadan 6nce, kumasin gorinmeyen bir yerinde
deneyiniz.

. Once en basit yaklasimi deneyiniz. Soguk, temiz bir su, cogu lekeyi
cikarabilir.

o Lekenin tamamen ciktigindan emin olmak icin kumaslari agik havada
kurutunuz.

. Murekkep, yag, kan, mum ve sakiz gibi lekeler, 6zel deri temizleyici
kullanilarak temizlenmelidir.

»  LekeCessitleri

. Sivi lekeler

. Kurumus lekeler
o Yagmur lekesi

. M urekkep lekesi

»  LekeTemizlemede Kullanilan Arag-Geregler

Evde leke cikarma araglar olarak firga, pamuklu emici bez, mulg kagidi, kivet, Gtd,
Ut bezi, havlu, masa ve leke ¢cikarma malzemeleri kullanilir.

Kuru temizlemede ise kuru temizleme masasi, kuru temizleme makines ile kuru
temizlemede kullanilan | eke gikarma Urdinleri sayilabilir.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

> Leke Temizleme

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Leketurunt belirleyiniz.

» Leke tlriine uygun temizlik maddesini
seginiz.

» Uygun araglar ve leke temizleme
maddelerini hazirlayiniz.

» Temizlik maddel erinden etkilenmeyen
cam veya emaye tiriinden kaplar tercih
ediniz.

» Leke temizleme ortamin hazirlayimz.

» Aydinlik ve havalandirmaya el verisli
ortam seginiz.

» Lekeyi temiz ve beyaz bir bez serilmis
kumas Uzerinde yapimz.

Sivi L

ekeler

» Emici bir kumas parcasi veya kagit
havlu yardimiyla deri Uzerindeki siviyi
(cay, kahve vs.) tamamen kurulayiniz.

» Dikkatli calisimz

» 11k sabunlu su hazirlayin ve koépurtin.
Y umusak bir bez parcasini hazirladigimz
su ile hafif nemlendirin. Olusan kopugu
bez ile alarak, dairesel hareketlerle
lekeyi temizleyiniz.

» Sabunlu suyu direkt olarak lekeli
bolgeye dokmeyin, Uzerinde olusan
kopugl kumas Gzerine tatbik edin.

» Temizlemeicin kullanacaginiz bezin,
pamuklanmayan ve renk vermeyen bir
bez olmasina dikkat ediniz.

» Deriyi kurumaya birakin. Kuruduktan
sonra, kalan leke kalintilarint silerek
temizleyiniz.

» Temiz vetitiz calisimz.

» Yukaridaki islemler sonucunda
temizlenmeyen lekeleri, %10 alkol ihtiva
eden suilesiliniz.

» Havalandirmanin yeterli oldugundan
emin olunuz

Kurumu

s Lekeler

» Slnger veyayumusak bir kumas parcast
yardimiylalekeyi dairesel hareketlerle
silerek temizleyiniz.

» Buislemi yaparken kumasa zarar
vermemeye dikkat ediniz. Lekeyi sert bir
cismle kazimayin. Cok kurumus ve
cikmayan lekeleri hafifce nemlendirerek
yumusatinz.
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» Deri Uzerindeki kalintilar1, yumusak bir
firga veya bez kullanarak tamamen
temizleyiniz.

» Gozlemci olunuz.

> Deri Uizerinde leke kalirsa, sivi Iekelere
yapilan islemi uygulayin.

Temizlik maddel erinden etkilenmeyen, cam
veya emaye tUrinden kaplar tercih
ediniz.

Yagmur Lekes

» Deri cantalar; cantanmzi kisa bir middet
kaynar su buharina tutunuz.

» Cantalarimz cilalayarak, yagmur
lekelerine kars1 koruyunuz.

» Kurur kurumaz hemen cilaayin.

» Kaintilarin tamamen temizlendiginden
emin olun.

» Guderi cantaar; rutubet, glideri cantave
eldivenlerde kif izleri olusturabilir.
Gliserinle fircalandiginda yok edilebilir.

» Aydinlik ve havalandirmaya el verisli
ortam seginiz.

Mirekkep Lekes

» Kuru bezlerle mirekkebin fazlaligin
aliniz.

» Mirekkep yapisindan dolayr kumasin
icine isler ancak bazi 6zel temizleyiciler
ile baz1 mirekkep turleri ile
temi zlenebilmektedir.

» Biraz limon suyu ile firgalayinz.

» Matlasan veya solan ylizeyler icin bakim
kremleri ile eski canliligina
kavusulunabilinir.
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5.3.5. Hata Etiketi (M eto) Y apistirma

Kdite kontrollinde kolaylik saglar. Beyaz ve renkli cesitleri bulunmaktadir. Kumasi
makineye yerlestirme asamasinda, isleme esnasinda, Utl sirasinda ve kalite kontrol sirasinda
hatal1 kisimlara yapistirilir ve hatamn hangi kissmda veya birimde saptandigini anlamada

yardimci olur.

(UYGULAMA FAALIYETI

)

Kalite Kontrol

islem Basamaklari

Oneriler

> Uriin 6l¢li uygunlugunu kontrol ediniz.

» Musteri memnuniyetine 6nem veriniz.

» Hatali ve eksik islenmis yerleri tespit
ediniz.

> Dikkatli olunuz.

» Hatal1 islenmis yerleri tamir ediniz.

> Isleme teknigini dikkate aliniz.

» Altiplik temizligini yapimz.

> Is disiplinine sahip olunuz.

> Ust iplik temizligini yapimz.

> Dikkatli olunuz.

» Telatemizligini yapimz.

» Temiz vetitiz calisimz.

» Leke kontrol yapimz.

» Kalitenin 6nemine inaninz.

» Leketemizligini yapiniz.

> Onlik giyiniz.




KONTROL LiSTESI

oldugunuz caligmalari,

Uygulama faaliyetlerinde, Urunt kullamma hazir hdle getirme ile ilgili yapmus
kendiniz ya da arkadasimzla degerlendirme 6lgegine gore

degerlendiriniz.

Degerlendirme olcttleri

Evet

Hayr

Urline, ara (it yaptimz mi?

Teknige, kumas 6zelligine ve kullanilacak yere uygun, kenar
temizlemesi sectiniz mi?

Teknige uygun kenar temizleme ¢esidini Urinuniize
uyguladimz m?

Uttyd, deri zemine uygun sicaklikta hazirladimz mi?

Uriiniin yanmamasi ve biizillmemesi icin Gt bezi veya kagit
kullandiniz mi?

Deri zemini tersinden ttdlediniz mi?

Teknige uygun Gtl yaptimz mi?

Uriiniin 6lciilere uygunlugunu kontrol ettiniz mi?

Hatal1 ve eksik islenmis yerleri tespit ettiniz mi?

10.

Altiplik temizligini yaptimz mi?

11.

Ust iplik temizligini yaptimz mi?

12.

Telatemizligini yaptimz mi?

13.

L eke kontrol inu yaptimz mi?

14.

Leke temizligini yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda, Hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha
gbzden gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsaniz dgrenme ve uygulama faaliyeti ile ilgili

kismu tekrarlayimz. Tamam Evet ise diger faaliyete geginiz.
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( 6LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu fadiyet sonunda kazandiklarimzi, asagidaki sorular: cevaplayarak olcuniiz.
Asagidaki verilen cimlelerde bos birakilan yerlere, *’ Dogru’’ sozcigl yazinmz.

1.  Degisik sekillerde uygulanan kenar temizleme teknikleri, deri Uzerine yapilan nakish

Urlnlere estetik, kullanislilik ve ............. yoniunden deger kazandirir.
2.  Kenar temizleme teknigini segerken Kkisinin ........... uygun olmasina dikkat
edilmelidir.
Otd, irine ............... goriniim verir.
4. Deri zemintersindenve............... bezi ile Utulenmelidir.
Kumas ziyani, zaman ve ................ tasarrufu diistiintlerek, deneme kumasi Uzerinde

desen kontrol U yapulir.

Asagidaki ifadeler dogruysa parantezinigine “D” yanlis ise“Y” yazimz.
6. () Sanayi nakisinda, nakisli Griintin kalite kontrol i isleme sirasinda ve isleme
sonrasinda olmak Uzere 2 asamada yapilir.

7. () Kumas (Zemin) hatasi, kumas lekesi ve kasnak hatasi isleme sonrasinda yapilan
kalite kontrolleridir.

8. ( )Kagtteldann temizligi, 6zel Uretilmis yiksek 1sili Gtdler ile yapilir.

9. () Deri cantalarda olusan yagmur lekelerini gidermek icin kaynar su buharina
tutulmalidhr.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtar ile karsilastirimz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz sorularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modl ile kazandigimz bilgi ve becerileri, asagidaki testi uygulayarak kendinizi
olciinuz

UYGULAMALI TEST

Uygulama sorusu: Kendi zevkinize uygun sececeginiz deseni, bilgisayarda
hazirlayarak ctizdan tzerinde uygulayip kullamma hazir héle getiriniz.

Bu uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz ¢alismayi, degerlendirme 6lgegine gore
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgitleri Evet Hayir

Uriine uygun desen arastirmas! yaptimz m?

Deseni Gizdiniz mi?

Deseni renklendirdiniz mi?

Uriine uygun kompozisyon hazirlacimz mi?

Deseni bilgisayariniza aktardinz mi?

Desene, Uriine ve zevkinize uygun malzeme sectiniz mi?

Deri zemini islemeye hazirladinz mi?

Uriine ve zemine uygun iplik sectiniz mi?

© o N~ INEF

Deseni bilgisayarda hazirladimz mi?

=
©

Deseni nakis makinesine yiklediniz mi?

. Makinenin Ust ve at iplik ayarlarim yaptimz mi?

. Telay1 makineye gerdiniz mi?

Deri zemini makineye yerlestirdiniz mi?

Uriin islediniz mi?

Isleme sirasinda olusan basit arizalar tamir ettiniz mi?

=
=

[EnY
N

=
w

=
b

=
o1

=
IS

Teknige ve Uriine uygun Utl yaptimz mi?

=
\‘

. Teknige ve olglye uygun kalite kontrol i yaptimz nm?

=
@

Uriine uygun kenar temizligini yaptimz nmi?

=
©

Zaman iyi degerlendirdiniz mi?

DEGERLENDIRME
Yaptiginiz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa islem basamaklarina geri

donindz. Bu modlldeki tim uygulama fadliyetlerini ve modllin sonundaki uygulama
sorusunu basar ile tamamladiysaniz bir sonraki module geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

a|lbh|lw|[N|F
O|m|<|0|0

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Canta, ciizdan
Ayakkab, cizme,
terlik
Kemer
Gozlik kilify

Sapka

Dekoratif ortuler
Pano
Koltuk sal ve koltuk
dosemeleri

Duygularin

Fon —aplike

Kaln

OGRENME FAALIYETI-3 UN CEVAP ANAHTARI

ald|lw|N|R
<|0|0|<|0O
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OGRENME FAALIYETIi-4 UN CEVAP ANAHTARI

G W[IN|PF

> 0O|<|<|0O

OGRENME FAALIYETI-5IN CEVAP ANAHTARI

Siiseme

Zevkine

Guze

Ut

Enerji

D

Olo|IN|oO|O |~ W[IN|PF

D
Y
D
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