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¶ Bu mod¿l, mesleki ve teknik eĵitim okul/kurumlarēnda uygulanan ¢er­eve 
¥ĵretim Programlarēnda yer alan yeterlikleri kazandērmaya yºnelik olarak 

ºĵrencilere rehberlik etmek amacēyla hazērlanmēĸ bireysel ºĵrenme 

materyalidir. 

¶ Mill´ Eĵitim Bakanlēĵēnca ¿cretsiz olarak verilmiĸtir. 

¶ PARA ĶLE SATILMAZ.   
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A¢IKLAMALAR 
 

ALAN  Mobilya ve Ķ­ Mek©n Tasarēmē 

DAL / MESLEK  Mobilya S¿sleme Sanatlarē 

MOD¦L¦N ADI Bitkisel Motifler  

MOD¦L¦N TANIMI 
Mobilya ve Ķ­ Mek©n Tasarēmē alanēnda Mobilya S¿sleme 

Sanatlarē dalēnda bilgisayarda bitkisel motiflerin ­izimlerinin 

yapēldēĵē ve bilgisayarda bitkisel motiflerin ­izimleri hakkēnda 

bilgilerin verildiĵi ºĵrenme materyalidir.   

S¦RE 40/32 

¥N KOķUL  

YETERLĶK 
Bitkisel motifler ­izmek 

 

 

 

MOD¦L¦N AMACI 

 

 

Genel Ama­ 

Gerekli ortam saĵladēĵēnda bu mod¿lle d¿zg¿n, ºl­¿s¿nde, 

kurallara uygun olarak bilgisayar destekli iki boyutlu bitkisel 

motif ­izebilecektir. 

Ama­lar 

1. Bilgisayarda ­i­ek motifi ­izebilecektir. 

2. Bilgisayarda yaprak motifi ­izebilecektir. 

3. Bilgisayarda aĵa­ ve meyve motifi ­izebilecektir.   

EĴĶTĶM 

¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI  

VE DONANIMLARI  

Ortam:  Bilgisayar labaratuvarē ortamē 

Donanēm: ¥l­me ve kontrol ara­ gere­leri, bilgisayar 

donanēmē, CAD programlarē, projeksiyon veya tepegºz. 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l i­inde yer alan her faaliyetten sonra, verilen ºl­me 

ara­larē ile kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºl­erek, kendi 

kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen, mod¿l sonunda size ºl­me aracē uygulayarak 

mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve becerileri ºl­erek 

deĵerlendirecektir. 
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GĶRĶķ 
 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 

Geliĸen sanayi ile beraber gerekli olan imalat resimleri ­izim masasēndan bilgisayar 

ortamēna taĸēnmēĸtēr.  

 

Bilgisayarēn getirdiĵi pratiklik, tasarēmē farklē boyutlara taĸēmēĸ, tasarēm aĸamasēndaki 

bir iĸ par­asēnēn bilgisayar ekranēnda hazērlanmasē saĵlanmaktadēr. Bºylelikle kabiliyete ve 

d¿ĸ¿nce g¿c¿ne ek olarak bilgisayardaki ­izim programlarē tasarēm g¿c¿n¿ artērmaktadēr. Bu 

baĵlamda mod¿l¿n bilinmesi sizin i­in beceri g¿c¿n¿ze olumlu ºl­¿de katkē yapacaktēr. Bu 

sektºr¿n istediĵi nitelikteki tasarēm eleman ihtiyacēnē karĸēlamēĸ olacaksēnēz. 

 

Mobilya ve Ķ­ Mek©n Tasarēmē Alanē, insanlēĵēn y¿zyēllardēr ihtiya­ duyduĵu iĸlevsel 

deĵerler ile mek©nlarēn kullanēĸlēĵēnē, estetik deĵerlerle birleĸtirerek yaĸadēĵēmēz ve 

­alēĸtēĵēmēz mek©nlarēn sēcak, sevimli ve renkli bir ortam h©line gelmesini saĵlar. Bu alan 

sanatē ve tekniĵi birleĸtirerek ¿r¿n¿ ortaya ­ēkarēr. 

 

Bilgisayar destekli tasarēm programlarē, bir­ok k¿­¿k ve b¿y¿k iĸletme tarafēndan 

kullanēlmaktadēr. Ķĸletmelerin taleplerine gºre s¿rekli ºzellikleri geliĸtirilmekte ve kullanēm 

alanlarē s¿rekli artērēlmaktadēr. ¦retilecek mamul ilk ºnce bilgisayar ortamēnda tasarēmē 

yapēlmaktatēr. Buna gºre tasarēm ekranda gºsterilip ¿r¿n incelenmektedir. Gerekli revizeler 

ve dĵerlendirmeler yapēlarak ¿retim s¿recine adapte edilmektedir. 

 

Bu mod¿l ile s¿sleme motiflerini iki boyutlu kullanarak deĵiĸik kompozisyonlarda 

­izimler ve ­izim ¿zerinde d¿zenlemeler yapabileceksiniz. Yeni tasarēmlarēn 

oluĸturulmasēnda ­evremizdeki doĵal ¿r¿nlerin etkileri b¿y¿kt¿r. Bu mod¿lde bilgisayar 

ortamēnda -m¿mk¿n olduĵunca- bitkisel motif uygulamalarē hakkēnda bilgiler verilmeye 

­alēĸēlmēĸtēr. Ne kadar ­ok ­izim uygulamasē yaparsanēz becerilerinizin aynē oranda 

artacaĵēnē unutmayēnēz. 

 

Bu mod¿l de bitkisel motif ­izimlerinin teknik ve ­eĸitlerini ºl­¿s¿ne ve kurallara 

uygun olarak bilgisayarda ­izimini ºĵreneceksiniz.  
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 
 

 

 
Bilgisayarda ­i­ek motifi ­izebileceksiniz. 

 

 

 
 

ü ¢evranizdeki klasik mobilya s¿slemelerini araĸtērēnēz.  

ü ¢evrenizde s¿slemelerin kullanēldēĵē diĵer meslek alanlarēnē araĸtērēnēz. Kendi 

mesleĵinize yakēn meslekleri araĸtērēnēz. 

ü S¿slemenin, tasarladēĵēnēz ya da ¿rettiĵiniz ¿r¿nlere kattēĵē deĵerler hakkēnda 

arkadaĸlarēnēzla fikir alēĸveriĸinde bulununuz. 

ü Not aldēĵēnēz gºr¿ĸleri arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz.  

1. ¢Ķ¢EK MOTĶFĶ ¢ĶZĶMĶ 
 

1.1. Hatai ¢i­eĵi ¢izimi 

 
Hatai (Hatayi) Orta Asya kºkenli bir motif olup ­ēkēĸ yeri olan Hētay (Hatay)ôēn 

ismiyle tanēnēr. ¢eĸitli ­i­eklerin (dikey) kesitlerinin, anatomik ­izgilerinin 

¿sluplaĸtērēlmasēyla oluĸur. Motif , genellikle simetrik olarak ­izilir. Dēĸ hat olarak oval bir 

gºr¿n¿m¿ vardēr. Motif, temel ºzellikleri bozulmadan bir­ok sanat­ē tarafēndan deĵiĸik 

ĸekillerde yorumlanmēĸtēr. Bu yorumlarda motifte zengin bir ­eĸitlilik kazandērmēĸtēr. 

 

Bilgisayar ortamēnda CAD programlarē ile motif ­izimi yapmak ­eĸitlilik bakēmēndan 

farklē bir boyut kazandēracaktēr. 

 

CAD programlarēyla motif ­iziminde ¿­ ayrē yºntem uygulama imk©nēmēz vardēr: 

 

ü Klasik yºntemle hatai motif ­izimi 

ü Karolaj yºntemiyle hatai motif ­izimi 

ü Fotoĵraf yºntemiyle hatai motif ­izimi 

  

CAD programlarēnda en fazla fotoĵraf yºntemi uygulamaktayēz. Fotoĵraf yºntemi, 

­izim yeteneĵi gerektiren diĵer yºntemlere gºre daha ­eĸitli ve kolay motif ­izimini 

saĵlamaktadēr. 
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ü Klasik Yºntemle Hatai Motif ¢izimi 

 

Hatai ­i­eĵinin ­iziminde ºnce ­i­ek dēĸ hatlarē yaylar vasētasēyla belirlenir. 

¢i­eklerin komposizyon ¿zerinde daĵēlēmē yapēlēr. Gºr¿n¿ĸe gºre b¿y¿kten k¿­¿ĵe doĵru; 

­i­ek i­ kēsēmlarē, dal, yaprak ve tomurcuklarē tamamlanarak kompozisyonun diĵer 

aĸamalarēna ge­ilir. Aĸaĵēdaki resimde hatai motifinin elle ­izim resmi verilmiĸtir.  

 

¢izim 1.1: Hatai ­i­eĵi serbest elle ­izim aĸamalarē 

CAD programēnda bir motifin tasarlanmasēnē ele alacak olursak ­izim, elle ­izim 

yºnteminde olduĵu gibi aĸama aĸama yapēlēr. ¥nce Arc komutuyla motifin dēĸ hatlarē 

belirlenir. 
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¢izim 1.2: Arc komutuyla ­i­ek dēĸ hatlarēn ­izimi 

 

Circle komutuyla a­an ­i­ek kēsēmlarē ­izilir; bu, i­ i­e halkalardan oluĸur. 

 

Dal ve yaprak ­ēkmalarē da Arc komutuyla belirlenir, Circle komutuyla a­an ­i­ek 

yapraklarē gºbek kēsmēndan dēĸarēya doĵru ya da k¿­¿kten b¿y¿ĵe doĵru birer adet halka 

ĸeklinde ­izilir . 

 

¢izim 1.3: Array komutunda Polar kopyalamanēn gºsterilmesi 

¢izilen ­i­ek yapraĵē Array komutu Polar sekmesi ile ­i­ek merkezine gºre a­ēlan 

yapraklar birbirine temas edecek ĸekilde ­oĵaltma iĸlemi yapēlēr. 
 



 

 5 

Ķ­ ­i­ek ­izimleri de aynē yºntemle birbirine temas edecek hatta bir kēsēmlarē birbiri 

i­ine ge­ecek bi­imde ­oĵaltma iĸlemi yapēlēr. 

 

¢izim 1.4: A­ēlmēĸ ­i­ek gºbeĵinin oluĸturulmasē 

¢i­ek dēĸ halkalarē, Erase komutuyla silinir. 

 

 

¢izim 1.5: Hatai ­i­eĵinin d¿zenlenmemiĸ a­ēlmēĸ hali 

Sap ­ēkmalarē ve yaprak kēsēmlarēnda gerekli d¿zenlemeler yapēlēr. 

 

Ķ­ i­e girmiĸ ­i­eklerin altta ve ¿ste koumlarēnē Trim komutu ile oluĸturulur. 

 

Trim komutuyla t¿m ­i­ek se­ilir, alt kēsēmda kalan ­i­ek kēsēmlarēnē budanēr. 
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¢izim 1.6: Hatai ­i­eĵinde ºnde ve arkadaki ­i­ek kēsēmlarēnēn oluĸturulmasē 

 

¢izim 1.7: Hatch komutuyla aralarēn dolgu olarak renklendir ilmesi 

Hatch komutu se­ilerek Gradient sekmesi altēnda uygun fon rengi se­ilir.  

 

Pēck Point se­im d¿ĵmesi aktif hale getirildikten sonra fon olarak tasarlanan alanlar 

iĸaretlenerek uygun fon rengi ile renklendirmiĸ olur.  
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¢izim 1.8: Blok oluĸturmak 

Make Blok komutu kullanēlarak ­izmiĸ olduĵumuz a­ēlmēĸ ­i­ek, blok haline getirilir . 

 

 

¢izim 1.9: Oluĸturulmuĸ bloĵun geri ­aĵrēlmasē 

¢ok par­alē olmasē nedeniyle blok olarak ­alēĸmanēn ­ok yararē olacaktēr. 

 

Insert Block komutuyla oluĸturulan blok geri ­aĵrēlēr. 
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Belirlenen noktalarē a­mēĸ ­i­ek yerleĸtirilir . 

 

¢izim 1.10: ¢i­eklerin kompozisyon doĵrultusundaki alana yerletirilmesi 

 

¢izim 1.11: ¢i­eklerin b¿y¿kten k¿­¿ĵe doĵru k¿­¿lt¿lmesi 

Scale komutuyla her ­i­ek demeti dēĸ hatlarē doĵrultusunda k¿­¿lt¿l¿r. 

 

Scale komutunun kullanmasēnda Reference se­eneĵi yardēmēyla b¿y¿tme ve k¿­¿ltme 

iĸlemi daha kolay yapēlabilir. 
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Rotate komutu, ­i­ek demetimizin doĵrultusunda kayma oluĸursa bu kaymalarē 

ortadan kaldērmak i­in kullanēlabilir. 

 

¢izim 1.12: A­ēlmēĸ hatai ­i­eklerinin birbirine baĵlanmasē 

A­ēlmēĸ ­i­ek demetlerinin aralarēna oval hatlarla zenginlik katēlabilir. 

 

¢izim 1.13: ¢i­ek dallarēnēn oluturulmasē 

Hatai ­i­ek, demetleri birbirlerine Arc komutu vasētasēyla bir dal ¿zerinde a­ēyormuĸ 

gibi kompozisyonu tamamlamalēdēr. 
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¢izim 1.14: Yapraklarēn oluĸturulmasē 

Arc komutuyla ­i­ek demetine uygun b¿y¿kl¿kteki kēvrēmlē yapraklarla kompozisyon 

tamamlanēr. 

 

 

 

ü Karolaj Yºntemiyle Hatai Motif ¢izimi 

 

¢izim 1.15: Hatai motifi  
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¥ncelikle ­izimi yapēlacak motif belirlenir. 

 

¢izim 1.16: Karolaj haline getirilmiĸ hatai motifi  

Belirlenen motif eĸit aralēklē yatay ve dikey ­izgilerle kanevi­e haline getirilir.  

 

Oluĸturulan kanevi­enin s¿tunlarē rakamlarla, satērlarē da harflerle adlandērēlēr. 

 

¢izim 1.17: Karolaj layerin oluĸturulmasē 

Kanevi­e i­in Layer Propertēes Manager diyalog kutusu a­ēlarak karolaj layerlarē 

oluĸturulur ve uygun Color se­enekleri iĸaretlenir. 

 


