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Bu modiil, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cerceve
Ogretim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya yénelik olarak
ogrencilere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis bireysel 6grenme
materyalidir.
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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU _ [ 520TC0043

ALAN Mobilya ve I¢ Mekan Tas arim
DAL /MESLEK Mobilya ve I¢ Mekan Ress amhig1
MODULUN ADI Bilgisayarl Tek Mobilya Cizimi

MODULUN TANIMI

Mobilya ve I¢ Mekin Tasarmi alaninda Bilgisayarl Tek
Mobilya ¢izimlerinin yapildigi ve bilgisayarda tek mobilya
cizimleri hakkinda bilgilerin verildigi 6 grenme materyalidir.

SURE 40/32+(40/32)
ON KOSUL
YETERLIK Bilgisayarda Tek Mobilya ¢izimlerini yapabilecektir
Genel Amag
Ogrenci;
Ogrenci; gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,
olciisiinde, kurallara uygun olarak grup mobilya ¢izimi
MODULUN AMACI yapabilecektir.
Amaclar
1. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralma uygun resim gergevesi
cizebilecektir.
2. Bilgisayarda {ic  boyutlu kuralina uygun sehpa
gizebilecektir.
3. Bilgisayarda ii¢ boyutlu kuralma uygun televizyon dolab1
cizebilecektir.
Ortam: Bilgisayar Labaratuvari ortami
EGITIiM Donamm: Olcme ve kontrol arag-geregleri, bilgisayar
OGRETIM donanmi, projeksiyon veya tepegoz
ORTAMLARI

VE DONANIMLARI

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil icinde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen

Oleme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda &lgme araci (¢oktan secmeli test,
dogru-yanlss testi, bogluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve I¢ Mekan Tasarmu Alani insanligi yiiz yillardir ihtiyag duydugu, islevsel
degerleri ile mekanlarm kullanighgmi, estetik degeriyle de yasadigimiz ve calistigimiz
mekanlarm sicak, sevimli ve renkli bir ortam héline gelmesini saglar. Bu alan sanati ve
teknigi birlestirerek iiriinii ortaya c¢ikarr. Alanda ahsap ve ahsap iirtinleriyle birlikte boya,
vernik, renk, cam, plastik, ¢celik ve metal gibi geregler de kullanilmaktadir.

Bu alanin sagladig: istihdam olanaklari, mevcut ve potansiyel olarak sahip oldugu
katma deger yaratma giiciiyle, ilkemizin 6nemli faaliyet sektorlerinden birisidir.

Gelisen sanayi ile beraber gerekli olan imalat resimleri ¢izim masasmndan bilgisayar
ortamina tasmmistr. Bilgisayarn getirdigi pratiklik geriye doniik esnekligi ile imalat
resimlerinin ¢izimi hiz kazanmistr. Tasarim asamasmdaki bir i pargasmin bilgisayar
ekraninda hazirlanmasi saglanmaktadir. Boylelikle malzemeden tasarruf saglanmis; zaman,
sermaye ve ig giicii kayb1 6nlenmis olacaktr. Bu baglamda modiiliin bilinmesi sizin i¢in gok
daha genis is imkanlar1 ve kalite olanaklari sunmaktadir. Bu sektoriin istedigi nitelikteki
teknik eleman ihtiyacini karsilamis olacaksmiz.

Bilgisayar destekli ¢izim ve tasarim programlar1 birgok kiiciik ve biiylik isletme
tarafindan kullanilmaktadir. Isletmelerin taleplerine gore siirekli 6zellikleri ge listirilme kte ve
kullanim alanlar siirekli artrilmaktadr. Uretilecek mamuliin, ham madde asamasmda ik
once bilgisayar ortammda tasarmi yapilacaktwr. Buna gore iiriin ekranda gosterilip sekli
ince lenmektedir.

Bu modiil ile iki boyutlu ve iic boyutlu ¢izim yapabilecek ve c¢izim {izerinde
diizenleme islemlerini uygulayabileceksiniz. Mobilya ve i¢ Mekan Tasarmu alanmda resmin
biiyiik dnemi vardir. Yeni tasarimlarm olusturulmasinda hayal giiciiniin biiylik 6nemi vardir
ancak isin uygulanabilir olmast i¢in yeteri kadar temel resim bilgisine gereksinim vardr. Iste
bu modiilde miimkiin oldugunca temel bilgiler verilmeye calisilmistir. Ne kadar ¢ok ¢izim
uygulamas1 yaparsaniz bilgi ve becerilerinizin ayni oranda artacagni unutmaymiz.






OGRENME FAALIYETI-1

Bu modiilde resim gergevesi, sehpa, TV dolabi, izometrik perspektifleri, kesit ve
detaylarmi 6lgiisiine ve kurallara uygun olarak bilgisayarda ¢izimini 6greneceksiniz.

Cone D)

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda diizgiin, dl¢iisiinde, kurallara uygun bir
sekilde, resim ¢ergevesi ¢izimi yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Resim gergevesi ¢iziminde kesit ve detaya neden ihtiyag vardr? Arastirmiz.
> Cevrenizde tek mobilya imalat1 ve resim ¢ercevesi lireten isletme ler varsa irtibat
kurarak goriiglerini aliniz.

> Not aldigmiz fikir ve goriisleri arkadaslarmizla paylasmiz.

1. RESIM CERCEVESI CiZIMI
1.1.U¢ Boyutlu Cizimi

CAD tabanlh programlar ile perspektif ¢izimi olduk¢a kolaydwr. Programm bize
sundugu ii¢c boyutlu ¢izim ortamiyla perspektifin yiizeyleri iizerinde rahatlikla calisabilir ve
cizdigimiz cismin herhangi bir yonden goriintisiinii alabiliriz. Yine ¢izdigimiz cisme
istedigimiz herhangi bir agidan bakarak yeni goriiniimler elde edebiliriz.

Programlar iki boyutlu diizlemde agilir. Eger ii¢ boyutlu perspektif ¢izimleri yapmak
istiyorsak ¢izim ortamini ii¢ boyutlu “izometrik” diizlem olarak ayarlamamiz gerekmektedir.
Iki boyutlu diizlemden ii¢ boyutlu ¢izim ortamma ge¢mek icin view> meniisiinden 3D Views
acilr kutusuna tiklanir ve agilan yeni meniiden SW Isometrik secenegi tiklanir (Resim 1.1).
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Resim1.1: izometrik diizlemin ayarlanmasi

Ug boyutlu diizlemde ¢izim yapmak i¢in koordinat sistemleri kullanrr. Cizim XYZ
koordinatlarimda gerceklestirilir. [zometrik diizlem resimde {i¢c boyutlu bir ¢ikt1 vermesine
ragmen ashnda iki boyutlu bir ¢izimdir. CAD tabanh programlarda ii¢ boyutlu diizlem daha
cok kati modelleme yapmak iizere kullanilir. Siz de bu diizlemde kat1 modelleme ve yiizey
olugturma komutlariyla gercek cisimler elde edebilirsiniz.

CAD tabanl programlarda isternirse {i¢c boyutlu diizlemde ¢izdiginiz perspektiflerin
gorlintislerini de otomatik olarak olusturabilir. Bunun i¢in ¢izim ortammi goriiniis resimleri
de gosterecek sekilde ayarlamaniz gerekmektedir. (Resim 1.2, Resim 1.3 ve Resim 1.4).
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Resim 1.2: EKranin goriiniigleri de gosterebilmesi icin ayarlanmasi



1. New Viewports secilir.

I% Viewporis

New Viewports | Named Viewports
— 4. Bubilimde gisterilecek
' goriiniis secilir. (Front: On)
Standard viewports: P
“active Model Configuration”
Single
Two: Wertical
Twor Horizontal “Front* “Left
Three: Right
Three: Left
mlee: gblwe 5. Bu biliimde gosterilecek
ree. below PO Ty ey .
Thiee: Vetical DO TR (L8
Three: Homzontal
Four: Equal
Four: Right “Top* S lsometric
Four Left
2. Ekram kac parcaya
bilecegimiz secilir. 6. Bubilimde gisterilecek
- goriiniis secilir. (Top: Ust)
Apply to: Setup: Changevewo:
Display « |20 ~ S lsometric 7. Bu biliimde gosterilecek
goriiniis secilir. (Perspektif)
[ ok ][ cancel |[ Hep |
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3. 3D diizlem secilir. 7.(4.5, 6 ve 7. aciklama vazlarmda gisterilen
girfiniis secimi bu bilmeden yapihr.)
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Resim 1.3: 3D Cizimekraninin diizenlenmesi
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Resim 1.4: 3D Cizimekraninin diizenlenmesi

Cizim komutlarini uygulamaya baslamadan 6nce resim 1.3 ve resim 1.4°te gosterildigi
gibi ¢izim ekranimizi 3D diizlem olarak diizenleyelim. Ardindan asagidaki ¢izim adimlarin:
komut satir1 aracihigi ile uygulayalm. Koordinat diizleminin sekil 3’te gosterildigi gibi
olduguna dikkat ediniz. Komut satirma oncelikle X ve Y degeri girilir. Her eksen i¢in girilen
deger virgiille ayrihr (0,50 gibi). Eger ¢izgi yonii koordinat diizleminin tersi yonde ise
degerler eksi olarak girilir (0,-50 gibi.). (Resim 1.5).



Resim 1.5: Koordinat diizlemi

Cizime baglamadan asagida sekli verilen resim ¢ergevesini inceleyiniz. (Sekil 1.1)
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Sekil 1.1: Resim ¢ergevesi izometrik perspektifi

Yapacagimiz resim g¢ergevesi agik zivanali, 2/3 lambali olarak birlestirilmistir. Buna
gore ilk olarak sol dikmeyi su sekilde olusturabiliriz.

Karakteristik 6zellik sol yan goriiniiste oldugu icin goriiniim alanlarindan left
béImiinde ¢alismak bize kolaylik saglayacaktir. Buna gore;

Polyline (pl) —y

Command: pl
PLINE



Specify start point: 0,0

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,50
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0.7,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-5
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0.7,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,5
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0.7,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-50
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-0.7,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,5
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-0.7,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-5
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-0.7,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

Yukaridaki komutlar1 sirast ile uyguladigimizda elde edecegimiz goriintii alttaki gibi
olacaktrr. (Sekil 1.2)
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Sekil 1.2: Polyline komutu ile resim ¢ercevesi yan par¢asinin 2 boyutlu ¢izimi

Su anda resim ¢ergevesinin soldaki dikme pargasi 2 boyutlu ¢izilmis durumdadir. 6 cm
kalnliginda yiikseltilmesi gerekmektedir.

Kati1 model olusturmak i¢in PLINE nesnelerden yararlanilir. Pline nesne kapali bir
alan olusturmalidir. Komutlara iist meniiden Draw> Solids ile ya da Solids ara¢ ¢ubugunda
yer alan ve asagida isaretli olan araglarla ulasilir. (Resim 1.6)
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Resim 1.6: Solids meniisii extrude komutu
Komut ¢alistirildiginda asagidaki iletiler ekrana gelir:

Command: extrude (ext)
Current wire frame density: ISOLINES=4 (Buras1 bilgi i¢indir, herhangi bir deger
girilmez.)
Select objects: 1 found (Yiikseltilecek cisimlerin se¢imi. Burada left te ¢izilmis goriiniis
segilir.)
Select objects:
Specify height of extrusion or [Path]: 6 (Nesneleri yiikseltme degeri)
Specify angle of taper for extrusion <0>: (Yiikseltilirken nesneye uygulanacak koniklesme
ac1 degeri)
(Dilersek istedigimiz goriiniisii zoom komutlarm1 kullanarak biiytitiip-kiiciiltebiliriz.)
Yukaridaki komutlar girildiginde alttaki sekil olusacaktir. (Sekil 1.3)
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Sekil 1.3: Resim ¢ergevesi yan par¢asimin extrude komutu ile yiikseltilmesi

Parcamiza lamba agmak i¢cin 50 boyunda, 1.4 genisliginde, 1 kalnlhigmda kat1 model
¢izip seklimizden ¢ikarmamiz gerekir. Bunun i¢ in;



Kati model olusturmak i¢in PLINE nesnelerden yararlamlir. Pline nesne kapal bir
alan olusturmalhdr. Komutlara iist meniiden Draw> Solids>Box ile ya da Solids arac
cubugunda yer alan ve asagida isaretli olan araglarla ulagilir. (Resim 1.7)

Solids
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Resim 1.7: Solids meniisii box komutu

SW Isometric View bolimiinde ¢aligmak igimizi kolaylastiracaktr. Se¢im yapildiktan
sonra;

Command: _box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:0,0,0
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: -1

Specify width: -1.4

Specify height: 50

Komutlar girildiginde alttaki sekil olusacaktr. (Sekil 1.4)
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Sekil 1.4: Resim ¢ergevesi yan par¢asindan ¢ikacak par¢amn kati model ¢izimi

Simdi de olusturdugumuz bu nesneyi ana sekilden ¢ikaracagiz. Bunu ¢ikarmamiz igin
subtract komutunu kullaniriz. Komutlara tist meniiden Modify>Solids Editing>Subtract ile
ya da Solids Editing arag ¢ubugunda yer alan ve asagida isaretli olan araglarla ulagilir.
(Resim 1.8)
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Resim 1.8: Solids editing meniisii subtract komutu

Subtract bir grup kati modelden, diger grup kati1 modeli kullanarak bosluk olugturmay1
saglar. Komut kisa yolu SU’dur. Su sekilde uygulanir.

Command: _subtract Select solids and regions to subtract from ..

Select objects: 1 found (Bosluk agi1lacak kati model(ler)in segimi (6rnekte resim gergevesi
yan pargasi))

Select objects:

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: 1 found (Bosluk agacak model(ler)in se¢imi (6rnekte kiigiik ¢ikarilacak olan
parga))

Select objects:

Yukaridaki komutlar uygulandiginda seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.5)
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Sekil 1.5: Resim ¢ergevesi yan goriiniisii 3 boyutlu ¢izimi

Autocad ekram tel kafes ¢izime ayarli oldugundan dolay1r goériinmeyen c¢izgilerin
gizlenmesine ihtiya¢ vardr. Komutlara tist meniiden View>Shade>Hidden ile ya da Solids
ara¢ ¢ubugunda yer alan ve asagida isaretli olan araglarla ulasilir. (Resim 1.9)

10
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Resim 1.9: Shade meniisii hidden komutu

Hidden yapilmis resmimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.6)
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Sekil 1.6: Hidden komutu ile goriinmeyen ¢izgilerin gizlenmesi

Alt pargayi elde etmek i¢in su yollar1 izleyebiliriz. Karakteristik 6zellik iist goriiniiste
oldugu i¢in goriiniim alanlarindan top bolimiinde ¢ahgmak bize kolaylik saglayacaktr. Buna
gore;

Command: pl

PLINE

Specify start point: -20,-10

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @35,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,0.7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-5,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,0.7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-25,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-0.7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-5,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-0.7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
Command: pl

PLINE
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Specify start point: -14,-10
Current line-width is 0.0000
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @23,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-0.7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @-23,0
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,0.7
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]:
Burada iki farkli yiikselti oldugu icin iki farkli diizlem olusturup ayri ayr1 extrude
vermek gerekir. Yukaridaki komutlar girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil
1.7)
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Sekil 1.7: Alt par¢camin polyline komutu ile olusturul masi

Ust kisimda yer alan diizleme 5, altta yer alan diizleme 6 extrude degeri girilir. Bu
durumda seklimiz su sekilde gortinecektir. (Sekil 1.8)
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Sekil 1.8: Alt par¢canin extrude komutu ile yiikseltilmesi

Simdide ayr1 ayr1 ¢izdigimiz bu sekli birlestirmemiz gerekecektir. Bunun i¢in iist
meniiden Modify>Solids Editing>Union ile ya da Solids Editing ara¢ ¢ubugunda yer alan ve
asagida isaretli olan araglarla ulasilir. (Resim 1.10)

Solids Editing

Do MO HDAEE GO @ o @I

Resim 1.10: Solids editing meniisii union komutu

Union dilimlenmis ya da diger kati model nesneleri birlestirmek / tek parga haline
getirmek i¢in kullanilan komuttur. Burada nesnelerin birbirine dokunma zorunlulugu yoktur.
(Yani bu nesneler gézden wak olsalar da goniilden birbirine bagldirlar). Birlestirilen kati
modeller bir katmanm 6zelliklerini tasir.

Komut su sekilde calistirilir.
Command: union
Select objects: 1 found (1. obje segilir.)
Select objects: 1 found, 2 total (2. obje segilir.)
Select objects: (Enter a basilir.)

Alt parcayr move komutu yardimiyla izometrik diizlemde taswiz. Bu durumda
resmimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.9)
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Sekil 1.9: Alt par¢canin move komutuyla tasimip yan par¢aya kenetlenmesi

Parcalar simetri oldugu i¢in 6n goriiniiste mirror komutu yardimiyla sag yan dikme ve
iist parga ¢izilebilir. Mirror komutu uygulandiginda seklimiz su sekilde goriinecektir.
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Sekil 1.10: Resim ¢ergevesi ii¢c boyutlu ¢izimi
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1.2.Net Resim Cizimi

Auotcadde herhangi bir resmi Mutlak Koordinat Sistemi (Absolute Coordinates),
Artish Koordinat Sistemi (Relative Coordinates), Kutupsal Koordinat Sistemi (Polar
Coordinates) ve Dinamik Veri Girigi (Dynamic Input) ile ¢izebiliriz.

Mutlak Koordinat sisteminde model diizleminde UCS ikonunun (koordinat sisteminin
orijin noktas1) buldugu yer 0,0 noktasidr. Bu metot kullanilrken noktanm orijine uzakligi
(x,y) verilerek ¢izim yapilir. X ve Y eksenlerinin gosterdigi yonlerdeki ilerlemeler pozitif (+)
ilerlemelerdir. Cizilecek olan bir ¢izgi ise baslangic ve bitis noktalarmin koordinatlari verilir.

Asagida net resmi verilmis resim ¢ercgevesini inceleyiniz. (Sekil 1.11)

I

= —
Sekil 1.11: Resim ¢ergevesi net resmi

Autocadde ¢izimler farkli yontemlerle yapilabilmektedir. Resim c¢ercevesi net
resminde mutlak koordinat sistemi yontemiyle ¢izim ele almacaktwr. Bunun i¢in yeni bir
sayfa agarak gereken katman ayarlarmi yaparak ige bashyoruz.

Cizimize O6n goriniigiin dis ¢izgilerini olusturarak baslayalim. Bunun i¢in komut
satirma su degerler girilmelidir;
Command: |
LINE Specify first point: 0,0
Specify next point or [Undo]: 35,0
Specify next point or [Undo]: 35,50
Specify next point or [Close/Undo]: 0,50
Specify next point or [Close/Undo]: 0,0
Specify next point or [Close/Undo]:
Bu degerler girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.12)
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Sekil 1.12: Resim ¢ercevesi 6n goriiniisiiniin simrlarinin ¢izimi
Simdide 6n goriiniisii tamamlamak i¢in su degerler yazilir;

Command: |

LINE Specify first point: 6,0
Specify next point or [Undo]: 6,50
Specify next point or [Undo]:
Command: |

LINE Specify first point: 29,0
Specify next point or [Undo]: 29,50
Specify next point or [Undo]:
Command: |

LINE Specify first point: 6,6
Specify next point or [Undo]: 29,6
Specify next point or [Undo]:
Command: |

LINE Specify first point: 6,44
Specify next point or [Undo]: 29,44
Specify next point or [Undo]:

Degerleri girildiginde 6n goriiniis tamamlanmis olacaktir. (Sekil 1.13)
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Sekil 1.13: Resim ¢erge vesinin 6n gor iiniisiiniin ¢izimi
Ayni yontemle yan goriiniis su sekilde ¢izilecektir.

Command: |

LINE Specify first point: 65,0

Specify next point or [Undo]: 65,50
Specify next point or [Undo]: 67.1,50
Specify next point or [Close/Undo]: 67.1,0
Specify next point or [Close/Undo]: 65,0
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 65.7,0

Specify next point or [Undo]: 65.7,5
Specify next point or [Undo]: 66.4,5
Specify next point or [Close/Undo]: 66.4,0
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 65.7,50

Specify next point or [Undo]: 65.7,45
Specify next point or [Undo]: 66.4,45
Specify next point or [Close/Undo]: 66.4,50
Specify next point or [Close/Undo]:

Yukaridaki degerler girildiginde yan goriiniis su sekilde olusacaktir. (Sekil 1.14)
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Sekil 1.14: Resim ¢ercevesi yan gor iiniisiiniin ¢izimi
Aym yontemle iist goriiniis su sekilde cizilecektir.

Command: |

LINE Specify first point: 0,-30

Specify next point or [Undo]: 35,-30
Specify next point or [Undo]: 35,-32.1
Specify next point or [Close/Undo]: 0,-32.1
Specify next point or [Close/Undo]: 0,-30
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 0,-30.7
Specify next point or [Undo]: 5,-30.7
Specify next point or [Undo]: 5,-30
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 0,-31.4
Specify next point or [Undo]: 6,-31.4
Specify next point or [Undo]: 6,-32.1
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 35,-30.7
Specify next point or [Undo]: 30,-30.7
Specify next point or [Undo]: 30,-30
Specify next point or [Close/Undo]:



Command: |

LINE Specify first point: 35,-31.4
Specify next point or [Undo]: 29,-31.4
Specify next point or [Undo]: 29,-32.1
Specify next point or [Close/Undo]:

Yukaridaki degerler girildiginde iist gériiniiste ¢izilmis ve net resim tamamlanmis
olacaktir. (Sekil 1.15)
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Sekil 1.15: Resim ¢ergevesi tist goriiniisiiniin ¢izimi
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1.3.0Ol¢iilendirme

Cizilen resim g¢ergevesinin dlgiilendirilmesi i¢in tist meniiden Dimension>Linear ile ya
da Dimension arag gubugunda yer alan ve asagida isaretli olan aracglarla ulasilir.

—
M OOA KE M REE &LH (05 v|4

Resim 1.11: Dimension meniisii linear dimension komutu

Dimlinear dogrusal Slgiilendirme komutunun kullanilmasi, X eksenine paralel iki
nokta arasmdaki mesafeyi ol¢iilendirmek tizere veya olgiilendirilecek nesne segildikten sonra
imle¢ X yoniine dik olarak hareket ettirildiginde yatay dlgiilendirme {iretir.

Command: _dimlinear

Specify first extension line origin or <select object>: (Yatay ¢izginin A daki u¢ noktasmi
sec¢iniz)

Specify second extension line origin: (Yatay ¢izginin B deki u¢ noktasmi se¢iniz)
Specify dimension line location or

[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: h

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: (C deki noktay1 seginiz)
Dimension text = 35

Yukaridaki degerler girildiginde asagidaki sekil olusacaktir. (Sekil 1.16)
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Sekil 1.16: Resim ¢ergevesi ol¢iilendir me alistirmasi
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Diger olciilendirilecek alanlarda yapildigmda resim cercevesinin Olgiilendirilmesi
bitmis olacaktir. (Sekil 1.17)
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Sekil 1.17: Resim ¢ercevesinin ol¢iilendiril mesi
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1.4.Renklendirme ve Desen

AutoCAD ile ¢izilen 2D ve 3D objeler istenildiginde degisik renklerde boyanabilir.

Boyama islemi i¢in Gradient komutundan yararlanilir. Gradient komutu yiizey tarama
komutu olan Hatch komutu gibi ¢aligir. Ashnda her iki komutta ayn pencerede gahsir. Her
iki komutla da cismin yiizeyi kaplanir.

Cizilen resim gergevesinin renklendirilmesi i¢in iist meniiden Draw>Hatch ile ya da
Draw arag gubugunda yer alan ve asagida isaretli olan araglarla ulasilir. (Resim 1.12)

Draw
SS2080 75 @8 Yoo R | HEA

Resim 1.12: Draw meniisii hatch komutu

Gradient penceresinde ¢izdiginiz cisim i¢in renk segebilir ya da daha 6nce segtiginiz
rengi degistirebilirsiniz. Oncelikle penceredeki elemanlar: taniyalim.

“Colour” kismindan cisim i¢in uygulayacagimiz rengi seciyoruz. “One Colour”
secenedi cismimize tek renkli bir gegis efekti uygular. “One Colour” secenegi altinda
bulunan agilir kutuya cift tiklayarak ya da renk kutusu yaninda bulunan butona tiklayarak
renk se¢imi yapilan pencereyi agabilirsiniz. Agilan pencereden perspektifinizde kullanmak
istediginiz bir rengi segebilirsiniz. Rengi sectikten sonra “Two Colour” segenegi altinda
bulunan kaydrma ¢ubugunu saga-sola hareket ettirerek renk gegisini ayarlayabilirsiniz. Eger
renk gegisi istemiyorsaniz kaydirma gubugunu ortada birakmalisiniz.

“Two Colour” segenegi ile cisme iki renkli gegis efekti uygulayabilirsiniz. Bu
secenege tikladiginizda segenegin altinda bulunan kaydirma bari renk kutucuguna doniisiir.
Yine bu renk kutucuguna cift tiklayarak ya da yaninda bulunan butona tiklayarak
uygulayacaginiz ikinci rengi belirleyebilirsiniz.

Renkler belirlendikten sonra ortadaki 6nizleme bolimiinden 51 konumu belirlenir
“Orientation” bolimiinden 151gin yOniinli ayarlayabilirsiniz. “Angle” Agilr Kutusuna
tiklayarak 1s1gin konumunu degistirebilirsiniz.

Renk ve g1k ayarlamasini yaptiktan sonra belirledigimiz renkleri cismimiz {izerine
uygulayabiliriz. Bu islem iki degisik yolla yapilabilmektedir. Birincisi bolgesel se¢im
yontemi, ikincisi ¢izgisel se¢im yontemidir. Bolgesel se¢im iglemi uygulanmak istenirse
birbirini kesen ¢izgilerin olusturdugu kapali bir alan segilir. Eger ¢izgisel se¢im islemi tercih
edilirse rengin uygulanacag alan: sinirlayan ¢izgiler elle tek tek isaretlenir. Segilen renk ile
boyanacak tiim yiizeyler segildikten sonra “Enter” tusuna tiklanarak tekrar ayni pencereye
doniis yapilir. Son olarak pencerenin altmda bulunan “OK” butonuna tiklanarak boyama
islemi gergeklestirilir. (Resim 1.13)
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Resim 1.13: Boundary hatch and fill diyalog penceresi

Diyalog penceresi acilip gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra Pick Points kutucugu
isaretlenir. Daha sonra boyanacak alan iizerine tiklanwr. Burada sol yan parga 6rnek olarak

gosterimistir. (Sekil 1.18)
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Sekil 1.18: Renklendirilecek par¢anin se¢imi

Enter’a basip komut aktif hale getirilip agilan pencerede okey secenegi isaretlenirse
seklimiz asagidaki gibi boyanacaktir. (Sekil 1.19)
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Sekil 1.19: Sec¢ilen par¢anin renklendirilmesi
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Diger kisimlar da aym sekilde renklendirilir. (Sekil 1.20)
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Sekil 1.20: Resim ¢er¢evesinin renklendirilmesi

Desenlendirmeyi serbest ¢izgi seklinde yapabiliriz. Serbest c¢izgiyi aktif halr
getirebilmek i¢in;
Command: sketch
Record increment <1.0000>: 10 (Cizginin kirilma mesafesi)

Sketch. PeneXit Quit Record Erase Connect . <Pen down> <Pen up>
69 lines recorded (Fare istenildigi gibi gezdirilir.).

Yukaridaki yazilanlar uygulandiginda sekil asagidaki gibi olacaktir. (Sekil 1.21)
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Sekil 1.21: Resim gercevesinin renklendirilmesi v desenlendirilmesi

Anlam karmagikligma yol agmamasi i¢in dar alanlarda tarama yapilmaz. Bundan
dolay1 yan ve {ist goriiniiste taramaya gerek goriilmemistir.
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1.5.Kesit Yerlerinin Belirlenmesi Ve Cizimi

Cizime baglarken gereken katman ayarlar1 yapiimalidir. Katman ayarlarma Layers
meniisiinde yer alan Layer Properties Manager diyalog kutusundan ulagilabilir. (Resim 1.14)

Layers
PELETT E

o
Resim 1.14: Layers meniisii

Acilan Layer Properties Manager diyalog kutusundan gereken se¢imler yapilir.

[# Layer Properties Manager

Marned laper filkers [ N ] [ Delot ]
3 =] elete
|Show Al lapers r | [Tt filter.
[ 2pply ta layers toolbar. [ Current ] [ Showe detailz ]

Current Layer: 0 [ Save state. . ] [ State Manager... ]

Mame On | Freez.. L. Calor Liretype Lineweight Flat Style | P...
0 .l 9] M OQwhite  Continuous —— Defaul 2
kaln gizgi o O M5 g Red Contiruous — 018 mm b
ince gizgi . @] M Ovellow  Continuous —— 0.05mm 2
kesik gizgi . ] 5 [ Green HIDDEMZ2 — 013 mm 2
iekzen cizgisi W e 7 Cyan DASHDOTZ2 —— 0.13 mm ey
B Total lavers & Layers displayed

[ Ok, ] [ Cancel l [ Help

Resim 1.15: Layer properties manager meniisii

Kesit yeri belirlenirken igin karakteristik 6zelligini en ¢ok anlatan goériiniis tercih
edilmelidir. Kesit goriiniis olarak 6n, yan ya da ist kesit segilebilir. Burada yan kesit tercih
edilmistir. Yan kesit ¢iziminde yan goriiniis kopyalanipp 20 mm mesafede sag yanmna
yapistirilir. (Sekil 1.22)

27



38
50

33

Sekil 1.22: Yan goriiniisiin kopyal anmasi

Katman ayarlarmdan kesik ¢izgi se¢imi yapilir.

Command: L

LINE Specify first point: 17,55
Specify next point or [Undo]: 17,-5
Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 87.1,45
Specify next point or [Undo]: 87.8,45
Specify next point or [Undo]:

LINE Specify first point: 87.1,5
Specify next point or [Undo]: 87.8,5
Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 88.5,45
Specify next point or [Undo]: 88.5,5
Specify next point or [Undo]:
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Command: |

LINE Specify first point: 88.5,44
Specify next point or [Undo]: 89.2,44

Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 88.5,6

Specify next point or [Undo]: 89.2,6

Specify next point or [Undo]:

Yukaridaki komutlar girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.23)

AJ. \
= — o 1 I[
! /
| |
| |
| |
| = = |
| |
| |
| |
| . 3
- \Ol 1 l ﬁ
AT 5y B
6 23 6 >~ KESITI
- 35 »

Sekil 1.23: Yan kesitin ¢izilmesi
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1.6.Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Detay yerinin belirlenmesi eksen ¢izgisi ile gosterilir ve detay ¢izilecek kisim daire
icersine almnir.

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 88,44
Specify radius of circle or [Diameter] <8.0000>: 8

Yukaridaki komutlar girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.24)
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Sekil 1.24: Yan kesitte detay yerinin gosterilmesi

Katman ayarlarmdan kalin ¢izgi se¢imi yapilir.

Command: line

Specify first point: 110,-30

Specify next point or [Undo]: 110,50
Specify next point or [Undo]: 131,50
Specify next point or [Close/Undo]: 131,-30
Specify next point or [Close/Undo]:
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Command: |
LINE Specify first point: 117,50
Specify next point or [Undo]: 117,0
Specify next point or [Undo]: 124,0
Specify next point or [Close/Undo]: 124,50
Specify next point or [Close/Undo]:
Yukaridaki komutlar girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.25)
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Sekil 1.25: Yan detayin sinir ¢izgilerinin ¢izilmesi

Katman ayarlarmdan kesik ¢izgi se¢imi yapilir.
Command: |
LINE Specify first point: 110,0
Specify next point or [Undo]: 117,0
Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 124,0
Specify next point or [Undo]: 124,-30
Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 124,-10
Specify next point or [Undo]: 131,-10
Specify next point or [Undo]:

Yukaridaki komutlar girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.26).
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Sekil 1.26: Yan detayda goriinmeyen cizgilerin ¢izilmesi

Katman ayarlarindan ince ¢izgi se¢imi yapilir. Zivana belirtilir.

Command: |

LINE Specify first point: 117,50
Specify next point or [Undo]: 124,0
Specify next point or [Undo]:
Command: |

LINE Specify first point: 117,0
Specify next point or [Undo]: 124,50
Specify next point or [Undo]:

Yukaridaki komutlar girildiginde seklimiz su sekilde goriinecektir. (Sekil 1.27)
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Sekil 1.27: Zivananin gosterilmesi

Masif makta taramasi hatch komutuyla yapilir. (Sekil 1.28)
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Sekil 1.28: Masif makta tar amasi ¢izimi
33




Diger kisimlara serbest el taramasi yapilir. Bunun i¢in sketch komutu kullanilr. (Sekil

1.29)
/ N
— © I O | /‘
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| N1 P% Z
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Sekil 1.29: Elyaf taramasi ¢izimi
Kesme isareti koyulup detay adi yazilarak resim bitirilir. (Sekil 1.30)
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B DETAYI

Sekil 1.30: Resim gercevesi detay res minin ¢izi mi
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1.7.Montaj Resminin Cizimi

Ug boyutlu ¢izilmis resim gercevesini move komutuyla ayrmak suretiyle montaj

resmi gosterilir. (Sekil 1.31)

»

¥
e

L

Sekil 1.31: Montaj resminin ¢izimi
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Resim Cercevesi net resmi ¢izimi uygulamasi yapimz.

Islem Basamaklan Oneriler
» Ciziminizi mutlak koordinat sistemine
> G .. vy e gore olusturunuz.
Gizeceginiz pargann Slgilerine uygun > Limiti A4 kagtt cbati olan 210-297
gerekli limit ayarlarmi yapmiz. Slciilerinde ayarkymiz
» Ciziminizde kullanacagmiz katman > limits '
ayarlarm1 yapmiz. > 00l
> 210297L

» Cizeceginiz resim ¢ergevesini inceleyiniz.

L6 |

- » Resim gergevesi 35 genislik ve 50
uzunlugundadir.
» Resim gergevesi 45° gényeburun
o U olarak birlestirilmistir.
e -
—=—

Resim Cergevesi
Olgek: 1/4
—

» Resim ¢ercevesl on goriiniisii smirlarmi
¢iziniz.

Cizime orjini sifirlayarak baglaymiz.
line L

ool

350L

35,50L

050L

00L

VVVVYVYYVY
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» Cergeve i¢ pargasini ¢iziniz.

Cergeve i¢ pargasmi olusturunuz.
Line

6,6

29,6

29,44

6,44

6,6

VVVVYVYVY

» Cergeveleri 45° gobnyeburun ¢iziniz.

Line
0,0
6,6
Line
35,0
29,6
Line
35,50
29,44
Line
050
6,44

VVVVVVVVVYVYVY

» Yan goriiniisii ¢iziniz.

50 cm uzunlugunda 3 cm derinliginde
yan goriiniisii ¢iziniz.

Ciziminizde dikdortgen ¢izme komutu
olan rectangle komutunu kullaniniz.
Rectang

65,0

68,50

YVVY VYV 'V
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» Ust goriiniisii ¢iziniz.

35 cm uzunlugunda 3 cm derinliginde
iist goriiniisii ¢iziniz.

Ciziminizde dikdortgen ¢izme komutu
olan rectangle komutunu kullaniniz.
Rectang

0,-30

35,-33

VVVY VYV 'V

—— 1

» Gerekli dlgiilendirmeleri yapmiz.

| 6|

> Olgiilendirmeyi {ist meniilerde yer

Q| o
Te]
? alan dimension>quick dimension
komutuyla yapabilirsiniz.
o » Dimenstyle manager penceresinden
T isterseniz baglama ¢izgilerini
lel. 23 _le] - silebilirsiniz.
35 ‘
)

» Isin admi ve dlgegini yazmiz.

L6 |

> Isin admni ve dlcegini resmin sag alt
kismmda uygun bir yerine yazmiz.

» Bunun i¢in draw meniisii
komutlarmdan multiline text

- komutunu kullanabilirsiniz.

-

| Resim Cergevesi

Olgek: 1/4
——

38
S0

| 6]

|
[
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢cin Hayr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Cizeceginiz par¢anm Olgiilerine uygun gerekli
limit ayarlarini yaptmiz m1?
2. Ciziminizde kullanacagmiz katman ayarlarini
yaptiniz mi?
Cizeceginiz resim ¢ergevesini incelediniz mi?

B w

. Resim ¢ergevesi O6n goriiniigii smirlarmi ¢izdiniz
mi?
Cergeve i¢ parcasini ¢izdiniz mi?

Cergeveleri 45° gonyeburun ¢izdiniz mi?

Yan goriiniisii ¢izdiniz mi?
Ust gortniisii ¢izdiniz mi?

©Of o N o ¢

Gerekli dl¢lilendirmeleri yaptmiz mi?

10.Isin adn1 ve dlgegini yazdmiz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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_( OLCME VE DEGERLENDIRME )_

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimiz.

1. () Line komutu ¢izgi ¢izmede kullanilir.

2. () Daire ¢izmek i¢in kullanilan komut rectangle komutudur.

3. () Kesitlerde taramalar kesik ¢izgiyle ¢izilmelidir.

4. () Kesitlerde kesilen yiizeyler mutlaka taranmalidir.

5. () Perspektif ¢izimlerinde igin ad1 ve dlgegi uygun bir yere yazilmalidir.
6. () Net resim ¢izimlerinde ¢izime dnce kesik ¢izgilerle baglanma lidir.
7. () Zivanali birlestirme ¢ergeve kose birlestirme lerinden biridir.

8. () Sunta resim ¢ergevesinin yapiimasmda kullanilmaz.

9. () Perspektif ¢cizimlerinde masif makta taramasi yapilmaz.

10. () Resim gergevesiresmi dairelerde bulunmazlar.
DEGERLENDIRME

Cevaplarmizi cevap anahtartyla karsilastrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizm tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-?

Camac )

Teknik resim kural ve standartlarma uygun olarak ilan dolab1 izometrik perspektifi,
net resmi, kesit ve detaylarmi ¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> [lan Dolab1 ¢iziminde kesit ve detaya neden ihtiyag vardir? Arastirmiz.
> Cevrenizde tek mobilya imalati ve ilan dolab1 iireten isletmeler varsa irtibat
kurarak goriislerini aliniz.

»  Not aldigmiz fikir ve goriisleri arkadaslarizla paylasmiz.

2. SEHPA CiziMmi
2.1. Uc Boyutlu Cizimi

Cizime baslamadan asagida sekli verilen orta sehpa resmini inceleyiniz. (Sekil 2.1)
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Sekil 2.1: Orta sehpa izometrik pers pektifi

Yukarida verilen seklin ayaklarmi olusturarak ¢izime baslayalim.

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:0,0
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: 4

Specify width: 4

Specify height: -40

Command:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,54
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: 4

Specify width: -4

Specify height: -40

Command:
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Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:54,0
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: -4

Specify width: 4

Specify height: -40

Command:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 54,54
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: -4

Specify width: -4

Specify height: -40

Command:

Komutlar1 girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.2)

Sekil 2.2: Ayaklarin ¢izimi
Kayitlarmn ¢izimini de su sekilde yapabiliriz.
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Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 4,0.5
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: 46

Specify width: 2

Specify height: -10

Command:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:0.5,4
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: 2

Specify width: 46

Specify height: -10

Command:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 53.5,4
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: -2

Specify width: 46

Specify height: -10

Command:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 4,53.5
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: 46

Specify width: -2

Specify height: -10

Command:

Komutlari girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.3)
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Sekil 2.3: Kayitlarin ¢izimi

Ust tabla ¢izimini de su sekilde yapabiliriz.

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: -3,-3
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: 60

Specify width: 60

Specify height: 2

Command:

Komutlari girildiginde su sekilde bir gériintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.4)
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Sekil 2.4: Ust Tablamn ¢izimi

Seklimizi izometrik diizlemde gorebilmek icin {ist meniilerde yer alan view>3D
views>SW Isometric se¢enegi isaretlenir. (Sekil 2.5)
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Sekil 2.5: izometrik diizlemde sehpanin g 6riiniimii

Gortinmeyen c¢izgileri gizlemek icin de iist meniilerde yer alan view>hide secenegi
isaretlenir. (Sekil 2.6)
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Sekil 2.6: Sehpanin ii¢ boyutlu ¢izi mi
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2.2. Net Resim Cizimi

Ik olarak &n gériiniisii olusturalim. Resim gergevesinin ¢iziminde mutlak koordinat
sistemine gore ¢izim olusturulmustu. Sehpanm ¢iziminde ise artigh koordinat sistemine gore
¢izimimizi olusturacagiz.

Command: |

LINE Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @60,0
Specify next point or [Undo]: @0,-2
Specify next point or [Close/Undo]: @-60,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,2
Specify next point or [Close/Undo]:
Command:

Command: |

LINE Specify first point: 3,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-40
Specify next point or [Undo]: @4,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]:

LINE Specify first point: 57,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-40
Specify next point or [Undo]: @-4,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 7,-12
Specify next point or [Undo]: @46,0
Specify next point or [Undo]:

Komutlar1 girildiginde su sekilde bir gériintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.7)
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Sekil 2.7: Sehpanin 6n goriiniisiiniin ¢izimi

Simdide yan goriiniisii olugturalim.
Command: |
LINE Specify first point: 90,0
Specify next point or [Undo]: @0,-2
Specify next point or [Undo]: @60,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,2
Specify next point or [Close/Undo]: @-60,0
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 93,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-40
Specify next point or [Undo]: @4,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 147,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-40
Specify next point or [Undo]: @-4,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]:
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Command: |

LINE Specify first point: 97,-12
Specify next point or [Undo]: @46,0
Specify next point or [Undo]:

Komutlar1 girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.8)

[ 1 [ ]

Sekil 2.8: Sehpanin yan goriiniisiiniin ¢izi mi

Ust goriiniisiin olusturulmas1 su sekildedir.

Command: |

LINE Specify first point: 0,-72

Specify next point or [Undo]: @60,0
Specify next point or [Undo]: @0,-60
Specify next point or [Close/Undo]: @-60,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,60
Specify next point or [Close/Undo]:

Komutlari girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.9)

Sekil 2.9: Sehpanin yan goriiniisiiniin ¢izi mi
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2.3. Olgiilendirme

Gerekli katman ayarlar1 yapilr. Daha sonra istenirse iist meniilerde yer alan
dimension>quick dimension se¢enegi ile ¢oklu 6lgiilendirme yapilabilir. (Sekil 2.10)

Q¥
| |
=
0J
-
S
3l4 46 43 34 46 43
60 60

Sekil 2.10: Sehpamin ol¢iillendiril mesi

Istenirse dimension style manager diyalog kutusundan baglama cizgileri silinebilir.
(Sekil 2.11)
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30

46 43 34 46

4.2

60 60

Sekil 2.11: Sehpamin baglama cizgilerinin silinmesi



2.4. Renklendirme ve Desen

Renklendirme i¢in {ist meniiden Draw>Hatch se¢imi yapilir. Buradan gradient segilir.
Sekil istenen renkle boyanir. (Sekil 2.12)

o
=
a
~
o
™
>4 46 43 34 46 43
60 60

Sekil 2.12: Sehpamin renklendiril mesi
Daha sonra sketch komutu ile tarama islemine gegilir. (Sekil 2.13)
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Sekil 2.13: Sehpamn renklendirilmesi ve desenlendirilmesi
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2.5. Kesit Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

Kesit resim olarak 6n, yan ya da st kesit ¢izimi se¢imi yapilabilir. Burada yan kesit
¢izimi ve Ust kesit ¢izimi yapilacaktir.
Ik olarak net resim {izerinde kesit yerlerinin gosterilmesi i¢cin su komutlar girilir:

Command: |

LINE Specify first point: 30,5
Specify next point or [Undo]: @0,-52
Specify next point or [Undo]:
Command:

Command: |

LINE Specify first point: -5,-2
Specify next point or [Undo]: @70,0
Specify next point or [Undo]:

Komutlar1 girildiginde su sekilde bir gériintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 2.14)
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Sekil 2.14: Net resim iizerinden Kkesit yerlerinin gosterilmesi

Dabha sonra asagidaki komutlar girilerek yan kesit olusturulur.
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Ust tablay1 olusturmak igin;

Command: |

LINE Specify first point: 170,0

Specify next point or [Undo]: @0,-2
Specify next point or [Undo]: @60,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,2
Specify next point or [Close/Undo]: @-60,0
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Soldaki ayag ¢izmek igin;

Command: |

LINE Specify first point: 173,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-40
Specify next point or [Undo]: @4,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Sagdaki ayagi ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 227,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-40
Specify next point or [Undo]: @-4,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,40
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Kayit1 ¢izmek i¢ in;

Command: |

LINE Specify first point: 177,-12
Specify next point or [Undo]: @46,0
Specify next point or [Undo]:
Komutlar girilir.

Sol ayaktaki kayit1 ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 173.5,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-10
Specify next point or [Undo]: @2.1,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,10
Specify next point or [Close/Undo]:

Komutlar girilir.
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Sag ayaktaki kayit1 ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 226.5,-2

Specify next point or [Undo]: @0,-10
Specify next point or [Undo]: @-2.1,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,10
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Soldaki kése takozunu ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 175.6,-5
Specify next point or [Undo]: @7,0
Specify next point or [Undo]: @0,3
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Sagdaki kose takozunu ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 224.4,-5
Specify next point or [Undo]: @-7,0
Specify next point or [Undo]: @0,3
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Daha sonra hatch komutu yardimiyla kesilen kisimlar taranir. (Sekil 2.15)
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Sekil 2.15: Yan Kkesitin cizilmesi

Ust kesit ¢izimi yapilir. Ayaklar dogrusal diizlem olduklar1 igin rectangle (dikddrtgen
¢izme) komutu igimizi kolaylastracaktir.

Ayaklarin ¢izimi su sekilde yapilacaktir.
Sol istteki ayag1 ¢cizmek i¢in;
Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 3,-150
Specify other corner point or [Dimensions]: @4,-4
Sag iistteki ayagi ¢izmek i in;
Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]:
57,-150
Specify other corner point or [Dimensions]: @-4,-4
Sol alttaki ayagi ¢cizmek i¢in;
Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 3,-204
Specify other corner point or [Dimensions]: @4,4

Sag alttaki ayag1 cizmek i¢in;
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Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]:
57,-204

Specify other corner point or [Dimensions]: @-4,4

Kayttlarm ¢izimi de su sekilde olacaktir.
Soldaki kayti ¢izmek igin;

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]:
3.5,-154

Specify other corner point or [Dimensions]: @2.1,-46

Sagdaki kayit1 ¢izmek i¢in;

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]:
56.5,-154

Specify other corner point or [Dimensions]: @-2.1,-46

Ustteki kayit1 ¢izmek icin;

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]:
7,-150.5

Specify other corner point or [Dimensions]: @46,-2.1

Alttaki kayit1 ¢izmek i¢in;

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width] :
7,-203.5

Specify other corner point or [Dimensions]: @46,2.1

Kose takozlarmi ¢izmek i¢inde su komutlar girilir.
Sol tistteki kose takozunu ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 5.6,-159.6
Specify next point or [Undo]: @7,7
Specify next point or [Undo]:

Sag iistteki kose takozunu ¢izmek igin;

Command: |

LINE Specify first point: 54.4,-159.6
Specify next point or [Undo]: @-7,7
Specify next point or [Undo]:
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Sol alttaki kose takozunu ¢izmek igin;

Command: |

LINE Specify first point: 5.6,-194.4
Specify next point or [Undo]: @7,-7
Specify next point or [Undo]:

Sag alttaki kose takozunu ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 54.4,-194.4
Specify next point or [Undo]: @-7,-7
Specify next point or [Undo]:

Yukarida yazilan komutlar girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktir.
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Sekil 2.16: Ust kesitin ¢izilmesi
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2.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi
Yan kesitte detay yerinin belirlenmesi i¢ in;

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 177,-3
Specify radius of circle or [Diameter] <11.0000>: 11

Ust kesitte detay yerinin belirlenmesi i¢in;

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 7,-154
Specify radius of circle or [Diameter] <11.0000>: 11

Yukarida yazilan komutlar girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktir.
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Sekil 2.17: Kesit iizerinden detay yerlerinin gos terilmesi

Burada yan detay ve ist detay yeri gosterilmistir ancak yalnizca yan detay ¢izimi
yapilacaktir. Ust detay ¢izimi uygulama faaliyetinde gosterilecektir.
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Ust tablay1 ¢cizmek icin;

Command: |

LINE Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @0,18
Specify next point or [Undo]: @150,0
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 0,0

Specify next point or [Undo]: @150,0
Specify next point or [Undo]:

Ayagm soldaki sinir ¢izgisi igin;

Command: |

LINE Specify first point: 30,0

Specify next point or [Undo]: @0,-120
Specify next point or [Undo]:

Kaytt ¢izimi igin;
LINE Specify first point: 35,0

Specify next point or [Undo]: @0,-100
Specify next point or [Undo]: @21,0

Specify next point or [Close/Undo]: @0,100

Specify next point or [Close/Undo]:
Kése takozunu ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 56,-30
Specify next point or [Undo]: @70,0
Specify next point or [Undo]: @0,30
Specify next point or [Close/Undo]:

Ayagm sagdaki smrr ¢izgisi igin;

Command: |

LINE Specify first point: 70,-30
Specify next point or [Undo]: @0,-90
Specify next point or [Undo]:

Karsida goriinen kayit ¢izimi i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 70,-100
Specify next point or [Undo]: @80,0
Specify next point or [Undo]:
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Yukarida yazilan komutlar girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya ¢ikacaktir.

Sekil 2.18: Detay resmin goriinen yiizeylerinin ¢izimi

Daha sonra goriinmeyen yiizeyler kesik ¢izgiler ile ¢izilir. Bunun i¢in katman
ayarlarndan yararlanmniz.

Ayagm kose takozunu kestigi ¢izgiyi ¢cizmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 70,-30
Specify next point or [Undo]: @0,30
Specify next point or [Undo]:

Ortadaki kayitin ayag kestigi ¢izgiyi ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 56,-100

Specify next point or [Undo]: @14,0
Specify next point or [Undo]:
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Hampayli zivanay1 ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 59,0
Specify next point or [Undo]: @0,-12
Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 60,0

Specify next point or [Undo]: @0,-12
Specify next point or [Undo]: @-18,0
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-88
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 49,-12
Specify next point or [Undo]: @0,-88
Specify next point or [Undo]:

Alttaki kesip yaklastrma ¢izgisini ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 25,-120
Specify next point or [Undo]: @50,0
Specify next point or [Undo]:

Sagdaki kesip yaklastrma ¢izgisini ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 150,23
Specify next point or [Undo]: @0,-128
Specify next point or [Undo]:

Komutlar1 girilir. Yukaridaki komutlar girildiginde su sekilde bir goriintii ortaya
cikacaktr. (Sekil 2.19)
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Sekil 2.19: Goriinmeyen ¢izgilerin kesik c¢izgi ile gosterilmesi

Daha sonra blok olarak kaydedilmis olan vida ¢izimi, isaret ve sembolleri yapilir.
(Sekil 2.20)
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Sekil 2.20: Vida cizimi, isaret ve sembolleri

Son olarak ta zivana ¢izimi ve gerekli taramalar hatch komutu yardimiyla yapilir.

Command: |

LINE Specify first point: 42,-12
Specify next point or [Undo]: @7,-88
Specify next point or [Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 49,-12
Specify next point or [Undo]: @-7,-88
Specify next point or [Undo]:

Komutlar girildiginde zivana isareti gosterilmis olacaktr. Hatch komutu yardimiyla
tarama iglemi yapilir. (Sekil 2.21)
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C-DETAYI

Sekil 2.21: Sehpanin yan detayimnin ¢izilmesi

69



2.7. Montaj Resminin Cizimi

Ug¢ boyutlu ¢izilmis sehpayr move komutuyla ayrmak suretiyle montaj resmi

gosterilir. (Sekil 2.22)
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Sekil 2.21: Sehpanin montaj res minin ¢izilmesi
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UYGULAMA FAALIYETI-2

)_

Kose sehpas1 detay ¢izimi uygulamasi yapinz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Ciziminizi artisli koordinat sistemine

» Cizeceginiz par¢anm dlgiilerine uygun

gore olusturunuz.

= » Limiti A4 kagit ebati olan 210-297
gerekli limit ayarlarmni yapmiz. ot een
. J oOlctilerinde ayarlaymiz.
» Ciziminizde kullanacagmiz katman > Timits

ayarlarmi yapmiz. > 0ol
> 210297L

C]zecegm]z detaym kesitini mceleylnlz
» Verilen sehpa hampayli zivanali

B-BKESITI

birlestirilmis olup iist tablanin
baglantis1 kose takozlari yardimiyla
saglanmistir.

Buna gore st kesitte yer alan D
detaymi ¢izecegiz.

» Ayagiolusturunuz.

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Line
0,0
@40,0
@0,-12
@-10,0
@0,-7
@10,0
@0,-21
@-21,0
@0,10
@-7,0
@0,-10
@-12,0
@0,40
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» Sagdaki kaydi ¢iziniz.

VVVVVVVYYVY

Line
40,-7
@70,0
Line
40,-26
@70,0
Line
31,-12
@0,-7

» Alttaki kaydi ¢iziniz.

]

[

VVVVVVVYVYYVY

Line
5,-40
@0,-70
Line
26,-40
@0,-70
Line
12-31
@7,0

» Zwvanayi ¢iziniz.

o
‘ ]__
I

a

>
>
>
>

>
>
>
>
>
>
>
>

Katman ayarlarmdan kesik ¢izgiyi
seciniz.
Line
12,-30
@0,18
@18,0
Line
19,-30
@0,11
@11,0
Line
12,-12
@7,-7
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» Kose takozunu ¢iziniz.

o
|

N

r

VVVVVVVYVYYV VY

Katman ayarlarmdan kalin ¢izgiyi
seciniz.
Line
26,-96
@20,20
@08
@8,0
@14,14
@0,8
@8,0
@20,20

» Vida cizimlerini yapmiz.

R
-
I

a

I

Daha once block olarak kaydetmis
oldugunuz vida ¢izimini kose takozu
iizerinde yerlestiriniz.

» Kesme igaretlerini koyarak ¢iziminizi

smirlandiriniz.

VVVY VY

>
>

Katman ayarlarmdan eksen ¢izgisini
seciniz.

Line

0,-110

@31,0

Line

110,0

@0,-31
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»  Gerekli taramalar1 yapmiz.

» Katman ayarlarndan ince ¢izgiyi
seciniz.

» Hatch komutunu kullanarak ayag
masif makta taramasi ile taraymiz.

» Sketch komutunu kullanarak elyaf
taramalarmi yapmiz.

» Gerekli isaret ve sembolleri yaparak igin

admn1 yaziniz.

20X35 vida

D DETAYI

20X35 vida

> Isin admi resmin altma yazmiz ve yazi
yazmak i¢in text komutunu kullaniniz.

» Yaz karakterini Times New Roman
ve yazi yiiksekligini 3 yaparak
yaziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsammda agagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadigmiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Cizeceginiz parcanmn Olgiilerine uygun gerekli
limit ayarlarini yaptmiz m1?
2. Ciziminizde kullanacagmiz katman ayarlarini
yaptiniz m1?
Cizeceginiz detaymn kesitini incelediniz mi?

Ayag olusturdunuz mu?

Sagdaki kayti ¢izdiniz mi?

Alttaki kayit1 ¢izdiniz mi?
Ziwvanay1 ¢izdiniz mi?

Kose takozunu ¢izdiniz mi?

©f ©f N o g ~ W

Vida ¢izimlerini yaptiniz mi?

10. Kesme isaretlerini koyarak ¢iziminizi
smirlandirdiniz mi1?
11. Gerekli taramalar1 yaptniz mi?

12. Gerekli isaret ve sembolleri yaparak igin adin1
yazdmiz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz dgrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlhs ise Y yazimz.

1. () Net resim ¢izimlerinde 6n goriiniis aln diizleme ¢izilmelidir.
2. () Net resim ¢izimlerinde dlgiillendirme yapilmaz.
3. () Biiylik boyutlu cisimlerin ¢izimlerinde kii¢iiltme 6lgegi kullanilir.

4. () 2/16lgegi kiigiiltme 6lgegidir.

5. () Text komutu yazi yazma komutudur.

6. () Hatch komutu tarama komutudur.

7. () Orjin noktasmin degeri 0,0 dir.

8. () Yatay ¢izgilerin ¢izilmesinde X diizlemi degeri sag tarafta (-) olarak girilir.

9. () Dikey ¢izgilerin ¢izilmesinde Y diizlemi degeri yukari tarafta (+) olarak girilir.

10. () @040 yazildiginda yatay ¢izgi ¢izilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarmizi cevap anahtariyla karsilastrmiz. Yanls cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizm tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

Cawae )

Bu faaliyette verilen bilgiler dogrultusunda diizgiin, 6l¢iisiinde, kurallara uygun bir
sekilde, ecza dolab1 yapabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

»  Televizyon dolabmin ¢iziminde kesit ve detaya neden ihtiya¢ vardir?
Aragtirmiz.

»  Cevrenizdeki i¢ mimarlarla baglantiya gegerek tek mobilya ¢izimlerini
ince leyiniz.

> Not aldigmiz fikir ve goriisleri arkadaslarmizla paylasmiz.

3. TELEVIZYON DOLABI CiZIMi
3.1. Uc Boyutlu Cizimi

Cizime baslamadan asagida verilen televizyon dolabmi inceleyiniz. (Sekil 3.1)

/

19
¥

Sekil 3.1: Televizyon dolah izometrik pers pektifi
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Cizime govdeyi olusturarak baslayabiliriz.

Ust tablay1 ¢izmek igin;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0,0
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 84
Specify width: 47
Specify height: 2
Komutlar girilir.

Soldaki tablay1 ¢izmek i¢in;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:1,47,0
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 2
Specify width: -40
Specify height: -85

Komutlar girilir.
Sagdaki tablayi1 ¢cizmek i¢in;

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:83,47,0
Specify corner or [Cube/Length]: |

Specify length: -2

Specify width: -40

Specify height: -85

Komutlar girilir.

Alttaki tablay1 ¢izmek i¢cin;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 3,7,-77
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 78
Specify width: 40
Specify height: 2
Komutlar girilir.

Bazayi ¢izmek i¢in;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 3,7.5,-77
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 78
Specify width: 2
Specify height: -7.5
Komutlar girilir.
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Yukarida yazilan komutlar girildiginde alttaki goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 3.2)

|

Sekil 3.2: Uc boyutlu gévdenin olusturul masi
Kapaklar su sekilde ¢izilir.

Soldaki kapagi ¢izmek i¢ in;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:1,7,0
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 41
Specify width: -2
Specify height: -77

Komutlar girilir.

Sagdaki kapagi ¢izmek icin;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 42,7,0
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 41
Specify width: -2
Specify height: -77



Komutlar girilir.
Yukarida yazilan komutlar girildiginde alttaki goriintii ortaya ¢ikacaktir. (Sekil 3.3)

S

L/

Sekil 3.3: Uc boyutlu kapaklarin ¢izi mi
Kulplar su sekilde ¢izilir.

Soldaki kulbu olusturmak i¢in;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>:40,5,-3
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: -2
Specify width: -2
Specify height: -10
Komutlar girilir.

Sagdaki kulbu olusturmak igin;
Command: box
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 44 ,5,-3
Specify corner or [Cube/Length]: |
Specify length: 2
Specify width: -2
Specify height: -10



Komutlar girilir.
Yukarida yazilan komutlar girildiginde alttaki gériintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 3.4)

Sekil 3.4: Uc boyutlu kulplarin ¢izimi



3.2. Net Resim Cizimi

Televizyon dolabmin ¢iziminde kutupsal koordinat sistemi ele almacaktrr. 1k olarak
kutupsal koordinat sistemine gore 6n goriiniisi olusturalim.

Ust tablay1 ¢izmek icin;
Command: |
LINE Specify first point: 0,0
Specify next point or [Undo]: @84<0
Specify next point or [Undo]: @2<270
Specify next point or [Close/Undo]: @84<180
Specify next point or [Close/Undo]: @2<90
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Govdeyi olusturmak i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 1,-2
Specify next point or [Undo]: @85<270
Specify next point or [Undo]: @82<0
Specify next point or [Close/Undo]: @85<90
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Bazay1 ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 1,-79
Specify next point or [Undo]: @82<0
Specify next point or [Undo]:
Komutlar girilir.

Kapagi ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 42,-2
Specify next point or [Undo]: @77<270
Specify next point or [Undo]:
Komutlar girilir.

Baza kismmnda goriinen dikme lerin ¢izimi i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 3,-87
Specify next point or [Undo]: @8<90
Specify next point or [Undo]:

Command: |
LINE Specify first point: 81,-87
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Specify next point or [Undo]: @8<90
Specify next point or [Undo]:
Komutlari girilir.
Kulplar1 ¢izmek i¢in rectangle (dikdortgen ¢izme) komutundan faydalanilir.

Soldaki kulbu ¢izmek igin;
Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 40,-6
Specify other corner point or [Dimensions]: @-2,-10

Komutlar1 girilir.

Sagdaki kulbu ¢izmek i¢in;
Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 44,-6
Specify other corner point or [Dimensions]: @2,-10

Komutlar girilir.

Yukarida yazilan komutlar girildiginde alttaki goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 3.5)

Sekil 3.5: On goriiniisiin ¢izilmesi

Yan goriinlis 6n goriiniisiin sag tarafinda olusturulur.
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Ust tablay1 ¢izmek icin;

Command: |

LINE Specify first point: 114,0

Specify next point or [Undo]: @47<0

Specify next point or [Undo]: @2<270

Specify next point or [Close/Undo]: @47<180

Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Yan tablayi ¢izmek igin;
Command: |
LINE Specify first point: 114,0
Specify next point or [Undo]: @87<270
Specify next point or [Undo]: @40<0
Specify next point or [Close/Undo]: @85<90
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Kapag ¢cizmek i¢cin;
Command: |
LINE Specify first point: 156,-2
Specify next point or [Undo]: @77<270
Specify next point or [Undo]: @2<180
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Kulpu ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 156,-6
Specify next point or [Undo]: @2<0
Specify next point or [Undo]: @10<270
Specify next point or [Close/Undo]: @2<180
Specify next point or [Close/Undo]:
Komutlar girilir.

Yukarida yazilan komutlar girildiginde alttaki goriintii ortaya ¢ikacaktir. (Sekil 3.6)
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Sekil 3.6: Yan goriiniisiin ¢izilmesi

Daha sonra iist goriiniis 6n goriiniisiin altma ¢izilir. Ust tablanin ¢iziminde rectangle
komutundan faydalanilir.

Ust tablay1 ¢izmek icin;

Command: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/T hickness/Width]: 0,-117
Specify other corner point or [Dimensions]: @84,-47

Komutlar girilir.

Yukarida yazilan komutlar girildiginde alttaki goriintii ortaya ¢ikacaktr. (Sekil 3.7)
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Sekil 3.7: Ust goriiniisiin ¢izil mesi
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3.3. Ol¢iilendirme

Gerekli katman ayarlar1 yapilr. Daha sonra istenirse iist meniilerde yer alan
dimension>Linear dimension segenegi ile dlglilendirme yapilabilir. (Sekil 3.8)
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Sekil 3.8: Televizyon dolabinin 6l¢iilendiril mesi
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3.4. Renklendirme ve Desen

Renklendirme i¢in {ist meniiden Draw>Hatch se¢imi yapilir. Buradan gradient segilir.
Sekil istenen renkle boyanir. (Sekil 3.9)

Sekil 3.9: Televizyon dolabinin renklendiril mesi

Daha sonra tarama islemine gecilir. (Sekil 3.10)
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Sekil 3.10: Televizyon dolabinin renklendirilmesi ve desenlendirilmesi
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3.5. Kesit Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi
Gerekli katman ayarlar1 yapildiktan sonra net resim iizerinden kesit yeri gosterilir.

Command: |

LINE Specify first point: 50,5

Specify next point or [Undo]: @97<270
Specify next point or [Undo]:

Daha sonra yan goriiniisiin sag yanma yan kesit ¢izimi yapilir.
Ust tablay1 ¢cizmek icin;

Command: |

LINE Specify first point: 170,0

Specify next point or [Undo]: @47<0

Specify next point or [Undo]: @2<270

Specify next point or [Close/Undo]: @47<180

Specify next point or [Close/Undo]:

Yan tablayi ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 170,0
Specify next point or [Undo]: @87<270
Specify next point or [Undo]: @40<0
Specify next point or [Close/Undo]: @85<90
Specify next point or [Close/Undo]:

Kapagi ¢izmek igin;
Command: |
LINE Specify first point: 212,-2
Specify next point or [Undo]: @77<270
Specify next point or [Undo]: @2<180
Specify next point or [Close/Undo]:

Alt tablay1 ¢izmek igin;
Command: |
LINE Specify first point: 170,-79
Specify next point or [Undo]: @40<0
Specify next point or [Undo]:
LINE Specify first point: 170,-77
Specify next point or [Undo]: @40<0
Specify next point or [Undo]:

Bazay ¢cizmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 208,-87
Specify next point or [Undo]: @8<90
Specify next point or [Undo]:
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Ustteki tas menteseyi ¢izmek i¢in;

Command: |

LINE Specify first point: 210,-14

Specify next point or [Undo]: @1.2<180
Specify next point or [Undo]: @1.5<90
Specify next point or [Close/Undo]: @1.5<180
Specify next point or [Close/Undo]: @1.5<270
Specify next point or [Close/Undo]: @3.7<180
Specify next point or [Close/Undo]: @1.5<270
Specify next point or [Close/Undo]: @3.7<0
Specify next point or [Close/Undo]: @1.5<270
Specify next point or [Close/Undo]: @1.5<0
Specify next point or [Close/Undo]: @1.5<90
Specify next point or [Close/Undo]: @1.2<0
Specify next point or [Close/Undo]:

Alttaki tas mentese alt kisma kopyalanip yapistirilr. Bunun i¢in;
Command: _copy
Select objects: 200,-10
Specify opposite corner: 210,-20
11 found
Select objects:
Specify base point or displacement, or [Multiple]: 0,0
Specify second point of displacement or <use first point as displacement>: 0,-49.5

Son olarak tarama yapilir ve isin adi yazilir. (Sekil 3.11)
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Sekil 3.11: Televizyon dolabimn yan Kkesitinin ¢izilmesi
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3.6. Detay Yerlerinin Belirlenmesi ve Cizimi

[k olarak kesit iizerinden detay yeri belirtilir. Bunun igin gerekli katman ayarlar:
yapildiktan sonra;

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 207,-74
Specify radius of circle or [Diameter] <15.0000>: 15

Komutlar girilir. Detaym adi ve igin ad1 yazilarak detay yeri gosterilir. (Sekil 3.12)
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Sekil 3.12: Kesit iizerinden detay yerinin gosterilmesi

Kesit iizerinden gosterilen detay yerine gore detay resmi ¢izilir.
Cizime alt tabla ¢izilerek baslanr. Alt tablay1 ¢izmek i¢in;

Command: |
LINE Specify first point: 0,0
Specify next point or [Undo]: @120<0
Specify next point or [Undo]: @20<270
Specify next point or [Close/Undo]: @120<180
Specify next point or [Close/Undo]:
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Bazayi ¢izmek igin;
Command: |
LINE Specify first point: 115,-20
Specify next point or [Undo]: @75<270
Specify next point or [Undo]: @20<180
Specify next point or [Close/Undo]: @75<90
Specify next point or [Close/Undo]:

Kapagi ¢izmek i¢in;
Command: |
LINE Specify first point: 120,-20
Specify next point or [Undo]: @20<0
Specify next point or [Undo]: @170<90
Specify next point or [Close/Undo]:

Command: |

LINE Specify first point: 120,0

Specify next point or [Undo]: @150<90
Specify next point or [Undo]:

Dolap-kapak baglantis1 diiz tas menteseli olarak gosterilir. Daha 6nce yapilmis block
seceneginden yararlanilir.

Katman ayarlarmdan kesik ¢izgi se¢imi yapilir. Alt tabla-yan tabla baglantis1 kavelalt
olarak gosterilir. Bunun i¢in;
Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 80,-10
Specify radius of circle or [Diameter] <4.0000>: 5
Command:
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 80,-10
Specify radius of circle or [Diameter] <5.0000>: 4

Baza ile alt tabla baglantis1 kavelali olarak c¢izilir. Daha 6nce yapilmis block
seceneginden yararlanilir.

Katman ayarlarmdan eksen ¢izgisi secimi yapilir. Daha sonra kesip yaklastrma isareti
cizilir.

Command: |

LINE Specify first point: 145,150
Specify next point or [Undo]: @145<180
Specify next point or [Undo]: @255<270
Specify next point or [Close/Undo]:

Gerekli tarama islemleri yapilir. Isin ad1 yazilarak ¢izim bitirilir. (Sekil 3.13).
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Sekil 3.13: Detay resminin cizilmesi
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3.7. Montaj Resminin Cizimi

Ug boyutlu ¢izilmis televizyon dolabmni move komutuyla ayrmak suretiyle montaj
resmi gosterilir. (Sekil 3.14)
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Sekil 3.14: Televizyon dolabi montaj res minin ¢izilmesi
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Televizyon Dolabi U¢ Boyutlu Cizimi Uygulamas1 Yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Ciziminizi goriiniim komutlarindan
SW isometric modunda olusturunuz.

» Anlam karmagikligma yol agmamak
icin gériinmeyen ¢izgileri hidden
komutunu kullanarak gizleyiniz.

» Gerekli katman ayarlamalarm1
yapiniz.

» Ciziminizde kullanacagmiz katman
ayarlarm1 yapmiz.

» Cizeceginiz TV dolabmi inceleyiniz.

TV dolab1 genisligi 138 cm,
yiiksekligi 58cm, derinligi 45 cm'dir.
Tablalarm birbiriyle baglantisi
kavelali olarak yapilmistrr.

Kapaklar tas menteseli olarak
baglanmistir.

Cekmece, cekmece ray1 lizerinde
hareket etmektedir.

vV VYV VYV VY

» Ust tablayi ¢iziniz.

Katman ayarlarmdan kalmn ¢izgiyi
seciniz.

Box

00,0

L

138

-45

-2

VVVVVYVY VY
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» Soldaki yan tablay1 ¢iziniz.

Box
0,0,-2

VVVVVYY
()

» Sagdaki yan tablayi ¢iziniz.

VVVVYY

> Al tablay1 ¢ iziniz.

Box
0,0,-46

138
-45

VVVVVYY
I
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» Ic¢teki dikmeleri ¢iziniz.

Box
42.0,-2

-45
-44
Box
94,0,-2

VVVVVVVVVVVYY

> Ortadaki raf pargasmi ¢iziniz.

Box
44,0,-30
L

50

-45

2

VVVVYVYY

» Kapaklari ¢iziniz.
Box
2,-44.5-2

L

40

2

-44

Box
136,-44.5,-2
L

-40

2

-44

VVVVVVVVVYVYY
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» Cekmeceyi ¢iziniz.

Box
44.-44.5-30
L

50

2

-16

VVVVVY

> Kapaktaki kulplar1 ¢iziniz.

Box
40,-44.5,-4
L

-2

-2

-10

Box
98,-44.5,-4
L

2

-2

-10

VVVVVVVVVVYYVY

» Cekmecedeki kulbu ¢iziniz.

Box
64,-44.5,-37
L

10

-2

-2

VVVVVYY
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Cylinder
7,-5,-48

3

-10
Cylinder
7,-40,-48
3

-10
Cylinder
131,-5,-48
3

-10
Cylinder
131,-40,-48
3

-10

» Ayaklari ¢iziniz.

VVVVVVVVVVVVVVVYY

KONTROL LISTESI
Bu faaliyet kapsammda asagida listelenen davramslardan kazandigmiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadigmiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.
Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir
1. Ciziminizde kullanacagmiz katman ayarlarini
yaptiniz m1?
2. Cizeceginiz TV dolabmi incelediniz mr?
3.  Ust tablayi ¢izdiniz mi?
a. Soldaki yan tablay1 ¢izdiniz mi?
b. Sagdaki yan tablay1 ¢izdiniz mi?
6. Al tablayi¢izdiniz mi?
7. I¢teki dikmeleri ¢izdiniz mi?
8. Ortadaki raf parcasmi ¢izdiniz mi?
0.  Kapaklari ¢izdiniz mi?
10. Cekmeceyi ¢izdiniz mi?
11. Kapaktaki kulplari ¢izdiniz mi?
12. Cekmecedeki kulbu ¢izdiniz mi?
13.  Ayaklari ¢izdiniz mi?
DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormilyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geciniz.

101



_( OLCME VE DEGERLENDIRME )—

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimz.
1. () Bir cismin gériinmez ylizeylerini goriiniir hale getirmek i¢in kesit almr.
2. () Detaylar aksi belirtilmedigi siirece 1/1 dlgekle ¢izilirler.

3. ( ) Ug boyutlu ¢izimlerde X, Y, Z degerleri mutlaka yazilmalidrr.

4. () Net resim tizerinde kesit yerlerinin belirtilmesine gerek yoktur.
5. () Hidden gériinmeyen ¢izgilerin gizlenmesinde kullanilr.

6. () Box komutu ile silindir ¢izimi yapilir.

7. () Move komutu tagimak komutudur.

8. () Serbest ¢izgi komutu stretch komutudur.

9. () Line se¢imi yapildiginda @20, 0 degeri girildiginde yukari dogru 20 mm
uzunlugunda ¢izgi ¢izilir.

10. ( ) Okiilendirme ayarlar1 Dimension Style Manager diyalog kutusundan yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarmizi cevap anahtariyla karsilastrmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizmn tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsammda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler icin
evet, kazanamadigmiz beceriler i¢cin hayr kutucuguna (x) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayiwr

Resim Cercevesi Cizimi ile Tigili Olciitler
Cizeceginiz parcanm Ol¢lilerine uygun gerekli limit ayarlarini
1 |Yyaptiniz mi?

Ciziminizde kullanacagmiz katman ayarlarimi yaptmiz mi?

Cizeceginiz resim ¢ergevesini incelediniz mi?

Resim ¢ergevesi 6n goriliniigii smirlarmi ¢izdiniz mi?

Cergeve i¢ pargasmi ¢izdiniz mi?

Cergeveleri 45° gonyeburun ¢izdiniz mi?

Yan goriiniisii ¢izdiniz mi?

Ust goriiniisii ¢izdiniz mi?

Gerekli 6lciilendirmeleri yaptmiz mi?

© |o |vN o (o |P|lw v

Isin admn1 ve dlcegini yazdmiz mi?

Kose Sehpasi Cizimi ile flgili Olciitler
Cizeceginiz par¢anin dlgiilerine uygun gerekli limit ayarlarmi
1 |yaptiniz mi?

Ciziminizde kullanacagmiz katman ayarlarimi yaptmiz mi?

Cizeceginiz detaym kesitini incelediniz mi?

Ayagi olusturdunuz mu?

Sagdaki kayiti ¢izdiniz mi?

Alttaki kayit1 ¢izdiniz mi?

Zivanay1 ¢izdiniz mi?

Kose takozunu ¢izdiniz mi?

Vida ¢izimlerini yaptmiz mi?

O ([0 [N | |01 | [Ww (DN

Kesme isaretlerini koyarak ¢iziminizi smirlandir dmiz mi?

=
o

Gerekli taramalar1 yaptmiz mi?

[N
(BN

Gerekli isaret ve sembolleri yaparak isin adin1 yazdniz mi?
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Televizyon Dolabi Cizimi ile ilgili Olciitler

Ciziminizde kullanacagmiz katman ayarlarini yaptmiz mi?

Cizeceginiz TV dolabmi incelediniz mi?

Ust tablayi ¢izdiniz mi?

Soldaki yan tablay1 ¢izdiniz mi?

Sagdaki yan tablay1 ¢izdiniz mi?

Alt tablay1 ¢izdiniz mi?

Icteki dikmeleri ¢izdiniz mi?

Ortadaki raf pargasini ¢izdiniz mi?

© |00 ([N (o |01 | W (N |-

Kapaklar1 ¢izdiniz mi?

=
o

Cekmeceyi ¢izdiniz mi?

(RN
[N

Kapaktaki kulplar1 ¢izdiniz mi?
Cekmecedeki kulbu ¢izdiniz mi?
13 | Ayaklari ¢izdiniz mi?

(B
N

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmnizi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmilyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarmiz
“Evet” ise bir sonraki modiile ge¢mek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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_( CEVAP ANAHTARLARI )7

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
0 Yanhs

POl Nl O 01 W DN

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Yanhs
5 Dogru
6 Dogru
7 Dogru
8 Yanhs
9 Dogru
10 Yanlhs

OGRENME FAALIYETI 3 CEVAP ANAHTARI

SORULAR CEVAPLAR
1 Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs

Dogru
Dogru

Dogru
Yanhs
Dogru
10 Yanhs

| oo | | ;| B w| N
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