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A¢IKLAMALAR 

KOD 482BK0063 

ALAN  Ķnĸaat Teknolojisi  

DAL/MESLEK Ķ­ Mek©n Teknik Ressamlēĵē 

MOD¦L¦N ADI Bilgisayarla Yapē Elemanē Desen ¢izimi 

MOD¦L¦N TANIMI Tasarlanan yapē elemanlarēnē, bilgisayarda CAD komutlarē 

kullanarak istenilen desenlerde ­izim yapma becerisinin 

kazandērēldēĵē bir ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/24 

¥N KOķUL  

YETERLĶK Bilgisayarda yapē elemanē desenleri ­izmek 

MOD¦L¦N  AMACI 

Genel Ama­ 

 Bu mod¿l ile uygun ortam ve ara­ gere­ saĵlandēĵēnda 

okul dēĸē araĸtērma yapabileceĵiniz iĸletmeler, 

k¿t¿phaneler belirtildiĵinde bilgisayarla desen ­izimlerini 

standartlara uygun bir bi­imde yapabileceksiniz. 

Ama­lar 

1. Kapē desen ­izimlerini yapabileceksiniz. 

2. Pencere ve panjur ­izimlerini yapabileceksiniz. 

3. Tavan kaplama desen ­izimlerini yapabileceksiniz. 

4. Dºĸeme kaplama desen ­izimlerini yapabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam:  Bilgisayar laboratuvarē 

Donanēmlar: CAD programlarēnē ­alēĸtērabilecek 

kapasitede bilgisayar donanēmē, CAD paket programē, ilgili 

kitap ve dok¿manlar,  projeksiyon cihazē ve donanēmē 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l i­inde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºl­me ara­larē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºl­me aracē (­oktan se­meli test, 

doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma, eĸleĸtirme vb.) 

kullanarak mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve 

becerileri ºl­erek sizi deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 

 

 

Sevgili ¥ĵrenci, 

 

Ķnĸaat teknolojisi, diĵer meslek alanlarēna gºre ­ok sayēda dala  ayrēlan ve kapsamē 

geniĸledik­e ayrēntēlarē artan bir meslek alanēdēr. 

 

ñĶ­ Mek©n Teknik Ressamlēĵēò dalē da insanoĵlunun sēnērsēz estetik ve sanat 

anlayēĸēnēn yaĸadēĵē mek©nlarē g¿zelleĸtirme, amaca uygun fonksiyonel h©le getirme  

­abasēnēn uygulama ºncesi tasarēma dºn¿ĸt¿rme ve planlanmasē ihtiyacēndan doĵmuĸ bir 

meslek dalēdēr. 

 

Bu mod¿lde ama­, bu g¿ne kadar aĸama aĸama geldiĵiniz ve bilgisayarda CAD 

programlarēnē kullanarak yaptēĵēnēz tasarēmlarēnēza, ihtiyaca, m¿ĸteri memnuniyetine, hayal 

g¿c¿n¿ze ve sanat zevkinize gºre ­eĸitli yapē elemanlarēna desen oluĸturma becerisini 

kazandērmaktēr. 

 

¥ĵrenme faaliyeti i­indeki ºrnek uygulamalardan sonra deĵerlendirme kēsmēnda 

yapacaĵēnēz uygulamalar becerinizi pekiĸtirecek, sēnērsēz olan yapē tasarēmcēlēĵēnda hayal 

g¿c¿n¿z¿n geniĸliĵine gºre istediĵiniz yapē elemanē desenlerini, bilgisayar ortamēnda CAD 

komutlarēnē kullanarak oluĸturacaksēnēz. 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 

 

 

 

Bu faaliyette, kapē desen ­izimlerini kapēnēn kullanēm yerine gºre yapabileceksiniz. 

 

 

 

ü Kapēlarēn kullanēm yerine gºre standart ºl­¿lerini ve ºzelliklerini araĸtērēnēz. 

ü Sektºrde faaliyet gºsteren firmalarēn piyasaya sunduĵu kapē modelleri ve 

desenleri hakkēnda katalog, broĸ¿r vb. bilgi toplayēnēz. 

ü Topladēĵēnēz bilgi ve dok¿manlarē sēnēf ortamēnda arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz. 

 

1. KAPI DESEN ¢ĶZĶMLERĶ 

1.1. Kapē Desenleri ¢izimi 

Kapēlar, birbirinden baĵēmsēz mek©nlarda ge­iĸi saĵlayan, a­ēlēp kapanma d¿zeneĵi 

olan yapē elemanlarēdēr. 

 

Kullanēlacaĵē mek©na ve insan sirk¿lasyonuna (kullanēm yoĵunluĵu) baĵlē olarak 

belirli ºl­¿ ve standartlarda ¿retilir. Temel olarak kullanēldēĵē yere gºre ikiye ayrēlēr. 

 

1.2. Ķ­ Kapēlar 

Binalarēn i­inde oluĸturulan, genellikle ahĸap malzemelerden imal edilen kapēlardēr. 

Mek©nēn ºzelliĵine gºre 80, 90, 120 cm geniĸliĵinde ve minimum 200 cm y¿ksekliĵinde 

tanzim edilir. 

 

Ķ­ kapē deseni oluĸturulurken kapēnēn kullanēlacaĵē mek©nēn ºzelliĵine gºre camlē, 

camsēz, yarē camlē olarak ¿retilir. Banyo, WC kapēlarē camsēz ya da ¿­te bir camlē ¿retilir, 

oda kapēlarē yarēm veya tam camlē ¿retilebilir. Ķstenirse t¿m i­ kapēlar camsēz, sade desenli 

¿retilebilir. 

 

Balkon kapēlarē mutlaka camlē desenler kullanēlarak ¿retilir. Piyasada ¿retici 

firmalarēn ­ok ­eĸitli desen ve renk se­eneĵi olan i­ kapēlarē mevcuttur (Resim 1.1). 

 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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Resim 1.1: Ķ­ kapēlar 

 

1.2.1. Ķ­ Kapē Desen ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

ü Bilgisayarē a­ēlēr ve CAD programēnē ­alēĸtērēlēr. 

ü ñĶ­ Kapēò adlē bir dosya a­ēlēr. 

ü Format (bi­im) ŸDrawing Limits (­izim sēnērlarē) men¿s¿nden  

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:  

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>:  

ķeklinde ­izim sēnērlarē belirlenir. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni)  

ü óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstenilen  bir renkô atanēr. 

ü ¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir renk se­ilir. 

ü óYazēô, ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. 

¢izgi tipi ve rengi atanēr. 

ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim 

(budama)  

 

1.2.2. ¥rnek Ķ­ Kapē Deseni ¢izim Aĸamalarē 

Command: line  

Specify first point: 30,30  

Specify next point or [Undo]:@ 220<90  

Specify next point or [Undo]: @110<0  

Specify next point or [Close/Undo]: @ 220< 270  

Specify next point or [Close/Undo]: c (¢izim 1.1) 
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c

b

a

d

c

 
¢izim 1.1: Kapē kasasē  izim 1.2: Kapē i­ ­izgileri 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 10 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.2.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 1.2.b) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 3 8 

Select object to offset or <exit>: Ķ­ ­izgi se­ilir 8(¢izim 1.2.b) 

Specify point on side to offset:  Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 1.2.c) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <3.0000>: 10 8 

Select object to offset or <exit>: Ķ­ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.2.c) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 1.2.d) 

 

Command: line 8                

Specify first point: 108,140 8 

Specify next point or [Undo]: 172,140 8  

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 1.3.a) 

Command: line 8  

Specify next point or [Close/Undo]: 140,40 

Specify next point or [Close/Undo]: 140,230 

Specify next point or [Undo]: *Cancel*  (¢izim 1.3.b) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Son ­izilen yatay ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.3.a) 

Specify point on side to offset: Aĸaĵē -  Yukarē ºtelenir 8 (¢izim 1.4.a2- a1) 

Select object to offset or <exit>: Son ­izilen d¿ĸey ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.3.b) 

Specify point on side to offset: Saĵ-sola doĵru ºtelenir 8 (¢izim 1.4.b2- b1) 
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b

  

b2

a2

a1

b1

    
¢izim 1.3: Kapē i­ ­izgileri ¢izim 1.4:¢izgi ºteleme ¢izim 1.5: ¢izgileri budama 

 
Command: trim  8 

Select cutting edges ... 

Select objects: all 8 

Select objects: 20 found 8  

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 

(¢izim.1.5) 

 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: óOsnapô (nesne yakalama ) Ÿ óMidpointô  Orta nokta         

Specify next point or [Undo]: Osnap Ÿ Midpoint        8  (¢izim 1.6.a) 

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 1.6.a) 

 

Command: line 8  

Specify next point or [Close/Undo]: Osnap Ÿ Midpoint        8   

Specify next point or [Close/Undo]: Osnap Ÿ Midpoint        8   

 Specify next point or [Undo]: *Cancel*  (¢izim 1.6.b) 

 

b

b2

a

a2

b1

a1

 
¢izim 1.6: ¢izgi ­izme ve ºteleme 
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Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <5.0000>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Ķlk ­izilen yatay ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.6.a) 

Specify point on side to offset: Aĸaĵē -  Yukarē ºtelenir 8 (¢izim 1.6.a2- a1) 

Select object to offset or <exit>: Son ­izilen yatay ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.6.b) 

Specify point on side to offset:  Aĸaĵē -  Yukarē ºtelenir  8 (¢izim 1.6.b2- b1) 

 

Command: trim  8 

Select cutting edges ... 

Select objects: all 8 

Select objects: 32 found 8  

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8   

(¢izim 1.7)    

     
¢izim 1.7: Budama    ¢izim 1.8: Kulp ve kilit ­izimi 

 

ü Kapē kulpu ve kilit; Circle (­ember), Arc (yay), Line (­izgi) komutlarē ile 

d¿zenlenir (¢izim 1.8). 

 

1.2.3. Ķ­ Kapē Deseni Yazē Aĸamalarē 

ü óDesenô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óYazēô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Yazē i­in Format Ÿ Text Style ŸĶlgili yazē tipi ve y¿ksekliĵini se­iniz. 

ü Draw Ÿ Text ŸMultiline Texté Ÿ istenilen  yazēlarē yazēnēz. 

 

1.2.4. Ķ­ Kapē Deseni ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 

ü óYazēô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü ¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style 

Manager (Diyolog kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde 

ve ºzellikte ilgili ayarlar yapēlarak kaydedilir.   
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ü ¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek 

ºl­¿lendirmeler yapēlēr (¢izim 1.9 a). 

 

1.2.5. Ķ­ Kapē Deseni Tarama ¢izim Aĸamalarē 

ü ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  

Quick (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda 

tarama ile ilgili ayarlar yapēlēr.   

ü Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. 

óOkô (tamam) tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 1.9.b). 

2
2

0

110110
2

2
0

a  
¢izim 1.9: ¥l­¿lendirme ve tarama 

 
ü ¢izim kontrol edilerek  File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

1.3. Dēĸ Kapēlar 

Binalarēn dēĸēnda oluĸturulan ahĸap, ­elik, demir, al¿minyum ve pvc malzemelerden  

imal edilen kapēlardēr. Genellikle 100 cm geniĸliĵinde ve minimum 200 cm y¿ksekliĵinde 

tanzim edilir. 

 

Dēĸ kapēlar, g¿n¿m¿zde i­i ­elik malzeme, dēĸē ahĸap gºr¿n¿ml¿ olmasē i­in ahĸap 

dēĸ kaplamalē olarak ¿retilmektedir (Resim 1.2). 
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Resim 1.2: Dēĸ kapē resimleri 

 

 
ķekil 1.1: ¥rnek kapē desenleri 

 

 
ķekil 1.2: ¢ift kanatlē kapē 

Apartman ve iĸ yerleri i­in dizayn edilen dēĸ kapēlar, metal malzemeden yarē ya da 

tam camlē olarak ¿retilirler. 
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1.3.1. Dēĸ Kapē Desen ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

ü Bilgisayarē a­ēn ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

ü óDēĸ Kapēô adlē bir dosya a­ēnēz. 

ü Format (bi­im) ŸDrawing Limits (­izim sēnērlarē) men¿s¿nden  

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkôatayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir renk se­ilir. 

ü óYazēô, ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. 

¢izgi tipi ve rengi atanēr. 

ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi), Offset (ºteleme), Trim 

(budama)  

 

1.3.2. ¥rnek Dēĸ Kapē Deseni ¢izim Aĸamalarē 

Command: Line 8                                                                        

Specify first point: 20,30 8 

Specify next point or [Undo]:  @ 230<90 8 

Specify next point or [Undo]:  @ 120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]:  @ 230< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 1.10)      
 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 10 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8  (¢izim 1.11.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  (¢izim 1.11.b) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 8 

Select object to offset or <exit>: Ķ­ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 1.11.b) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 1.11.c) 

 

Command: Line 8                                                                        

Specify first point: 20,155 8 

Specify next point or [Undo]: @ 120 < 0 8 

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 1.12.a) 

 

Command: Line 8 

Specify next point or [Close/Undo]: 20,130 8 

Specify next point or [Close/Undo]:  @ 120 < 0 8 

Specify next point or [Undo]: *Cancel*  (¢izim 1.12.b) 
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c
b

a

  

b

a

 
¢izim 1.10: Ķ­ kapē kasa ­izimi ¢izim 1.11: ¥teleme ¢izim 1.12: Yatay i­ ­izgiler  

 
Command: Line 8 

Specify next point or [Close/Undo]: 65,30 8 

Specify next point or [Close/Undo]:  @ 230 < 90 8 

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 1.13.a) 

 

Command: Line 8 

Specify next point or [Close/Undo]: 95,30 8 

Specify next point or [Close/Undo]:  @ 230 < 90 8 

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 1.13.b) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Son ­izilen yatay ­izgiler se­ilir 8 

Specify point on side to offset: Aĸaĵē-yukarē ºtelenir 8 (¢izim 1.14) 

Select object to offset or <exit>: Son ­izilen d¿ĸey ­izgiler se­ilir 8 

Specify point on side to offset: Saĵ-sola doĵru ºtelenir 8 (¢izim 1.14) 

 

b

a

    
¢izim 1.13: D¿ĸey i­ ­izgiler  ¢izim 1.14: ¥teleme 

Command: Trim  8 

Select cutting edges é 



 

 

11 

Select objects: All 8 

Select objects: 42 Found 8 (¢izim 1.14) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 

(¢izim1.15). 

 

ü Kapē kabartmalarē; óLineô ile óOsnapô (Nesne yakalama) Ÿ óĶntersectionô 

(kesiĸim) Ĭ  8 komutlarē kullanēlarak d¿zenlenir (¢izim 1.16.a). 

ü Kapē kulbu, gºz ve kilit; circle (­ember), arc (yay), line (­izgi) komutlarē ile 

d¿zenlenir (¢izim 1.16.b). 

       
                                          a                                             b 

        ¢izim 1.15: Budama               ¢izim 1.16 a,b: Kabartmalar ve kulp ­izimi 

 

1.3.3. Dēĸ Kapē Deseni Yazē Aĸamalarē 

ü óDesenô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óYazēô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Yazē i­in Format Ÿ Text Style Ÿ Ķlgili yazē tipi ve y¿ksekliĵini se­iniz. 

 

Draw Ÿ Text ŸMultiline Texté Ÿ istenilen yazēlarē yazēnēz. 

 

1.3.4. Dēĸ Kapē Deseni ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 

ü óYazēô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü ¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style 

Manager (Diyolog kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde 

ve ºzellikte ilgili ayarlar yapēlarak kaydedilir.   

ü ¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ Linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek 

ºl­¿lendirmeler yapēlēr (¢izim 1.17a). 
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1.3.5. Dēĸ Kapē Deseni Tarama ¢izim Aĸamalarē 

ü ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  

Quick (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda 

tarama ile ilgili ayarlar yapēlēr.  

ü Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. 

óOkô (tamam) tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr. Bu ­izimde kapē tokmaĵē 

taranmēĸtēr (¢izim 1.17.b). 

2
3

0

2
3

0

a b

120 120

 
¢izim 1.17:¥l­¿lendirme ve tarama 

ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 

 
 

Bir i­ kapē desenini aĸaĵēda verilen iĸlem basamaklarēna gºre oluĸturunuz. 

 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü CAD programēmē 

­alēĸtērēnēz. 

ü  

ü ¢izim sēnērlarēnē 
belirleyiniz. 

ü Limits komutunu 

kullanēnēz. 

ü Katmanlarē ayarlayēnēz. ü Layer komutunu 

kullanēnēz. 

ü Dēĸ kasayē ­iziniz. ü Line komutunu kullanēnēz. 

ü Ķ­e ºteleme yapēnēz. ü Offset komutunu 

kullanēnēz. 

ü Fazlalēklarē budayēnēz. ü Trim komutunu kullanēnēz. 

ü Ķ­teki ¿st yayē ­iziniz. ü Arc komutunu kullanēnēz. 

ü Kapē tokmaĵēnē yapēnēz. ü Circle komutunu 

kullanēnēz. 

ü Gerekli yazēlarē yazēnēz. ü Text komutunu kullanēnēz. 

ü Ķlgili taramalarē yapēnēz. ü Hatch komutunu 

kullanēnēz. 

ü ¥l­¿lendiriniz. ü Dimension komutunu 

kullanēnēz. 

ü ¢izimi kontrol ediniz. ü  

ü ¢izimi kaydediniz. ü Save komutunu kullanēnēz. 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ  
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri 

Evet ve Hayēr kutucuklarēna ( X ) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 

 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri  Evet Hayēr 

1.  CAD programēnē ­alēĸtērdēnēz mē?   

2. Konu adē ile ilgili bir dosya a­tēnēz mē? (Ķ­ kapē deseni)   

3. ¢izim sēnērlarēnē belirlediniz mi? (Limits)   

4. 
Ķhtiyacēnēz olan sayēda katmanlarē a­ēp ayarladēnēz mē? 

(Layers) 
  

5. ¢izgi tipi ve rengini belirlediniz mi?   

6. Line ile kapē kasasēnē oluĸtērdunuz mu?   

7. Offset ile belirtilen ­izgileri ºtelediniz mi?   

8. Arc ile yaylarē ­izdiniz mi?   

9. Trim ile gereksiz ­izgileri budadēnēz mē?   

10. Text ile gerekli yazēlarē yazdēnēz mē?   

11. Dimension ile ºl­¿lendirmeleri yaptēnēz mē?   

12. Hatch ile gerekli taramalarē yaptēnēz mē?   

13. ¢izimi kontrol ettiniz mi?   

14. Save ile ­izimi kayēt altēna aldēnēz mē?   

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 

 
Aĸaĵēdaki c¿mlelerin baĸēnda boĸ bērakēlan parantezlere, c¿mlelerde verilen 

bilgiler doĵru ise D, yanlēĸ ise Y yazēnēz. 

 

1. (ééé)Kapēlar, birbirinden baĵēmsēz mek©nlarda ge­iĸi saĵlayan, a­ēlēp kapanma 

d¿zeneĵi olan yapē elemanlarēdēr. 

2. (ééé)Kapēlar mek©nēn ºzelliĵine gºre 80, 90, 120 cm geniĸliĵinde ve minimum 200 

cm y¿ksekliĵinde tanzim edilir. 

3. (ééé)Binalarēn dēĸēnda oluĸturulan, ahĸap, ­elik, demir, al¿minyum ve pvc 

malzemelerden imal edilen kapēlara i­ kapēlar denir. 

4. (ééé)Kapē kasasē ­izilirken dēĸ ­izgiler genellikle Circle (¢ember) komutu ile ­izilir. 

5. (ééé)Kapē kanadē deseni oluĸturulurken i­ ­izgiler Offset (¥teleme) komutu ile 
d¿zenlenir. 

6. (ééé)Farklē ­izim unsurlarē i­in desen ï yazē ï tarama ï ºl­¿lendirme vb. gibi farklē 

katmanlar (Layers) oluĸturulur. 

7. (ééé)¢izimde fazlalēk olan ­izgileri budamak i­in Extend komutu kullanēlēr. 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 

 

 

 

Bu faaliyette, pencere desen ­izimlerini ve kullanēm yerine gºre panjur desen 

­izimlerini yapabileceksiniz. 

 

 

 

ü Pencerenin kullanēm yerine gºre standart ºl­¿lerini ve ºzelliklerini araĸtērēnēz. 

ü Panjurlarēn kullanēm yerine gºre standart ºl­¿lerini ve ºzelliklerini araĸtērēnēz. 

ü Sektºrde faaliyet gºsteren firmalarēn piyasaya sunduĵu pencere ve panjur 

modelleri ve desenleri hakkēnda katalog, broĸ¿r vb. gibi bilgi toplayēnēz. 

ü Topladēĵēnēz bilgi ve dok¿manlarē sēnēf ortamēnda arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz. 

 

2. PENCERE VE PANJUR DESEN 

¢ĶZĶMLERĶ 

 

2.1. Pencere Desenleri  

Pencereler, dēĸarēsēnē gºrmek, hava ve ēĸēk almak i­in duvarlarda yapēlan, doĵrama 

ile camdan meydana gelen gºzlerdir. 

 

Kullanēm yerine gºre ­eĸitli geniĸlik ve y¿ksekliklerde tanzim edilir. Ana iĸlevi 

dēĸēnda pencere desenleri, yapēldēĵē binaya ayrē bir estetik gºr¿n¿ĸ ve deĵer kazandērēr. 

¥rneĵin, banyo-WC penceresi 50 x50 cm (Resim 2.1.a), mutfak penceresi 100 x 120 cm 

ebadēndadēr (Resim 2.1.b). 

 
 a                                      b 

Resim 2.1:Pencere  

M¿ĸteri zevkine ve istenilen malzemeye gºre ahĸap, al¿minyum ve pvc olarak imal 

edilir. Camlar ise ­eĸitli desen ve renklerde (d¿z, buzlu vb.), kimi zaman vitray olarak da 

d¿zenlenebilir. 

 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 



 

 

17 

Pencereler binanēn gºr¿s¿n¿ ve yalētēmēnē etkilemenin yanēsēra durgun gºr¿nseler 

bile ­alēsan aksamē ve mekaniĵi olan birer cihazdēr. Her t¿r geometrik bi­imde dizayn 

edilebilir (Resim 2.2.a ï b). 

   
               a                                                                                    b 

Resim 2.2 a,b: Pencere ĸekilleri 

 

2.1.1. Pencere Desen ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

ü Bilgisayarē a­ēn ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

ü óPencereô adlē bir dosya a­ēnēz. 

ü Format (bi­im) ŸDrawing Limits (­izim sēnērlarē) men¿s¿nden  

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir renk se­ilir. 

ü óYazēô, ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. 

¢izgi tipi ve rengi atanēr. 

ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi), Offset (ºteleme), Trim 

(budama), Divide (bºlme), Arc (Yay) 

 

2.1.2. ¥rnek Pencere Desen ¢izim Aĸamalarē 

Command: Line 8  

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 8 

Specify next point or [Undo]: @120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 2.1) 
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b

a

 
¢izim 2.1:Pencere kasasē    ¢izim 2.2:¥teleme 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 2.2.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 2.2.b)  

 

Command: Line  

Specify first point: óOsnapô (nesne yakalama ) Ÿ óMidpointô  Orta nokta  

Specify next point or [Undo]: Osnap Ÿ Midpoint  (¢izim 2.3.a) 

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 2.3.a) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <5.0000>: 2.5 8 

Select object to offset or <exit>: Son ­izilen d¿ĸey ­izgi se­ilir 8 (¢izim 2.3.a) 

Specify point on side to offset:  Saĵ - Sola ºtelenir  8 (¢izim 2.3.a2- a1) 

a2

a1a

 
¢izim 2.3: Kanat ­izimi 

 
Command: Trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: All 8 

Select objects: 11 Found 8  (¢izim 1.14). 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8 (¢izim 

2.4). 
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 Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <2.5000>: 2.5 8 

Select object to offset or <exit>: Ķ­ ­izgi se­ilir 8  (¢izim 2.5.a). 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  (¢izim 2.5.a1). 

a1

a

 
¢izim 2.4: Budama¢izim    2.5: ¥teleme 

 
Command: Divide  8  (Eĸit Aralēklarla Bºlme)  
 Select object to divide: ¢izim 2.6 de ki óaô ­izgisi se­ilir 8 

Enter the number of segments or [Block]:  5 8  óBeĸe bºl¿n¿rô 

 

ü Eĵer bºl¿nme gºr¿lmez ise Format Ÿ Point style.. Ÿ yeni bir nokta sitili 

se­ilir. 

 

Command: Divide (Eĸit Aralēklarla Bºlme) 8 
 Select object to divide: ¢izim 2.6 da ki óbô ­izgisi se­ilir 8 

Enter the number of segments or [Block]:  2 8  óĶkiye bºl¿n¿rô 

 

Command: Divide (Eĸit Aralēklarla Bºlme) 8 
 Select object to divide: ¢izim 2.6 da ki ócô ­izgisi se­ilir 8 

Enter the number of segments or [Block]:  2 8 óĶkiye bºl¿n¿rô 

 

a

cb

 
¢izim 2.6: Bºl¿mleme  ¢izim 2.7: Bºl¿mleri ­izme  
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Command: line 8  

Specify first point: óOsnapô(nesne yakalama) Ÿ óNodeô (Nokta Merkezi)  8 

Specify next point or [Undo]: Osnap Ÿ Ķntersection (kesiĸim)8   

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 2.7) 

 

ü Yatayda ve d¿ĸeyde t¿m ­izgiler aynē yºntemle ­izilerek bºl¿nme tamamlanēr 

(¢izim 2.7). 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <2.5000>: 1 8 

Select object to offset or <exit>: ¢izilen yatay ­izgiler se­ilir 8 

Specify point on side to offset: Aĸaĵē-yukarē ºtelenir 8  (¢izim 2.8.a2-a1). 

Select object to offset or <exit>: ¢izilen d¿ĸey ­izgiler se­ilir 8 

Specify point on side to offset: Saĵ-sola doĵru ºtelenir 8  (¢izim 2.8.b2-b1). 

 

ü Yatayda ve d¿ĸeyde t¿m ­izgiler aynē yºntemle ºtelenerek tamamlanēr (¢izim 

2.9). 

 

b2

a1

b1

a2

 
¢izim 2.8:¥teleme   ¢izim 2.9:Tamamlanmēĸ ºteleme 

 

Command: Trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: All 8 

Select objects: 41 Found 8  (¢izim 2.9). 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim 2.10). 
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¢izim 2.10: Budama  

 

Command: Arc 8  (Yay) 

Command: _arc Specify start point of arc or [CEnter]: Yayēn baĸlangē­ 

noktasē; Osnap Ÿ Endpoint (son nokta) Ǐ 8  (¢izim 2.11.a)    

 

Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: EN 8  (Yayēn son noktasē) 

Specify end point of arc: Son nokta; Osnap Ÿ Endpoint (son nokta) Ǐ 8         

(¢izim 2.11.b).  

 

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: R (Yarē­ap) 8 

Specify radius of arc: 70 8  

Command: Yay tamamlanēr (¢izim 2.11.c). 

a
c

b a

 
¢izim 2.11: Yay ­izimi  ¢izim 2.12:¥teleme 

 
Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <1.0000>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ yay se­ilir 8  (¢izim 2.11.c). 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  (¢izim 2.12.a). 



 

 

22 

 

Command: Divide  8  (Eĸit Aralēklarla Bºlme)  
 Select object to divide: ¢izim 2.12 de ki óaô ­izgisi se­ilir 8 

Enter the number of segments or [Block]:  4 8 ó dºrde bºl¿n¿rô (¢izim 2.13). 

 

ü Eĵer bºl¿nme gºr¿lmez ise Format Ÿ Point style.. Ÿ yeni bir nokta sitili 

se­ilir. 

 

Command: Line 8                                                                        

Specify first point: óOsnapô Ÿ óNodeô  ά 8 

Specify next point or [Undo]:  Osnap Ÿ Midpoint         8     

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 2.14 a). 

 

ü T¿m ­izgiler aynē yºntemle ­izilerek bºl¿nme tamamlanēr (¢izim 2.14). 

a
a

 
¢izim 2.13: Bºl¿mleme ¢izim 2.14: ¦st gºzlerin ­izimi 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <5.0000>: 2.5 8 

Select object to offset or <exit>: ¢izilen a­ēlē ­izgiler se­ilir 8  (¢izim 2.14.a). 

Specify point on side to offset: Saĵ-sola doĵru ºtelenir  8  (¢izim 2.15.a2-a1). 

 

ü T¿m ­izgiler aynē yºntemle ºtelenerek tamamlanēr (¢izim 2.15). 

 

Command: Trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: All 8 

Select objects: 113 found 8 (¢izim 2.15) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim.2.16). 
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a2
a1

 
¢izim 2.15: ¥teleme  ¢izim 2.16: Budama 

 

ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

2.2. Panjur  Desenleri  

Panjur, gereĵine gºre g¿neĸi ve r¿zg©rē ºnlemeye ēĸēĵē azaltmaya yarayan, a­ēlēr 

kapanēr dar ve yatay, tahtadan, plastikten veya metal gere­lerden yapēlmēĸ, pencereye takēlan 

kapatma d¿zeneĵidir. 

 

2.2.1. Dēĸ Panjurlar 

Pencere dēĸēnda, g¿neĸi ve r¿zg©rē ºnlemeye yarayan, ahĸap, plastik veya metalden 

yapēlmēĸ panjurlardēr (Resim 2.3 ï Resim 2.4). 

   
Resim 2.3: Ahĸap panjur ºrnekleri 
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Resim 2.4: PVC panjur ºrnekleri 

 

2.2.1.1. Dēĸ Panjur Desen ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 
 

ü Bilgisayarē a­ēn ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

ü Daha ºnce oluĸturulmuĸ bir pencere deseni olan dosyayē a­ēnēz. 

ü óFormat (bi­im) ŸDrawing Limits (­izim sēnērlarē) men¿s¿nden  

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóPanjurô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipi  ve óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir rengi atayarak katmanē 

oluĸturunuz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir renk se­iniz. 

ü óYazēô, ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in daha ºnce oluĸturulan katmanlarē 

kullanēnēz. 

ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim 

(budama), Mirror (simetri), Erase (sil) 

 

2.2.1.2. ¥rnek Dēĸ Panjur Deseni ¢izim Aĸamalarē 
 

Bir ºnceki faaliyette yaptēĵēmēz pencere desenine,  bir dēĸ panjur deseni ­izelim. 

 

ü óPanjurô katmanēnē aktif h©le getiriniz. 

ü Pencere merkezine farklē bir renkte d¿ĸey bir ­izgi ­iziniz. 

 

Command: Line 8                                                                        

Specify first point: Osnap Ÿ Midpoint           8 (¢izim 2.17.a) 

Specify next point or [Undo]: Osnap Ÿ Midpoint           8  ( ¢izim 2.17.b) 
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b

a

 
¢izim 2.17:Simetri ekseni ­izimi 

 
ü Pencereyi saĵ ve sola simetrisini alēnēz. 

 

Command: _Mirror 

Select objects: All 8 

Select objects: 1 Found, 113 Total 8 

Specify first point of mirror line:   Osnap Ÿ Endpoint  Ǐ 8 (¢izim 2.18.a)    

Specify second point of mirror line: Osnap Ÿ Endpoint Ǐ 8 (¢izim 2.18.b)    

Delete source objects? [Yes/No] <N>: N (Se­ili obje silinsin mĶ? ï Hayēr) 

 Command: (¢izim 2.18) 

 

ü Yukarēdaki iĸlemi saĵ taraf i­inde yapēp ­izimi tamamlayēnēz. 

b

a

 
¢izim 2.18: Pencerenin simetrisinin alēnmasē 

 
ü Simetrisi alēnan pencerenin kērmēzē ­izgiden sonraki saĵ ve solda kalan 

kēsēmlarē (¢izim 2.19.c) a ve b noktalarēndan budanēr.  

 

 

Command: Trim  8 
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Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 337 found 8 (¢izim 2.18) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim.2.18.a-b) 

b b

c

a a

c

 
¢izim 2.18: Budama 

 
ü Ana pencerenin kērmēzē ­izgiden sonraki i­te ve dēĸta kalan kēsēmlarē silinerek 

panjurun dēĸ ­izgileri bulunur (¢izim 2.19). 

 

Command: Erase  8 

Select objects: Ķlgili kēsēmlar silinir.  8 (¢izim 2.18.a ve bônin saĵ ve solu) 

Command: (¢izim 2.19) 

 
¢izim 2.19: Silme 

 

ü Panjurun dēĸ ­izgileri ºnce i­e doĵru 5 birim ºtelenir. 

ü Sonra yalnēzca d¿ĸeydeki kērmēzē ­izgi óaô i­e doĵru 5 birim ºtelenerek temel 

panjur deseni oluĸturulur (¢izim 2.20). 
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a

 
¢izim 2.20: ¥teleme 

 
ü Taĸan ­izgiler budanēr. Ķlk ­izilen pencere ortasēndaki kērmēzē ­izgi silinir. 

ü Modify Ÿ Match properties Ÿ Benzer ºzellik ayarēndan siyah bir ­izgi se­ilir, 

dēĸtaki iki ­izgi (¢izim 2.20.a) siyah renge dºn¿ĸt¿r¿lerek panjur deseni 

tamamlanēr.       

 
¢izim 2.21: Budama 

 

2.2.1.3. Dēĸ Panjur Deseni Yazē Aĸamalarē 
 

ü óPanjurô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óYazēô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Yazē i­in Format Ÿ Text Style ŸĶlgili yazē tipi ve y¿ksekliĵini se­iniz. 

Draw Ÿ Text ŸMultiline Texté Ÿ istenilen yazēlarē yazēnēz. 

 

 

 

2.2.1.4. Dēĸ Panjur Deseni ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 
 

ü óYazēô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 
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ü ¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style 

Manager (Diyolog kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan, istenilen stilde 

ve ºzellikte ilgili ayarlar yapēlarak kaydedilir.   

ü ¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek 

ºl­¿lendirmeler yapēlēr (¢izim 2.23). 

2.2.1.5. Dēĸ Panjur Deseni Tarama ¢izim Aĸamalarē 
 

ü ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  

Quick (D¿zenleme) kēsmēndan, istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda 

tarama ile ilgili ayarlar yapēlēr.   

ü Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. 

óOkô (tamam) tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 2.23). 

60 120 60

1
5

4

 
¢izim 2.23: ¥l­¿lendirme ve tarama 

 
ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

2.2.2. Ķ­ Panjurlar 

Pencere i­inde, g¿neĸi ºnlemeye yarayan ahĸap, plastik, metal (al¿minyum)  veya 

kumaĸtan yapēlmēĸ panjurlardēr (Resim 2.5). 

   
Resim 2.5: Ķ­ panjur ºrnekleri 
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2.2.2.1. Gºlgelikler 
 

Gºlgelikler genelde metal aksam ¿zerine giydirilmiĸ, akrilik kumaĸ veya  polyster 

malzemeden imal edilmiĸ, a­ēlēr - kapanēr mekanizmalē g¿neĸ engelliyicidir (Resim 2.6). 

 

      
Resim 2.6: Gºlgelikler 

 
Bunun dēĸēnda i­te g¿neĸi kesmek amacē ile t¿l perde ºn¿ne konan kumaĸtan imal 

edilen perdelere de gºlgelik denir.  

 

ü Gºlgelik Desen ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óGºlgelikô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir renk se­ilir. 

óYazēô, ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi ve 

rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama), 

Circle (Daire) , Array (¢oĵaltma) , Divide ( Bºl)  

 

ü Gºlgelik Desen ¢izimi Aĸamalarē 

 

Command: _line Specify first point: 60,160 8 

Specify next point or [Undo]: @70<60 8 

Specify next point or [Undo]: @190<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @70<300 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8 

Command: _line Specify first point: 60,160 8 
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Specify next point or [Undo]: @10<270 8 

Specify next point or [Undo]: @260<0 8  

Specify next point or [Close/Undo]: @10<90 8 

Command: (¢izim 2.24) 

 
¢izim 2.24: Dēĸ ­er­eve 

 
 Command: Circle (¢ember) 

circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:  

70,150 8 (Merkez) 

Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>: 10 8 (Yarē­ap) 

Command: (¢izim 2.25.a) 

 
¢izim 2.25: ¢ember ­izimi 

 
Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 8 found 8 (¢izim 2.26) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: ¢emberin i­te kalan kēsēmlarē 

budanēr 8         

 
¢izim 2.26: Budama 

 
Command: _array 8 (¢oĵaltma) 

 Select objects: ¢izim 2.26.a ­izgisi se­ilir. 

Select objects: ¢izim 2.26.b yarēm ­ember se­ilir. 
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Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: 8 (Doĵrusal) 

Enter the number of rows (---) <1>: 8 

Enter the number of columns (|||) <1> 13 8 (­oĵaltama sayēsē) 

Specify the distance between columns (|||): 20 8 (mesafe) 

Command: (¢izim 2.27) 

 

Command: Divide  8  (Eĸit Aralēklarla Bºlme)  
 Select object to divide: ¢izim 2.26 de ki ócô ­izgisi se­ilir 8 

Enter the number of segments or [Block]:  13 8 ó on¿­e bºl¿n¿rô 

Command: (¢izim 2.27) 

 

Eĵer bºl¿nme gºr¿lmez ise; Format Ÿ Point style.. Ÿ yeni bir nokta sitili se­ilir. 

 

 
¢izim 2.27: Bºlme 

 
Command: line 8                                                                        

Specify first point: óOsnapô(nesne yakalama) Ÿ óNodeô (Nokta Merkezi) ά 8 

Specify next point or [Undo]: Osnap Ÿ Ķntersection (kesiĸim) Ĭ  8   

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 2.28.a) 

 

T¿m ­izgiler aynē yºntemle ­izilerek bºl¿nme tamamlanēr (¢izim 2.28). 

 

 
¢izim 2.28: Bºlme ­izgileri 

 
Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 45 found 8 (¢izim 2.28) 
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Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim 2.29). 

 

 
¢izim 2.29: Budama 

 
ü Gºlgelik Deseni Yazē Aĸamalarē 

 

óPanjurô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óYazēô katmanēnē aktif h©le getiriniz. 

Yazē i­in Format Ÿ Text Style ŸĶlgili yazē tipi ve y¿ksekliĵini se­iniz. 

Draw Ÿ Text ŸMultiline Tex Ÿ istenilen yazēlarē yazēnēz. 

 

 

 

ü Gºlgelik Deseni ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 

 

óYazēô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le getiriniz. 

¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style Manager (Diyolog 

kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan, istenilen stilde ve ºzellikte ilgili ayarlar 

yapēlarak kaydedilir.   

¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek ºl­¿lendirmeler yapēlēr. 

 

ü Gºlgelik Deseni Tarama ¢izim Aĸamalarē 

 

ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le getiriniz. 

Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  Quick 

(D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda tarama ile ilgili ayarlar 

yapēlēr.   

Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. óOkô (tamam) 

tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 2.30). 
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¢izim 2.30: Tarama 

 
¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

2.2.2.2. Jaluziler 
 

Jaluzi perdeler temelde al¿minyum veya ahĸap slaytlardan oluĸan, mekanizma 

yardēmē ile bantlarē kendi ekseninde yere paralel hareket edebilen perde sistemleridir. 

Toplama ipleri sayesinde yukarē veya aĸaĵēya hareket edebilir. 

 

   
Resim 2.7: Ķ­ jaluzi    Resim 2.8: Dēĸ jaluzi 

 
ü Jaluzi Desen ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óJaluziô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 
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¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama), 

Array (¢oĵaltma) , Divide ( Bºl)  

 

ü Jaluzi Desen ¢izimi Aĸamalarē 

 

Command: line 8  

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 8 

Specify next point or [Undo]: @120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 2.31) 

 

  

b

a

 
¢izim 2.31: Dēĸ ­er­eve     ¢izim 2.32: ¥teleme 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 2.32.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 2.32.b) 

 

Command: Divide  8  (Eĸit Aralēklarla Bºlme)  
 Select object to divide: ¢izim 2.33 de ki óaô ­izgisi se­ilir 8 

Enter the number of segments or [Block]:  3 8  ó¿­e bºl¿n¿rô 

Command: (¢izim 2.33.a) 

 

Eĵer bºl¿nme gºr¿lmez ise Format Ÿ Point style.. Ÿ yeni bir nokta sitili se­ilir. 

 

Command: line 8  

Specify first point: óOsnapô (nesne yakalama) Ÿ óNodeô (Nokta Merkezi) ά 8 

Specify next point or [Undo]: Osnap Ÿ Ķntersection (kesiĸim) Ĭ  8   

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (¢izim 2.33.b) 
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Ķkinci ­izgi de aynē yºntemle ­izilerek bºl¿nme tamamlanēr (¢izim 2.33). 

 

Command: _array 8 (¢oĵaltma) 

 Select objects: ¢izim 2.33. de ki ócô ­izgisi se­ilir. 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: 8 (Doĵrusal) 

Enter the number of rows (---) <1>:  55 8(­oĵaltama sayēsē) 

Enter the number of columns (|||) <1> 18  

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 2 8 (mesafe) 

Command: (¢izim 2.34) 

 

b

c
 

¢izim 2.33: Bºlme   ¢izim 2.34: ¢oĵaltma 

 
Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 66 found 8 (¢izim 2.34) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr. 8               

(¢izim.2.35) 

Budama, jaluzi a­ēklēĵē i­in bir boĸ bērakēlarak yapēlēr. 

 
¢izim 2.35: Budama 

¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

2.2.2.3. Perdeler 
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Perdeler, pencerelerin ºrt¿lmesi, g¿neĸin engellenmesi ve dēĸardan i­erinin 

gºr¿nmemesi amacē ile d¿zenlenen ince ve kalēn kumaĸtan imal edilen dekoratif ºzelliĵi 

olan bir mek©n aracēdēr (Resim 2.9-10-11). 

 

   
Resim 2.9:T¿l perde Resim 2.10:Kumaĸ perde  Resim 2.11: Katlamalē t¿l perde 

 
¢ok ­eĸitli bi­imlerde ¿retilir. ¥rneĵin, stor perde bir al¿minyum boru ¿zerine 

kumaĸēn yaylē veya zincirli bir mekanizmayla rulo ĸeklinde sarēlmasēyla ­alēĸan bir 

sistemdir. Kumaĸēn gergin durmasēnē saĵlamak amacēyla etek kēsmēnda bir lama ­ubuĵu yer 

alēr (Resim 2.12). 

 

   
Resim 2.12: Stor perde ­eĸitleri 

 

ü Perde desen ­izimi iĸlem basamaklarē 

 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óPerdeô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 
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óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama), 

spline (B¿k¿len ­izgi) 

 

ü ¥rnek stor perde desen ­izimi aĸamalarē 

 

Command: line 8  

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 8 

Specify next point or [Undo]: @120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 2.36) 

 

 
¢izim 2.36: Perde ­er­evesi 

 
Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 20 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 2.37.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8 (¢izim 2.37.b) 

aa

b

b

 
¢izim 2.37: ¥tele   ¢izim 2.38: Sa­ak ­izimi 
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Command: _spline (B¿k¿len ­izgi) 

Specify first point or [Object]:110,80 8 (¢izim 2.38.a) 

Specify next point:120,90 8  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:130,80 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:140,90 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:150,80 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:160,90 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:170,80 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:180,90 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:190,80 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:200,90 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:210,80 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:220,90  

(¢izim 2.38.b) 

 

Specify start tangent: 8 

Specify end tangent: 8 

Command: (¢izim 2.39) 

 

ü Stor perde deseni tarama ­izim aĸamalarē: 

 

ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le getiriniz. 

Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  Quick 

(D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda tarama ile ilgili ayarlar 

yapēlēr.   

Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. óOkô (tamam) 

tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 2.40). 

 
¢izim 2.39: Katlama ­ubuĵu ¢izim 2.40: Tarama 

 
¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8  komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

2.2.2.4. T¿l Perdeler 
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T¿l perdeler organize, ipek, polyester, ĸifon gibi bir­ok t¿l gruplarē kullanēlarak 

dikilir. Kullanēm ama­larē, perde kapalē iken g¿n ēĸēĵēndan faydalanmak, mahremiyetin 

korunmasē ve dēĸarēnēn gºr¿nmesini saĵlamaktēr. Bir bakēma bunlar iĸlevsel yºnleridir. Tek 

baĸēna ya da mekanizma eklentisi ile d¿ĸ¿nce sēnērlarēna baĵlē olarak bir­ok tasarēm 

yapēlabilir (Resim 2.13 ï ķekil 2.1). 

  
Resim 2.13: T¿l perde    ķekil 2.1: Perde stilleri  

 
ü T¿l perde desen ­izimi iĸlem basamaklarē 

 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óT¿lPerdeô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, Options 8 Ÿ 

Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de 

ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi ve rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama), 

spline (B¿k¿len ­izgi) , mirror (Aynala) 

 

ü ¥rnek t¿l ve kumaĸ perde desen ­izimi aĸamalarē 

 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: 50,20 8 

Specify next point or [Undo]:@ 210<90 8 

Specify next point or [Undo]: @280<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 210< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 2.41) 
Command: _spline (B¿k¿len ­izgi) 

Specify first point or [Object]:50,230 8 (¢izim 2.41.a) 

Specify next point:60,210 8  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:70,220 
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Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:80,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:90,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:100,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:110,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:120,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:130,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:140,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:150,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:160,210  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:170,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:180,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:190,220  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:200,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:210,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:220,210  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:230,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:240,210 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:250,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:260,210  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:270,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:280,210  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:290,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:300,210  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:310,220 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:320,210  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:330,230 

(¢izim 2.41.b) 

Specify start tangent: 8 

Specify end tangent: 8 

Command: (¢izim 2.41) 

 

Command: _spline (B¿k¿len ­izgi) 

Specify first point or [Object]:120,210 8 (¢izim 2.41.c) 

Specify next point:80,110 8  

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:60,70 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:90,20 

(¢izim 2.41.d) 

Specify start tangent: 8 

Specify end tangent: 8 

Command: (¢izim 2.41) 
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Command: _mirror 

Select objects: ó¢izim 2.41.eô de ki  b¿k¿l¿ ­izgi 8 

Select objects: 1 found, 8 

Specify first point of mirror line:  190,230 8    

Specify second point of mirror line: 190,20 8     

Delete source objects? [Yes/No] <N>: N (Se­ili obje silinsin mĶ? ï Hayēr) 

 Command: (¢izim 2.41.f) 

d

e
f

c

a b

 
¢izim 2.41: Kumaĸ perde aĸamalarē 

 
Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 20 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 2.42.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <20>: 3 8 

Select object to offset or <exit>: Son ­izgi se­ilir 8  

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <3>: 6 8 

Select object to offset or <exit>: Son ­izgi se­ilir 8  

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

¥teleme, d¿ĸey ­izgiler bitene kadar bir ó3ô, bir ó6ô devam ettirilir (¢izim 2.42). 
 



 

 

42 

a

 
¢izim 2.42:T¿l perde aĸamalarē 

 
Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 61 found 8 (¢izim 2.42) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim.2.43) 

 
¢izim 2.43:Budama 

 
ü T¿l ve kumaĸ perde deseni tarama ­izim aĸamalarē 

 

ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le getiriniz. 

Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  Quick 

(D¿zenleme) kēsmēndan, istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda tarama ile ilgili ayarlar 

yapēlēr.   
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Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. óOkô (tamam) 

tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 2.44). 

 

¢izim 2.44: Tarama 

 

¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 

 

 Aĸaĵēda verilen pencere ve panjur desenini iĸlem basamaklarēna gºre 

oluĸturunuz (¢izim 2.45). 

357035 70

1
5

0

 
¢izim 2.45: Pencere ve panjur deseni uygulama sorusu 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 
ü CAD programēmē ­alēĸtērēnēz. ü  

ü ¢izim sēnērlarēnē belirleyiniz. ü Limits komutunu kullanēnēz. 

ü Katmanlarē ayarlayēnēz. ü Layer komutunu kullanēnēz. 

ü Dēĸ kasayē ­iziniz. ü Line komutunu kullanēnēz. 

ü Ķ­e ºteleme yapēnēz. ü Offset komutunu kullanēnēz. 

ü D¿ĸeyde ¿­e, yatayda dºrde bºl¿n¿z. ü Divide komutunu kullanēnēz. 

ü Bºl¿mleri ­iziniz. ü Line komutunu kullanēnēz. 

ü ¥teleme yapēnēz. ü Offset komutunu kullanēnēz. 

ü Fazlalēklarē budayēnēz. ü Trim komutunu kullanēnēz. 

ü Panjuru ­iziniz. ü Line komutunu kullanēnēz. 

ü Gerekli yazēlarē yazēnēz. ü Text komutunu kullanēnēz. 

ü Panjuru tarayanēz. ü Hatch komutunu kullanēnēz. 

ü ¥l­¿lendiriniz. ü Dimension komutunu kullanēnēz. 

ü ¢izimi kontrol ediniz. ü  

ü ¢izimi kaydediniz. ü Save komutunu kullanēnēz. 
 

 

 

 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri 

Evet ve Hayēr kutucuklarēna  ( X ) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 

 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri  Evet Hayēr 

1.  CAD programēnē ­alēĸtērdēnēz mē?   

2. Konu adē ile ilgili bir dosya a­tēnēz mē? (pencere deseni)   

3. ¢izim sēnērlarēnē belirlediniz mi? (Limits)   

4. Ķhtiyacēnēz olan sayēda katmanlarē a­ēp ayarladēnēz mē? (Layers)   

5. ¢izgi tipi ve rengini belirlediniz mi?   

6. Line ile pencere kasasēnē oluĸturdunuz mu?   

7. Offset ile belirtilen ­izgileri ºtelediniz mi?   

8. Divide ile bºl¿mleme yaptēnēz mē?   

9. Line ile odacēklarē oluĸturdunuz mu?   

10. Offset ile ­izgileri ºtelediniz mi?   

11. Trim ile gereksiz ­izgileri budadēnēz mē?   

12. Text ile gerekli yazēlarē yazdēnēz mē?   

13. Dimension ile ºl­¿lendirmeleri yaptēnēz mē?   

14. Hatch ile gerekli taramalarē yaptēnēz mē?   

15. ¢izimi kontrol ettiniz mi?   

16. Save ile ­izimi kayēt altēna aldēnēz mē?   

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 



 

 

46 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 

 
Aĸaĵēdaki c¿mlelerin baĸēnda boĸ bērakēlan parantezlere, c¿mlelerde verilen 

bilgiler doĵru ise D, yanlēĸ ise Y yazēnēz. 

 

1. (ééé)Pencereler, dēĸarēyē gºrmek, hava ve ēĸēk almak i­in duvarlarda yapēlan, 

doĵrama ile camdan meydana gelen gºzlerdir. 

2. (ééé)Pencereler, mutlaka pvc olarak imal edilir. 

3. (ééé)Pencere camlarē her zaman d¿z ve renksiz olarak kullanēlēr. 

4. (ééé)Bir ­izgiyi istenilen sayēda bºlmek i­in Divide komutu kullanēlēr. 

5. (ééé)G¿neĸi ve r¿zg©rē ºnlemeye, ēĸēĵē azaltmaya yarayan, a­ēlēr kapanēr dar ve 

yatay tahtadan, plastikten veya metal gere­lerden yapēlmēĸ, pencereye takēlan kapatma 

d¿zeneĵine panjur denir. 

6. (ééé)Metal aksam ¿zerine giydirilmiĸ, akrilik kumaĸ veya polyster malzemeden 

imal edilmiĸ, a­ēlēr - kapanēr mekanizmalē g¿neĸ engelliyicilere perde denir. 

7. (ééé)Al¿minyum veya ahĸap slaytlardan oluĸan, mekanizma yardēmē ile bantlarē 

kendi ekseninde yere paralel hareket edebilen perde sistemlerine jaluzi perdeler denir. 

8. (ééé)Pencerelerin ºrt¿lmesi, g¿neĸin engellenmesi ve dēĸarēdan i­erinin 

gºr¿nmemesi amacē ile d¿zenlenen ince ve kalēn kumaĸtan imal edilen dekoratif 

ºzelliĵi olan ¿r¿nlere gºlgelik denir. 

9. (ééé)Perde sa­aklarēnē ­izmek i­in spline (b¿k¿len ­izgi) kullanēlēr. 

10. (ééé)Bir ­izgiyi, yatayda ve d¿ĸeyde istenilen sayēda ­oĵaltmak i­in ñArray 

Rectangularò komutu kullanēlēr. 

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶï3 

 

 

Bu faaliyette, tavan kaplama desen ­izimlerini yapabileceksiniz. 

 

 

 

 

ü Tavan kaplama desenlerini, kullanēm yerine gºre standart ºl­¿lerini ve 

ºzelliklerini araĸtērēnēz. 

ü Sektºrde faaliyet gºsteren firmalarēn piyasaya sunduĵu Tavan kaplama 

modelleri ve desenleri hakkēnda katalog, broĸ¿r vb. bilgi toplayēnēz. 

ü Topladēĵēnēz bilgi ve dok¿manlarē sēnēf ortamēnda arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz. 

 

3. TAVAN KAPLAMA DES EN ¢ĶZĶMLERĶ 

 

3.1. Tavan Kaplama Desenleri ¢izimi 

Tavan kaplamalarē genelde duvar kaplamasēnēn devamē olacak ĸekilde estetik ama­lē 

ve teknik nedenlerle yapēlēr. Ahĸap, metal, ahĸap-metal karēĸēmē, plastik, hafif metal 

(alim¿nyum), al­ē vb. gere­lerle tavan kaplamasē yapēlēr. 

 

Tavan y¿ksekliĵi fazla olduĵunda ve tavan i­ine tesisatlar gizlenecek ve kiriĸler 

saklanacak ise ēsē ve ses yalētēmē amacē ile teknik a­ēdan tavan kaplamasē yapēlēr. 
 

Tavan kaplamasē yapēlērken ēĸēklandērma, havalandērma, g¿venlik kamerasē, ses 

d¿zeni vb. unsurlarda d¿ĸ¿n¿lerek dizayn edilir. 

 

Dēĸ gºr¿n¿mlerine gºre tavan kaplama t¿rleri ¿­ ana grupta toplanēr. 
 

3.1.1. Tabla Gºr¿n¿ml¿ Tavanlar 

 5 - 14 cm geniĸliĵinde, 1,6 - 2 cm kalēnlēĵēnda, 1 - 3,5 m boyunda, ahĸap ya da 

ahĸap ºzellikli malzemeler kullanēlarak boylamasēna yapēlan tavan kaplama t¿r¿d¿r. Izgara 

desenleri bu kaplama t¿r¿ne girer (Resim 3.1). 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï3 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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Resim 3.1: Tabla gºr¿n¿ml¿ tavan 

 

3.1.2. Plaka Gºr¿n¿ml¿ Tavanlar 

10- 12 cmôden fazla geniĸlikte olan malzemeler kullanēlacaksa kaplama t¿r¿ olarak 

plaka ĸeklinde, kare, dikdºrtgen ya da herhangi bir geometrik ĸekilde oluĸturulmuĸ plakalar 

kullanēlarak kaplama t¿r¿ yapēlēr (Resim 3.2). 

 

 
Resim 3.2: Plaka gºr¿n¿ml¿ tavan 

 

3.1.3. Kutulu Tavanlar 

Plaka gºr¿n¿ml¿ tavanlarēn gºr¿n¿m¿ne ¿­¿nc¿ bir boyut, bir hareketlilik 

grtirilmesi isteniyorsa plakalar uzerine ­eĸitli geometrik gºr¿n¿ml¿ kutular kullanēlarak 

kaplama yapēlēr. Odaklayan ēzgara desenleri bu t¿r kaplama t¿r¿ne girer (Resim 3.3). 

  
Resim 3.3: Kutulu tavanlar 
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3.2. Yºn Desenleri  

Tavan kaplamada desenlere yºn verirken mahalin ĸekline gºre yºn verilir. Desenler 

kēsa yºne gºre teĸkil edilir. 

 

3.2.1. Tavan Kaplama Yºn Desenleri ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

ü Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

ü óTavanyºnô adlē bir dosya a­ēnēz. 

ü Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim 

(budama), Circle, Array  

 

3.2.2. Tavan Kaplama Yºn Desenleri ¢izimi Aĸamalarē 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 30<90 8 

Specify next point or [Undo]: @ 30<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 30< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 3.1.a) 
 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: 115,130 8 

Specify next point or [Undo]:130,115 8 

Specify next point or [Undo]: 115,100 8 

Specify next point or [Close/Undo]: 100,115 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 3.1.b) 
 

Command: Circle (¢ember) 

circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:  

115,115 8 (Merkez) 

Specify radius of circle or [Diameter] : 5 8 (Yarē­ap) 

Command: (¢izim 3.1.c) 
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cba
 

¢izim 3.1: Yºn deseni aĸamalarē 

 
Command: _array  8 

Select objects:  all 8  (¢izim 3.1.c se­ilir) 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R  8 

Enter the number of rows (---) <1>: 6 8 

Enter the number of columns (|||) <1>: 6 8 

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 30 8 

Specify the distance between columns (|||): 30  8 

Command: (¢izim 3.2) 

 

 
¢izim 3.2: ¢oĵaltma 

3.2.3. Tavan Kaplama Yºn Desenleri ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 

ü ó¢izimô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü ¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style 

Manager (Diyolog kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde 

ve ºzellikte ilgili ayarlar yapēlarak kaydedilir.   

ü ¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek 

ºl­¿lendirmeler yapēlēr (¢izim 3.3). 
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3.2.4. Tavan Kaplama Yºn Desenleri Tarama ¢izim Aĸamalarē 

ü ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  

Quick (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda 

tarama ile ilgili ayarlar yapēlēr.   

ü Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. 

óOkô (tamam) tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 3.3). 

1
8

0

180

 
¢izim 3.3:¥l­¿lendirme 

ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

3.3. Izgara Desenleri  

Mahallerin kēsa kenarlarēna gºre ēzgaralar yapēlēr. Yapēlacak ēzgara taksimleri kēsa 

yºne gºre yapēlēr. 

 

3.3.1. Tavan Kaplama Izgara Desenleri ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

ü Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

ü óTavanēzgaraô adlē bir dosya a­ēnēz. 

ü Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000, 297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 
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ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Offset (ºteleme), Trim (budama), 

Array, Polygon, Rectang, Explode 

 

3.3.2. Tavan Kaplama Izgara Desenleri ¢izimi Aĸamalarē 

Command: _rectang 8 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:  

100,100 8 

Specify other corner point: 400,300 8 

Command: (¢izim.3.4) 

 

Command: OFFSET  8 

Specify offset distance or [Through] < Through >:  20 8 

Select object to offset or <exit>:Dēĸ ­er­eve se­ilir 8  

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8  (¢izim 3.4) 

 

Command: explode 8  Birleĸik ĸekilleri ayrēĸtērma 

Select objects: Ķ­eri ºtelenen ­er­eve se­ilir. (¢izim 3.5.a) 

Select objects:  8 

Command: (¢izim 3.5) 

 

Command: OFFSET  8 

Specify offset distance or [Through] < Through >:  20 8 

Select object to offset or <exit>:Ķ­ ­er­eve ­izgisi se­ilir 8 ¢izim 3.5.a 

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8  (¢izim 3.5.b) 

 

ü ¥teleme, d¿ĸey ­izgiler bitene kadar devam ettirilir (¢izim 3.6). 

 
¢izim 3.4: Dikdºrtgen     ¢izim 3.5: ¥teleme 

 
Command: _polygon Enter number of sides <4>: 6 8  (Altēgen) 

Specify center of polygon or [Edge]: 130,130 8 (Merkez) 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: 8 
Specify radius of circle: 10 8 (yarē­ap) 

Command: (¢izim.3.7) 
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¢izim 3.6: ¥teleme   ¢izim 3.7: Altēgen ­izimi 

 
Command: OFFSET  8 

Specify offset distance or [Through] < 20>:  3 8 

Select object to offset or <exit>: Altēgen se­ilir 8 ¢izim 3.7 

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8  (¢izim 3.8) 

Select object to offset or <exit>:Dēĸ ­er­eve se­ilir 8 

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8   8  

Command: (¢izim 3.8)    

 
¢izim 3.8: ¥teleme     ¢izim 3.9: ¢oĵaltma 

 
Command: _array 8 

Select objects: 1 found 8 Altēgen se­ilir (¢izim 3.8) 

Select objects: 8 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R 8 

Enter the number of rows (---) <1>: 2 8 

Enter the number of columns (|||) <1> 7 8 

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 140 8 

Specify the distance between columns (|||): 40 8 

Command: (¢izim.3.9) 

 

3.3.3. Tavan Kaplama Izgara Desenleri ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 

ü ó¢izimô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü ¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style 

Manager (Diyolog kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde 

ve ºzellikte ilgili ayarlar yapēlarak kaydedilir.   
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ü ¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek 

ºl­¿lendirmeler yapēlēr (¢izim 3.10). 

 

3.3.4. Tavan Kaplama Yºn Desenleri Tarama ¢izim Aĸamalarē 

ü ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  

Quick (D¿zenleme) kēsmēndan, istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda 

tarama ile ilgili ayarlar yapēlēr.   

ü Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. 

óOkô (tamam) tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 3.10). 

2
0

0

300

 
¢izim 3.10: ¥l­¿lendirme ve tarama 

 
ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

3.4. Odaklayan Izgara Desenleri  

Tavana bakēĸta ortadan baĸlanarak odaklayan ēzgara desenleri ­izimine baĸlanmasē 

gereklidir. 

 

3.4.1. Tavan Kaplama Odaklayan Izgara Desenleri ¢izimi Ķĸlem Basamaklarē 

ü Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

ü óOdaklayanēzgaraô adlē bir dosya a­ēnēz. 

ü Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

ü Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkôatayēnēz. 
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¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in, óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de, ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

ü ¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim 

(budama), Erase, Polygon, Extend, Array. 

 

3.4.2. Tavan Kaplama Odaklayan Izgara Desenleri ¢izimi Aĸamalarē 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 8 

Specify next point or [Undo]: @ 120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 3.11.a) 
 

Command: OFFSET  8 

Specify offset distance or [Through] < Through >:  10 8 

Select object to offset or <exit>:Dēĸ ­er­eve se­ilir 8  

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8   

Select object to offset or <exit>: Ķ­ ­er­eve se­ilir 8  

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8  (¢izim 3.11.b) 

ba
 

¢izim 3.11: D¿z ­izgi ve ºteleme 

 

Command: line 8  

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]: 220,220 8  8(¢izim 3.12.a-b) 

Command: line 8  

Specify first point: 100,220 8 

Specify next point or [Undo]: 220,100 8  8(¢izim 3.12.c-d) 

Command: 

 

Command: OFFSET  8 

Specify offset distance or [Through] < Through >: 5  8 

Select object to offset or <exit>: Ķ­eri ­izilen ­apraz ­izgiler se­ilir 8  

(¢izim 3.12.a-b,c-d) 
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Specify point on side to offset: Saĵ - sola ºtelenir 8  (¢izim 3.13) 

 

d

c b

a  
¢izim 3.12: ¢apraz ­izgiler ¢izim 3.13: ¥teleme 

 

Command: ERASE 8 (Silme Komutu) 

Select objects: 1 found, 2 total (¢apraz ­izgiler se­ilir) 8 8 

Command: (­izim 3.14) 
 

Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 18 found 8 (¢izim 3.13) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim.3.14) 
 

Command: _polygon Enter number of sides <4>: 6 8 (Altēgen) 

Specify center of polygon or [Edge]: 160,160 8 (Merkez) 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: 8 

Specify radius of circle: 15 8  (Yarē­ap) 

Command: (¢izim.3.15) 

 
¢izim 3.14: Budama  ¢izim 3.15: Altēgen ­izimi 

 

 

 
Command: OFFSET  8 

Specify offset distance or [Through] < Through >: 2  8 

Select object to offset or <exit>: Oluĸturulan bant ­izgiler ve Altēgen se­ilir 8  



 

 

57 

(¢izim 3.15) 

Specify point on side to offset: Ķ­eri ºtelenir 8  (¢izim 3.16) 

 

Command: _extend 8  (uzatma) 

Select boundary edges ... 

Select objects: all 8 

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: Uzatēlacak ­izgiler se­ilerek 

uzatēlēr 8  (¢izim.3.16) 
 

Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 70 found 8  (¢izim 3.16) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Ķlgili kēsēmlar budanēr 8               

(¢izim.3.17) 

 
¢izim 3.16: Uzatma   ¢izim 3.17: Budama 

 
Command: _array  8 

Select objects:  all 8  (¢izim 3.17 se­ilir) 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R  8 

Enter the number of rows (---) <1>: 3 8 

Enter the number of columns (|||) <1>: 3 8 

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 120 8 

Specify the distance between columns (|||): 120  8 

Command: (¢izim 3.18) 
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¢izim 3.18: ¢oĵaltma 

 

3.4.3. Tavan Kaplama Odaklayan Izgara Desenleri ¥l­¿lendirme Aĸamalarē 

ü ó¢izimô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan ó¥l­¿ô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü ¥l­¿lendirme ayarlarē: FormatŸDimension styleéŸ Dimension style 

Manager (Diyolog kutusu) Ÿ óModifyô (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde 

ve ºzellikte ilgili ayarlar yapēlarak kaydedilir.   

ü ¥l­¿lendirme i­in Dimension Ÿ linear Ÿ Ķlgili noktalar se­ilerek 

ºl­¿lendirmeler yapēlēr (¢izim 3.19). 

 

3.4.4. Tavan Kaplama Odaklayan Izgara Desenleri Tarama ¢izim Aĸamalarē 

ü ó¥l­¿ô katmanēnē kilitleyerek daha ºnce atanan óTaramaô katmanēnē aktif h©le 

getiriniz. 

ü Tarama ayarlarē: Draw Ÿ Hatch Ÿ óBuondary Hatch (Diyolog kutusu) Ÿ  

Quick (D¿zenleme) kēsmēndan istenilen stilde, ºzellikte, sēklēkta ve a­ēda 

tarama ile ilgili ayarlar yapēlēr.   

ü Daha sonra uygun olan nesne se­im butonundan taranacak ­izim alanē se­ilir. 

óOkô (tamam) tuĸuna basēlarak tarama tamamlanēr (¢izim 3.19). 
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¢izim 3.19: ¥l­¿lendirme 

ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 



 

 

60 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 

 
Aĸaĵēda verilen odaklēyan ēzgara tavan kaplama desenini, iĸlem basamaklarēna gºre 

oluĸturunuz (¢izim 3.20). 

 

 
¢izim 3.20: Odaklayan ēzgara deseni uygulama sorusu 

 

 

Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü CAD programēmē 

­alēĸtērēnēz. 

 

ü ¢izim sēnērlarēnē 

belirleyiniz. 

ü Limits komutunu kullanēnēz. 

ü Katmanlarē ayarlayēnēz. ü Layer komutunu kullanēnēz. 

ü Sekizgen ­iziniz. ü Polygon komutunu kullanēnēz. 

ü Ķ­e ºteleme yapēnēz. ü Offset komutunu kullanēnēz. 

ü Ķ­e daire ­iziniz. ü Circle komutunu kullanēnēz. 

ü Ķ­e ºteleme yapēnēz. ü Offset komutunu kullanēnēz. 

ü ķekli doĵrusal ­oĵaltēn. ü Array komutunu kullanēnēz. 

ü Gerekli yazēlarē yazēnēz. ü Text komutunu kullanēnēz. 

ü Ķlgili taramalarē yapēnēz. ü Hatch komutunu kullanēnēz. 

ü ¥l­¿lendiriniz. ü Dimension komutunu 

kullanēnēz. 

ü ¢izimi kontrol ediniz.  

ü ¢izimi kaydediniz. ü Save komutunu kullanēnēz. 

 

 

 

 

 

KONTROL LĶSTESĶ 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 



 

 

61 

 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri 

Evet ve Hayēr kutucuklarēna  ( X ) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 

 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri  Evet Hayēr 

1. CAD programēnē ­alēĸtērdēnēz mē?   

2. Konu adē ile ilgili bir dosya a­tēnēz mē? (Ķ­ kapē deseni)   

3. ¢izim sēnērlarēnē belirlediniz mi? (Limits)   

4. Ķhtiyacēnēz olan sayēda katmanlarē a­ēp ayarladēnēz mē? (Layers)   

5. ¢izgi tipi ve rengini belirlediniz mi?   

6. Polygon ile sekizgen ­izdiniz mi?   

7. Offset ile i­e sekizgeni ºtelediniz mi?   

8. Circle ile i­e daire ­izdiniz mi?   

9. Offset ile i­e daireyi ºtelediniz mi?   

10. Array ile ĸekli ­oĵaltēnēz mē?   

11. Text ile gerekli yazēlarē yazdēnēz mē?   

12. Dimension ile ºl­¿lendirmeleri yaptēnēz mē?   

13. Hatch ile gerekli taramalarē yaptēnēz mē?   

14. ¢izimi kontrol ettiniz mi?   

15. Save ile ­izimi kayēt altēna aldēnēz mē?   

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 

 
Aĸaĵēdaki c¿mlelerin baĸēnda boĸ bērakēlan parantezlere, c¿mlelerde verilen 

bilgiler doĵru ise D, yanlēĸ ise Y yazēnēz. 

 

1. (ééé.)Duvar kaplamasēnēn devamē olacak ĸekilde, estetik ama­lē ve teknik 

nedenlerle yapēlan kaplamalara tavan kaplamasē denir. 

2. (ééé.)Tavan y¿ksekliĵi fazla olduĵunda ve tavan i­ine tesisatlar gizlenecek ve 

kiriĸler saklanacak ise ēsē ve ses yalētēmē amacē ile teknik a­ēdan tavan kaplamasē 

yapēlēr. 

3. (ééé.)Odaklayan ēzgara deseni, plaka gºr¿n¿ml¿ tavanlara ºrnektir.  

4. (ééé.)Izgara desenleri, kutulu tavanlar kaplama t¿r¿ne ºrnektir.  

5. (ééé.)¢okgen ­izmek i­in polygon komutu kullanēlēr. 

6. (ééé.)Silinmesi istenilen her t¿rl¿ ­izim unsuru trim ile silinir. 

 

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-4 

 

 

 

Bu faaliyette, dºĸeme kaplama desen ­izimlerini yapabileceksiniz. 

 

 

 

ü Dºĸeme kaplama desenlerini, kullanēm yerine gºre standart ºl­¿lerini ve 

ºzelliklerini araĸtērēnēz. 

ü Sektºrde faaliyet gºsteren firmalarēn piyasaya sunduĵu dºĸeme kaplama 

modelleri ve desenleri hakkēnda katalog, broĸ¿r vb. bilgi toplayēnēz. 

ü Topladēĵēnēz bilgi ve dok¿manlarē sēnēf ortamēnda arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz. 

 

4. D¥ķEME KAPLAMA DESEN ¢ĶZĶMLERĶ 

Dºĸeme kaplamalarē kullanēlacak yerin ºzellikleri ve kullanēm amacēna gºre teĸkil 

edilirken desenine de bu etkenler tesir eder. 

 

4.1. Kaplama Desenleri ¢izimi  

Zemin kaplamalarē, ihtiyaca ve kullanēm yerinin ºzelliĵine gºre ­ok ­eĸitli 

malzemelerden ve farklē teknik uygulamalardan oluĸur. 

 

Genel olarak ahĸap, seramik, parke taĸlarē, esnek dºĸeme malzemeleri ve halēlar, 

zemin kaplama malzemesi olarak sēnēflandērēlēr. 

 

4.2. Ahĸap Dºĸeme Kaplama Desenleri  

Ahĸap dºĸeme kaplama desenleri ile ilgili bilgiler ve ­izim aĸamalarē aĸaĵēda 

verilmiĸtir. 

 

4.2.1. Panel Dºĸeme Kaplama  

Ahĸap ēzgaralar ¿zerine, 2 -3 cm kalēnlēk, 8 -12 cm geniĸliĵinde aĸēnmaya dayanēklē 

budaksēz tahtalardan, d¿z, lambalē ve kiniĸli olarak hazērlanarak baĸsēz ­ivilerle ­akēlmak 

sureti ile uygulanan kaplama t¿r¿ne panel dºĸeme kaplama denir (Resim 4.1). 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï4 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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Resim 4.1: Panel dºĸeme kaplamasē 

 

4.2.1.1.Panel dºĸeme kaplama ­izimi iĸlem basamaklarē 
 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óPanelô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama). 

 

4.2.1.2. Panel dºĸeme kaplama ­izimi aĸamalarē 
 

Command: line 8  

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 8 

Specify next point or [Undo]: @120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 4.1) 
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a

 
¢izim 4.1: Dēĸ ­er­eve   ¢izim 4.2: ¥teleme 

 
Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 10 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.2.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

¥teleme, d¿ĸey ­izgiler bitene kadar devam ettirilir (¢izim 4.2). 
 

Command: line 8  

Specify first point: 100,130 8  (¢izim 4.3.a) 

Specify next point or [Undo]:@ 120<0 8 , 8  (¢izim 4.3.a) 

Command: line 8  

Specify first point: 100,190 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<0 8 , 8 (¢izim 4.3.b) 

a

b

 
¢izim 4.3: Yatay ­izgi   ¢izim 4.4: Budama  

 
Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 17 found 8 (¢izim 4.3) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: ¢izim 4.3 de ki óaô ve óbô 

­izgileri bir dolu, bir boĸ bi­iminde  budanēr 8   (¢izim.4.4) 

 

¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 
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4.2.2. Parke Dºĸeme Kaplama  

Ahĸap ēzgaralar ¿zerine, 1,5 -3 cm kalēnlēk, 2,5- 5 cm geniĸliĵinde ve 15-40 cm 

uzunluĵunda masif, laminat veya ºzel olarak hazērlanmēĸ ­eĸitleri bulunan genelde kiniĸli 

olarak hazērlanarak ­ivilerle ­akēlmak veya yapēĸtērmak sureti ile uygulanan kaplama t¿r¿ne 

parke dºĸeme kaplama denir (Resim 4.2). 

 
Resim 4.2: Parke dºĸeme kaplamasē 

 

4.2.2.1. Parke dºĸeme kaplama ­izimi iĸlem basamaklarē 
 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óParkeô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz  bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in, óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama). 

 

4.2.2.2. Parke dºĸeme kaplama ­izimi aĸamalarē 
 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 8 

Specify next point or [Undo]: @120<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 4.5) 
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a

b

 
¢izim 4.5: Dēĸ ¢er­eve   ¢izim 4.6: ¥teleme 

 
Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 40 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.6.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 40 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.6.b) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

¥teleme, yatay ve d¿ĸey ­izgiler bitene kadar devam ettirilir (¢izim 4.6). 
 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.7.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.7.b) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

¥teleme, d¿ĸey ­izgiler iki baĸtan bitene kadar devam ettirilir (¢izim 4.7). 
 

Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 25 found 8 (¢izim 4.7) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Dēĸ kenarlar kalacak bi­iminde 

budanēr 8   (¢izim.4.8) 
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b

a

 
¢izim 4.7: ¥teleme   ¢izim 4.8: Budama 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Dēĸ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.9.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

¥teleme, yatay ­izgiler iki baĸtan bitene kadar devam ettirilir (¢izim 4.9). 

a

a

 
¢izim 4.9: ¥teleme   ¢izim 4.10: Budama 

 
Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 25 found 8 (¢izim 4.9) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Bir yataĸ, bir d¿ĸey ­izgi grubu 

kalacak bi­iminde  budanēr 8   (¢izim.4.10) 

 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5 8 

Select object to offset or <exit>: Ķ­ ­izgi se­ilir 8 (¢izim 4.10.a) 

Specify point on side to offset: Ķ­e doĵru ºtelenir 8  

 

¥teleme, d¿ĸey ­izgiler i­ kēsēmda bitene kadar devam ettirilir (¢izim 4.11). 
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Command: trim  8 

Select cutting edges é 

Select objects: all 8 

Select objects: 74 found 8 (¢izim 4.11) 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Bir yatay, bir d¿ĸey ­izgi grubu 

kalacak bi­iminde budanēr 8   (¢izim.4.12) 

 

Command: line 8  

Specify first point: 80,80 8 

Specify next point or [Undo]:@ 160<90 8 

Specify next point or [Undo]: @160<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 160< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 4.12) 

 
¢izim 4.11: ¥teleme  ¢izim 4.12: Budama ve ­er­eve ­izimi 

 
ü ¢izim kontrol edilerek File Ÿ Save 8 komutu ile ­izim kaydedilir. 

 

4.3. Seramik ve Taĸ Dºĸeme Kaplama Desenleri  

Bu desenler oluĸturulurken gºz¿ yormayacak ve kullanēm yerine gºre ­ok fazla 

dikkat ­ekmeyecek ĸekilde tasarlanērlar. 

 

4.3.1. Seramik Mozaik Karo  

 

¥ncelikle mutfak, banyo, teras, hol, antre vb. ēslak hacimlerde tercih edilmekle 

birlikte, yapēnēn her yerinde kullanēlabilen, zengin renk ve desen se­eneĵi olan dºĸeme 

kaplama malzemesidir. 

 

Seramik mozaik karolar, 15x15, 15x20, 10x20, 20x25, 25x33, 33x33, ebatlarēnda 

¿retilirler (Resim 4.3.a-b).  
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a        b 

Resim 4.3. a,b: Seramik kaplama ºrnekleri 

 

4.3.1.1. Seramik mozaik karo dºĸeme kaplama ­izimi iĸlem basamaklarē 
 

Bilgisayarē a­ēnēz ve CAD programēnē ­alēĸtērēnēz. 

óSeramikô adlē bir dosya a­ēnēz. 

Format ŸDrawing Limits men¿s¿nden  

 Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 8 

 Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 8 

ķeklinde ­izim sēnērlarēnēzē belirleyiniz. 

Format (bi­im) ŸLayer (­izim katmanlarē) men¿s¿nden, New (yeni) 8 

óNameôŸóDesenô isimli katmanē, óLinetypeôŸ óContinuonusô (s¿rekli) ­izgi 

tipini óColorô(­izgi rengi)Ÿ óĶstediĵiniz bir renkô atayēnēz. 

¢izim ekranē óDisplayô rengini deĵiĸtirmek i­in, óToolsô (ara­lar) men¿s¿nden, 

Options 8 Ÿ Window Elements Ÿ Colors Ÿ Ķstenilen bir óYazēô, 

ó¥l­¿lendirmeô  ve óTaramaô i­in de ayrē ayrē katmanlar oluĸturulur. ¢izgi tipi 

ve rengi atanēr. 

¢izim i­in tavsiye edilen CAD komutlarē: Line (­izgi) ,Offset (ºteleme), Trim (budama) 

 

 

4.3.1.2. Seramik mozaik karo dºĸeme kaplama ­izimi aĸamalarē 
 

Command: line 8                                                                        

Specify first point: 100,100 8 

Specify next point or [Undo]:@ 150<90 8 

Specify next point or [Undo]: @150<0 8 

Specify next point or [Close/Undo]: @ 150< 270 8 

Specify next point or [Close/Undo]: c 8   (¢izim 4.13) 
































































