_ . TC.
MIi LLT EGI TIi M BAKANLI GI

| NSARAEKNOLOJI S|

BI LGI SAYARLA NOMMLIERICI Z

Ankara, 2013



1 Bu mody¢ |, mes!| eki vV e tekni k ej it
¥Jretim Programlarénda yer al an
°JTrencil ere rehber !l ik et mek a i
materyalidir.

T Mill~ Ejitim Bakanl éjénca ¢(cretsi

T PARA KLE SATILMAZ.




| CI NDEKI LER

AC T KL AMA L A R et errere e e e e e e e s st e e e e annnrareeeeeeeaans il
(N S 8 RSOSSN 1
¥ T RENME FAALLKY.ET K oo evsees e eaesnnen 2
1. BKLGKSAYARDA MOTKE..QLUKTURMA. . ......ccoommmnnn. 2
1.1. MO todfo Gl Z Ml 2
1.1.1. Kanayvi..es.d.ni..Bel..r.l.eme.......... 2
1.1.2. Yaprak..Mat.i.fi..¢Ci.zi. .M. 2
1.1. 3. Orta Da.ma.r.. Kel ... K LGldzademd 5
1.1.4. Sap .¢..é.k..ma.s..e ..... m..L..z..l...ml ..................................... 9.
1. 2. Ge-me Moat..f.l.eri . Sl .zl .M. 11
1. 3. Geomet r..'L..k......M.o..t..j...f.......¢..1..z..|...m| ................................ 14
1.4. Motiflerin SimetriSini AIMaL..........uuuuirririiiiiiir e ee e e e e e e e e e e e eeeene e 16
UYGULAMA FAALKY.ETK e 19
¥LE¢ME VE DEJERLENDKRME et 21
¥ IJRENME FAARKY.ET K oot seeee e 22
2. FOTOJRAFI TERKERNK BRLGKSAY.ARDA..tK2ME
2. 1. Fot oj.r.a.f.. B B K IT B 22
2.1.1. ¥n Ce. p heden...ekme. ... 22
2.1. 2 Profil den..Go% [ .¢N.é.K.é.N.....0.ek.me...23
2.1. 3. Det ay ..Fat.alj.r.af.é..Cekme....... 24
2. 2. Fotojrafeén..Bi.l.gi.s.ay.ar.a. Akt.ar.e.me4
2. 3. Fotojraflar én .CAD..RPr.ogr.aména.. AR® nmasé
2.4. CAD Programénda Res.mi.n..;.zer.i.nden Motif
UYGULAMA FAALKY.ETK e 28
¥L¢ME VE DEJERLENDKBRME e, 30
¥ I RENME FAABKY.ET K oo eeesee e 31

3. MOTKF :ZERKNDE DEJKKKKLKK..YAPMA....31
3.1. ¢izilen Motif .',..z..e..n..i...n.d..e.....D.e.]...i...K.j...k..ISI k Yapn

0t O I = 1 1= PP PUPPP PP 31
3.1.2. KOPYAIAMAL.......vviiiiiiiiiiiiiiiiieee e e eeee e mmne e 33
3.2. Yeniden..Boy.ut.l.andeér.ma. ... 34
3. 2. 1. DO M e ————————— 34
3.2.2. SIMELHISINT AIMA.....iiiiiieiiiiiiiiie it ceeee e e erene e e e e e e e e e s snnnreeeeeeeean 35
3.2. 3. = S (= NV A B ¢ 1 = PSPPI 36
3.2.4.¥.l...-ek|eme ....................................................................... 36
3.3. Renk Ayar.l.amas.éne..Yapma. ... 37
3.3.1. ¥nceki Renkl.er.i..Temi.zl.eme.... 38
3.3.2. Yeni Renklendirme Yapmlal........ccoouiiiiiiiiiieeeiiiieeeee e enessevee e 38
3.3. 3. Kl B L B L DB i 40
3.4. ¥zel Efekti.l.er . Yapma . 41
UYGULAMA FAALKY.ETK e A3
¥L¢ME VE DEJERLENDKRME e AD
MOD! L DEJERLENDKRME. ..ooioeeeeeeeeeeceeeeeeeeeee e A5
CEVAP ANAHTARLARI ...ttt eees et e e e e e e s s s mnnsssseeeeeaeeeeesennnsssneennnes 48
K A Y N A K b A ettt e e e e e e et e e e e e e st e e e e e e e asreneees 49



ACl KLAMALAR

ALAN i nsaat Teknol ojisi
DAL/MESLEK Restorasyon
MODULUN ADI Bilgisayarla Motif Cizimn
Mot i f ol ukt ur ma moftotfaoj r a
S motifler ¢zerinde dejiKi
OB UL LW TANIMortaménda anl atél arak ge
kazandéeréeldejée bir ©°Jren
SURE 40/24
ON KOSUL
YETERLI K Bil gi sayarda motif -i zme
Genel Amag
Bu mloidl¢e ger ekl i 0 rbilgesayar
ortaménda kurallara uygu
SR Amacl ar
MOEHE I A s e 1. Bilgisayarda motif ol uy
2. Fotojrafl ar é -ekilen
-izebil eceksiniz.
3. Motif ¢zerinde deji ki kl
Ortam: ¢i zim at°lyesi, bi l
EGI TIM OGRETIi|uygul ama amahkatar tarinh
ORTAMLARI VE DonarCIA@: progr amé y okl ¢
DONANIMLARI fotojraf maki nasé, pr oj ¢
-izim ard-ervMe ger e
Mo d ¢ | i -inde yer al an h
verilen °l-me ara-1|arée i
gllégl\EAEL\E/EIDiRME¥Iretmen mo d ¢ | sonunda
se-mel i, dojru yanl é«k
uygul amakanééejiémezxabil gi
Si zi dejerlendirecektir.




Gl RI'S

SevgiliOgr enci

Knkaat sekt®°r¢negn hézlée bir ivme il e geli
-al exan, ayne i Ki yapan far k|l & kkmakliareénan gbeerl
duyul muktur .

Bildijiniz gibi yapeéelar, uygul andéejée d°ne
Bu anlamda restorasyon (yenil eme) mesl ek da
g°rdeivk merk.t eRlest orasyonualgd@dmnewdka K3 dlle@m @& nyaakp eéd a
edi |l dijJi tari hi d°nemin k¢lter, gel enek ve g
insanl arén bejenisine ve kullanéména sunmakt

Bu modgl tari hi d°nemlerde luleln&@mélvregra @
mevcut -izimlerinin -exki tli y°ntemlerle bi
-izil mesini ve kullanéma sunul maséné ama-1| am

Bu mod g | sonunda fotojraf czerindeki veya

CADortanenda - kwegeveklil ecexki kl i kl eri yapabil eceksi



OGRENME FAALL Y

(AMAQ )

Ger ekl i ortam sajlandéjénda kurall ar a uy
olukturabileceksiniz.
(ARA$TIR)
u Koj et czerinde - inzbiilligi searyman @i -bizin mhet
taraf éndan bi |l gdiésjaey ak @n unsausnédla adftetaakrtéglr m
ettijiniz bilgileri sénéfta arkadakl ar é

1.BI LGI SAYARDA LMGSTTIUR MA

1. 1. Mot i f Ci zi mi

Kanavi -esini belirl eyer ek b a wdpaknotfiineg € mé z
ait orta damar kel - ek -izi omi vV e sap - ékn
olukturmaktadeér. Yaprak motifini -izerek bit
1.1.1. Kanavi cesini Belirl eme

Bil gi sayarda CAD progr &kmérada - esi nimot bei nr
bakl anér . Kanavi - e, moti fin desen i -erisind
Kanavi-e -izgilerinin -izim sonunda desen i -
LAYER, COLOR ve LINETYPEBRKamasémaal] meitidien |
sénérl aréna bajlé kalénarak motif detayl andéeé

1.1.2. Yaprak Motifi Cizi mi

Motifin -izimine kanavi-e olukturmakl|l a ba
verilenyaprEe mot i f i ni bil gi sayarda -izmek i-in akxa
A B C D E F G H
ek
2 :i: 2
) Wh=
s N -

S e KLil:lYaprak motifi
2
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LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kut u
KANAVKYBEPRAK, ORTA DAMAR, SAP, SALYANC
ol ukKturunGOLOR sggenekl erini i karetl eyi
KAROLAJ | ayerénée aktif hale getiriniz.

Elinizdeki yaprak moti fini karel eme y?°,

karol aj e ayré (mm)i rhidigdtsegnkiaerkidld dl. &Rt ur t

A B C D E F G H |

Sekil 1. 2: Karolajin ¢izi mi
Kanavi-enin karolajée kestii]i noktal ar e
n okt aHOWNT ékomutunu kullanarakbi | gi sayar daki kar o

i karet(kexihi 4. 3) .

A B C D E F G H I

! P 3

5 839 e)wa

3

4 i b

5 p 4
Seki:lKaha3liecekarol aji1n kesisim noktalarinin
KANAVHKC¢taEyer éné aktif hale getiriniz.
Kar ol aj szerinde i karetlediJiniz kes
kullanarakb e | i r | i bir (ykPenkdiel bli.rdl)exktirini z

A B C D E F G H |

LT T
.

; ™

Sek#dlKatmhavi cenin kiri k ¢cizgilerle ¢izi.
3
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PEDI T komutunu kull anarak kanavi-e -iz
i karetl eyerek kéeréekkekizlgi1eb5). dairesell

A B C D E F G H |

Sekbl Kiri k ¢cizgilerin dairesellestiri

YAPRAK | ayeréné aktif hale getiriniz.
Yapr akdeglkierdink| er i kanavi-e sénérl ar én:
-izgisinin alt ve ¢st késména-Plzli NEzkol
(keki.l 1.6)

Motifin bu késmé, b-uinaé mgierjyiapiam &9 xti exri enb
PEDI T komut unu verer ek yiapr ake-édnefl en
i Kar et léeky eriezkg ikl éerr i( kdeakii.rle slel6l)exkt i rini z

A B C D E F G H |

— T
N

=\

Sekib:lYapbr akt aki di sl erin olusturul mas:

YaprajJ én dibkilrerg®nres nets¢t evteirkmek i -in di K
kull anarak kérzki -dlzgridkr k alk érsléa wetnérf d m
i karetl eyerek kéerék -izgi lperaik ddaiikrleesreil |
tekrar(lkekenezn. 7).

1 A

2 N X‘K

3

a4 AN ™
5 A=

Seki:lYaprak dislerine estetik bir gor 0nimi
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u HATCH komutunus eniz. Tar ama se- eniekilwean entdleeny iSOIL

a Tarama yapeéelacak objeyi yaprajén di kK Kkeé
POI NT se-eneyjeir eikl e air manae tylagp én é z Ayneé
di kIl er i I -0 nkeleiklr ax |l &)yénéz
A B C D E F G H |
1 aE#-E
] E
2 . 1“-'—1,_
3 % l\
=
4
) ! e N :;’
Sekil 1.8: Yaprak dislerinin taranma
1] KANAVKCE ve KAIRDLULAYER PROPERTIES MANAGER
di yalog kutusundan kapateénez ( kekil 1.
Sekil 1. 9: | @inani i ytagpmaark g o6r U nd mi
1.1.3. Orta Damar Kilc¢cir k Cizi mi
Orta damar kel -ék -iziminde yaprak moti fi
takip edilir. Orta damar ¢zerindeki di k1l er
orta damar kiéllgiéskayarzdanionliukt urmak i -in akafj
1] Yapr ak moti finin bul unduj u -izi mde LA

diyalogkutuss ndan KAROLAJ ve ékANMNMEKEEE.!l | 4y éa0)



A B c D E F G H
1 )
‘_H_,,.-‘
2 = =
3 N K-—
4 i\
) N3
Sekil 1.10: Tum |l ayerlari aktif durumdak
0] KANAVKCE | ayeréné aktif hale getiriniz.
0] El ini zdeki karolajlé motif iczerinden o

noktalareée °1| -¢il danebllijl gzehpeghedakal ) | €

A B C D E F G H

1 M,_J‘

2 %\?\Q o =

&

: . @m@{_{\

4 \\\ &

5 IN——
Sekil 1.11: Orta damar kanalvarciersiin iil ga rkeatrlod mme
0] Kar ol aj czerinde i kKaretledijiniz nokta

bir y°nde kéreéek -izgi ol arak birlextiri

A B C D E F G H I

Ll
5 %m ™
\ P {‘_
4 [ ™
. V\F‘““-\F——'
n
Sekil 1.12: Orta damar kanavic¢cesinin Kkir.i
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PEDIT komutunu wererek orta damarékl - ek elsamavise-ini z.
se-enejini i karetl eyer dikekdrlekl.-1i32gi |l er
A B < D E F G H I
1 et =
2 %‘H =2 |
3 w\ % :k.__
—K
4 [ 1%“%
5 -
|
Sekil 1.13: Orta damar kanavice c¢izgilerirt
ORTA DAMAR | ayerénée aktif hale getirini
Ort a damar czeriadsasleinédi at eéna kahb&i -k
kanavi-e -izgisinin alt ve ¢st ké@sména
olarak ~-iziniz. PEDIT komutunu vererel
se-enejini ékarergelyer g Kkdelkly esel | exkti ri
A B C D E F G H |
1 oty
2 :;5:\:1 — =
?’
4 )
) Y\H
Sekil 1.14: Orta damar dislerinin ¢i:
Orta damar di kl erine estetik bir g°°r ¢
komutunu kull anarak keérék -izgilerle -
se-enejini i karetl eydrmrakilkeér 8kprakikd gginli e 1
di kIl er i i -(lekielkkrhrl@a)yeénéz
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3 = ey
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Sekil 1.15: Orta damar dislerine estetik
HATCH komutunus @ -ni z. Tar ama se-eneklerinden ¢
Tar ama yapél acak obje ®mlaara&ndartal ukar
bokl ukl ar é PI CK POI NT se-eneji il e i K

i Kl eml eprriakt ¢dm kylaer i ( kekinl t2kI@y | ayénéz

A B C D E F G H [
1 .
=S >
3 Y x\&\{:_&‘
4 = ]
L
Sekil 1.16: Orta damar dislerinin tar

KANAVKC¢E ve KAIROLAWE |laA¥YER PROEBERTI ES
diyalog kutuélelah kapdZ) énéz

Sekil 1.17: Cizimi tamamlanmi s orta dama

8



1.1.4. Sap Cirkmasi Ci zi mi

Yaprak motifinden bakka, onun bir uzantés
moti fl er varder . Bkmalbkr &é euzdn 9apharsap®rtn
noktal aréné kapat mak, bokl uk dol dur mak gi bi
tersine desene yerlexktiril mesi ol duk-a tecr g

Sap -ékmalarénéen -izi mifndaeaegerudll lainlell enakd la
amacé deseni biraz s¢slerken ayné zamanda d
Salyangoz -iziminde akajédaki hususl ara di kk

0] Bir késmé yaprajén veya sapénkéasménda

g°r ¢nmez

a Yapeékma késmeé yapraja veya sapa birl exk:

iczerine gelecek kekilde -izilir.

Bil gi sayarda, CAD programénda sap -é&kmasé
metotl a yapeéelabil irb.i r¥rkmmebjliomamoottiufrt dadabes$eck
sahipse -izimde CIRCLE komutunun farkle alt
Ancak motifin belirl:i bir dairesel Kabl onu
kull anéelan metoaha awa&knpajgeldé |l Imesi sonu- verir

Sekil 1.18: Sap c¢I1 kmasi mot i fi

Bu y°ntemle 80/80 mm boyutunda keki/l 1.1
yapmak i -1in;

u SAP | ayeréné aktif hale getiriniz.

u PLI NE komut unu Kksuilniann alriarki nsia pik &kiézkgil- i z g

1.19)

u PEDIT komutuagirer e k kér ek - iireegi de-ranesjei-niniizk al

kéréek -izgileri dairesellexktiriniz (kek

a Kstedijiniz °1-¢deki sap kalyapdrael éné ol

kopyal ama yapélacak mesafeyi yazénéez ve
ve PEDI T komut |l ar érnaek lkau | d laanna r bagkk leséainpl ééns &y

1.20)



Sekil 1. : ap ¢izgilerinin olusturu

I

Sekil 1. Yaprak il e sap baglanti sin

Sap g,zeerTLIdIlEkeiPE[ﬁl'ﬁkKolmut | aréené k@UuKkéelainlar ak
1.21)

Dik ile sap arab®BBnkamktuan kulkz(lgkheykairldIR
1.22)
%
Sekil pl.UZzle:rS'andeki dislerin ¢izi mi
Sekil 1. :Dis ile sap arasindaki ¢izgi!

Sap ¢zerindeku GARGIABRGREZMUt unun far kIl e
kull anar ak oFaukkatturlaey d + mei &i apé bel |l i

10



CIRCLE komutunun 3P ( |- noktasé bilir

kull anarak SALYANGOZ6 u ~-iziniz. SALYA
-izgilwi kDRut unu KkKul(lkeenkarlakl .R2u3dayénéz
/
Sekil l1z283inf8a@apsalyangoz motifi ¢izi mi
Sekil 1. 2k4a1Qinzlgiikl evreer i | me s
a PEDI T komut unu vererek DTbH r alSPL & B E e nseg]
kull anarak bu -izgiyi i st ejti¢gmBBPANE g°r e
ol ar i -in( KekKirlarld .az/%&)n é z

1.2. Geg¢gme Motifl eri Ci zi mi

¥rme «kKeklinde olan motiflere ge-me moti fi
ol arak -izilen bir bitki veya hayvan moti fi
Sebest olarak -izilen bir bDbitki motifinde sa
.St eéne gel mesi durumunda altta kal an k @ s mi
veril ebil mesi i -in bilgisayarda CAD progr amé
komutu kull anélarak altta kalan késémlar bud

Ge-me moti fl eri genel ol arak simetrik mot
Si metri ekseni belirlenerek motifin simetri]
genel olarak motit i zmek késménda anl ateél méktér . Bu t &
takip edilerek yapél malé daha sonra TRI M ko
Geometrik ge- me moti flerinde i se CAD -0z
komut !l agkenieinr bkgsmé kull anéelarak -izim yapel

11



kekilte 1geémetri k ge-me motifine basit °r
motifin bir késmé -izilecek kalan Kkésmé si m
Si metr.i eksensri heltanarkdgemhbheaecektir

NS

Y

Sekil 1.25: Geometrik ge¢me motifi Orr

N

keki Ite kli. 2°%5rdbnek geometri k ge-me motifinin -

U LAYER PROPERTIES MANAGER diyal dig kut us
|l ayer ol ukturnktak bhalleaygerniriniz.

0] Birl bage - noktasé belirleyerek (0), bu
uzunluktayt ay bir yardé&mkeé.l -ilz@i6)-1izini z
u OFFSET komutunu vererek paralel kopyal

ol arak yazénéznyge ¢lsdpkals &imakod Kaimla k1 .gX6s)t e

@
Sekill XYa2déi1 mci1 ¢izgiler
0] Bakl angé- noktasé O olan ve 250 birim 1
(@250<45) . | st yar démcé -izgiden taka
budayBéune2|zg|y|ahay,sya démce éei Aginhpkt he g
olarak kabul edinif k e k i .l 27)
A
O
Sekil 1.27: 45 derecel ik ¢izgi
a MI RROR komutunu kull anarak simetr.i eks
edg ek -izginin(gkle8)t rijini al éneéz

12



O B

Sekil 1.28: Cizgisinin simetrisini a

0] OFFSET komutunu kull anarak paral el kop)

olarak yazénéz ve Kkopyalama y°n¢gneg -
-izgilerinail €mékogkaelkadéené 29)

A
o} B
Sekill Tizgileri offset komutu ile o6tel
FILLET komut unu kul l anar ak A nokt aséneén
birlexktiriniz. TRI M komut unu kul |l amhané al
budayBeun é-zi.zgi | erd @i zqitlagr iy ak aeBrdajak kabulediniza | ar é
(keki.l 1.30)
A
o)Xo) B'B
Sekill Ta3@n ki st mlari n budanmas.]

COPY komut unu kull anar ak n-oikz gqisléeerai dp@ | emo&k
kopyalRlylelnETz .komut unul Roul hakackaek(ereikag bli.r3llek

A
Si
(ONO) B'B
Sekill ODI38%turulan seklin kopyal anmas
u Yardémcé -izgilerin d¢keydeki orta nol
edereS)MI RROR komut u i | e «k(ekelkiin sli.m3e2t)r i j i 1

13



A
Si
(0N} B'B
Sekill B. 8®dktasina goére simetri al i1 nma:
a TRI'M komutunu Kkull anarak @e-wse ydradérmkc

~izgil dkieksill ilni3a)

Sekill Ta3an ki simlarin budanmas.|
1.3. Geometri k Motif Cizi mi
Serbest -izgilere sahip ol mayan, bel irli
Kekle sahip olan motiflere geometri klmotwif d
Terk ¢-geni gi bi motifler geometrik motifler
Akajeda °rnek olarak T¢rk ¢-geni moti fl er
basamakl aré ile anlateéel mékter. Dijer motifl e
kul l anél maktader .
a 200/ 200 mm boyuzdraeak nkdak edli e r(ikreik eil s illml3e4n)
D c
A B
Sekil 1. 34: Kare ¢izimi ve koéselerin is
u LINE komutu ile AC ve BD k°kel eDini bi
dojrusunun orta noktaséndan BC dojrusul
CD dojrusvuenka EHG kve iHtFerd ¢ ke ki &ar @né&5)i zin

14



G
\ F B
Sekill K63® ve orta noktalarin birlesti|
CIRCLE komutunu kullanarak mek e z i m noktasé yareé-apeée
-izerek dairenin -ibdeginl e8roéie Kedtairj i n ummk
(keki.l 1.36)
D H C
1
8 _— | —_2
EL m_ g
\\\ /n‘
6 4
\;,\75777///
A F B
Sekill Da3®6e ¢izimi ve numaral andir ma
LINE komutuileli | e 2 noktrahaezéenObukbhekigkgenin
-izerek motifin bkekdil dmB@) ol ukturunu
H C
1
T2
//m 3G
Sekill Mo37fin bir diliminin olusturuln
MI RROR komutu il e MC noktal aréné simetr
motifin simetrisini .alCGlnuézt ufkélinl mbdt 88) k¢
komutunu kull anarak bl oklamak i kKl emini z

15



G

S e ki I Mdtif dBir@inin simetrisini alma

a Ayné iklemi t¢egm dairéekdki i mLeBB)i-in te

D

A F B
Sekil 1.39: Daire i¢indeki diger kisimlarda s
a ERASE komutunu Kkullanarak t¢m yar démceé
siliniz( ke ki .l 1.40)
D C
A B
Sekdd Yardi mcti ¢izgilerin silinmesi
1.4. Motiflerin Simetrisini Alma
Ger ekl durumlarda motifl erin aynalameat r i si ni
simetriol ukt ur ma) komutu kull anél ér
MI RROR komutu il e se-il en -izimjiel emanl
olukturul absi metriBuelesmrinedenir Si metr.i e k s
olukturulacak -izim elemanlarénén tam ortaseée
belirtiimelidir.

16



I 1.4106deki moti fn n9GW metdri ik] ian-ién yAa pra

I nacak geometri k gec¢ me

Sekidl:sSilmetri gi al

MIRROR komutumgiriniz.
Simetri si al éng &keaekirhotli.f4i2)se-ini z

Seki2Silmelft rngcakl moti fin sec¢i mi
Si metr ekseni ol ar ak 1. noktayée A nc
noktasbaykbaypPpan bir B nokta ol arlak ver|
di k hareket edecek kKkekil de de ikaretl ey

S
ZIAN
NN
VNN
7 SN
< >
N v
N
NN
<
X
N
//\\\\
S
S v N AN
ZIAN % SO AN
VAN v N NN
NN ARVRNS
/ % N>, N
Y K A, > >
N 7N AN s
N\ A ARNEN 70N o
N\ NN NN
Vs NN S /
N7 A ad
v N s
NN
Vs
<
7
AN
e NN
i NN
<< > >
NS S
NN
N
v,
N

S e k i3: Sinfetri ekseninin belirlenmesi

17



Command $lelktéoldobettaN>0 i |l et i si g°r ¢necekt |
silinmesi i-in yes (evet), silinmemesi
1.44).

Sekil 1.44: Motifin simetri alinm s d

fiDelete old object<N> 0 inlee tEINSTIER dedi Ji mi zde oriji
ol anéamrédmi rel de et mi k ol uruz.
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en kKekil deki ugganpveak mot
CAD programe kull anar ak
Sekil 1.45: Ornek motif resmi
i slem Basamak.l Oneriler

U Bil gi sayarénezé allt Kk °nl ¢gjen¢egzeée giy
-alektéréenez. 0 Varsa g¢- kaynaj
0 Bilgisayara -izil sajl ayénez.
karelere b°l ¢ngz. |0 Layel ar é ol ukturur
iU CAD prog aménda laygyp yanénda -izgiye
ol ukturunuz. °zell i kleri ver me
U0 Kar ol aj ol ukturunyi Layel ager ekt i jinde
U Karol ajé numaral an kapatmayé wunut may
0 Moti fin karol aj e|uaBel | Zzaman ar al €
bil gi sayarda ikKkarg unut mayénez.
0 Motifin kanavi -esil ¢al ek ma ortaméneé]
U Kanavi-e ¢zerinden temiztutunuz.
U Ger ekl i taramal ar gad Biti mi nde - zi mi
0 Kul | ajnenaa 2 y alayeliéayl unut mayénez.
kapat énez
0O Yapt é]j énez -ioziom
kaydediniz.



KONTROL Li STESI
Bu faal i yet eéekdaap sla nsétned ae ndewna jadrads & jaenrEgetd abr elaenr
kazanamadé] elaglkutbecejjunh®ar ke n kioryiaziakdej erl e
Degerl endirme Ol citl| Evet| Hay
1. Bil gisayara -izilecek motifi
2. CAD programénda uygun | ayer|l &
3. Kar ol aj ol ukturdunuz mu?
4, Karol aj & numar al andérdénéz mé
5, Moti fin karolajé kesti]i nokt
6. Mot i fin kanavi -esini -izdiniz
7.Kanavi-e ¢zerindem? mot i fi ol u
8. Gerekli taramal aré yapténeéz n
9. Kull anmadéej énéz yardémcé | aye
10Yapt éjénéz -izi mi kaydettiniz
DEGERLENDI RME

Dejerl endi rHeeydoisraepuhdada@ki

ni zi
s e

Kendi

fiEvetd i Nn¥l - me

vV e

20

cyyeotresralnié z g °°rfjmn e n me
Dejerl endirmeoye

cevaplaréenéeze
faaliyetini t

b
e k

ge-iniz.



AOLCME VE DEGERLE|§

1)

2)

3)

4)

5)

Asagi daki sorulari1 dikkatlice okuyunuz ve
Akaj éeédaki akamal ardan-hangi saeybakyapeak mi
A) Kar ol aj ol ukturar ak

B) Karolaj isimlendirerek

C)Layer oluxkturarak

D) Tarama yaparak

SPLINE komutunutk ul | aném amacée akajéeédakil erden ha

A ¢tizgiye renk ver mek

By Layer i smi ol uktur mak

C) Simetri almak

D)¢i zgi yi dairesell ektirmek

HATCH komutinunk ul | aném amacé akajédakil erden ha

A) Tarama yapmak
By ¢i zgi yi kopyal amak
C)¢izgiyi k es mek

D) ¢i zgi yi dairesell exktirmek

PLINE komutunurk ul | aném amacé akaj édakilerden har

A Layer ol uktur mak

By ¢i zgi yi si | mek

C)¢izgiye kaléenl ék ver mek

D) S¢r ekl i-ilkeigril ekizkme k

OFFSET komutunuR ul | aném amacé akaj édakilerden ha

A)Layer ol uktur mak

B) ¢i zgiyi belirli mesafede -o0jaltmak

C)¢ci zgi yi budamak

D)¢i zgi tipini dejiktirmek

DEGERLENDI RME

Cevaplaréenézé cevap anahtar éylyadalcevapk é 1 akt
verirken tereddgt ettijiniz sorularla ilgil
Cevaplaréenézén t¢m¢g dojru ise bir sonraki ©°j

21



OGRENME FAALR2 Y

(AMAC )

Ger ekl ortam saj |l and éeji bilgpishyara bktatalul§cekavé € - e k
-izebileceksiniz.
(ARA$TIR)
Yakénénézdaki bir fotojraf at°l yesine
di kkat edil mesi gereken hususl ar hakkén
0] Dijital fotojraf makinesinin kull anéme

0] Scaner(t arkRyEcaeahémé hakkKEEBEddaebtl piniatéebiEtk

arkadak!|l arénéza sununuz.

2. FOTOGRAFI MOEKIFLER I
BI LGI SAYARDA CIl ZME

Bil gi sayarda CAD programénda resmini -ekt
do°ng¢kKtizr eBoui liikrl e mi ger - ekl exktir bil mek i -in
bir fotojraf -ekmek gereklidir. Kurall ar éna
aktar él mal &, i ki nci akamada iise CAD program
Akajéda fotojrafén -ekimi sérasénda di kkat e
CAD programénda motifin -izi mi anl ateéel mexkter
2. 1. Fotograf Cekme

Moti f ~-1i zi mi amaceéyla -ekilecek fotojrafl
- e kiBlui rg¢, - Kekiflodeojbiakeé benot i f hakkénda ger ek
vererek onu bilgisayara aktarmaméezeée sajl ar.
2.1.1. On Cepheden Cekme

¥n cepheden fotojraf -ekiminde,; g%ze hok
ékéj enoldgrzakdredae) eve derinl ik hissi ererek ki
keskin ol mayan g°l gelerin olduju fotojraflar

Yandan gelen ékékla daha g¢-1¢ ve zengin
ékék g°lgelere neden aorlédnug udaha nb egl®irrignitngl nesknt
ékékla olukan bu g°l geler fotojrafa derinlik

22



¥n cepheden -ekilen fotojrafta kontrast vy
en aydéenléek b°l ¢imler araséndakiekékaknpppguodh!
ekéjén konuyu her y°nden exi-t bir Kekil de
fotojrafta kontrast d¢kek ol ur . Bunun karkeé
sonucu (g¢nekli havadaksekelw.i | en) fotojrafta Kk

|l kék kaynajéndan yayeélan ékénlarén nesne
g°z¢megzen algeladéjé duyuma renk denir Ky i
ol mal édeér

Bunl arén haricinde fotojraifetamkkaece#dam,e
y°n¢ dik (a-éeséz), uzakl &k nesneyi tam ifad
geni kK a-éeélé& objekt.if kullanélarak -ekilmelid

> @ S 2B ’
> 2 &3 . -

o 2 @ @
{‘\ f:“ %
e abkde ak

0 monfha l—l
Resim 2.1: On cepheden c¢cekilmis fotogdra
2.1.2. Profilden GoOordudnudasiunid Cekme
Profildenfa oj raf -eki mi sérasénda °n cepheden f
°zelliklerin tamaménén Kkull anél masé gerekl i
kar kél akt &r ma af @ets@ejntlamep? of iclephet ojrafeéendal

boyut ar énén Dbirbirini yakI| akd@kbopvederirdiy t ut masée

Resim 2.2: Profildenc e ki | mi s fotograf o6rnekl eri
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2. 1. 3. Detay Fotografi1 Cekme

Net bir detay fotojraf -ekmek i-in éexkeéjeén
¥nehgel en ékék (ékék kaynajé konunun ©°n¢gnde
noktaséndan exit miktarda aydénl atteéeje i-in

derinlik duygusunu yok eder.

y 8 n pdanzadyanr filtresior t a d a

Aydéenl ek nok Ki
t a daha keskin renklIl er el

| a
kull anel déj e ir

t a rda
k d de

Arka plané sddge taltanaiyladi-jdilcdaoced rfa fugkna Kkt cerr Les
birrenk °n¢gnde tek.b8xaomaybh@emakeél mahew@mrsneni n

b a k kirarenkte karton tutabilir Ar k a pl anda g%z¢ lekedeh at séz

olukmamaseéna di kkat edil melidir.
Bakék uzavkel eyj¢ek,s eykllni¢l i, i yi ayarl anmal eédeér
Fotojraf - e ki mi sérade@mcek darzd ktsegy ¢ -etv
d¢zenl enmel i dir .

.3: Motif detay fotograf Ornek

Fot og I n Bil gi sayara Aktarir
Fotojrafl ar en ,bfiotgoi¢snaay-ae kai | adki tja mieffileli oj r a f
veya dijital ol mals&m.a g°re iki Kekil de yape
Fot ojfriafml i maki ne il e -ekil mi«k i se fot
scanef t ar kpwéc¢anél ér. Bu iklemi yapmak: i -in aka
u Fot oj r aaf ey esrclaenketri r i | i r .
a Scanerkpyalana pr ogr améner mEPBONISCAN) el er .
a Programda taramg-magwm,,rd%iegmeryliklsek ol |
fotojraf énrékra)l ivtbe.sivneir iaretréi i karetlenir
a ¥n z|l eme. yapél ér
a GerekiyorsagélbekxuwveysaebeheklI| er d¢zenl
1] Bel genin kayderdres mce] kaktadP r(edgpeg ,it édds
vb.) belirtilir.

u Tarama bakl ateéel ér .
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Fotojraf dijital fotojraf maki nesi ile -e
tojraf makinesinin bilgisayar akésats@&mteékiap
jl ayar ak fuduabjirrafk liasst®erniinl ein-i ne kopyal anér
23.Fot ogr af [Paroignr a@ADnama s |
Fotojrafén CAD ortaména al énmaseé i -in ©n
gerekir.
Bu iklem i-in kullanél amH@MO IIW@RiI&hd wrr.o gk catm
CAD ortaména éalaka k iik-liemm: sskeajas €& uygul aneér
0] Kaydedilen klas®°rden fotojraf bulunur.
0] Dosyanén ¢(zeubruen gealje rteukk vince |neeadety ameé r
fiBikrtlei a- 0 se-.enefji i karetlenir
a Size sunulan program seenekl eri nden uygun ol aneé,
AProgr asne - ea-eqd i . Ai- kkdmaentgh ADOBE PHOOSHOP
programé (iBEKwrptbgnanmmesaeg- egnerjdmiil meni z |

programén bilgisayarénézda y¢kl ¢ ol mase
0] Resim a-redsdmijme ngdzae rousaingisdér ¢ ku Kh-n@al abm s ¢
vanmemen ASELECTnALL®{)X ¢ong-.eneji i kar et |

a Sarkanme @ & n mes¢ EDI TOi n altéendanen@RY (
i Karetlenir

0] Sarkan me & n mesgt FILE®@&mdaan EXeTen(ejdk éx
i karetl enerek. programdan -ékeéel eéer

a ADOBE PHOTOSHOP programé bilgisayarda Yy
Gore¢nt gl eyicisi programé da ayneé ikl emi

0] CAD programé -al ékteéeréler

u Program - satkehmeée @pédndiggrsd EDI T@annPASTE t €
(yapékter) se-enefji i karetl enir

0] Yapékt érma nokt aseé, ol - eji ve a-éseée il
fot oj raf i st@GADI|Iemadb@@amanklieol ur

a Sarkan me & n meBdt FILED®éndaan SAVE (kaydet
i Kar eA-léelnamr t abl oda -yiezi nvien iksanyid eyda zl aercae
i karetl enir
Bu i kKl emlerin sonundCADf otrajadme@fhéal Piakyi loé & ¢ m
Bu akamadan sonr a yapél acak i klem CAD pro
-izmektir.

24.CAD Programinda Resmin Uzerinden

CAD ortaménda fotojraf czerinden motif -
motifin ebatlaré bilinmelidir. ¢cenkeg moti fi

boyutl aré ayarl anamalkt €2r0.0/ Q@AM annmt aenbéantal aa léégnd
meydana gelen °rnek bir motifin -1i2zi mi akKkaj e
birbirinin ayne ol duj u vV e bir tanesinin -
-ojalteéel abil eResim24).g°r ¢l mektedir
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Resim24: Ornek motif r esmi
LAYER PROPERTI ES MANAGER diyal og k ut

TARAMALARisiml i | ayer ol ukturul ur

MOTKF éel aykeri f .hale getirilir

Bir karo b¢yet ¢l epak-hglindePLINE deykLINE- i z gi |
komutu kullanarak -izilir

¢i zil en bhheerrhamagri- abi r y © n e OFBSET komutui bir
kullanarak®e t el eni r

Takaeamlkars TRKM komutu il e budaneér

¢izim ikl emi dlaukaam amaltéij fé rghaefrai rnkdl eék i-,i zm
-4g l er di{keRh).eni2r

SekilTekX. Xaaronun ¢i zi mi

¢i zigmerinden moti fin bir karosu °1 -¢1 ¢
ol duju g°r ¢l mektedirse O20@&/s Z0 0gremrbak an

komutu kul | amlehdaboptia e miar gl aSIiCAILLIEI rkat say
akajedaki form¢glle hesapl aneér

k= GERC¢CEK BOYUT /| ¢KZKMDEKK BOYUT
k= 200 / 300
k= 0,66

HATCH komutus elir. TarambhesendaeprkSOLI D i karetl ¢
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a Tarama yamal amatki fotbg kei renlPICkk P@QRINTUY gun
se- ekeljlianalenavet a K@k & K6). | 2.

S e k 6:ITekkaronunt a r a n mierklendirilmesi

u MIRROR komutuk ul | anar ak nodatciafki nk edk® rl td ek asriane t r
( keks.l 2.

Sekil . : i i in simetrigi alinmis
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Soruz:Akaj eéda verkialreon moetkiiflideelDiapn o drodamg ma fa&k:
ve resmin ¢zeeinden moti fi

Sekil 2.8: Ornek karo motif fotograf
I slem Basamak Oneriler

U0 Bil gisayarénéezé du Kk °nl ¢jée¢negze giyli
-alektéréenez. 0 Var s a gé - kaynaij e
O Motifin fotojraf sajl ayénez.
-ekiniz. U Layel ar é ol ukturur K
O Fotojraf mevcut | yanénda -izgiye ai
O Fotojrafe uygun ver meye ©°zen g°ste
bilgisayara kaydediniz. U Layel ar & ger €t idgerng
0O Fotojrafeé uygun K kapatmayé unut mayé
0 A- el an fotojrafelud Fotojrafe a-ar ke
ortaména yapékteér se-melisiniz.
0 ¢izim i-in gerekliliFotojrafeéeé Aut oCAD
O Motifin -1izimini referans nokt aseé
O Tarama ile -izimif ayarl amanéz faydal
0 Kul I anma daérjdeenneéczd aji Fot ojraft aki mot i
kapaE n é z . °l -ekl emeyi unut ma
0 ¢i zi mi bil gi sayi{u Beli zama n aral ekl ar e
kaydediniz. unut mayéeneéez.

U ¢al ékma ortaménezé

tutunuz.

g Bitiminde -izi min

unut mayénéz.
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KONTROL Li STESI
Bu faaliyet kapsaménda akajéda | iEvdt,el enen
kazmamadéj éeénddaybetctecu] ena (X) ikKareti koyara
Degerl endirme Ol citl| gEvet| Hay
1. Motifin fotojrafénée dijital
2. Fotojraf mevcut ise scaner
3. Fotojraf é ulegtilgisayalnikaydettinzani?t &
4, Fotojrafé uygun bir program
5. A-él an fotojrafée kopyal ayeéep
6. ¢izim i-in gerekl:i | ayerl ar
7. Motifin -izimini yapténéz m
8. Tarama il e - iizmii renkl endi
9. Ci zi mi bil gi sayara isim ver
DEGERLENDI RME

Dejerl endi rHeeyoisrepdhdadaki
Kendini zi yeterli
fiEvetdo N¥é€- me ve

29

g°rm¢gyorsaneéz
Dejerl endirmeodoye

cevaplarénézé b
°Trenme f a:
ge-iniz.



1)

2)

3)

4)

5)

Asagi daki sorulari1 dikkatlice okuyunuz ve
¥n cepheden -ekilen fotojraf ile alakal é

A) Keskin g°lge ol mamal édeéer .
B) G° | gel &d ara.

C)Motifin sajenda g°l ge ol mal edeér .

D) Mot i fin solunda g°l ge ol mal éder .

Akaj édakil erden hangisinde fotojraf -eki mi
A ¥nden gel melidir.

B) Arkadan @Imelidir.

C)Sajdan gel mel i dir.

D) Soldan gelmelidir.

Scaneé n kul | anjéénd aknalcer aexrma hangi si dir?

A) Fot ojraif -ekmek

B) Fotojrafée CAD prograména kopyal amak
C) Dosya ismi vermek

D) Resmi taramak, bilgisayara aktarmak

SCALE komutunurk ul | aném amacé akajédakilerden ha
A) Fotojraf .kopyal amak

B) ¢i zi m.a- mak

C)¢cizimi ger -leky btomaulk | vaa.yean ak ¢ - ¢ 1 t me k
D)¢i zi mi kaydet mek

HATCH komutunurk ul | aném amacé akajédakil erden ha
A ¢izgil eri dairesell extirmek

B) S¢r ekl i -izgi -1 zmek

C)¢izgi .-izmek

D)¢i zimi taramak ve renklendir mek

DEGERLENDI RME

Cevaplaréenézeée celvapt amamadaar eYhamal kiar&gevap
verirken tereddgt ettijiniz sorularla ilgil
Cevaplaréenézén t¢m¢g dojru ise bir sonraki ©°j
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OGRENME FAAL3 Y

(AMAQ )

Gerekli otamaj | andéj énda bil gisayar ortaménda
yapabileceksiniz.

(ARA$TIR)

1] CAD ortaménda =-izilen bir mot i f czeri
kull anélan d¢zenleme komutl aréné maddel
yar adé jaankéa dsaéknléafr énéz|l a payl akénéz

3. MOTIF UZERISNDKEL IDKE YAP N

¢i zimodn f &z er i n desme dopyjalamaiy ke nii klleer ;b owut | and
renk ayarl amasé kKeklinde yapeélabil mektedir.

3.1. Cizilen Motif Uzerinde Degi si k

¢izil ememotnidfe kesme veya kopyal ama Kkul |l ai
Bunl arén naseél ol dujunu birlikte inceleyelin
3.1.1. Kesme

¢izilen motif iczerinde kesme i klemleri, f

3.1.1.1. Budama

Dej i ktir me npatpiefl acgaer i ndeki fazl a -izgi
kul | arrRiéM) kemuttur.

u Komutun kull anémeé;

Modify toolbar 7 Trim -

Modify menu Trim

Komut SaTriear éndan

e kesi memndakalaz i m ©° 7]
I ' i n g e lacakkkd semét i r i |
deréel mék ol masé gereki

Trimk omut u, birbirler
veisteitne y en k ésgeebBnl cha a0 €1 K
mutlaka bir- i zgi yl e sénérl an

Trimkomutu ile budama yapél érkenneshelete bud:
se- ENTERt uk baag élsar ammk | e mi t amamlmen®Lmrel|l emo uasrea Sié
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budanacak késéml ar i Kar et lie-niinr . E NBluedRoudau Ki uk | e |
kull an élabllir
1] Budama -iikn e mi i
1 Modify mergden, Trim komutus elir.
1 Budamas éneér | ar éné t DeliremetelaBNAER t n@e s mal er
bag I. ér
1 Nesnel er ar a @ak istmenk & kmaony s eb uidbwe t é k| a
i K| e mi t amaml amak é&l-éirn ENTER tukuna
H C H C
1 1

/3 G f G

Se Bil:Mrimkomutui | e UGUg¢gen i ¢cianmdaki motifin bud

3.1.1.2. Koparma
BREAKKomutu nesnelerin par-alarénée temizler

u Komutun kull ani mi ;

Modify toolbar. IE‘
Modify menu Break
Komut SaBréak éndan

u Kopar ma ¢iisnl e mi [

| Selectobject: Ne s n e s e kulilam |veyadiih c i kerma nokt a
t anamla

| Specify second break point or [First point]: Kk i nc i kér ma no
t a n a méyaf girilir.

il First Point ko mut u kull anabil mek i -in k ér ¢
izer i ndkeé rbmar innookit asé se- il

1 Second Break Point br eakk ma@ké komut unu kul |l anma

kérmmkt as@étranéml a
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Oy LR

SelkBi2z:Breakk omut u uygul amal ar |

3.1.2. Kopyalama

Dejikiklik yapéelacak motif czerinde bir -
kul | &ComReY)kamuttur.

u Komutun kul |l ani mi
o3 )
Modify toolbar = Copy
Shortcut ¢mem¢g aulsaendééan daajmot & kreadgaCopyk a- &€l
komutus elir. i
Komut SaGogyr éndan
1 Select objects: Nesneler se-ilir ve ENTER t ut
1 Specify base point or displacement, or [Multiple]l: ¢ okl u kopyal am
i -Mweya tekl:i kopyal amak i-in ENTER
noktasé tanéemlaneér .
U Kopyalama iIslemi 1ic¢in
1 Command: Copy
1 Select objects: Kopyalanacak nesnelsreli. i
1 Select objects: Nesnel er i se-ti ktleaar sonra EN-
1 Specify base point or displacement, or [Multiple]: Tekli kopyalama
i -bakl angéanmak thaseé
1 displacement or <use first point as displacement>: Kopyalanacak

yerinmer kez noktasé tanémlaneér.

SelkBi.lI3: Olusturulan seklin kopyal anmas

Yukamaatiat el an klkespnweal abmad akmamut | ar @€énén yan
al t é kaatlerladad i  eren moti f yapediamde ide] i Ki

me 1 &
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3. 2. Yeni den

321.DOndUr me

¢izilen moti fl erin bel i
s a] | (RQTATE)komuttur.

1] Komutun kull ani mi ;

Modify toolbar & Rotate

Modify menu Rotate

Shortcut menu D°ndg¢r mek i -in

t uKkunan

u Donduair gnlee mn i
Ko mut ndamaRofate é
Command: Rotate

Current positive angleinUCS:  G¢ nc el

Select objects: D°nd¢r ¢l ecek nes
Select objects: D°nd¢r ¢l ecek nes
Selectobjects: Se- me i Kl emini t

Specify base point: D° nd ¢kremre moekrt a
Specify rotation angle or [Reference]: D°® nd ¢ r m
d°nd¢rme a-éséné tanéml

3.2.1.1. Rotation Angle

Rotation Angle seebaeji
etrafénda d°nd¢gr el ¢r .

Specify the reference angle <0>: D° nd ¢ r me
baseén.

Specify the new angle: t

Yeni a-éeyeée

3.2.1.2. Reference

Reference se-enefpie
referans a-eéeélséma g°re
Specify rotation angle or [Reference]: r
Specify the reference angle <0>: 45

Specify the new angle: 90

u Bir nesneyicidndndir mek
1 Modify menuden, Rotatkomutus dlir.
il D°nd¢r mek is-éirn nes

34

taé kahlecaggpdréitatek o mut un u

Boyutl andi r ma

rloi bir nokt a et

se-in
se-in.

nesnel eri

pozisyon

se-in
se-in
amaml amak i
séné tanéml
e referanséne

neyi
neyi
-in ENT
ayeéen

veya

ayeéen.

aneéml amakezinekinro has a

a-éséneENTBRR& meayeé

anéml ayén

i edr khesmelads did nd ¢

nel er



il D°nd¢r mek i rme merkaezsnékl ataoEmm éi g,
i D nd¢r me a-esé tanémlaneér

A\
—]

SelBi.l14: Olusturulan seklin doéndurdl mes

3.2.2. Simetrisini Alma

MI RROR komut u, se-ilen -izim el emanl! ar é&
Ssimetrijini al mak i ¢imgi mul hénréh arilt Bebnelerik kK D mu b t
t amaméneé - i zmek uzun Zaman al abilir, daha
nesnelerin simetrifji al énabilir.

a Komutun kul l ani mi

-
Modify toolbar. 4 Mirror

Modify menu Mirror
Komut S aMireor € nd an

a Simetrii s | e mn i

Command: Mirror

Selectobjects: 1foundk eki | 3. 506te g°r)len kér mézé -i:
Selectobjects: ( devam et mek i -in ENTER tukuna baseé
Specify first point of mirror line: ( Aynal ama i -in btanémtayeékse

kekil mBokpaeée
Specify secont point of mirror line: (i kinci e k s g @knerko kl t2a3s. €5ndét et
nok}) aseé
Delete source objects? [Yes/No] <N>:(Aynalanacak nesnenin silinmesini

istemiyoriseniN, si |l i nmes¥modursu i ye®-risa)neé z
Simetri i Kl emi tamamlandéjénda ENTER t ukul
Elde ettijiniz motdaGimdtrisidirs -evri |l mi k hali yz
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e il

Se ki IMirrkbmutununkul | ani1 mi
3.2.3. Ters Cevir me
Tersine -evir ( REVERSE) komutu her hangi
-evirmeyi kol ayl akt éréer . i kse+t+enek PEDIT ko
Taramal arén simetriiji ters ol ur ve teknil

dol ayé tarama sonradan yapél mal edér .
MI RROR komutu uygul andeéekt an sonra Vyazél a
-ékmasé i-in komut uygulmndmegdxrkennc @ 6MI RRBEX

3.2.4.0l cekl eme

Scale komutu bir nesnenin b¢gyekl ¢]Jéeneg bel
kull anél an(SGALE). komuttur

u Komutun kull ani mi

Modify toolbar:
Modify menu: Scale

Shortcut menu: ¥l -eklhanaecskebterse sadi-anmmdja i ken
tukuna t ékl me @enScalek oanué luamawalse-il ir.

Speci fy schieklfeantet odej(e°r i ni t @ é& mlkd yeanree z
yaparken nesneler se-ilir, merr kierzi Iniork.t a¥ | t-aenk
dejeri nesnenin il k pozi slybodheum uk ¢1- ¢dke jgeirrii |oelc
nesnenin o oranda kgiglimesieRi ,de] édokarda b § g gk
b¢yéemesini sajlar.

Command: Scale

Selectobjects:k e k6 1 6 @a ki daire keklIl ini Ke-elim

Specify base point: ° | - ekl eme dejerinin merkez noktas

Specify scale factor or [Reference]:2(° | - ek ol arak 2 kat bg¢gyeéte

¥| - ekilkelneemi t amamlandéjénda ENTER tukuna b
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P

/

S e ki IScal8korButunun kulla n 1 mi

Command: Scale

Selectobjects: kK e ki | 3.7.06daki

Specify base point: (° | - ekl e me

daire

dejerinin

Keklini Ke- €
mer kez nokt as

Specify scale factor or [Reference]: 05(° | - ek ol arak y)aré yar éya
¥| - ekilkelmeemi t amamMIERnd @ajkaméa bBNénéz
O O
Se ki IScal8komutununku | I ani1 mi
3. 3. Renk Ayarl amasini Yapma
CAD ile -izilen 2D 3D objeler i steni
Boyama ikl emi i -in Gradient komutundan yar
komutuol an Hatch komutu gi -al éexkér. Asl énda
i ki komutla da cismin y¢igzeyi kapl anér .

CAD programéné
izlenebilir. Ko mu t sh@rademd é
- ubuj GGratianbv ey a fAlH

A

Hatsceh-oenej i t ekl

d
e
9).

CADprogr aménéeéyn, zy emie

r

n
B

n k loarauit ku

aneéer .

glrl kg megikmgodk K - i n
nvaeya yadHmt ehver
wtt crhwn aDravea & 15 @ n éGradiend veya

t ukAima- baseé

koanut u A h ahmeesrt ¢&m adnex k i -

awo se- fiCmdidnbvey andible&krd kaed8).KomBut -al ekt ér él
kl er i se-ebil ecejifinHatCoebtion cheg Bgm-l &lyéerbi ( kel
umemghazér | adeéjiésntéedirjeinmziizenegiybains ét abi |l iri z
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Annotate  Parametri

- Home QRGHEIH

/D_D @ f/"D. e Mov

& - | 95 Cop
Line Polyline Circle  Arc - :

v T |:_,L Stret
LT = Hatch

]j[ Gradient

Boundary

S e ki :IGraBientkomutunun Homeme nstinden kul | ani1 mi

a— — —
| — — @ e e o o | - . i ”
[ o o e Ay @Draftmg & Annotation <= AutoCAD 2012 Drawingldw N Type a ke

Home Insert  Annotate Parametric  View Manage Output Plug-ins  Online  Express Tools g R 00)

e ] | [E i - - < v
L_.“, Select — — . Gradient D ]—|atch Transparency
Pick Point - B lRed - }:\ngle 0
ick Points
GR_SPHER  GR_HEMISP GR_CURVED | GR_INVSPH I:‘Yellow - O
Boundaries + | Pattern | Properties

S e k i :IGra8ientkomutunun Hatch Creationg 6 r G n 4 mi

3.3.1. Onceki Renkl er i Temi zI| e me

Renk ayarlamasé vyapélacak yerde mevcut b
temi zIl enmesi ardéendan i galpmees g°ger ggkeinri.den r e

Motif ¢zerindeki mevcuytnae nkd -eirii MR A S&EW & ke
veya ADELETEburdaldensuit || naerikalanabilirsiniz.

H C H C

VNI NYYVY
1Twowwoevevgvy 1
TRTT RV
VW WV

;

TR
VoWV
Vv
v W
AR
VOV

731G

G

3
Se ki Me&ut tefklerin temizlenmesi
3.3.2. Yeni Renklendirme Yapma

Moti f dekeri-nzim i klemleri tamamlandékt an
AHATCHDO komut unu kul l anar ak, es ki bir renk
renklendirmeyapabiliriz.

AHATCHwOo mut u ekrandaki kapal é alvanl ar én

renklendiilmesinis aj | ar
CAD pr ogyenhareg p 2 pHATEH komutunurk ul | an & mé ;
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u AHATCHO komutunu verinizBu komut sonucundé H a tCCi@dtiom me 15 &

a-élacakter. (kekil 3.11)
a Pattern se-enm&lOlLe D0 ls@sméaredami i Karet| e
u Color iFnNnnzise®MHeirj Sa-rikniéz .r ennk sie--iin nked mt
ve renk &kekhkmhl 8dé&fiode magenta se-il mick

IR - e Al {0 Drafting & Annotation |

Home Insert  Annotate  Parametric  View Manage Output Plug-ins  Online  Express Tools [EgEidd ReEl Tl

,f"‘ Select IEIEIE [ 7 - Solid - D - }-ht(h Transparent
Pick Point: ErH A J - F:E .Magenta -
ick Points SOLID AMNGLE ANSIEL ANSBE2 |Z - =

Boundaries ~ | Pattern Properties «

Sekil 3.melsiiHapg atht ern ve col or secenekl er
0] Solid ve renk reakil mindd e me s oy mapabjeya] éné z
s eizin
0] ENTER veya mousedun saj tukuna baséneéez.
H C

1

3
S e k i 2:Hat8h.mle rsiiile motif renklendirme

Mevcut renk varken HATCH komutu verdi] i mi
girdijimizde o r engeAnddk askikehgidlt zemipde Hoea @& k tedri | i
Bu sebeple istenmeyen renkler mutl aka ©°ncede

CAD programénén KHATCH kdmuting kullamagkirenkliendirme
i -in Ku yolda izlenebilir;

u TARAMA layerée né akti f hale getiriniz.

a Sarkanmemen DRAWO6EN al tATLHOeniejse-oilnainz. H |
se-imnden sonra ekranda a-é&lan BOUNDA
akajedaki iletiler ekrana gelecektir bu

a ENTER PATTERN NAME: Tarama desenini se-

u SCALEFORPATTERN : Tarama °I| -ejini belirleyi

u ANGLE FOR PATTERN ; Tarama a-éséne

u PI CK POINT / SELECT OBJECT: Tar ama yapé
PI CK POINT se-eneji ile kapal é alanén
SELECT OBJEJT es eobeneeyjii se-ini z.

u PREVI EW se-eneji il e taramanén °n g°ry
deji ki klikleri yapénéz.

39



¢ bejendinizse ENTER tukuna

u ¥n g° n
I amayé se-erek uygun COLOR se

‘n¢émé
U Yapeée n tar

"
a
333.Kar i1 sti1r ma

¢i zil en mot i f czerindeki renkl enid-iirrmede
kul | (GRAOIENT) komuttur.

CAD pr ogyenhareg p 2 pBGRARIENTKk o mut unun kul |l anémé,;

1] A GRADI ENTO komutunu veriniz. Bu k omut
meng¢sgc akleé k3).l 3.1

0] Pattern se-enekleri késméndamniz.i stedijin

u Color i-in istdkir] ifrairk | ree mginnksse-Hiimi rked mt
ve renk &kekmhteBey@eB O o se-il|l mi ktir).

IRt - e Al £ O% Drafting & Annotation ~= ingl.d

Home Insert  Annotate  Parametric  View Manage Output Plug-ins  Online  Express Tools

o [] select - 5t/ Gradient » @~ [Haten T 0
,:“, elec — e . 1§{ radien D ]—!a ch Transparency
Pick Poi - ]_E-IE.REd hd ]Qngle 0
ek Points GRSPHER  GRHEMIS? GRCURVED | GRINVSPH | [[H] el =S

Boundaries ~ Pattern Properties ~

Sekild:Grdadi ent komutunun Hatch Creation gbo

a Renk se- i nrienndkelne nsdoinrrnae yleaap aodgje&n é& = eyarmi
0] ENTER veya mousedun saj tukuna baséneéez.
H C
1
2
3 G
SekildGr&8dientmemrsii il e motif renklendir me

CAD programeneén [RADENTKkomgttnunk ¢ ingameé ené ;

1] AGRADIENTO  komutunu veriniz. DRAW sarkan me 15 & alténdan
se-ebilirsiniz.

u A-él an di yaffwgolobkseusnpfani(kekairletd.elyS)ni
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£ Hatch and Gradient -

Gradient Boundaries
Color Add: Pick poirts

©) One color @ Two color

[ [ E— AoREnTE

Color 1 Color 2 =]
=

S
o

Options
[ Annetative @

Associative
[ Create separats hatches

Draw order:

Send Behind Boundary v
Layer:
(9 Cartoed e 0 =

Transparency-

0

%0

Inhent Properties

®
S e k i 9: Gr&diertt diyalog kutusu

0] Karéktérmak istedijJiniz iki rengi se-in
a Pck Points veya Select Object segaenefj.i
objeyi se-iniz.

0] ENTER veya mousedun saj tukuna baséneéez.
a Diyal og kut usundaka®Ok kK & lé k Ir & dadiharh & 4 dnan

ol acaktér.

3.4. Ozel Efektler Yapma

¥zel ef elkkté kd laamrd&k ma , parl ama ve yanséma I
-izebil mek amaké&kll aan &kéurl maa,néy&mrséma ve parl am
¢- boyutlu -izimler ¢zerinde, ©°ncelikle obj e
-2il di kten sonra RENDER se-enekleri bakl éj é

GRADIENT komutunm i Hat c h Cmemgailotnédn d a k i se-enekl
Transparency, Angle ve Tint olarak akajéedaki

M II:l - ]—|atch Transparency ] (

i ]Angle ] c
=]

- @]Tint 0%
Properties = | Ori

S e ki 8: Ha&h Transparency, Angleve Tint secenekl eri

GRADIENT komutunm fiHat c h Cmemgde dird@t c h Transpar e
késménda sayésal dejerin edled e kedirlidbmelsiir (iklee
Hatch Transparenay e j Br ik el il ve i2-87dlagake 4 i | )mi Kkt ir
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H C H C
1 1
— G —G

Se ki Hakh Transparencyde ger |l erinin motifte farkIl i1 g
GRADIENT komutunmii Hat ¢ h @rree@gtdieco MANgl ed kés mén
sayeésal de]erinin dejiktiril mesi il e
edilebil' rAkglke | d8]. dB8i 6de keki lekil -in 0,
i -1in l pArak se-ilmixktir

Seki8 Angledleger |l erinin farkli goér dnimi
"Tint" yani her hangi bir rengin her hang
renk ve karéekeékraemreieml gredesahnip &l de
se-enejinden faydal anél abilir. GRADI EN
mersg nde ﬁTint(‘) dejeridehenyliedeveld inlsinas
daj élré<rhéé fkae ki | € rkcbek OdalTidBel 4 ¢ @ ireike A %liieri n

. kKeéhkviel |-|I%31®00Iardkm)3<e-||r

SekidTidddgerl erinin farkli goér 0nimi
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AUYGULAMAFAALiYETi _

Soru: Akaj eda vedekenTgek CADg epnriogmoatmiéefnidmnai - i
renklendiriniz.

A B

Seki lTu3 k2dwl¢gcgeni mot i fi

I sl em Basamak|l Oneriler

U Bil gi sayarénezé allt Kk °nl ¢gjen¢egze giy
-alexktérenez. 0 Varsa gg¢ - kaynajén
0 ¢izim i-in gerekli sajlayéneéez.

O Motifin -izimini YU Layel ar & ol ukturur
0 Taramalayegnée akti f ha yanénda -izgiye
U Tar ama desen, 0 czell ikl eri ver me
belirleyiniz. U Layel ar e gerektiJir
0 Taramma yapacaj énéez Kk kapat mayé unut may
0 ¥n i zI|l eme yapar | Belli zaman ar alyé
tamaml ayénéz. unut mayénéz.

U Yapéel an t ar amay & |U Renklendirmede motife uygun renkl
se-eneji ile renkl se-meye °zen g°°st
0O Kullanmadéj énéz | aji ¢al &€ kma ortaméneé]
kapat énéz. temiz tutunuz.

g ¢i zi mi bil gisayalitBitiminde -0 zi mi
kaydediniz. unut mayéneéz.
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KONTROL Li STESI
Bu faaliyet kapsaménda &wajaoadea] eirtgdzebercen
kazanamadé] elaglkutbecejrunari( X) ikaret:i koyar a
Degerl endirme Ol citl eEvet/Hay
1 Bil gi sayarénézé a-arak CAD p
2. Deji ki klik yapeélamérkd anod-itfén
3. Deji ki klik yapél acak kéesémla
4 Yapél acak deji ki kliklerde
tasarl adénéz meée?
5. Deji ki klikleri yapténéz mée?
6. ¢izim i-in gerekli | ayerl are
7 Moti f -izim?ni yapténéz m
8. Tarama | ayeréné aktif hale g
9. Tarama desen, °|l-ek ve a-é&seé
10. Tarama yapacajénéz késémlaré
11. ¥n izl eme yaparak taramayeée t
122 Yapeéelan taramayé se-er ek unizg
mi?
13. Kull anmadéej énéez yardémceée | ay
14, Gerekiyorsa -izim ¢gzerinde r
15, ¢i zi bil gisayara isim vere

DEGERLENDI RME

Dejerl endi rHeeyoisrepdhdadaki
ni zi

Kendi
fAEveto

S

e

yeterl.i

¥l - me

vV e

g°rm¢gyor sanéz

Dejerl endirmeodoye
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Asagir daki sorulari1 dikkatlice okuyunuz ve

1. Mot iefri¢gnzde kesil ecek késémlarda kull anél an
A) MIRRORB) TRIMER C) ASED) COPY

2. Motif ¢zerinde kopyalama ikleminde kull an
A) MIRRORB) ROTATEC) SCALED) COPY

3. D°nd¢rme i Kl emmndeakal] édakil aear @en hangi si
A) SCAE
B) COPY
C) ROTATE
D) MIRROR

4. Simetri i Kl eminde kull anélan komut akajéd:
A) COPY
B) MIRROR
C) ROTATE
D) MOVE

5. SCALEkomutunurk ul | aném amacé akajédakilerden ha
AYMot i fin bir. késméné kesmek
B)¢i zgil er i kaydér mak
C)¢ ii zmi bel irli oranda. bgy¢tmek veya k¢-¢1t
D)¢i zi mi d°nd¢r mek

6. Tarama ve renklendirme i kKleminde kull anél
A) HATCH
B) COPY
C) MOVE
D) MIRROR

7. Renkl erii karéktérma i kKl eminde kull anéel an |
A) SCALE
B) ERASE
C) GRADIENT
D) MOVE

DEGERLENDI RME
Cevapl areén

verirken tere
Cevapl arnmgn ézo§

zé& cevap anahtareéeyla karkeéel akt
ddg¢t ettijiniz sorularla ilgil
mut AModydgedBz] erl endi r me'
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MODUL

DEGERLENDI

Soru:

-0z
2. kekl i
-0z

| deki

uygun

Akajéeda verilen keki
1. Kkl em basamakl ar éna
ni z.
resim
mini yapeéne
int

3. Motifin orijin a |

gere¢é¢nt el eyici

mot i fi

vV e

bi

bil gi sayal

progr aml

z.
iSsé¢ne uygun bir renkl end

koyar a

Bumodikadpsaménda akajéda |listelenekvetdavr anéeé

kazanamadé] elaglkutbecejraunari( X) ikaret:i

Degerl endirme Ol ciutl e/Evet|Hay

1. Bil gisayara -izilecek moti fi

2. CAD programénda uygun | ayer |

3. Kar ol aj ol ukturdunuz mu?

4, Karol ajé numaral andérdénéz m

5. Moti fin karolajé kestiiji nok

6. Motifin kanavi-esini -izdini

7. Kanavi-e ¢zerinden moti fi ol

8. Gerekli taramal aré yapténez

9. Kull anmadéjénéz yardemcé | ay

10. Motifin fotojrafénée dijital

11. Fot ojraf mevec uttariasdeé nsécza nneé& ? i

122 Fotojrafé uygun bir uzanteée i

13. Fotojrafée uygun bir program

14, A-él an fotojrafée kopyal ayép

15. ¢i zim i-in gerekli | ayerl ar e

16 Motifinyaptzéméni mé?

17 Tarama il e -izi mi renkl endir

18. ¢i zi mi bil gi sayara kaydettin

19. Deji ki kli k yapél acak moti fi

200 Deji ki klik yapélacak késémla

2. Yapeéelacak deji ki kliklerdgeén
tasarl adénéz meée?




22. Deji ki klikleri yapténéz mée?
23. Gerekiyorsa -izim ¢zerinde
24, Ci zi mi kaydettiniz mi?

r

DEGERLENDI RME

karkél akt érénéez. Yanl ék cev

konul are faaliyete ge
°7Tret me

Cevaplaréenéeze
ettzfjesorularla il gild@
dojraa bisr sonr aki mo d ¢ | eb agkev-unreukn u z- i n

a7



CEVAP ANAHTARLARI )_

OGRENME FAALII®EVAP ANAHTARI

DD [WIN|-
W o|I>|00

OGRENME FAAR2I1 MEBVAP ANAHTARI

g |w|N|
O

OGRENME FAAR1 WHEEVAP ANAHTARI

~Njo|als|w(N|e-
O>0O|mO|O|m
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