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GİRİŞ 
 

Sevgili Öğrenci, 
 

Ķnĸaat sektºr¿n¿n hēzlē bir ivme ile geliĸmekte olduĵu g¿n¿m¿zde sektºr i­erisinde 

­alēĸan, aynē iĸi yapan farklē kiĸilerin belirli bir meslek dalē altēnda uzmanlaĸmalarēna gerek 

duyulmuĸtur.  

Bildiĵiniz gibi yapēlar, uygulandēĵē dºnemin ºnemli akēmlarēnēn izlerini taĸēmaktadēr. 

Bu anlamda restorasyon (yenileme) meslek dalē i­inde yer alacak kiĸilere ­ok ºnemli bir 

gºrev d¿ĸmektedir. Restorasyon alanēnda ­alēĸarak bu gºrevi ¿stlenen kiĸiler, yapēlarēn inĸa 

edildiĵi tarihi dºnemin k¿lt¿r, gelenek ve gºreneklerini g¿n¿m¿z teknolojisi ile buluĸturarak 

insanlarēn beĵenisine ve kullanēmēna sunmaktadēr. 

Bu mod¿l, tarihi dºnemlerde kullanēlmēĸ olan bazē motiflerin fotoĵraflarēnēn veya elde 

mevcut ­izimlerinin ­eĸitli yºntemlerle bilgisayarda CAD ortamēnda hassas olarak 

­izilmesini ve kullanēma sunulmasēnē ama­lamēĸtēr. 

Bu mod¿l sonunda fotoĵraf ¿zerindeki veya kaĵēt ¿zerindeki bir motifi bilgisayarda 

CAD ortamēnda ­izebilecek ve gerekli deĵiĸiklikleri yapabileceksiniz. 

GİRİŞ 
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ÖĞRENME FAALİYETİ - 1 
 

 

Gerekli ortam saĵlandēĵēnda kurallara uygun olarak bilgisayar ortamēnda motif 

oluĸturabileceksiniz. 
 

 

 

ü K©ĵēt ¿zerinde ­izili herhangi bir motifin bilgisayarlē ­izimle uĵraĸan kiĸiler 

tarafēndan bilgisayara nasēl aktarēldēĵē konusunda araĸtērma yapēnēz. Elde 

ettiĵiniz bilgileri sēnēfta arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz.   

 

1. BİLGİSAYARDA MOTİF OLUŞTURMA 
 

1.1. Motif Çizimi 
 

Kanavi­esini belirleyerek baĸlayacaĵēmēz yaprak motifinin ­izimi, bu yaprak motifine 

ait orta damar kēl­ēk ­izimi ve sap ­ēkmasēnēn ­izimi motif ­izim aĸamalarēnē 

oluĸturmaktadēr. Yaprak motifini ­izerek bitirdiĵimizde daha iyi anlayacaĵēz. 

 

1.1.1. Kanaviçesini Belirleme 
 

Bilgisayarda CAD programēnda bir motifin ­izimine, kanavi­esinin belirlenmesiyle 

baĸlanēr. Kanavi­e, motifin desen i­erisindeki yerini, b¿y¿kl¿ĵ¿n¿ ve bi­imini belirler. 

Kanavi­e ­izgilerinin ­izim sonunda desen i­erisinde gºr¿nmeyeceĵi d¿ĸ¿n¿lerek uygun bir 

LAYER, COLOR ve LINETYPE ile ­izilmelidir. Detay aĸamasēnda, ­izilen kanavi­e ­izgi 

sēnērlarēna baĵlē kalēnarak motif detaylandērēlacaĵēndan kanavi­enin ­izimi ­ok ºnemlidir.  

 

1.1.2. Yaprak Motifi Çizimi 
 

Motifin ­izimine kanavi­e oluĸturmakla baĸlanēr. 80/40 mm ebatlarēndaki ķekil 1.1ôde 

verilen yaprak motifini bilgisayarda ­izmek i­in aĸaĵēdaki iĸlemleri uygulayēnēz. 

 

Şekil 1.1: Yaprak motifi 

ÖĞRENME FAALİYETİ–1 

ARAŞTIRMA 

AMAÇ 
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ü LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu a­arak KAROLAJ, 

KANAVĶ¢E, YAPRAK, ORTA DAMAR, SAP, SALYANGOZ layerlarēnē 

oluĸturunuz ve uygun COLOR se­eneklerini iĸaretleyiniz.  

ü KAROLAJ layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Elinizdeki yaprak motifini kareleme yºntemi ile karelere bºl¿n¿z. Oluĸturulan 

karolajē aynē birim sistemi ile (mm) bilgisayarda oluĸturunuz (ķekil 1.2). 

A B C D E F G H I

1

2

3

4

5

 

Şekil 1.2: Karolajın çizimi 

ü Kanavi­enin karolajē kestiĵi noktalarē elinizdeki motif ¿zerinden ºl­erek bu 

noktalarē POINT komutunu kullanarak bilgisayardaki karolaj ¿zerine 

iĸaretleyiniz (ķekil 1.3). 
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Şekil 1.3: Kanaviçe ile karolajın kesişim noktalarının işaretlenmesi 

ü KANAVĶ¢E layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Karolaj ¿zerinde iĸaretlediĵiniz kesiĸim noktalarēnē PLINE komutunu 

kullanarak belirli bir yºnde birleĸtiriniz (ķekil 1.4). 
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Şekil 1.4: Kanaviçenin kırık çizgilerle çizimi 
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ü PEDIT komutunu kullanarak kanavi­e ­izgisini se­iniz. SPLINE se­eneĵini 

iĸaretleyerek kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz (ķekil 1.5). 
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Şekil 1.5: Kırık çizgilerin daireselleştirilmesi 

ü YAPRAK layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Yaprak ¿zerindeki diĸleri kanavi­e sēnērlarēna baĵlē kalmak ĸartē ile kanavi­e 

­izgisinin alt ve ¿st kēsmēna PLINE komutunu kullanarak kērēk ­izgi ile ­iziniz 

(ķekil 1.6). 

ü Motifin bu kēsmē, ­izimi yapan kiĸinin ¿slubuna gºre deĵiĸim gºsterebilir. 

ü PEDIT komutunu vererek yaprak diĸlerini se­iniz. Spline se­eneĵini 

iĸaretleyerek kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz (ķekil 1.6). 
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Şekil 1.6: Yapraktaki dişlerin oluşturulması 

ü Yapraĵēn diĸlerine estetik bir gºr¿nt¿ vermek i­in diĸ u­larēnē PLINE komutunu 

kullanarak kērēk ­izgilerle ­ift ­izgi olarak kalēnlaĸtērēnēz. Spline se­eneĵini 

iĸaretleyerek kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz. Bu iĸlemi t¿m yaprak diĸleri i­in 

tekrarlayēnēz (ķekil 1.7). 
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Şekil 1.7: Yaprak dişlerine estetik bir görünümün verilmesi 
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ü HATCH komutunu se­iniz. Tarama se­eneklerinden SOLIDôi iĸaretleyiniz. 

ü Tarama yapēlacak objeyi yapraĵēn diĸ kēsēmlarēnda oluĸturulan boĸluklarē PICK 

POINT se­eneĵi ile iĸaretleyerek tarama yapēnēz. Aynē iĸlemleri t¿m yaprak 

diĸleri i­in tekrarlayēnēz ( ķekil 1.8). 

 

Şekil 1.8: Yaprak dişlerinin taranması 

ü KANAVĶ¢E ve KAROLAJ layerlarēnē LAYER PROPERTIES MANAGER 

diyalog kutusundan kapatēnēz ( ķekil 1.9).  

 

Şekil 1.9: Çizimi tamamlanmış yaprak görünümü 

1.1.3. Orta Damar Kılçık Çizimi 
Orta damar kēl­ēk ­iziminde yaprak motifinin ­iziminde kullanēlan metodun benzeri 

takip edilir. Orta damar ¿zerindeki diĸler yaprak motifindeki diĸlere benzetilir. Mevcut bir 

orta damar kēl­ēk ­izimini bilgisayarda oluĸturmak i­in aĸaĵēdaki iĸlemleri uygulayēnēz. 

 

ü Yaprak motifinin bulunduĵu ­izimde LAYER PROPERTIES MANAGER 

diyalog kutusundan KAROLAJ ve KANAVĶ¢E layerēnē a­ēnēz (ķekil 1.10). 
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Şekil 1.10: Tüm layerları aktif durumdaki yaprak çizimi 

ü KANAVĶ¢E layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Elinizdeki karolajlē motif ¿zerinden orta damar ­izgisinin karolajlarē kestiĵi 

noktalarē ºl­¿lerek bilgisayardaki karolaj ¿zerine iĸaretleyiniz (ķekil 1.11). 

 

Şekil 1.11: Orta damar kanaviçesi ile karolajın kesişim noktalarının işaretlenmesi 

ü Karolaj ¿zerinde iĸaretlediĵiniz noktalarē PLINE komutunu kullanarak belirli 

bir yºnde kērēk ­izgi olarak birleĸtiriniz. (ķekil 1.12) 

 

Şekil 1.12: Orta damar kanaviçesinin kırık çizgilerle çizimi 
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ü PEDIT komutunu vererek orta damar kēl­ēk kanavi­esini se­iniz. Splēne 

se­eneĵini iĸaretleyerek kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz (ķekil 1.13). 

 

Şekil 1.13: Orta damar kanaviçe çizgilerinin daireselleştirilmesi 

ü ORTA DAMAR layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Orta damar ¿zerindeki diĸleri kanavi­e sēnērlarēna baĵlē kalmak ĸartē ile 

kanavi­e ­izgisinin alt ve ¿st kēsmēna PLINE komutunu kullanarak kērēk ­izgi 

olarak ­iziniz.  PEDIT komutunu vererek orta damar diĸlerini se­iniz. SPLINE 

se­eneĵini iĸaretleyerek kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz (ķekil 1.14). 

 

Şekil 1.14: Orta damar dişlerinin çizimi 

ü Orta damar diĸlerine estetik bir gºr¿nt¿ vermek i­in diĸ u­larēnē PLINE 

komutunu kullanarak kērēk ­izgilerle ­ift ­izgi olarak kalēnlaĸtērēnēz. SPLINE 

se­eneĵini iĸaretleyerek kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz. Bu iĸlemi t¿m yaprak 

diĸleri i­in tekrarlayēnēz (ķekil 1.15). 
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Şekil 1.15: Orta damar dişlerine estetik bir görünüm verilmesi 

ü HATCH komutunu se­iniz. Tarama se­eneklerinden SOLIDô i iĸaretleyiniz. 

ü Tarama yapēlacak obje olarak orta damarēn diĸ kēsēmlarēnda oluĸturulan 

boĸluklarē PICK POINT se­eneĵi ile iĸaretleyerek tarama yapēnēz. Aynē 

iĸlemleri t¿m yaprak diĸleri i­in tekrarlayēnēz (ķekil 1.16). 

 

Şekil 1.16: Orta damar dişlerinin taranması 

ü KANAVĶ¢E ve KAROLAJ layerlarēnē LAYER PROPERTIES MANAGER 

diyalog kutusundan kapatēnēz (ķekil 1.17). 

 

Şekil 1.17: Çizimi tamamlanmış orta damar kılçık çizimi 



 

9 

 

1.1.4. Sap Çıkması Çizimi 
 

Yaprak motifinden baĸka, onun bir uzantēsē olan ve sap ­ēkmasē olarak isimlendirilen 

motifler vardēr. Bir­ok ­eĸidi olan sap ­ēkmalarē uzun saplarē ºrtmek, saplarēn kesiĸme 

noktalarēnē kapatmak, boĸluk doldurmak gibi ama­larla kullanēlēr. Gºr¿n¿ĸ¿n¿n yalēnlēĵēnēn 

tersine desene yerleĸtirilmesi olduk­a tecr¿be isteyen bir iĸtir. 

 

Sap ­ēkmalarēnēn ­iziminde genellikle salyangoz motifi de kullanēlmaktadēr. Kullanēlēĸ 

amacē deseni biraz s¿slerken aynē zamanda da desen i­erisindeki boĸluklarē doldurmaktēr. 

Salyangoz ­iziminde aĸaĵēdaki hususlara dikkat etmek gerekir: 

 

ü Bir kēsmē yapraĵēn veya sapēn altēnda kalan salyangozun altta kalan kēsmē 

gºr¿nmez. 

ü Yapēĸma kēsmē yapraĵa veya sapa birleĸtirilip karēn kēsmē yapraĵēn veya sapēn 

¿zerine gelecek ĸekilde ­izilir.  

 

Bilgisayarda, CAD programēnda sap ­ēkmasē ­izimi motifin ĸekline gºre birka­ farklē 

metotla yapēlabilir. ¥rneĵin motif dairesel bir ĸablona oturtulabilecek ºl­¿ deĵerlerine 

sahipse ­izimde CIRCLE komutunun farklē alt se­enekleri kullanēlarak motif ­izilebilir. 

Ancak motifin belirli bir dairesel ĸablonu yoksa ­izimde yaprak ve orta damar ­iziminde 

kullanēlan metodun takip edilmesi daha avantajlē bir sonu­ verir.  

 

Şekil 1.18: Sap çıkması motifi 

Bu yºntemle 80/80 mm boyutunda ķekil 1.18ôde verilen sap ­ēkmasēnēn ­izimini 

yapmak i­in; 

ü SAP layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü PLINE komutunu kullanarak sap ­izgisinin birini kērēk ­izgilerle ­iziniz (ķekil 

1.19). 

ü PEDIT komutuna girerek kērēk ­izgileri se­iniz. Spline se­eneĵini iĸaretleyerek 

kērēk ­izgileri daireselleĸtiriniz (ķekil 1.19). 

ü Ķstediĵiniz ºl­¿deki sap kalēnlēĵēnē oluĸturmak i­in OFFSET komutuyla paralel 

kopyalama yapēlacak mesafeyi yazēnēz ve kopyalama yºn¿n¿ gºsteriniz. PLINE 

ve PEDIT komutlarēnē kullanarak sapēn yaprakla olan baĵlantēsēnē ­iziniz (ķekil 

1.20). 
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Şekil 1.19: Sap çizgilerinin oluşturulması     

 

Şekil 1.20: Yaprak ile sap bağlantısının çizimi 

ü Sap ¿zerindeki diĸi, PLINE ve PEDIT komutlarēnē kullanarak ­iziniz (ķekil 

1.21).  

ü Diĸ ile sap arasēnda kalan ­izgiyi TRIM komutunu kullanarak budayēnēz (ķekil 

1.22). 

  

Şekil 1.21:Sap üzerindeki dişlerin çizimi 

 

Şekil 1.22:Diş ile sap arasındaki çizgilerin budanması 

ü Sap ¿zerindeki SALYANGOZôu CIRCLE komutunun farklē alt se­eneklerini 

kullanarak oluĸturabilirsiniz. Fakat bir ­ap veya yarē­apē belli olmadēĵēndan 
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CIRCLE komutunun 3P ( ¦­ noktasē bilinen yay) alt se­eneĵini birka­ kez 

kullanarak SALYANGOZô u ­iziniz. SALYANGOZ ile sap arasēnda kalan 

­izgiyi TRIM komutunu kullanarak budayēnēz (ķekil 1.23). 

  

Şekil 1.23: Sap üzerinde salyangoz motifi çizimi 

 

Şekil 1.24:Çizgilere kalınlık verilmesi 

ü PEDIT komutunu vererek bir SPLINE se­iniz. WIDTH alt se­eneĵini 

kullanarak bu ­izgiyi isteĵinize gºre kalēnlaĸtērēnēz. Aynē iĸlemi t¿m SPLINE 

ólar i­in tekrarlayēnēz (ķekil 1.24). 

 

1.2. Geçme Motifleri Çizimi 
 

¥rme ĸeklinde olan motiflere ge­me motifi denilmektedir. Ge­me motifleri serbest 

olarak ­izilen bir bitki veya hayvan motifi olabileceĵi gibi geometrik bir motifte olabilir. 

Serbest olarak ­izilen bir bitki motifinde saplarēn ¿st ¿ste gelmesi veya yapraklarēn saplarēn 

¿st¿ne gelmesi durumunda altta kalan kēsmēn gºr¿nmemesi gerekir. Bu izlenimin 

verilebilmesi i­in bilgisayarda CAD programēnda motif ­izimi tamamlandēktan sonra TRIM 

komutu kullanēlarak altta kalan kēsēmlar budanmaktadēr.  

 

Ge­me motifleri genel olarak simetrik motiflerdir. Ķstenilen motifin ­iziminden sonra 

simetri ekseni belirlenerek motifin simetriĵi alēnmalēdēr. Serbest ge­me motiflerinin ­izimi 

genel olarak motif ­izmek kēsmēnda anlatēlmēĸtēr. Bu tarzda yapēlacak ­izimler iĸlem sērasē 

takip edilerek yapēlmalē daha sonra TRIM komutu verilerek gerekli kēsēmlar budanmalēdēr.  

Geometrik ge­me motiflerinde ise CAD ­izim programēnda kullanēlan d¿zenleme 

komutlarēnēn b¿y¿k bir kēsmē kullanēlarak ­izim yapēlmaktadēr. 
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ķekil 1.25ôte geometrik ge­me motifine basit ºrnekler verilmiĸtir. Burada gºr¿len 

motifin bir kēsmē ­izilecek kalan kēsmē simetrik alēnarak veya kopyalanarak ­oĵaltēlacaktēr. 

Simetri ekseninin yan kēsēmlarē ise tekrar d¿zenlenecektir.   

 

Şekil 1.25: Geometrik geçme motifi örnekleri 

ķekil 1.25ôteki ºrnek geometrik ge­me motifinin ­izimi i­in; 

 

ü LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusundan MOTĶF isimli bir 

layer oluĸturarak bu layerē aktif hale getiriniz. 

ü Bir baĸlangē­ noktasē belirleyerek (O), bu noktadan yatay olarak 500 birim 

uzunlukta yatay bir yardēmcē ­izgi ­iziniz (ķekil 1.26). 

ü OFFSET komutunu vererek paralel kopyalama yapēlacak mesafeyi 150 birim 

olarak yazēnēz ve kopyalama yºn¿n¿ ¿st kēsēm olarak gºsteriniz (ķekil 1.26). 

O  

Şekil 1.26: Yardımcı çizgiler 

ü Baĸlangē­ noktasē O olan ve 250 birim uzunluĵunda 45Á a­ē ile bir ­izgi ­iziniz 

(@250<45). ¦st yardēmcē ­izgiden taĸan kēsmē TRIM komutunu vererek 

budayēnēz. Bu ­izginin ¿stteki yatay yardēmcē ­izgiyi kestiĵi noktayē A noktasē 

olarak kabul ediniz (ķekil 1.27). 

O

A

 

Şekil 1.27: 45 derecelik çizgi 

ü MIRROR komutunu kullanarak simetri eksenini A noktasēndan d¿ĸey kabul 

ederek ­izginin simetriĵini alēnēz (ķekil 1.28). 
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BO

A

 

Şekil 1.28: Çizgisinin simetrisini alma 

ü OFFSET komutunu kullanarak paralel kopyalama yapēlacak mesafeyi 20 birim 

olarak yazēnēz ve kopyalama yºn¿n¿ i­ kēsēm olarak gºsteriniz. ¢izdiĵiniz 

­izgilerin i­e kopyalarēnē alēnēz (ķekil 1.29). 

B

A

O  

Şekil 1.29: Çizgileri offset komutu ile öteleme 

FILLET komutunu kullanarak A noktasēnēn altēnda kalan ­izgilerin kºĸelerini 

birleĸtiriniz. TRIM komutunu kullanarak alt yardēmcē ­izginin altēna taĸan kēsēmlarē 

budayēnēz. Bu ­izgilerin yatay yardēmcē ­izgileri kestiĵi noktalarē O ve B olarak kabul ediniz 

(ķekil 1.30). 

B'O' B

A

O  

Şekil 1.30: Taşan kısımların budanması 

COPY komutunu kullanarak ­izgileri O noktasē B noktasēna gelecek ĸekilde 

kopyalayēnēz. FILLET komutunu kullanarak ­izgilerin kºĸelerini birleĸtiriniz (ķekil 1.31). 

S

B'O' B

A

O
 

Şekil 1.31: Oluşturulan şeklin kopyalanması 

ü Yardēmcē ­izgilerin d¿ĸeydeki orta noktalarēnē simetri ekseni olarak kabul 

ederek (S) MIRROR komutu ile ĸeklin simetriĵini alēnēz (ķekil 1.32). 
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S

B'O' B

A

O  

Şekil 1.32: S noktasına göre simetri alınması 

ü TRIM komutunu kullanarak ge­me olacak kēsēmlarē budayēnēz ve yardēmcē 

­izgileri siliniz (ķekil 1.33). 

 

Şekil 1.33: Taşan kısımların budanması 

1.3. Geometrik Motif Çizimi 
Serbest ­izgilere sahip olmayan, belirli bir oran d©hilinde ­izilen ve geometrik bir 

ĸekle sahip olan motiflere geometrik motif denir. ¦­gen, T¿rk ¿­geni, yēldēz ve birleĸtirilmiĸ 

T¿rk ¿­geni gibi motifler geometrik motiflere ºrnek olarak verilebilir. 

Aĸaĵēda ºrnek olarak T¿rk ¿­geni motiflerinin CAD ortamēnda nasēl ­izileceĵi iĸlem 

basamaklarē ile anlatēlmēĸtēr. Diĵer motiflerin ­iziminde de d¿zenleme komutlarē aynē ĸekilde 

kullanēlmaktadēr. 

ü 200/200 mm boyutlarēnda bir kare ­izerek kºĸelerini isimlendiriniz (ķekil 1.34). 

A B

D C

 

Şekil 1.34: Kare çizimi ve köşelerin isimlendirilmesi 

ü LINE komutu ile AC ve BD kºĸelerini birleĸtirerek m noktasēnē bulunuz. AD 

doĵrusunun orta noktasēndan BC doĵrusuna, AB doĵrusunun orta noktasēndan 

CD doĵrusuna dik ­izerek EG ve HF doĵrularēnē ­iziniz (ķekil 1.35). 



 

15 

 

GE m

 

Şekil 1.35: Köşe ve orta noktaların birleştirilmesi 

ü CIRCLE komutunu kullanarak merkezi m noktasē yarē­apē 80 mm olan bir daire 

­izerek dairenin ­izgileri kestiĵi noktalarē 1ôden 8ôe kadar numaralandērēnēz 

(ķekil 1.36). 

8

7

6

5

4

3

2

1

m

BA F

E G

 

Şekil 1.36: Daire çizimi ve numaralandırma 

ü LINE komutu ile 1 ile 2 noktalarēn birleĸtiriniz. Oluĸan ¿­genin i­ a­ēortaylarēnē 

­izerek motifin bir dilimini oluĸturunuz (ķekil 1.37). 

3

2

1

m

CH

G

 

Şekil 1.37: Motifin bir diliminin oluşturulması 

ü MIRROR komutu ile MC noktalarēnē simetri ekseni olarak kabul ederek oluĸan 

motifin simetrisini alēnēz (ķekil 1.38). Oluĸturulan motif kēsmēnē BLOCK 

komutunu kullanarak bloklamak iĸleminizi kolaylaĸtēracaktēr. 
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3

2

1

m

CH

G
 

Şekil 1.38: Motif diliminin simetrisini alma 

ü Aynē iĸlemi t¿m daire dilimleri i­in tekrarlayēnēz. (ķekil 1.39) 

GE

H

FA B

D C

m

1

2

3

4

5

6

7

8

 

Şekil 1.39: Daire içindeki diğer kısımlarda simetri alarak motifin tamamlanması 

ü ERASE komutunu kullanarak t¿m yardēmcē ­izgileri ve numaralandērmalarē 

siliniz (ķekil 1.40). 

A B

D C

 

Şekil 1.40: Yardımcı çizgilerin silinmesi 

1.4. Motiflerin Simetrisini Alma 
Gerekli durumlarda motiflerin simetrisinin alēnabilmesi i­in MIRROR (aynalamaï 

simetri oluĸturma) komutu kullanēlēr. 

MIRROR komutu ile se­ilen ­izim elemanlarēnēn bir eksene gºre simetriĵi 

oluĸturulabilir. Bu eksene simetri ekseni denir. Simetri ekseni mevcut ­izim elemanlarē ile 

oluĸturulacak ­izim elemanlarēnēn tam ortasēnda olacaĵē kabul edilen bir doĵru par­asē olarak 

belirtilmelidir.  
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ķekil 1.41ôdeki motifin simetriĵinin A noktasēndan 90Ü  dik a­ē yapacak ĸekilde 

alēnmasē; 

A

 

Şekil 1.41: Simetriği alınacak geometrik geçme motifi 

ü MIRROR komutuna giriniz. 

ü Simetrisi alēnacak motifi se­iniz (ķekil 1.42). 

A

 

Şekil 1.42: Simetriği alınacak motifin seçimi 

ü Simetri ekseni olarak 1. noktayē A noktasē olarak se­iniz. 2. noktayē A 

noktasēyla 90Ü a­ē yapan bir B nokta olarak veriniz. B noktasēnē F8 tuĸuyla 90Ü 

dik hareket edecek ĸekilde de iĸaretleyebilirsiniz (ķekil 1.43). 

B

A

 

Şekil 1.43: Simetri ekseninin belirlenmesi 
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ü Command satērēnda ñDelete old object  <N>ò iletisi gºr¿necektir. Orijinal ĸeklin 

silinmesi i­in yes (evet), silinmemesi i­in no (hayēr) se­eneĵini belirtiniz (ķekil 

1.44). 

A

 

Şekil 1.44: Motifin simetri alınmış durumu 

ü ñDelete old object  <N>ò iletisine ENTER dediĵimizde orijinal ĸekille simetrik 

olanēnē bir arada elde etmiĸ oluruz. 
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UYGULAMA FAALİYETİ 
Soru: Aĸaĵēda verilen ĸekildeki yaprak motifini iĸlem basamaklarēna uygun ve 

bilgisayar ortamēnda CAD programē kullanarak ­iziniz. 

 

Şekil 1.45: Örnek motif resmi 

İşlem Basamakları Öneriler 

ü Bilgisayarēnēzē a­arak CAD programēnē 
­alēĸtērēnēz. 

ü Bilgisayara ­izilecek motifi el ­iziminde 
karelere bºl¿n¿z. 

ü CAD programēnda uygun layerlarē 

oluĸturunuz. 

ü Karolaj oluĸturunuz. 

ü Karolajē numaralandērēnēz. 

ü Motifin karolajē kestiĵi noktalarē 

bilgisayarda iĸaretleyiniz. 

ü Motifin kanavi­esini ­iziniz. 

ü Kanavi­e ¿zerinden motifi oluĸturunuz. 

ü Gerekli taramalarē yapēnēz. 

ü Kullanmadēĵēnēz yardēmcē layerlarē 

kapatēnēz. 

ü Yaptēĵēnēz ­izimi isim vererek 

kaydediniz. 

ü Ķĸ ºnl¿ĵ¿n¿z¿ giyiniz. 

ü Varsa g¿­ kaynaĵēnēzēn aktif olmasēnē 
saĵlayēnēz. 

ü Layerlarē oluĸtururken isim vermenin 

yanēnda ­izgiye ait t¿m istenilen 

ºzellikleri vermeye ºzen gºsteriniz. 

ü Layerlarē gerektiĵinde a­ēp gerektiĵinde 

kapatmayē unutmayēnēz. 

ü Belli zaman aralēklarēyla kayēt yapmayē 
unutmayēnēz. 

ü ¢alēĸma ortamēnēzē ve bilgisayarēnēzē 

temiz tutunuz. 

ü Bitiminde ­iziminizi kontrol etmeyi 

unutmayēnēz. 

 

UYGULAMA FAALİYETİ 
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KONTROL LİSTESİ 

 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet, 

kazanamadēĵēnēz becerileri Hayır kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi deĵerlendiriniz. 

 

Değerlendirme Ölçütleri Evet Hayır 

1. Bilgisayara ­izilecek motifi el ­iziminde karelere bºld¿n¿z m¿?   

2. CAD programēnda uygun layerlarē oluĸturdunuz mu?   

3. Karolaj oluĸturdunuz mu?   

4. Karolajē numaralandērdēnēz mē?   

5. Motifin karolajē kestiĵi noktalarē bilgisayarda iĸaretlediniz mi?   

6. Motifin kanavi­esini ­izdiniz mi?   

7. Kanavi­e ¿zerinden motifi oluĸturdunuz mu?   

8. Gerekli taramalarē yaptēnēz mē?   

9. Kullanmadēĵēnēz yardēmcē layerlarē kapattēnēz mē?   

10. Yaptēĵēnēz ­izimi kaydettiniz mi?   

 

 

DEĞERLENDİRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayırò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 
 

Aşağıdaki soruları dikkatlice okuyunuz ve doğru seçeneği işaretleyiniz. 

 

1) Aĸaĵēdaki aĸamalardan hangisiyle yaprak motifi ­izimine baĸlanēr? 

 

A) Karolaj oluĸturarak 

B) Karolaj isimlendirerek 

C) Layer oluĸturarak 

D) Tarama yaparak 

 

2) SPLINE komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

 

A) ¢izgiye renk vermek 

B) Layer ismi oluĸturmak  

C) Simetri almak 

D) ¢izgiyi daireselleĸtirmek 

 

3) HATCH komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

 

A) Tarama yapmak 

B) ¢izgiyi kopyalamak 

C) ¢izgiyi kesmek 

D) ¢izgiyi daireselleĸtirmek 

 

4) PLINE komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

 

A) Layer oluĸturmak 

B) ¢izgiyi silmek 

C) ¢izgiye kalēnlēk vermek 

D) S¿rekli birleĸik ­izgi ­izmek 

 

5) OFFSET komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

 

A) Layer oluĸturmak 

B) ¢izgiyi belirli mesafede ­oĵaltmak 

C) ¢izgiyi budamak 

D) ¢izgi tipini deĵiĸtirmek 

 

DEĞERLENDİRME 

 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 
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ÖĞRENME FAALİYETİ - 2 
 

 

 

Gerekli ortam saĵlandēĵēnda fotoĵrafē ­ekilen motifleri bilgisayara aktarabilecek ve 

­izebileceksiniz. 

 

 

 

ü Yakēnēnēzdaki bir fotoĵraf atºlyesine giderek bir motifin fotoĵrafē ­ekilirken 

dikkat edilmesi gereken hususlar hakkēnda bilgi alēnēz.  

ü Dijital fotoĵraf makinesinin kullanēmē hakkēnda bilgi alēnēz. 

ü Scanner (tarayēcē) kullanēmē hakkēnda bilgi alēnēz. Elde ettiĵiniz bilgileri sēnēfta 

arkadaĸlarēnēza sununuz. 

2. FOTOĞRAFI ÇEKİLEN MOTİFLERİ 

BİLGİSAYARDA ÇİZME 
 

Bilgisayarda CAD programēnda resmini ­ektiĵimiz bir motifi fotoĵraftan ­izim haline 

dºn¿ĸt¿rebiliriz. Bu iĸlemi ger­ekleĸtirebilmek i­in ºncelikle motifi tam olarak ifade eden 

bir fotoĵraf ­ekmek gereklidir. Kurallarēna uygun ­ekilen fotoĵraf ilk aĸamada bilgisayara 

aktarēlmalē, ikinci aĸamada ise CAD programēna aktarēlarak resimdeki motif ­izilmelidir. 

Aĸaĵēda fotoĵrafēn ­ekimi sērasēnda dikkat edilmesi gerekli hususlar, bilgisayara aktarēmē ve 

CAD programēnda motifin ­izimi anlatēlmēĸtēr. 

 

2.1. Fotoğraf Çekme 
 

Motif ­izimi amacēyla ­ekilecek fotoĵraflar ºn cepheden, profilden ve detay olarak 

­ekilir. Bu ¿­ ĸekilde ­ekilen fotoĵraflar bize motif hakkēnda gereken her t¿rl¿ bilgiyi 

vererek onu bilgisayara aktarmamēzē saĵlar. 

 

2.1.1. Ön Cepheden Çekme 
 

¥n cepheden fotoĵraf ­ekiminde; gºze hoĸ gelen ve anlam ifade eden fotoĵraflar, 

ēĸēĵēn d¿zg¿n olarak daĵēldēĵē ve derinlik hissi vererek kontrast (zētlēk) yaratan ­ok koyu ve 

keskin olmayan gºlgelerin olduĵu fotoĵraflardēr. 

 

Yandan gelen ēĸēkla daha g¿­l¿ ve zengin gºr¿nt¿ler elde edilir. Saĵ veya soldan gelen 

ēĸēk gºlgelere neden olduĵu i­in gºr¿nt¿n¿n dokularēnē daha belirginleĸtirir. Yandan gelen 

ēĸēkla oluĸan bu gºlgeler fotoĵrafa derinlik duygusu kazandērēr.  

 

ARAŞTIRMA 

ÖĞRENME FAALİYETİ–2 

AMAÇ 
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¥n cepheden ­ekilen fotoĵrafta kontrast y¿ksek olmalēdēr. Fotoĵrafta en karanlēk ve 

en aydēnlēk bºl¿mler arasēndaki ēĸēk yoĵunluĵuna kontrast denir. Iĸēk kaynaĵēndan yayēlan 

ēĸēĵēn konuyu her yºnden eĸit bir ĸekilde aydēnlatmasē sonucu (bulutlu havada ­ekilen) 

fotoĵrafta kontrast d¿ĸ¿k olur. Bunun karĸētē ēĸēĵēn tek bir yºnden konuyu aydēnlatmasē 

sonucu (g¿neĸli havada ­ekilen) fotoĵrafta kontrast y¿ksek olur. 

 

Iĸēk kaynaĵēndan yayēlan ēĸēnlarēn nesnelere ­arptēktan sonra yansēmalarē sonucu 

gºz¿m¿z¿n algēladēĵē duyuma renk denir. Ķyi bir fotoĵrafta renkler belirgin ve anlaĸēlēr 

olmalēdēr. 

 

Bunlarēn haricinde fotoĵrafē ­ekilecek nesneye bakēĸ y¿ksekliĵi tam karĸēdan, bakēĸ 

yºn¿ dik (a­ēsēz), uzaklēk nesneyi tam ifade edecek ĸekilde m¿mk¿n olduĵunca yakēn ve 

geniĸ a­ēlē objektif kullanēlarak ­ekilmelidir. 

 

Resim 2.1: Ön cepheden çekilmiş fotoğraf örnekleri 

2.1.2. Profilden Görünüşünü Çekme 
 

Profilden fotoĵraf ­ekimi sērasēnda ºn cepheden fotoĵraf ­ekimi sērasēnda kullanēlacak 

ºzelliklerin tamamēnēn kullanēlmasē gereklidir. Dikkat edilmesi gerekli bir diĵer husus ise 

karĸēlaĸtērma a­ēsēndan ºn cephe fotoĵrafē ile profil fotoĵrafēndaki nesnenin temel 

boyutlarēnēn birbirini yaklaĸēk olarak tutmasē ve tamamlamasēdēr (en, boy ve derinlik). 

 

Resim 2.2: Profilden çekilmiş fotoğraf örnekleri 
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2.1.3. Detay Fotoğrafı Çekme 
 

Net bir detay fotoĵraf ­ekmek i­in ēĸēĵēn yºn¿, ĸiddeti ve niteliĵi iyi incelenmelidir. 

¥nden gelen ēĸēk (ēĸēk kaynaĵē konunun ºn¿nde fotoĵrafēônēn arkasēnda), nesneyi her 

noktasēndan eĸit miktarda aydēnlattēĵē i­in hi­ gºlge oluĸturmayacaktēr. Gºlgenin yokluĵu ise 

derinlik duygusunu yok eder. 

 

Aydēnlēk noktalardaki yansēmalarē ortadan kaldērmak i­in polarizasyon filtresi 

kullanēldēĵē takdirde daha keskin renkler elde edilir 

 

Arka planē sade tutmaya ­alēĸēlēp ve olabildiĵince flulaĸtērēlēr. Fotoĵrafēn konusu tek 

bir renk ºn¿nde tek baĸēna bērakēlmalēdēr. Bunu yapmak i­in nesnenin arkasēnda siyah veya 

baĸka bir renkte karton tutabilir. Arka planda gºz¿ rahatsēz edecek parlak lekeler 

oluĸmamasēna dikkat edilmelidir. 

 

Bakēĸ uzaklēĵē, yºn¿ ve y¿ksekliĵi iyi ayarlanmalēdēr.  

Fotoĵraf ­ekimi sērasēnda gºr¿nt¿y¿ etkileyebilecek fiziksel ­evre ĸartlarē 

d¿zenlenmelidir. 

 

Resim 2.3: Motif detay fotoğraf örnekleri 

2.2. Fotoğrafın Bilgisayara Aktarımı 
Fotoĵraflarēn bilgisayara aktarēmē, fotoĵrafēn ­ekildiĵi fotoĵraf makinesinin filmli 

veya dijital olmasēna gºre iki ĸekilde yapēlēr. 

Fotoĵraf, filmli makine ile ­ekilmiĸ ise fotoĵrafēn bilgisayara aktarēmē i­in 

scaner(tarayēcē)  kullanēlēr. Bu iĸlemi yapmak i­in aĸaĵēdaki iĸlem sērasēnē uygulayēnēz: 

 

ü Fotoĵrafē scanera yerleĸtirilir. 

ü Scaner kopyalama programēnē ­alēĸtērēlēr. (ºrneĵin EPSON SCAN). 

ü Programda tarama modu, ­ºz¿n¿rl¿k (­ºz¿n¿rl¿ĵ¿n y¿ksek olmasē kopyalanan 

fotoĵrafēn kalitesini artērēr) vb. verileri iĸaretlenir. 

ü ¥n izleme yapēlēr. 

ü Gerekiyorsa ºl­ek veya belge boyutu se­enekleri d¿zenlenir. 

ü Belgenin kaydedileceĵi klasºr/yer, resmin kaydedileceĵi dosya t¿r¿ (Jpg,tēff 

vb.) belirtilir. 

ü Tarama baĸlatēlēr. 
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Fotoĵraf dijital fotoĵraf makinesi ile ­ekilmiĸ ise bu ayarlarē yapmaya gerek yoktur. 

Fotoĵraf makinesinin bilgisayara baĵlantē aparatēnē, bilgisayar kasasēndaki baĵlantē noktasēna 

baĵlayarak fotoĵraf istenilen uygun bir klasºr¿n i­ine kopyalanēr. 

 

2.3. Fotoğrafların CAD Programına Alınması 
Fotoĵrafēn CAD ortamēna alēnmasē i­in ºncelikle uygun bir program ile a­ēlmasē 

gerekir. 

Bu iĸlem i­in kullanēlan en uygun program ise ADOBE PHOTOSHOPôdur. Fotoĵrafē 

CAD ortamēna almak i­in aĸaĵēdaki iĸlem sērasē uygulanēr: 

ü Kaydedilen klasºrden fotoĵraf bulunur. 

ü Dosyanēn ¿zerine gelerek mouseôun saĵ tuĸuna tēklanēr. A­ēlan yan men¿den 

ñBirlikte a­ò se­eneĵi iĸaretlenir. 

ü Size sunulan program se­eneklerinden uygun olanē, se­eneklerde yok ise 

ñProgram se­ò se­eneĵi iĸaretlenir. A­ēlan men¿den ADOBE PHOTOSHOP 

programē iĸaretlenir. (Bu program se­eneĵini men¿de gºrebilmeniz i­in bu 

programēn bilgisayarēnēzda y¿kl¿ olmasē gerekir.). 

ü Resim a­ēldēĵēnda resmin ¿zerine giderek mouseôun saĵ tuĸuna basēlēr. A­ēlan 

yan men¿den ñSELECT ALLò(t¿m¿n¿ se­) se­eneĵi iĸaretlenir. 

ü Sarkan men¿den (¿st men¿) EDITôin altēndan COPY (kopyala) se­eneĵi 

iĸaretlenir. 

ü Sarkan men¿den (¿st men¿) FILEôēn altēndan EXIT (­ēkēĸ) se­eneĵi 

iĸaretlenerek programdan ­ēkēlēr. 

ü ADOBE PHOTOSHOP programē bilgisayarda y¿kl¿ deĵilse Windows Fotoĵraf 

Gºr¿nt¿leyicisi programē da aynē iĸlemi yapmanēzē saĵlar. 

ü CAD programē ­alēĸtērēlēr. 

ü Program ­alēĸtēĵēnda sarkan men¿den (¿st men¿) EDITôin altēndan PASTE 

(yapēĸtēr) se­eneĵi iĸaretlenir. 

ü Yapēĸtērma noktasē, ºl­eĵi ve a­ēsē ile ilgili deĵerleri komut satērēna girerek 

fotoĵraf istenilen bi­imde CAD ortamēna alēnmēĸ olur.  

ü Sarkan men¿den (¿st men¿) FILEôēn altēndan SAVE (kaydet) se­eneĵi 

iĸaretlenir. A­ēlan tabloda ­izimin kaydedileceĵi yer ve ismi yazarak ñSAVEò 

iĸaretlenir. 

Bu iĸlemlerin sonunda fotoĵrafē ­ekilen motif CAD ortamēna kaydedilmiĸ olacaktēr. 

Bu aĸamadan sonra yapēlacak iĸlem CAD programēnda fotoĵrafēn ¿zerinden motifi 

­izmektir.  

 

2.4. CAD Programında Resmin Üzerinden Motifi Çizme 
 

CAD ortamēnda fotoĵraf ¿zerinden motif ­izmek i­in ºncelikle fotoĵrafē ­ekilen 

motifin ebatlarē bilinmelidir. ¢¿nk¿ motifin ­iziminden sonra SCALE komutu ile motifin 

boyutlarē ayarlanacaktēr. CAD ortamēna alēnmēĸ 200/200 mm ebatlarēnda 4 adet karodan 

meydana gelen ºrnek bir motifin ­izimi aĸaĵēda anlatēlmēĸtēr. Motif incelendiĵinde karolarēn 

birbirinin aynē olduĵu ve bir tanesinin ­izilerek diĵerlerinin ise simetrik alēnarak 

­oĵaltēlabileceĵi gºr¿lmektedir(Resim 2.4). 
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Resim 2.4: Örnek motif resmi 

ü LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu a­arak MOTĶF, 

TARAMALAR isi mli layer oluĸturulur. 

ü MOTĶF layerē aktif hale getirilir. 

ü Bir karo b¿y¿t¿lerek ¿zerindeki ­izgiler, par­alar halinde PLINE veya LINE 

komutu kullanarak ­izilir. 

ü ¢izilen her par­a herhangi bir yºne belirli bir mesafe ile OFFSET komutu 

kullanarak ºtelenir. 

ü Taĸan kēsēmlar TRĶM komutu ile budanēr. 

ü ¢izim iĸlemi tamamlandēĵēnda oluĸan motif ¿zerindeki, motiften farklē ­izilmiĸ 

­izgiler d¿zenlenir (ķekil 2.5). 

 

Şekil 2.5: Tek karonun çizimi 

 

ü ¢izim ¿zerinden motifin bir karosu ºl­¿ld¿ĵ¿nde ebatlarēnēn 300/300 mm 

olduĵu gºr¿lmektedir. Olmasē gereken ºl­¿ ise 200/200mmôdir. SCALE 

komutu kullanēlarak bir karo kendi boyutlarēna getirilir. SCALE katsayēsē 

aĸaĵēdaki form¿lle hesaplanēr. 

 

k= GER¢EK BOYUT  / ¢ĶZĶMDEKĶ BOYUT 

k=              200             /                   300 

k=             0,66 

 

ü HATCH komutu se­ilir. Tarama se­eneklerinden SOLID iĸaretlenir. 
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ü Tarama yapēlacak objenin, motifteki renklere uygun kēsēmlarē PICK POINT 

se­eneĵi kullanarak iĸaretlenir ve taranēr (ķekil 2.6). 

 

Şekil 2.6: Tek karonun taranması ve renklendirilmesi 

ü MIRROR komutu kullanarak motifin dºrt karo olacak ĸekilde simetriĵini alēnēr. 

(ķekil 2.7). 

 

Şekil 2.7: Çizimin simetriği alınmış durumu 
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UYGULAMA FAALİYETİ 
Soru: Aĸaĵēda verilen ĸekildeki karo motifine ait fotoĵrafē CAD programēna aktarēnēz 

ve resmin ¿zerinden motifi ­iziniz. 

 

Şekil 2.8: Örnek karo motif fotoğrafı 

İşlem Basamakları Öneriler 

ü Bilgisayarēnēzē a­arak CAD programēnē 
­alēĸtērēnēz. 

ü Motifin fotoĵrafēnē dijital makine ile 
­ekiniz. 

ü Fotoĵraf mevcut ise scaner ile tarayēnēz. 

ü Fotoĵrafē uygun bir uzantē ile 

bilgisayara kaydediniz. 

ü Fotoĵrafē uygun bir program ile a­ēnēz. 

ü A­ēlan fotoĵrafē kopyalayēp CAD 

ortamēna yapēĸtērēnēz. 

ü ¢izim i­in gerekli layerlarē oluĸturunuz. 

ü Motifin ­izimini yapēnēz. 

ü Tarama ile ­izimi renklendiriniz. 

ü Kullanmadēĵēnēz yardēmcē layerlarē 

kapatēnēz. 

ü ¢izimi bilgisayara isim vererek 

kaydediniz. 

ü Ķĸ ºnl¿ĵ¿n¿z¿ giyiniz. 

ü Varsa g¿­ kaynaĵēnēzēn aktif olmasēnē 

saĵlayēnēz. 

ü Layerlarē oluĸtururken isim vermenin 

yanēnda ­izgiye ait t¿m istenilen ºzellikleri 

vermeye ºzen gºsteriniz. 

ü Layerlarē gerektiĵinde a­ēp gerektiĵinde 

kapatmayē unutmayēnēz. 

ü Fotoĵrafē a­arken uygun programē 

se­melisiniz. 

ü Fotoĵrafē AutoCAD ortamēna alērken 

referans noktasē ve a­ēyē doĵru 

ayarlamanēz faydalē olacaktēr. 

ü Fotoĵraftaki motifi istenilen ĸekilde 

ºl­eklemeyi unutmayēnēz. 

ü Belli zaman aralēklarēyla kayēt yapmayē 

unutmayēnēz. 

ü ¢alēĸma ortamēnēzē ve bilgisayarēnēzē temiz 
tutunuz. 

ü Bitiminde ­iziminizi kontrol etmeyi 

unutmayēnēz. 

UYGULAMA FAALİYETİ 
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KONTROL LİSTESİ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet, 

kazanamadēĵēnēz becerileri Hayır kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi deĵerlendiriniz. 

 

Değerlendirme Ölçütleri Evet Hayır 

1. Motifin fotoĵrafēnē dijital makine ile ­ektiniz mi?   

2. Fotoĵraf mevcut ise scaner ile taradēnēz mē?   

3. Fotoĵrafē uygun bir uzantē ile bilgisayara kaydettiniz mi?   

4. Fotoĵrafē uygun bir program ile a­tēnēz mē?   

5. A­ēlan fotoĵrafē kopyalayēp CAD ortamēna yapēĸtērdēnēz mē?   

6. ¢izim i­in gerekli layerlarē oluĸturdunuz mu?   

7. Motifin ­izimini yaptēnēz mē?   

8. Tarama ile ­izimi renklendirdiniz mi?   

9. ¢izimi bilgisayara isim vererek kaydettiniz mi?   

 

 

DEĞERLENDİRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayırò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 
 

Aşağıdaki soruları dikkatlice okuyunuz ve doğru seçeneği işaretleyiniz. 

 

1) ¥n cepheden ­ekilen fotoĵraf ile alakalē olarak aĸaĵēdakilerden hangisi doĵrudur? 

 

A) Keskin gºlge olmamalēdēr. 

B) Gºlge olmalēdēr. 

C) Motifin saĵēnda gºlge olmalēdēr. 

D) Motifin solunda gºlge olmalēdēr. 

 

2) Aĸaĵēdakilerden hangisinde fotoĵraf ­ekimi sērasēnda ēĸēĵēn durumu doĵrudur? 

 

A) ¥nden gelmelidir. 

B) Arkadan gelmelidir. 

C) Saĵdan gelmelidir. 

D) Soldan gelmelidir. 

 

3) Scanerēn kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

 

A) Fotoĵraf ­ekmeki. 

B) Fotoĵrafē CAD programēna kopyalamak. 

C) Dosya ismi vermek. 

D) Resmi taramak, bilgisayara aktarmak. 

 

4) SCALE komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) Fotoĵraf kopyalamak. 

B) ¢izim a­mak. 

C) ¢izimi ger­ek boyutlarēna b¿y¿tmek veya k¿­¿ltmek. 

D) ¢izimi kaydetmek. 

 

5) HATCH komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

 

A) ¢izgileri daireselleĸtirmek. 

B) S¿rekli ­izgi ­izmek. 

C) ¢izgi ­izmek. 

D) ¢izimi taramak ve renklendirmek. 

 

 

DEĞERLENDİRME 

 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 

 

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 
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ÖĞRENME FAALİYETİ - 3 
 

 

 

Gerekli ortam saĵlandēĵēnda bilgisayar ortamēnda ­izilen motif ¿zerinde deĵiĸiklik 

yapabileceksiniz. 

 

 

 

ü CAD ortamēnda ­izilen bir motif ¿zerinde deĵiĸiklik yapabilmek amacēyla 

kullanēlan d¿zenleme komutlarēnē maddeler halinde yazēnēz, her birinin ne iĸe 

yaradēĵēnē sēnēfta arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz. 

 

3. MOTİF ÜZERİNDE DEĞİŞİKLİK YAPMA 
 

¢izilen motif ¿zerinde deĵiĸiklikler; kesme, kopyalama, yeniden boyutlandērma ve 

renk ayarlamasē ĸeklinde yapēlabilmektedir. 

 

3.1. Çizilen Motif Üzerinde Değişiklik Yapma 
 

¢izilen motif ¿zerinde kesme veya kopyalama kullanēlarak deĵiĸiklikler yapēlabilir. 

Bunlarēn nasēl olduĵunu birlikte inceleyelim. 

 

3.1.1. Kesme 
 

¢izilen motif ¿zerinde kesme iĸlemleri, farklē komutlarla farklē ĸekillerde yapēlabilir. 

 

3.1.1.1. Budama 

 

Deĵiĸtirme yapēlacak motif ¿zerindeki fazla ­izgilerin budanmasē amacēyla 

kullanēlan(TRIM) komuttur.  

 

ü Komutun kullanēmē; 

Modify toolbar:  

Modify menu: Trim 

Komut Satērēndan: Trim 

 

Trim komutu, birbirleriyle kesiĸen ­izim ºĵelerinin kesiĸen noktalarē arasēnda kalan 

ve istenmeyen kēsēmlarēnē siler. Budama iĸleminin ger­ekleĸtirilebilmesi i­in atēlacak kēsmēn 

mutlaka bir ­izgiyle sēnērlandērēlmēĸ olmasē gerekir. 

 

Trim komutu ile budama yapēlērken ºnce budama iĸlemini sēnērlandēran nesneler 

se­ilir, ENTER tuĸuna basēlarak se­me iĸlemi tamamlanēr, mouse ile nesneler arasēnda 

ARAŞTIRMA 

AMAÇ 

ÖĞRENME FAALİYETİ–3 
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budanacak kēsēmlar iĸaretlenir. Budama iĸlemini tamamlamak i­in ENTER tuĸu ve mouse 

kullanēlabilir. 

 

ü Budama iĸlemi i­in 

¶ Modify men¿den, Trim komutu se­ilir . 

¶ Budama sēnērlarēnē tanēmlayan nesneler belirlenerek ENTER tuĸuna 

basēlēr. 

¶ Nesneler arasēnda kalan, budanmak istenen kēsēm mouse ile tēklanēr ve 

iĸlemi tamamlamak i­in ENTER tuĸuna basēlēr. 

 

CH

Gm

1

2

3
  

CH

Gm

1

2

3
 

Şekil 3.1:Trim komutu ile üçgen içindeki motifin budanması 

 

3.1.1.2. Koparma 

 

BREAK Komutu nesnelerin par­alarēnē temizler, nesnelerin bºl¿nmesini saĵlar 

 

ü Komutun kullanımı; 

Modify toolbar:  

Modify menu: Break 

Komut Satērēndan: Break 

 

ü Koparma işlemi için 

¶ Select object: Nesne se­im modu kullanēlēr veya birinci kērma noktasē 

tanēmlanēr. 

¶ Specify second break point or [First point]: Ķkinci kērma noktasē 

tanēmlanēr veya f girilir.  

¶ First Point komutu kullanabilmek i­in kērēlmasē istenen nesnenin 

¿zerinde birinci kērma noktasē se­ilir. 

¶ Second Break Point break (kērma) komutunu kullanmak i­in ikinci 

kērma noktasē tanēmlanēr. 
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Şekil 3.2:Break komutu uygulamaları 

3.1.2. Kopyalama 
 

Deĵiĸiklik yapēlacak motif ¿zerinde bir ­izgi veya elemanēn kopyalanmasē amacēyla 

kullanēlan(COPY) komuttur. 

 

ü Komutun kullanımı; 

Modify toolbar:  

Shortcut men¿: ¢izim alanēnda mouseôa saĵ tēklayarak a­ēlacak men¿den Copy 

komutu se­ilir. 

Komut Satērēndan: Copy 

¶ Select objects: Nesneler se­ilir ve ENTER tuĸuna basēlēr. 

¶ Specify base point or displacement, or [Multiple]: ¢oklu kopyalamak 

i­in M veya tekli kopyalamak i­in ENTER tuĸuna basēlēr ve bir baĸlangē­ 

noktasē tanēmlanēr. 

 

ü Kopyalama İşlemi İçin 

 

¶ Command: Copy 

¶ Select objects: Kopyalanacak nesneler se­ilir. 

¶ Select objects: Nesneleri se­tikten sonra ENTER tuĸuna basēlēr. 

¶ Specify base point or displacement, or [Multiple]: Tekli kopyalama 

i­in baĸlangē­ noktasē tanēmlanēr. 

¶ displacement or <use first point as displacement>: Kopyalanacak 

yerin merkez noktasē tanēmlanēr. 

 

Şekil 3.3: Oluşturulan şeklin kopyalanması 

Yukarēda anlatēlan kesme, budama, kopyalama komutlarēnēn yanēnda modify sarkan 

men¿s¿ altēndaki diĵer komutlarla da ­izilen motif ¿zerinde deĵiĸiklik yapēlabilir. 
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3.2. Yeniden Boyutlandırma 
 

3.2.1. Döndürme 
¢izilen motiflerin belirli bir nokta etrafēnda verilen bir a­ē ile dºnd¿r¿lmesini 

saĵlayan(ROTATE) komuttur. 

ü Komutun kullanımı; 

Modify toolbar:  

Modify menu: Rotate 

Shortcut menu: Dºnd¿rmek i­in nesneleri se­in, ­izim alanēnda iken Mouseôun saĵ 

tuĸuna tēklayēn a­ēlacak men¿den Rotate komutunu se­in. 

 

ü Döndürme işlemi için 
 

Komut Satērēndan: Rotate 

Command: Rotate 

Current positive angle in UCS: G¿ncel pozisyon 

Select objects: Dºnd¿r¿lecek nesneyi se­in 

Select objects: Dºnd¿r¿lecek nesneyi se­in 

Select objects: Se­me iĸlemini tamamlamak i­in ENTERô e basēn 

Specify base point: Dºnd¿rme merkez noktasēnē tanēmlayēn 

Specify rotation angle or [Reference]: Dºnd¿rme referansēnē veya 

dºnd¿rme a­ēsēnē tanēmlayēn. 

 

3.2.1.1. Rotation Angle 

 

Rotation Angle se­eneĵi ile se­ilen nesneler tanēmlanacak olan a­ē ile merkez nokta 

etrafēnda dºnd¿r¿l¿r. 

 

Specify the reference angle <0>: Dºnd¿rme a­ēsēnē tanēmlayēn veya ENTERô e 

basēn. 

Specify the new angle: Yeni a­ēyē tanēmlayēn 

 

3.2.1.2. Reference 

 

Reference se­eneĵi ile bir referans a­ēsē tayin edilir ve dºnd¿r¿lecek nesneler bu 

referans a­ēsēna gºre dºnd¿r¿l¿r. 

Specify rotation angle or [Reference]: r 

Specify the reference angle <0>: 45 

Specify the new angle: 90 

 

ü Bir nesneyi döndürmek için 

 

¶ Modify menuden, Rotate komutu se­ilir.  

¶ Dºnd¿rmek i­in nesneler se­ilir . 
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¶ Dºnd¿rmek i­in asēl dºnd¿rme merkez noktasē tanēmlanēr. 

¶ Dºnd¿rme a­ēsē tanēmlanēr. 

 

Şekil 3.4: Oluşturulan şeklin döndürülmesi 

3.2.2. Simetrisini Alma 
 

MIRROR komutu, se­ilen ­izim elemanlarēnēn se­ilecek eksen doĵrultusunda 

simetriĵini almak i­in kullanēlan bir komuttur. ¢izimi hēzlandērmak i­in simetrik nesnelerin 

tamamēnē ­izmek uzun zaman alabilir, daha hassas ve hēzlē ­izimler oluĸturmak i­in 

nesnelerin simetriĵi alēnabilir. 

 

ü Komutun kullanımı; 

Modify toolbar:  

Modify menu: Mirror 

Komut Satērēndan: Mirror 

 

ü Simetri işlemi için 
 

Command: Mirror 

Select objects: 1 found (ķekil 3.5ôte gºr¿len kērmēzē ­izgili alan) 

Select objects: (devam etmek i­in ENTER tuĸuna basēn) 

Specify first point of mirror line: (Aynalama i­in birinci eksen noktasēnē tanēmlayēn. 

ķekil 3.5ôte m noktasē) 

Specify secont point of mirror line: (ikinci eksen noktasēnē tanēmlayēn ķekil 3.5ôte 2 

noktasē) 

Delete source objects? [Yes/No] <N>:(Aynalanacak nesnenin silinmesini 

istemiyor iseniz N, silinmesini istiyorsanēz Y modunu se­in) 

Simetri iĸlemi tamamlandēĵēnda ENTER tuĸuna basēnēz. 

Elde ettiĵiniz motif ters ­evrilmiĸ hali ya da simetrisidir. 
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Şekil 3.5: Mirror komutunun kullanımı 

3.2.3. Ters Çevirme 
 

Tersine ­evir (REVERSE) komutu herhangi bir ­izgi yazēsēnēn yºn¿n¿ tersine 

­evirmeyi kolaylaĸtērēr. Bu se­enek PEDIT komutu i­ine eklenmiĸtir. 

Taramalarēn simetriĵi ters olur ve teknik resim ­izim kurallarēna aykērēdēr. Bundan 

dolayē tarama sonradan yapēlmalēdēr. 

MIRROR komutu uygulandēktan sonra yazēlarda ters ­ēkabilir. Yazēlarēn doĵru 

­ēkmasē i­in komut uygulanmadan ºnce MIRRTEXT sistem deĵiĸkeni 0ôa ayarlanmalēdēr. 

 

3.2.4.Ölçekleme 
 

Scale komutu bir nesnenin b¿y¿kl¿ĵ¿n¿ belirli bir ºl­ek katsayēsē ile deĵiĸtirmek i­in 

kullanēlan bir komuttur (SCALE). 

 

ü Komutun kullanımı; 

 

Modify toolbar: 

Modify menu: Scale 

Shortcut menu: ¥l­eklenecek olan nesneleri se­in, mouse ­izim alanēnda iken saĵ 

tuĸuna tēklayēn ve a­ēlacak men¿den Scale komutunu se­ilir. 

 

Specify scale factor (ºl­ekleme deĵerini tanēmlayēnēz) se­eneĵi ile ºl­ekleme 

yaparken nesneler se­ilir, merkez nokta tanēmlanēr ve ºl­ekleme deĵeri girilir. ¥l­ekleme 

deĵeri nesnenin ilk pozisyonunu 1 deĵeri olarak kabul eder. 1ôden k¿­¿k girilecek deĵerler 

nesnenin o oranda k¿­¿lmesini, 1ôden b¿y¿k girilecek deĵerler ise nesnenin o oranda 

b¿y¿mesini saĵlar. 

Command: Scale 

Select objects: ĸekil 3.6.ôdaki daire ĸeklini ĸe­elim 

Specify base point: (ºl­ekleme deĵerinin merkez noktasē se­ilir.)  

Specify scale factor or [Reference]: 2 (ºl­ek olarak 2 kat b¿y¿telim) 

¥l­ekleme iĸlemi tamamlandēĵēnda ENTER tuĸuna basēnēz. 
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Şekil 3.6: Scale komutunun kullanımı 

Command: Scale 

Select objects: ĸekil 3.7.ôdaki daire ĸeklini ĸe­elim 

Specify base point: (ºl­ekleme deĵerinin merkez noktasē se­ilir.)  

Specify scale factor or [Reference]: 0.5 (ºl­ek olarak yarē yarēya k¿­¿lt¿r. ) 

¥l­ekleme iĸlemi tamamlandēĵēnda ENTER tuĸuna basēnēz. 

 

Şekil 3.7: Scale komutunun kullanımı 

3.3. Renk Ayarlamasını Yapma 
 

CAD ile ­izilen 2D ve 3D objeler istenildiĵinde deĵiĸik renklerde boyanabilir. 

Boyama iĸlemi i­in Gradient komutundan yararlanēlēr. Gradient komutu y¿zey tarama 

komutu olan Hatch komutu gibi ­alēĸēr. Aslēnda her iki komutta aynē pencerede ­alēĸēr. Her 

iki komutla da cismin y¿zeyi kaplanēr. 

 

CAD programēnēn klasik gºr¿n¿m¿nde komutu ­alēĸtērmak i­in 3 deĵiĸik yol 

izlenebilir. Komut satērēna ñGradientò veya ñHatchò yazēlēp enter tuĸuna basēlabilir. Ara­ 

­ubuĵundan ñGradientò veya ñHatchò butonuna tēklanēr. Draw men¿s¿nden ñGradientò veya 

ñHatchò se­eneĵi tēklanēr. 

 

CAD programēnēn yeni ara y¿z¿nde komutu ­alēĸtērmak i­in ñhomeò men¿s¿nde 

ñdrawò se­eneklerinden ñGradientò veya ñHatchò tēklanēr (ķekil 3.8). Komut ­alēĸtērēldēĵēnda 

renkleri se­ebileceĵimiz ve d¿zenleyebileceĵimiz ñHatch Creationò men¿s¿ a­ēlēr (ķekil 

3.9). Bu men¿de hazērladēĵēmēz renkleri, istediĵimiz gibi ­izime yansētabiliriz.  
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Şekil 3.8: Gradient komutunun Home menüsünden kullanımı 

 

Şekil 3.9: Gradient komutunun Hatch Creation görünümü 

3.3.1. Önceki Renkleri Temizleme 
 

Renk ayarlamasē yapēlacak yerde mevcut bir renklendirme varsa ºncelikle onun 

temizlenmesi ardēndan isteĵe gºre yeniden renklendirme yapēlmasē gerekir.  

Motif ¿zerindeki mevcut renklerin temizlenmesi i­in, ºnce se­ilir ardēndan  ñERASEò 

veya ñDELETEò komutlarēnē bu renkleri silmek i­in kullanabilirsiniz. 

 

Şekil 3.10:Mevcut renklerin temizlenmesi 

3.3.2. Yeni Renklendirme Yapma 
 

Motif ¿zerindeki ­izim iĸlemleri tamamlandēktan sonra tarama i­in kullandēĵēmēz       

ñHATCHò komutunu kullanarak, eski bir renklendirme varsa yeniden veya ilk defa 

renklendirme yapabiliriz.  

ñHATCHò komutu ekrandaki kapalē alanlarēn i­lerinin taranmasēnē ve 

renklendirilmesini saĵlar. 

CAD programēnēn yeni ara y¿z¿nde HATCH komutunun kullanēmē; 
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ü ñHATCHò  komutunu veriniz. Bu komut sonucunda ñHatch Creationò men¿s¿ 

a­ēlacaktēr. (ķekil 3.11) 

ü Pattern se­enekleri kēsmēndan ñSOLIDò se­eneĵini iĸaretleyiniz. 

ü Color i­in istediĵiniz rengi se­iniz. Her farklē renk i­in komut yeniden se­ilmeli 

ve renk atanmalēdēr (ķekil 3.11ôde magenta se­ilmiĸtir).  

 

Şekil 3.11:Hatch menüsü pattern ve color seçenekleri 

ü Solid ve renk se­iminden sonra renklendirme yapacaĵēnēz yer ya da objeyi 

se­iniz. 

ü ENTER veya mouseôun saĵ tuĸuna basēnēz. 

 

Şekil 3.12:Hatch menüsü ile motif renklendirme 

Mevcut renk varken HATCH komutu verdiĵimizde ve objeyi se­erek istediĵimiz rengi 

girdiĵimizde o renge dºn¿ĸt¿ĵ¿n¿ de gºrebiliriz. Ancak eski rengi alt zeminde koruyacaktēr. 

Bu sebeple istenmeyen renkler mutlaka ºnceden temizlenmelidir. 

 

CAD programēnēn klasik gºr¿n¿m¿nde HATCH komutunu kullanarak renklendirme 

i­in ĸu yolda izlenebilir; 

 

ü TARAMA layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Sarkan men¿den DRAWôēn alt se­eneĵi olan HATCHô i se­iniz. Komutun 

se­iminden sonra ekranda a­ēlan BOUNDARY HATCH diyalog kutusunda 

aĸaĵēdaki iletiler ekrana gelecektir bu iletilerde isteklerinizi belirtiniz. 

ü ENTER PATTERN NAME: Tarama desenini se­iniz ( mouse yardēmē ile). 

ü SCALE FOR PATTERN      : Tarama ºl­eĵini belirleyiniz. 

ü ANGLE FOR PATTERN     : Tarama a­ēsēnē belirleyiniz. 

ü PICK POINT / SELECT OBJECT: Tarama yapēlacak alan kapalē bir PLINE ise 

PICK POINT se­eneĵi ile kapalē alanēn i­ kēsmēnē iĸaretleyiniz, bir obje ise 

SELECT OBJECT se­eneĵi ile objeyi se­iniz.  

ü PREVIEW se­eneĵi ile taramanēn ºn gºr¿n¿m¿ne bakēnēz. Gerekirse tekrar 

deĵiĸiklikleri yapēnēz. 
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ü ¥n gºr¿n¿m¿n¿ beĵendinizse ENTER tuĸuna basarak taramayē yapēnēz.   

ü Yapēlan taramayē se­erek uygun COLOR se­eneĵini iĸaretleyiniz. 

 

3.3.3. Karıştırma 

¢izilen motif ¿zerindeki renklendirmede tek renk yerine renk karēĸēmē i­in 

kullanēlan(GRADIENT) komuttur.  

CAD programēnēn yeni ara y¿z¿nde GRADIENT komutunun kullanēmē; 

ü ñGRADIENTò komutunu veriniz. Bu komut sonucunda ñHatch Creationò 

men¿s¿ a­ēlacaktēr (ķekil 3.13). 

ü Pattern se­enekleri kēsmēndan istediĵiniz renk kombinasyonlarēnē se­iniz. 

ü Color i­in istediĵiniz rengi se­iniz. Her farklē renk i­in komut yeniden se­ilmeli 

ve renk atanmalēdēr (ķekil 3.13ôde red ve yellow se­ilmiĸtir).  

 

Şekil 3.13: Gradient komutunun Hatch Creation görünümü 

ü Renk se­iminden sonra renklendirme yapacaĵēnēz yer ya da objeyi se­iniz. 

ü ENTER veya mouseôun saĵ tuĸuna basēnēz. 

 

Şekil 3.14: Gradient menüsü ile motif renklendirme 

CAD programēnēn klasik gºr¿n¿m¿nde GRADIENT komutunun kullanēmē; 

ü ñGRADIENTò  komutunu veriniz. DRAW sarkan men¿s¿ altēndan da 

se­ebilirsiniz. 

ü A­ēlan diyalog kutusunda ñTwo colorò  se­eneĵini iĸaretleyiniz (ķekil 3.15). 
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Şekil 3.15: Gradient diyalog kutusu 

ü Karēĸtērmak istediĵiniz iki rengi se­iniz. 

ü Pick Points veya Select Object se­eneĵi ile renklendirme yapacaĵēnēz yer veya 

objeyi se­iniz. 

ü ENTER veya mouseôun saĵ tuĸuna basēnēz. 

ü Diyalog kutusunda OK tēkladēĵēnēzda karēĸēk renklendirme tamamlanmēĸ 

olacaktēr. 

 

3.4. Özel Efektler Yapma 
 

¥zel efekt olarak ēĸēklandērma, parlama ve yansēma motifin ºzelliklerini olduĵu gibi 

­izebilmek amacēyla kullanēlēr. Iĸēklandērma, yansēma ve parlama vb. ºzel efektler genellikle 

¿­ boyutlu ­izimler ¿zerinde, ºncelikle obje ¿­ boyutlu olarak (X,Y,Z d¿zlemi kullanēlarak) 

­izildikten sonra RENDER se­enekleri baĸlēĵē altēndan yapēlmaktadēr 

 

GRADIENT komutunun ñHatch Creationò men¿s¿ altēndaki se­enekler Hatch 

Transparency, Angle ve Tint olarak aĸaĵēdaki ĸekilde gºr¿lmektedir(ķekil 3.16). 

 

Şekil 3.16: Hatch Transparency, Angle ve Tint seçenekleri 

GRADIENT komutunun ñHatch Creationò men¿s¿nde ñHatch Transparencyò 

kēsmēnda sayēsal deĵerin  deĵiĸtirilmesi ile farklē renk daĵēlēmē elde edilebilir(ķekil 3.17 óde 

Hatch Transparency deĵeri 1. ķekil i­in 10 ve 2. ķekil i­in 87 olarak se­ilmiĸtir).  
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Şekil 3.17: Hatch Transparency değerlerinin motifte farklı görünümü 

ü GRADIENT komutunun ñHatch Creationò men¿s¿nde ñAngleò kēsmēnda a­ēnēn 

sayēsal deĵerinin deĵiĸtirilmesi ile renk daĵēlēmē farklē ĸekillerde elde 

edilebilir(ķekil 3.18 óde Angle deĵeri 1. ķekil i­in 0, 2. ķekil i­in 45 ve 3. ķekil 

i­in 90 olarak se­ilmiĸtir).   

 

Şekil 3.18: Angle değerlerinin farklı görünümü 

ü "Tint" yani herhangi bir rengin herhangi bir oranda y¿zdesini alēr. Birden fazla 

renk ve karēĸēk deĵerlere sahip bir rengin y¿zdesini elde etmede de Tint 

se­eneĵinden faydalanēlabilir. GRADIENT komutunun ñHatch Creationò 

men¿s¿nde ñTintò deĵerinin y¿zde cinsinden farklē deĵerler verilmesi ile renk 

daĵēlēmē farklē ĸekillerde elde edilebilir(ķekil 3.19óda Tint deĵeri 1. ķekil i­in % 

0, 2. ķekil i­in % 50 ve 3. ķekil i­in % 100 olarak se­ilmiĸtir). 

 

Şekil 3.19: Tint değerlerinin farklı görünümü 
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UYGULAMA FAALİYETİ 
Soru: Aĸaĵēda verilen ĸekildeki T¿rk ¿­geni motifini CAD programēnda ­iziniz ve 

renklendiriniz. 

 

Şekil 3.2: Türk üçgeni motifi 

İşlem Basamakları Öneriler 

ü Bilgisayarēnēzē a­arak CAD programēnē 
­alēĸtērēnēz. 

ü ¢izim i­in gerekli layerlarē oluĸturunuz. 

ü Motifin ­izimini yapēnēz. 

ü Tarama layerēnē aktif hale getiriniz. 

ü Tarama desen, ºl­ek ve a­ēsēnē 

belirleyiniz. 

ü Tarama yapacaĵēnēz kēsēmlarē se­iniz. 

ü ¥n izleme yaparak taramayē 

tamamlayēnēz. 

ü Yapēlan taramayē se­erek uygun color 
se­eneĵi ile renklendiriniz. 

ü Kullanmadēĵēnēz yardēmcē layerlarē 

kapatēnēz. 

ü ¢izimi bilgisayara isim vererek 

kaydediniz. 

ü Ķĸ ºnl¿ĵ¿n¿z¿ giyiniz. 

ü Varsa g¿­ kaynaĵēnēzēn aktif olmasēnē 

saĵlayēnēz. 

ü Layerlarē oluĸtururken isim vermenin 

yanēnda ­izgiye ait t¿m istenilen 

ºzellikleri vermeye ºzen gºsteriniz. 

ü Layerlarē gerektiĵinde a­ēp gerektiĵinde 

kapatmayē unutmayēnēz. 

ü Belli zaman aralēklarēyla kayēt yapmayē 

unutmayēnēz. 

ü Renklendirmede motife uygun renkleri 

se­meye ºzen gºsteriniz. 

ü ¢alēĸma ortamēnēzē ve bilgisayarēnēzē 

temiz tutunuz. 

ü Bitiminde ­iziminizi kontrol etmeyi 

unutmayēnēz. 
 

UYGULAMA FAALİYETİ 
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KONTROL LİSTESİ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet, 

kazanamadēĵēnēz becerileri Hayır kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi deĵerlendiriniz. 

 

Değerlendirme Ölçütleri Evet Hayır 

1. Bilgisayarēnēzē a­arak CAD programēnē ­alēĸtērdēnēz mē?   

2. Deĵiĸiklik yapēlacak motifi CAD programēnda a­tēnēz mē?   

3. Deĵiĸiklik yapēlacak kēsēmlarē belirlediniz mi?   

4. Yapēlacak deĵiĸikliklerde hangi komutlarē kullanacaĵēnēzē 

tasarladēnēz mē? 

  

5. Deĵiĸiklikleri yaptēnēz mē?   

6. ¢izim i­in gerekli layerlarē oluĸturdunuz mu?   

7. Motif ­izimini yaptēnēz mē?   

8. Tarama layerēnē aktif hale getirdiniz mi?   

9. Tarama desen, ºl­ek ve a­ēsēnē belirlediniz mi?   

10. Tarama yapacaĵēnēz kēsēmlarē se­tiniz mi?   

11. ¥n izleme yaparak taramayē tamamladēnēz mē?   

12. Yapēlan taramayē se­erek uygun color se­eneĵi ile renklendirdiniz 

mi? 

  

13. Kullanmadēĵēnēz yardēmcē layerlarē kapattēnēz mē?   

14. Gerekiyorsa ­izim ¿zerinde renk ayarlamalarēnē yaptēnēz mē?   

15. ¢izimi bilgisayara isim vererek kaydediniz.   

 

DEĞERLENDİRME 

 
Deĵerlendirme sonunda ñHayırò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 
Aşağıdaki soruları dikkatlice okuyunuz ve doğru seçeneği işaretleyiniz. 

 

1. Motif ¿zerinde kesilecek kēsēmlarda kullanēlan komut aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) MIRROR B) TRIMER C) ASE D) COPY 

 

2. Motif ¿zerinde kopyalama iĸleminde kullanēlan komut aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) MIRROR B) ROTATE C) SCALE D) COPY 

 

3. Dºnd¿rme iĸleminde kullanēlan komut aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) SCAE 

B) COPY 

C) ROTATE 

D) MIRROR 

 

4. Simetri iĸleminde kullanēlan komut aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) COPY 

B) MIRROR 

C) ROTATE 

D) MOVE 

 

5. SCALE komutunun kullanēm amacē aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) Motifin bir kēsmēnē kesmek. 

B) ¢izgileri kaydērmak. 

C) ¢izimi belirli oranda b¿y¿tmek veya k¿­¿ltmek. 

D) ¢izimi dºnd¿rmek. 

 

6. Tarama ve renklendirme iĸleminde kullanēlan komut aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) HATCH 

B) COPY 

C) MOVE 

D) MIRROR 

 

7. Renkleri karēĸtērma iĸleminde kullanēlan komut aĸaĵēdakilerden hangisidir? 

A) SCALE 

B) ERASE 

C) GRADIENT 

D) MOVE 

 

DEĞERLENDİRME 

 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ñMod¿l Deĵerlendirme'ye ge­iniz. 

 

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME 
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MODÜL DEĞERLENDİRME 
Soru: Aĸaĵēda verilen ĸekildeki motifi; 

 

1. Ķĸlem basamaklarēna uygun ve bilgisayar ortamēnda CAD programē kullanarak 

­iziniz. 

2. ķekli resim gºr¿nt¿leyici bir programla a­arak AutoCAD ortamēna aktarēp 

­izimini yapēnēz. 

3. Motifin oriji nal gºr¿nt¿s¿ne uygun bir renklendirme yapēnēz. 

 

Bu mod¿l kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet, 

kazanamadēĵēnēz becerileri Hayır kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi deĵerlendiriniz. 

 

Değerlendirme Ölçütleri Evet Hayır 

1. Bilgisayara ­izilecek motifi el ­iziminde karelere bºld¿n¿z m¿?   

2. CAD programēnda uygun layerlarē oluĸturdunuz mu?   

3. Karolaj oluĸturdunuz mu?   

4. Karolajē numaralandērdēnēz mē?   

5. Motifin karolajē kestiĵi noktalarē bilgisayarda iĸaretlediniz mi?   

6. Motifin kanavi­esini ­izdiniz mi?   

7. Kanavi­e ¿zerinden motifi oluĸturdunuz mu?   

8. Gerekli taramalarē yaptēnēz mē?   

9. Kullanmadēĵēnēz yardēmcē layerlarē kapattēnēz mē?   

10. Motifin fotoĵrafēnē dijital makine ile ­ektiniz mi?   

11. Fotoĵraf mevcut ise scaner ile taradēnēz mē?   

12. Fotoĵrafē uygun bir uzantē ile bilgisayara kaydettiniz mi?   

13. Fotoĵrafē uygun bir program ile a­tēnēz mē?   

14. A­ēlan fotoĵrafē kopyalayēp CAD ortamēna yapēĸtērdēnēz mē?   

15. ¢izim i­in gerekli layerlarē oluĸturdunuz mu?   

16. Motifin ­izimini yaptēnēz mē?   

17. Tarama ile ­izimi renklendirdiniz mi?   

18. ¢izimi bilgisayara kaydettiniz mi?   

19. Deĵiĸiklik yapēlacak motifi CAD programēnda a­tēnēz mē?   

20. Deĵiĸiklik yapēlacak kēsēmlarē belirlediniz mi?   

21. Yapēlacak deĵiĸikliklerde hangi komutlarē kullanacaĵēnēzē 

tasarladēnēz mē? 

  

MODÜL DEĞERLENDİRME 
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22. Deĵiĸiklikleri yaptēnēz mē?   

23. Gerekiyorsa ­izim ¿zerinde renk ayarlamalarēnē yaptēnēz mē?   

24. ¢izimi kaydettiniz mi?   

 

DEĞERLENDİRME 

 

Cevaplarēnēzē karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap verirken teredd¿t 

ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. Cevaplarēnēzēn t¿m¿ 

doĵru isae bir sonraki mod¿le ge­mek i­in ºĵretmeninize baĸvurunuz. 

 



 

48 

 

CEVAP ANAHTARLARI 
 

 

ÖĞRENME FAALİYET 1’İN CEVAP ANAHTARI 
 

1 C 

2 D 

3 A 

4 D 

5 B 
 

ÖĞRENME FAALİYET 2’NİN CEVAP ANAHTARI 
 

1 A 

2 B 

3 D 

4 C 

5 D 
 

ÖĞRENME FAALİYET 3’ÜN CEVAP ANAHTARI 
 

1 B 

2 D 

3 C 

4 B 

5 C 

6 A 

7 C 
 

CEVAP ANAHTARLARI 
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