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ALAN  Ķnĸaat Teknolojisi Alanē 

DAL/MESLEK  Mimari Yapē Teknik Ressamlēĵē 

MOD¦L¦N ADI Bilgisayarla Kesit ¢izimleri  

MOD¦L¦N TANIMI 

Bina enine kesiti izme (merdivenli), bina boyuna kesiti 

izme (merdivensiz), izici ayarlarē yapma ve ēktē alma ile 

ilgili bilgi ve becerileri ieren ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/32 + (40/32 Uygulama tekrarē yapmalē) 

¥N KOķUL  

YETERLĶK 
Bilgisayar ile bina boyuna ve enine kesitlerini izmek ve 

yazēcēdan ēktē almak  

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama 

Okul ii gerekli ortam, okul dēĸē araĸtērma yapabilecek 

iĸletmeler, k¿t¿phaneler belirtildiĵinde bilgisayarla kesit 

izimlerini standartlara uygun yapabileceksiniz. 

Amalar 

1. Bilgisayarla bina enine kesit izimi yapabileceksiniz. 

2. Bilgisayarla bina boyuna kesit izimi yapabileceksiniz. 

3. ¢izici (Plotter) ayarlarē yaparak ēktē alabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Ortam:  Uygun laboratuvar ortamē, meslek ile ilgili uygun 

kuruluĸlar  

Donanēm: CAD programlarēnē alēĸtērabilecek kapasitede 

bilgisayar donanēmē, paket programlar, programlarla ilgili 

kitaplar ve dok¿manlar, projeksiyon cihazē ve donanēmē  

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l iinde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºlme aralarē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºlme aracē  (oktan semeli test, 

doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma, eĸleĸtirme vb.) 

kullanarak mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve 

becerileri ºlerek sizi deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 
Sevgili ¥ĵrenci, 

 

Ķnsanoĵlu, yery¿z¿nde var olduĵu tarihten g¿n¿m¿ze dēĸ etki ve tehlikelerden 

korunmak iin barēnma ihtiyacē duymuĸtur. Bu ihtiya, d¿nya ¿zerinde inĸaat sektºr¿n¿n 

oluĸup geliĸmesine zemin hazērlamēĸtēr. Ķnĸaat sektºr¿ t¿m d¿nya da hēzla geliĸmekte ve bu 

nedenle bununla ilgili eĵitim ihtiyacē da artmaktadēr. 

 

Ķnĸaat sektºr¿, eĸitli meslek alanlarēnē bir araya getirerek yeni meslek dallarēnē ortaya 

ēkarmēĸtēr. Yapēlarēn inĸa edilebilmesi iin ºncelikle projelerin izilmesi gerekir. Bunlarē 

sektºrde faaliyet gºsteren m¿hendis, mimar, tekniker ve teknisyenler izmektedir. Projelerin 

izimleri belirli kurallara gºre yapēlmaktadēr. Proje izimlerinin ºn basamaĵē ve en ºnemli 

konusu olan kesitler, teknik resim kurallarēna uygun olarak izilmelidir. Kesitler, yapē 

elemanlarēnda kullanēlan malzemelerin yapēlarē, yapē projelerinin katlarēnda meydana gelen 

hareketlenmeleri gºstermek amacēyla kullanēlēr. Kesitlerin kurallarēna uygun taramalarla 

ifade edilerek izilmesi ile yapē elemanlarēnēn i yapēlarē, malzeme kalēnlēklarē, daha kolay 

okunmakta ve anlaĸēlmaktadēr. Cisimlerin ve yapē elemanlarēnēn farklēlēklarē, uygun bºlgede 

eĸitli kesit alma yºntemleriyle izilmektedir. 

 

Bu mod¿l, bilgisayar desteĵi ile standart ve yºnetmeliklere uygun teknik resim 

kurallarē iinde bina kesit izimi yapabilmeniz iin hazērlanmēĸtēr. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 
 

 

 

Bina enine kesitini bilgisayar ile kuralēna uygun bir ĸekilde izebileceksiniz. 

 

 

 

 

ü Okul ii bºl¿mlerden daha ºnce izilmiĸ mevcut kesit projelerini inceleyiniz. 

ü Okul dēĸē iĸletmelerden temin edeceĵiniz kesit izimlerini inceleyiniz. 

ü K¿t¿phanede ve internet ortamēnda bulabileceĵiniz projeleri inceleyiniz. 

 

1. BĶNA ENĶNE KESĶT ¢ĶZĶM 
 

1.1. ¢izim Sēnērlarē 
 

¢izim sēnērlarē binanēn eni, boyu, dēĸ ºl¿lendirme ve aks izgileri dikkate alēnarak 

belirlenir. Sēnērlarē belirlerken limits komutu yazēlēp enter tuĸuna bastēĵēmēzda k©ĵēdēn sol alt 

baĸlangē noktasē 0,0 deĵeri enterle geilir. Daha sonra k©ĵēt boyutu yani izim sēnērlarē x, y 

olarak girilir ve boyutlar zoom (z) enter all (a) enter tuĸlarēna basēlarak boyut programda 

tanēmlanmēĸ olur (Resim 1.1, Resim 1.2).  

 

Resim 1.1: ¢izim sēnērlarēnē (limits) ayarlama 

 

Resim 1.2: ¢izim sēnērlarēnē (limits) aktifleĸtirme 

1.2. Katman Ayarlarē 
 

Katmanlar (layer) farklē ºzellikteki nesnelere renk, izgi tipi, izgi kalēnlēĵē gibi 

ºzellikler verip gerektiĵinde aktif h©le getirmemizi, gerekmediĵi zamanlarda ise kapatarak 

kalabalēk gºr¿nt¿y¿ yok ederek rahat alēĸmamēza imk©n saĵlar. Katman belirlemek iin 

komut satērēna layer yazēp enter tuĸuna basmamēzla karĸēmēza katman (layer) belirleme 

diyalog kutusu aēlacaktēr. Buradan her elemana farklē isim ve renk vermek ĸartēyla 

katmanlarēmēzē oluĸtururuz. ¥rneĵin; katman ismi duvar, rengi magenta, izgi tipi s¿rekli 

¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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(continuous), katman ismi aks; rengi kērmēzē (red), izgi tipi noktalē kesik izgi (dashdot 2) 

gibi isimlendirilerek katmanlar oluĸturulmalēdēr. 

 

Name (isim) kēsmēnda mevcut olan katmanlarēn isimleri gºr¿nt¿lenir. Mevcut isimler 

deĵiĸtirilebilir. On (Aēk) kēsmēnda katmanēn izim alanēnda gºr¿n¿p gºr¿nmemesi saĵlanēr. 

Parlak lamba katmanēn aēk (on) olduĵunu sºn¿k lamba  kapalē (off) olduĵunu gºsterir. 

Freeze (dondurmak) katmanēn dondurulmasēnē saĵlar iĸareti katmanēn izim alanēnda 

dondurulmasēnē saĵlar. Lock (kilit) seeneĵi ile katmanēn kilitlenmesi saĵlanēr. iĸareti 

katmanēn kilitli olduĵunu  iĸareti katmanēn kilitli olmadēĵēnē ifade eder. Kilidi kapalē olan 

katmanēn objelerinde deĵiĸiklik yapēlamaz. B¿t¿n ºzellikleri BYBLAYER ºzelliklerini 

korur (Resim 1.3). 

 

Resim 1.3: Katman (layer) ayarlarē 
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ķekil 1.1: Kesit iziminde kullanēlan plan 
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Mod¿l¿m¿zde kullanacaĵēmēz planēmēzē setikten sonra kesit izgilerimizin getiĵi 

yerleri belirlememiz gerekir. Biz ķekil 1.1ôde gºr¿len ºrnek planē kullanarak mod¿l¿m¿zde 

anlatacaĵēmēz enine ve boyuna kesitin izimini yapacaĵēz. 

 

1.3. Zemin ve Tretuvar  Kesit ¢izim 
 

Tretuvar, bina etrafēnē saran, 10 cm y¿ksekliĵinde ve 100 cm geniĸliĵinde yapēlan bina 

elamanēdēr. Kesit izimine baĸlarken ºncelikle zeminin (toprak) belirlenmesi gerekir. Zemin 

izgisi belirlendikten sonra bina evresinde bulunan tretuvarēn kesitinin izimi yapēlēr. 

Tretuvar kesitin her iki tarafēnda 1 m geniĸlikte gºsterilir. Bizim yapacaĵēmēz alēĸmada su 

basman seviyesi 90 cm olarak kabul edilmiĸtir (ķekil 1.2, ķekil 1.2a). 

 

ķekil 1.2: Zemin ve tretuvar  izimi 

Toprak zemin

Blokaj 15 cm

Grobeton 10 cm

Karo kaplama 2,5 cm

%3 Eðim

 

ķekil 1.2a: Zemin ve tretuvar  detay izimi 

1.4. D¿ĸey Yapē Elemanlarē ¢izim 
 

D¿ĸey yapē elemanlarē duvarlar, kolonlar ve perde duvarlar olarak ifade edilir. D¿ĸey 

yapē elemanlarēnē izerken planda kesme d¿zlemi izgisinin kestiĵi b¿t¿n duvar, kolon ve 

perde duvarlar izilir. Kesme d¿zlemi izgisinin kestiĵi b¿t¿n d¿ĸey yapē elemanlarē plandan 

taĸēnēr. Daha sonra kat seviyeleri belirlenerek dºĸeme ve kiriĸ kesitleri izilir. Aĸaĵēda 

gºsterilen izimde kesme d¿zlemi izgisinin kestiĵi yerlere nokta konarak hangilerinin 

taĸēnacaĵē belirlenmiĸ ve o noktalardaki d¿ĸey yapē elemanlarē izilmiĸtir. D¿ĸey yapē 

elemanlarē izilirken duvar kalēnlēklarēnēn ve duvar ara mesafelerinin deĵiĸmemesine dikkat 

edilmelidir (ķekil 1.3). 
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ķekil 1.3: D¿ĸey yapē elemanlarēnēn kesit yerinden taĸēnarak izimi 

1.5. Ķ Merdiven ¢izim 
 

Ķmar Yºnetmeliĵiône gºre asansºr¿ olmayan binalarda basamak y¿ksekliĵi (0.16) 

môden asansºrl¿ binalarda (0.18) môden fazla olamaz. ¥rnek binamēz asansºrl¿ bir bina 

olduĵuna gºre en az 18 cm rēht y¿ksekliĵi almamēz gerekmektedir. Basamak geniĸliĵi 2a+b= 

60 ila 64 form¿l¿ne gºre hesaplanēr. Form¿ldeki a = y¿kseklik, b = geniĸliktir ancak bu 

geniĸlik 0.28 môden az olamaz. Ķ merdiven iziminde merdivenin baĸlangē noktasē 

belirlendikten sonra merdiven rēhtlarē yukarēya taĸēnēr. Daha sonra rēht y¿ksekliĵi 

mesafesinde paralel izgiler (offset) komutu ile izilerek merdiven basamaklarē oluĸturulur. 

Bu ĸekilde her iki koldaki basamak ve rēhtlar izildikten sonra merdivenimiz oluĸmuĸ olur. 

Merdiven dºĸeme kalēnlēĵē belirlendikten sonra kesite giren kēsma sēva izilir. Merdiven 

kaplamalarē da basamak ¿st¿ne izildikten sonra korkuluk izimine geilir. ¥ncelikle 

basamak orta noktasēna gelecek ĸekilde korkuluk d¿ĸey elemanlarē 90 cm olarak b¿t¿n 

basamak ortalarēna ya da birer atlayarak izilir. Daha sonra izilen d¿ĸey korkuluk 

elemanlarēnēn ularē birleĸtirilerek k¿peĸte izilir. Korkuluk izildikten sonra budama (trim) 

komutu ile merdivenin korkuluk arkasēnda kalan kēsēmlarē budanarak merdiven izimi 

bitirilmiĸ olur (ķekil 1.4). 

 



 

 8 

 

ķekil 1.4: Ķ merdiven kesit izimi 

1.6. Asansºr Kesiti ¢izim 
 

Zemin kotundan itibaren kat adedi 4'ten fazla olan yapēlar ile bodrumda isk©n edilen 

katlarla birlikte 5 ve daha fazla katlē yapēlarda bodrumdan baĸlayan ve giriĸ d©hil t¿m katlara 

hizmet veren asansºr yapēlmasē zorunludur. Yapē sahibince istenirse daha az katlē yapēlarda 

da asansºr yapēlēr. Asansºr kabininin dar kenarē 1.20 m ve alanē 1.80 m
2 
den, kapē geniĸliĵi 

ise 0.90 môden az olamaz. Asansºr ºn¿ sahanlēk geniĸliĵi, asansºr kapēsē s¿rg¿l¿ ise en az 

1.20 m, asansºr kapēsē dēĸa aēlan kapē ise en az 1.50 m olmalēdēr. Binalarda usul¿ne gºre 

asansºr yapēlmēĸ olmasē, bu yºnetmelikte belirtilen ĸekil ve ºl¿lerde merdiven yapēlmasē 

ĸartēnē kaldērmaz. 
 

Asansºr izimi ºncelikle asansºr kovasēnēn izimi ile baĸlar. ¢izilen asansºr kovasēna 

asansºr kabini ile asansºr aĵērlēk merkezi izilir. Ayrēca temel kēsmēna 1.50 m derinlikte 

ukur bērakēlarak asansºr bakēm kuyusu ve atēda makine dairesi iin yer izilir. Burasē iin 

en son kat tabanēndan 6.50 m y¿kseklikte yer bērakēlarak izilir. ¦st¿ beĸik ya da teras atē 

olarak izilir. Kesitin getiĵi yere gºre asansºr hareketini saĵlayan makinelerde izilerek 

asansºr izimi bitirilmiĸ olur. 
 

1.7. Dºĸeme ¢izimler 
 

Bina d¿ĸey elemanlarē izildikten sonra verilen kat y¿ksekliĵine gºre dºĸemeler 

izilir. Dºĸeme kalēnlēklarē verilen deĵere gºre izilir. Dºĸemeler izilirken normal 

dºĸemeler kiriĸ ¿st kēsmēndan, ēslak mahallere ait d¿ĸ¿k dºĸemeler ise kiriĸ alt kēsmēndan 

baĵlanacak ĸekilde izilir (ķekil 1.5 ve ķekil 1.5a). 
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ķekil 1.5: Dºĸeme kesitleri izimleri 

Tavan sývasý 1,5cm

Betonarme döþeme 12cm

Merdiven kaplamasý 2,5cm

 
ķekil 1.5a: Dºĸeme kesiti detay izimi 

1.8. Sēva ¢izimler 
 

Bina d¿ĸey elemanlarē, kiriĸler ve dºĸemeler izildikten sonra i ve dēĸ sēvalar izilir. 

Sēva izmek iin mevcut izilmiĸ elemanlarēn paraleli paralel alma (offset) komutuyla 

alēnarak izilir ve daha sonra kºĸeleri birleĸtirilerek keskin kºĸe oluĸturulur. Diĵer bir 

yºntem ise izgileri birleĸtirip (pedit) tek hamlede paralellerini alarak sēva oluĸturulur. 

Sēvalar izilirken i sēva 1,5 ï 2 cm, dēĸ sēva ise 2,5 ï 3 cm alēnarak izilir (ķekil 1.6, ķekil 

1.7). 
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ķekil 1.6: Sēva izimleri 

 

ķekil 1.7: Sēva izimi 

1.9. Pencere ¢izimler 
 

Pencereler izilirken t¿m bilgiler plan ¿zerinde kesme d¿zlemi izgisinin getiĵi 

noktadan alēnarak izilir. Aēlēr kanat y¿ksekliĵi standart ve yºnetmeliklerde belirlenen 

ºl¿ler d©hilinde yapēlabileceĵi gibi serbeste de belirlenebilir. Sabit kēsēm ise plan 

¿zerinden alēnan bilgiye gºre izilir. Aynē ĸekilde denizlik boyutlarē ve yeri de plan 

¿zerinden alēnarak pencere izimi yapēlēr (ķekil 1.8). 



 

 11 

   

ķekil 1.8: Pencere kesit ve gºr¿n¿ĸ izimleri 

1.10. Kapē ¢izimler 
 

Kapē izimi, kesme d¿zlemi kesit izgisinin getiĵi nokta dikkate alēnarak yapēlēr. 

T¿m bilgiler kesme d¿zleminin getiĵi noktadan alēnarak izim gerekleĸtirilir. Kapē 

y¿ksekliĵi ve kasa boyutlarē plan ¿zerinden alēnarak izim yapēlēr. Kapēnēn ait olduĵu mahal 

gºz ºn¿ne alēnarak gerekiyorsa eĸik izimi de yapēlēr (ķekil 1.9, ķekil 1.10). 

 

ķekil 1.9: Kapē izimi 
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ķekil 1.10: Kapē kesit ve gºr¿n¿ĸ izimi 

1.11. Temel ¢izimler 
 

Yapēya gelen y¿kleri zemine ileten yapē elemanlarēna temel denir. Temelin ĸekli ve 

kullanēlacak gerecin eĸidi, yapēdan gelen y¿k¿n miktarēna ve zeminin cinsine gºre 

belirlenir. Hesap sonunda bulunan boyuta gºre ya da kabullere gºre belirlenen boyuttaki 

temeller her kolonun altēna gelecek ĸekilde izilir. Ayrēca merdiven varsa merdivenin 

baĸlangēcēna da temel izilmesi gerekir. Temeller y¿k taĸēma durumu ve zeminin cinsine 

baĵlē olmak koĸuluyla m¿nferit (tekil), m¿temadi (s¿rekli), kazēk temel ya da radye jeneral 

olarak izilirler (ķekil 1.11). 

 

ķekil 1.11: Temel izimleri 



 

 13 

1.12. ¢atē ¢izimler 
 

Yapēyē eĸitli dēĸ etkilerden (kar, yaĵmur, r¿zg©r) koruyan yapē elemanēdēr. ¢atēlarda 

genellikle  % 33 veya 1/3 meyil uygulanēr. Ķklim ĸartlarēna gºre kar yaĵēĸē fazla olan 

bºlgelerde bu miktar artabilir. Saak geniĸliĵi genellikle 50ï60 cmôdir. ¢izilmiĸ olan 

plandan faydalanarak atē kesiti ēkarēlēr. ¢atē kesiti ºnceden izdiĵimiz bina kesitinin 

¿zerine konularak atē kesiti ēkarēlmēĸ olur. Ayrēca asansºr makine dairesi varsa atē 

planēndan ēkarēlarak asansºr makine dairesi atēsē da izilir. ¢atē kesitinde aĸēklar, 

mertekler, kuĸaklar, gºĵ¿slemeler, dikmeler, mahyalar, kaplama tahtalarē ve atē kaplamasē 

ºl¿lerine uygun olarak izilir (ķekil 1.12). 

 

ķekil 1.12: ¢atē izimleri 

1.13. Baca ¢izimler 
 

¢atē planē ve kesiti ēkarēldēktan sonra plan ¿zerindeki bacalar atēya aktarēlēr. Bacalar 

m¿mk¿n olduĵunca mahya tepe noktalarēna ve kenarlara gelmeyecek ĸekilde teĸkil 

edilmelidir. Bacalar atē tepe noktasēndan 80 cm daha y¿ksekte yapēlmalēdēr. Bacanēn yeri 

itibariyle baca ok y¿ksek ēkēyorsa dēĸ etkilerden dolayē yēkēlmamasē iin daha d¿ĸ¿k 

yapēlabilir. Baca sayēsē ok fazla ve daĵēnēk ise uygunsuz gºr¿n¿ĸ¿ yok etmek iin birbirine 

yakēn bacalar atē boĸluĵunda 60 derecelik aēyla birleĸtirilip atē ¿st¿ne ēkarēlmalēdēr. 
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Ayrēca bacalara yaĵmur ve kar girmemesi iin mutlaka ¿st kēsēmlarēna kapak (ĸapka) 

yapēlmalēdēr (ķekil 1.13). 

 

ķekil 1.13: Baca izimleri 

1.14. Yaĵmur Oluĵu ve Ķniĸ Borularē ¢izim 
 

¢atēdan akan sularēn binaya zarar vermeden bina dēĸēna tahliyesini saĵlamak amacēyla 

atēda saak kēsēmlarēna oluk dºĸenmesi ve bu sularē toplayēp aĸaĵēda kanalizasyon veya 

tahliye ukuruna iletmek iin ise yaĵmur iniĸ borularē dºĸenmesi gerekir. Binanēn yapēldēĵē 

bºlge iklim koĸullarēna gºre ve y¿zey b¿y¿kl¿ĵ¿ne gºre seilen ebatlardaki oluk ve yaĵmur 

iniĸ borularē  % 2 eĵimle dºĸenmelidir. Yaĵmur iniĸ borularē her 1ï1,5 môde bir binaya 

kelepelerle monte edilip tretuvar seviyesinde 10 cm yukarēda bitirilmelidir (ķekil 1.14, 

ķekil 1.14a). 

 

ķekil 1.14: Yaĵmur oluĵu ve iniĸ borularē izimleri 
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Mozaik harpuþta 5cm

Atika duvarý 20cm

Yagmur suyu haznesi

Ø70

Yagmur inis borusu

 

ķekil 1.14a: Yaĵmur oluĵu ve iniĸ borularē detay izimleri 

1.15. ¥l¿lendirme  
 

¥l¿lendirme yapmadan ºnce ºl¿lendirmenin istediĵimiz gibi olmasē iin yeni bir stil 

oluĸturmak gerekir. Bunun iin ºl¿lendirme stili (dimension style) diyalog kutusu ile 

ayarlanmalēdēr. Dimension Style komutu girildikten sonra Dimension Style Manager diyalog 

kutusu ekrana gelir. Bu diyalog kutusunu kullanarak ºl¿lendirme ayarlarē yapēlēr. 

¥l¿lendirme ayarlarē yapēldēktan sonra kesit ºl¿lendirmesine geilir. Kesitte i kēsēmda 

d¿ĸey izgisel ºl¿lendirme yapēlēr. Ķ ºl¿lendirmede kat y¿ksekliĵi, kiriĸ y¿ksekliĵi ve 

dºĸeme y¿kseklikleri verilir. Dēĸ tarafta ise kotlu ºl¿lendirme yapēlēr.  

 

ķekil 1.15: Kesitte i ve dēĸ d¿ĸey ºl¿lendirme 
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1.16. ¥l¿lendirme Stil 
 

¥l¿lendirme stili oluĸtururken komut satērēna (ddim) yazēp entere basēlēr ve 

ºl¿lendirme diyalog kutusu aēlēr. Yeni (new) komutuna basarak yeni ºl¿lendirme ismi 

verilir. Daha sonra devam (continue) tuĸuna tēklanarak ºl¿lendirme ayarlarēnēn yapēlmasēna 

geilir. New Style Name: Bu kēsma yeni stilin ismi girilir. Start With: Bu kēsēmda daha ºnce 

var olan stillerden baĸlanēlarak yeni stilin baĸlangē referansē tanēmlanēr. Use for: Bu kēsēmda 

oluĸturulacak yeni stilin hangi ºl¿lendirmeler iin kullanēlacaĵē tespit edilir. B¿t¿n bir 

ºl¿lendirme iin kullanēlabilir veya aēlacak alt seeneklerden biri belirlenebilir. Continue: 

Bu sekme tēklanarak yeni oluĸturulacak ºl¿lendirme stili ºzelliklerinin tanēmlanmasē iin 

devam edilir (Resim 1.4). 

 

Resim 1.4: ¥l¿lendirme stil (dimension style) ayarlarē 

1.17. ¥l¿lendirme Ayarlarē 
 

¥l¿lendirme ayarlarē (dimension style) yapēlērken ºncelikle ºl¿ izgisi, uzatma 

izgisi ve sēnērlama izgileri ayarlanēr. Aēlan yeni ºl¿ stili (new dimesion style) diyalog 

kutusundan izgi ve sēnērlama (lines and arrows) ayarlarē yapēlēr. Ardēndan ºl¿lendirme 

yazēsē (text) ayarlarē yapēldēktan sonra temel ºl¿ birimleri (primary units) ayarlarē yapēlēr. 

T¿m ayarlar yapēldēktan sonra (ok) tuĸlanarak ºl¿lendirme stili diyalog kutusuna geri 

dºn¿l¿r. ¥l¿lendirme stilini aktifleĸtirmek iin aktifleĸtirme (set current) tuĸuna basēlarak 

ayarlama tamamlanmēĸ olur. Daha sonra kapat (close) tuĸuna basēlarak ºl¿lendirme diyalog 

kutusu kapatēlēr ve ºl¿lendirme iĸine geilir. Yapēlan ºl¿lendirme stili ¿zerinde deĵiĸiklik 

yapmak istediĵimizde yine ºl¿lendirme stili diyalog kutusuna gelerek d¿zenleme (modify) 

tuĸuna basēlēr ve ºl¿ izgisi, uzatma izgisi, sēnērlama izgisi yazē ve diĵer ayarlar 

d¿zenlenir ve yine son h©li aktifleĸtirilerek ºl¿lendirme iĸlemine devam edilir (Resim 1.5). 

 

Resim 1.5: ¥l¿lendirme ayarlarē 
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1.18. ¢izgisel ¥l¿lendirme  
 

¢izgisel ºl¿lendirme; yatay, d¿ĸey, aēsal, ap, yarēap ve eĵik yapēlabilir. Kesit 

iziminde d¿ĸey izgisel ºl¿lendirme yapēlēr. D¿ĸey izgisel ºl¿lendirme yaparken komut 

satērēna ñdimò yazēlēp ñEnteròe basēlēr ve bize nasēl ºl¿lendirme yapacaĵēmēz sorulur. D¿ĸey 

ºl¿lendirme yapacaĵēmēz iin d¿ĸey (vertical) yazarēz ve bize ºl¿lendirilecek yerin ilk 

noktasē sorulur. Noktayē setikten sonra ikinci nokta sorulur, ikinci noktayē da setikten 

sonra ºl¿ izgisinin yeri sorulur. Fare (Mouse) yardēmēyla ya da rakamsal deĵer girerek 

ºl¿ izgisinin yeri de belirlenir ve d¿ĸey ºl¿lendirme yapēlmēĸ olur (Resim 1.6). 

 

Resim 1.6: ¢izgisel ºl¿lendirme 

1.19. Kotlu ¥l¿lendirmeler 
 

Kesit izimi bittikten sonra ºl¿lendirme iĸlemine geilir. Kesitlerde kotlu 

ºl¿lendirme farklē y¿kseklikteki b¿t¿n noktalara verilir. Kotlu ºl¿lendirmeye temelden 

baĸlanēp atē ve baca ¿st kotuna kadar devam edilir. Kotlu ºl¿lendirme verilirken zemin 

kotu 0,00 kabul edilir. Zemin altē kotlarē (-) eksi, zemin ¿st¿ kotlarē (+) deĵerli ve birbirine 

eklenerek verilir. Kesitlerde kotlu ºl¿lendirme; kat seviyelerine, merdiven sahanlēk ve 

korkuluklarēna, pencere-kapē alt ve ¿stlerine, temel alt ve ¿stlerine, atēya, bacalara ve 

balkon ¿st seviyelerine verilir (ķekil 1.16). 

 

ķekil 1.16: Kesitte kotlu ºl¿lendirme 
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1.20. Yazē Stili Oluĸturma (Style) 
 

Yazē stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kēsmēna isim belirlenir. Yazē tipine 

(font name) karar verdikten sonra yazē y¿ksekliĵi (height) kēsmēna izim ºleĵinize gºre 

y¿kseklik verilir. ¥rneĵin; 1/50 ºleĵinde ēktē almak istiyorsanēz ekranda olmasē gereken 

yazē y¿ksekliĵi deĵeri 2ôlik yazē iin 10 birim olmalē ki k©ĵēda ēktē alēndēĵēnda 2ôlik (2mm) 

gºr¿nebilsiniz. Bu iĸlemler bittikten sonra aktifleĸtirme (apply) tuĸuna tēklanarak diyalog 

kutusu kapatēlēr. Artēk 2ôlik yazē yazmaya baĸlanabilir (Resim 1.7). 

 

Resim 1.7: Yazē stili oluĸturma diyalog kutusu 

1.20.1. 2ôlik Yazē Stili 
 

Yazē stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kēsmēna 2ôlik yazē yazarak isim 

belirlenir. Yazē tipine (font name) karar verdikten sonra yazē y¿ksekliĵi (height) kēsmēna 

izim ºleĵinize gºre y¿kseklik verilir. ¥rneĵin; 1/50 ºleĵinde ēktē almak istiyorsanēz 

ekranda olmasē gereken yazē y¿ksekliĵi deĵeri 10 birim olmalē ki k©ĵēda ēktē alēndēĵēnda 

2ôlik (2mm) gºr¿nebilsiniz. Bu iĸlemler bittikten sonra aktifleĸtirme (apply) tuĸuna 

tēklanarak diyalog kutusu kapatēlēr. Artēk 2ôlik  yazē yazmaya baĸlanabilir (Resim 1.8). 

 

Resim 1.8: 2ôlik yazē stili oluĸturma 

1.20.2. 3ôl¿k Yazē Stili 
 

2ôlik yazē stili oluĸturulurken yapēlan iĸlemler aynen tekrar edilerek 3ôl¿k yazē stili 

oluĸturulur. Yazē y¿ksekliĵi verilirken 2ôlik yazē stilindeki mantēk aynen kullanēlarak 

ekranda yazē y¿ksekliĵi 15 birim olarak girilir (Resim 1.9). 
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Resim 1.9: 3ôl¿k yazē stili oluĸturma 

1.20.3. 5ôli k Yazē Stili 
 

2ôlik yazē stili oluĸturulurken yapēlan iĸlemler aynen tekrar edilerek 5ôlik yazē stili 

oluĸturulur. Yazē y¿ksekliĵi verilirken 2ôlik yazē stilindeki mantēk aynen kullanēlarak 

ekranda yazē y¿ksekliĵi 25 birim olarak girilir (Resim 1.10). 

 

Resim 1.10: 5ôlik yazē stili oluĸturma 

Yazē stilleri oluĸturulurken ayrēca yazēlara eĸitli efektler de verilebilir. Yazēyē baĸ 

aĸaĵē yazmak iin (upside down) komutu, doĵru veya ters yazmak iin (back wards) komutu, 

harflerin geniĸlik katsayēlarē iin (width faktºr) komutu, yazēya istenilen aēda yazmak iin 

ise (oblique angle) komutu kullanēlabilir. 

 

1.21. Yazē Stilleri ile Yazēlar 
 

Oluĸturduĵumuz yazē stillerini kullanērken ºncelikle yazē stili (text style) diyalog 

kutusundan hangi yazē stilini kullanacak isek o yazē stilini seeriz (Resim 1.11, Resim 1.12). 

Daha sonra yazē yazma komutlarēndan (text, dtext, mtext) biriyle yazē yazmaya baĸlarēz. 

Komut satērēna dtext yazēp entere bastēĵēmēzda yazē stilimizle ilgili deĵerler gºr¿n¿r. Alt 

satērda da yazēnēn baĸlangē noktasē istenir. Fare (mouse) yardēmēyla yer belirledikten sonra 

yazēnēn aēsē sorulur. Yazacaĵēmēz yazēnēn ĸekline gºre 0-360 arasē deĵer vererek yazēmēza 

baĸlayabiliriz. Yazēmēz bittikten sonra iki kez enter tuĸuna basarak yazēm iĸlemini bitiririz 

(ķekil 1.17). 

 

Resim 1.11: Yazē yazma komut satērē 
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Resim 1.12: Oluĸturulan stillerde ºrnek yazēlar 

1.22. Yazē Kopyalama 
 

Oluĸturulan yazē stilleri ile yazēlan bir yazēyē bir kere yazarak farklē yerlerde 

kullanabiliriz. Yazēyē kopyalayarak (copy komutu) istediĵimiz yere getirebilir ve daha sonra 

yazē deĵiĸtirme (ddedit) komutu ile yazēyē deĵiĸtirebiliriz. Resim 1.13ôteki ºrnekte ¿stteki 

yazē ñddeditò komutu ile deĵiĸtirilmiĸtir. 

 

 

Resim 1.13: Kopyalanarak deĵiĸtirilen yazēya ºrnek 
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ķekil 1.17: Kesitte yazē stillerine ºrnekler 

1.23. Tarama ¢izimler 
 

Deĵiĸik gerelerle yapēlan yapēnēn kēsēmlarēnēn nasēl bir gerele inĸa edildiĵini 

gºsteren yan yana izilmiĸ izgi ve boyamalara tarama denir. Taramalar, cisimlerin i 

kēsēmlarēndaki farklē eleman, malzeme gibi unsurlarēn nitelik ve eĸitlerinin belirlenmesinde 

ve izilen resimlerin doĵru okunmasēnda ºnemli rol oynar. ¢izimde kesite giren yerlerin 

hangi malzemeden yapēldēklarēnē belirtmek iin tarama yapēlēr. Tarama (hatch) komutu 

kullanēlarak yapēlēr. Komut satērēna ñhatchò yazdēktan sonra ñEnterò tuĸuna basēlēr ve 

karĸēmēza ñboundary hatchò diyalog kutusu gelir. ñPatternò bºl¿m¿nde mevcut tarama 

ĸablonu gºr¿nt¿lenerek tarama ĸekli sememize olanak saĵlar. Tarama ĸeklini setikten 

sonra tarama ºleĵi (scale) ve tarama aēsē (angle) seilir ve tarama yapmak iin tarama 

bºlgesi (pick point) tanēmlanarak ok butonu ile onaylanēr. Bu ĸekilde kesitte istenilen 

bºlgeler taranēr (ķekil 1.18).  
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ķekil 1.18: Kesitte tarama izimleri 

1.24. Antet ķablonu ¢izimi 
 

Proje izim aĸamasē bittikten sonra projemize ereve ve antet izmemiz gerekir. 

Antet erevenin saĵ alt kēsmēna kalēn izgili ereveyle izilir. Hazērlanan antet ĸablonu 

t¿m paftalarda aynen kullanēlēr. 

 

1.25. Antet Bilgiler  
 

Antet bilgilerinde proje tasarēmcēsēnēn adē soyadē, projeyi izen kiĸinin adē soyadē, 

kontrol eden kiĸinin adē soyadē, izim tarihi, proje ismi, pafta numarasē ve onay yapan kiĸinin 

adē soyadē bulunmalēdēr.  

 

Kesit izim aĸamasē bittikten sonra projemize ereve izilerek hazērlanan antet 

projenin saĵ alt kºĸesine yerleĸtirilir (Resim 1.14 ve ķekil 1.19). 
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Resim 1.14: Antet bilgilerine ºrnek 
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ķekil 1.19: Bina enine kesiti 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
Uygulama 1: Aĸaĵēda planē izilmiĸ ve ºl¿lendirilmiĸ merdiven kesitini bilgisayarda 

iziniz. 

 

Uygulama 2: Aĸaĵēda planē izilmiĸ ve ºl¿lendirilmiĸ mahaldeki kapē-pencere kesit 

ve gºr¿n¿ĸlerini bilgisayarda iziniz. 

 

Uygulama 3: Aĸaĵēda istenen yazē stillerini oluĸturarak ºrnek yazē alēĸtērmalarē 

yapēnēz. 

 

a) Yazē y¿ksekliĵi : 2, Yazē fontu: Arial 

b) Yazē y¿ksekliĵi : 4, Yazē fontu: Times New Roman 

c) Yazē y¿ksekliĵi : 7, Yazē fontu: Vineta BT 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü ¢izim programlarēnē bilgisayara 

y¿kleyiniz. 

ü ¢izim ara ve gerelerini hazēr h©le 

getiriniz. 

ü Bilgisayar programēnē yapēlacak izime 
gºre ayarlayēnēz. 

ü ¢izimin iĸlem sērasēnē belirleyiniz. 

ü Limitsôi ayarlayēnēz. 

ü Katmanlarē oluĸturunuz. 

ü ¥l¿lendirme ayarlarēnē yapēnēz. 

ü Yazē stilleri oluĸturunuz. 

ü ¢izimi kaydediniz. 

ü Ķĸ ºnl¿ĵ¿n¿z¿ giyiniz. 

ü Temiz ve d¿zenli olunuz. 

ü ¢izim yapacaĵēnēz bilgisayarē alēĸtērēnēz. 

ü AutoCAD programēnē alēĸtērēnēz. 

ü AutoCAD aēldēĵēnda kendinize ait yeni 

bir sayfa aēnēz. 

ü Giriĸ penceresini kullanarak iziminizde 
kullanmayē d¿ĸ¿nd¿ĵ¿n¿z ĸablon sayfasē 

¿zerinde izim sihirbazēnē alēĸtērarak 

istediĵiniz ayarlarē yapēnēz. 

ü ¢izimde kullanmanēz gereken ara 

ubuklarēnē y¿kleyiniz. 

ü Bunun iin bilgi sayfalarēndaki ara 

ubuklarē konusunu inceleyebilirsiniz. 

ü Yapacaĵēnēz izim iin ºncelikle bir 

iĸlem sērasē belirlerseniz iziminizi daha 

basit yapabilirsiniz. 

ü Yapacaĵēnēz izime uygun limits 

ayarlarēnē yapēnēz. 

ü Yapacaĵēnēz izim iin gerekli katman 
ayarlarēnē yapēnēz. 

ü ¢alēĸmanēzē sēk sēk kaydediniz. 

ü ¥l¿lendirme stili ve ayarlamalarēnē 

yapēnēz. 

ü Yapacaĵēnēz izimde kullanacaĵēnēz 

stilleri oluĸturunuz. 

ü Yaptēĵēnēz izimi, ºĵretmeninizin 

sºyleyeceĵi bir klasºre isim vererek 

kaydediniz. 

ü G¿venlik tedbirlerine uyunuz. 

ü Ķĸ etiĵine uygun davranēnēz. 

ü Bilgisayarēnēzē d¿zg¿n bir ĸekilde 

kapatēnēz. 
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz beceriler iin 

Evet, kazanamadēĵēnēz beceriler iin Hayēr kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi 

deĵerlendiriniz. 
 

Deĵerlendirme ¥l¿tleri Evet Hayēr 

1.Uygulamaya baĸlamadan ºnce gerekli olan bilgisayar programēnē 

yapēlacak izime gºre ayarladēnēz mē? 
  

2.Resmi (kesiti) uygun biimde izdiniz mi?   

3.Resimde gerekli ºl¿lendirmeleri yaptēnēz mē?   

4.¢izimi kontrol ederek izim ¿zerindeki izgilerin eksikliĵi fazlalēĵēnē 

giderdiniz mi? 
  

5.Gerekli yerlere tarama yaptēnēz mē?   

6.S¿reyi iyi kullandēnēz mē? (8 saat)   

 

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden geiriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥lme ve Deĵerlendirmeò ye geiniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyunuz ve doĵru seeneĵi iĸaretleyiniz. 
 

1. Aĸaĵēdakilerden hangisinde sēva kalēnlēklarē doĵru olarak verilmiĸtir? 

A) Ķ sēva: 2 cm, dēĸ sēva: 2 cm 

B) Ķ sēva: 1 cm, dēĸ sēva: 2 cm 

C) Ķ sēva: 1,5ï2 cm, dēĸ sēva: 2,5ï3 cm 

D) Ķ sēva: 3 cm, dēĸ sēva: 4 cm 

 

2. Aĸaĵēdakilerden hangisinde yazē stili oluĸturma komutu doĵru olarak verilmiĸtir? 

A) Text style 

B) Text 

C) Style 

D) Dim style 

 

3. Aĸaĵēdakilerden hangisi yazē yazma komutu deĵildir? 

A) Text 

B) Dtext 

C) Stext 

D) Mtext 

 

4. Aĸaĵēdakilerden hangisi temel eĸidi deĵildir? 

A) Tekil 

B) Radye jeneral 

C) Kēsmi 

D) M¿temadi 

 

5. Aĸaĵēdakilerden hangisinde asansºr boyutlarē doĵru olarak verilmiĸtir? 

A) Dar kenarē 1,50 m± alanē 2,50 m± 

B) Dar kenarē 1,20 m± alanē 2,80 m± 

C) Dar kenarē 1,50 m± alanē 2,00 m± 

D) Dar kenarē 1,20 m± alanē 1,80 m± 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine geiniz. 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 
 

 

 

Bilgisayar ile bina boyuna kesiti izmeyi kuralēna uygun yapabileceksiniz. 

 

 

 

 

ü Okul ii bºl¿mlerden daha ºnce izilmiĸ mevcut kesit projelerini inceleyiniz. 

ü Okul dēĸē iĸletmelerden temin edeceĵiniz kesit izimlerini inceleyiniz. 

ü K¿t¿phane kaynaklarē ve internetten bulabileceĵiz projeleri inceleyiniz. 

 

2. BĶNA BOYUNA KESĶT ¢ĶZĶM 
 

2.1. ¢izim Sēnērlarē 
 

¢izim sēnērlarē paftasēnēn kaplayacaĵē toplam alan dikkate alēnarak belirlenir. Sēnērlarē 

belirlerken Limits komutu yazēlēp Enter tuĸuna bastēĵēmēzda k©ĵēdēn sol alt baĸlangē noktasē 

0,0 deĵeri ñEnteròle geilir. Daha sonra k©ĵēt boyutu yani izim sēnērlarē x, y olarak girilir ve 

boyutlar Zoom (z) Enter All  (a) enter tuĸlarēna basēlarak boyut programda tanēmlanmēĸ olur 

(Resim 2.1, Resim 2.2). 

 

 

Resim 2.1: ¢izim sēnērlarēnē (limits) ayarlama 

 

Resim 2.2: ¢izim sēnērlarēnē (limits) aktifleĸtirme 

2.2. Katman Ayarlarē 
 

Katmanlar (layer) farklē ºzellikteki nesnelere renk, izgi tipi, izgi kalēnlēĵē gibi 

ºzellikler verip gerektiĵinde aktif h©le getirmemizi, gerekmediĵi zamanlarda ise kapatarak 

kalabalēk gºr¿nt¿y¿ yok ederek rahat alēĸmamēza imk©n saĵlar.  

 

Katman belirlemek iin komut satērēna Layer yazēp Enter tuĸuna basmamēzla 

karĸēmēza katman (layer) belirleme diyalog kutusu aēlacaktēr. Buradan her elemana farklē 

¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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isim ve renk vermek ĸartēyla katmanlarēmēzē oluĸtururuz. ¥rneĵin; katman ismi duvar, rengi 

magenta, izgi tipi s¿rekli (continuous), katman ismi aks; rengi kērmēzē (red), izgi tipi 

noktalē kesik izgi (dashdot 2) gibi isimlendirilerek katmanlar oluĸturulmalēdēr. 

 

 Name (isim) kēsmēnda mevcut olan katmanlarēn isimleri gºr¿nt¿lenir. Mevcut isimler 

deĵiĸtirilebilir. On (Aēk) kēsmēnda katmanēn izim alanēnda gºr¿n¿p gºr¿nmemesi saĵlanēr. 

Parlak lamba katmanēn aēk (on) olduĵunu sºn¿k lamba  kapalē (off) olduĵunu gºsterir. 

Freeze (dondurmak) katmanēn dondurulmasēnē saĵlar iĸareti katmanēn izim alanēnda 

dondurulmasēnē saĵlar. Lock (kilit) seeneĵi ile katmanēn kilitlenmesi saĵlanēr. iĸareti 

katmanēn kilitli olduĵunu  iĸareti katmanēn kilitli olmadēĵēnē ifade eder. Kilidi kapalē olan 

katmanēn objelerinde deĵiĸiklik yapēlamaz. B¿t¿n ºzellikleri BYBLAYER ºzelliklerini 

korur.  

 

Resim 2.3: Katman (layer) ayarlarē 
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2.3. Zemin ve Tretuvar Kesit ¢izim 
 

Kesit izimine zemin (toprak) izgisi izilerek baĸlanēr. Zemin izgisinin yeri 

belirlenirken toprak altēnda ve toprak ¿st¿nde yapēlacak olan yapē elemanlarēnēn 

y¿kseklikleri gºz ºn¿nde bulundurulmalēdēr.  

 

Tretuvar bina eteĵini dolaĸan dar kaldērēm veya yaya kaldērēmē olarak adlandērēlēr. 

Tretuvar yapēlma amacē yayalara g¿venli y¿r¿me alanē oluĸturmanēn yanēnda binaya zarar 

verecek olan sularēn direkt olarak binaya ulaĸmasēnē engellemektir. Normal kat planēnda 

izilmiĸ olan tretuvar kesit izgisinin getiĵi yerlerden ºl¿lerek izilir.  Kesme d¿zleminin  

tretuvarlarē kestiĵi noktalardan taĸēnarak yataydaki konumu ve geniĸlikleri belirlenir. 

Tretuvar 100 cm geniĸliĵinde 10 cm y¿ksekliĵinde izilir (ķekil 2.1).  

Toprak zemin

Blokaj 15 cm

Grobeton 10 cm

Karo kaplama 2,5 cm

%3 Eðim

 

ķekil 2.1: Tretuvar detayē 

2.4. D¿ĸey Yapē Elemanlarē Kesit ¢izim 
 

D¿ĸey yapē elemanlarē duvarlar, kolonlar ve perde duvarlar olarak ifade edilir. D¿ĸey 

yapē elemanlarēnē izerken planda kesme d¿zlemi izgisinin kestiĵi b¿t¿n duvar, kolon ve 

perde duvarlar izilir. Kesme d¿zlemi izgisinin kestiĵi b¿t¿n d¿ĸey yapē elemanlarē plandan 

taĸēnēr. Daha sonra kat seviyeleri belirlenerek dºĸeme ve kiriĸ kesitleri izilir. D¿ĸey yapē 

elemanlarē izilirken duvar kalēnlēklarēnēn deĵiĸmemesine ve duvar ara mesafelerinin 

deĵiĸmemesine dikkat edilmelidir (ķekil 2.2).    
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ķekil 2.2: D¿ĸey yapē elemanlarēnēn kesit yerinden taĸēnarak izimi 

2.5. Pencere ¢izimler 
 

Pencereler izilirken t¿m bilgiler plan ¿zerinde kesme d¿zlemi izgisinin getiĵi 

noktadan alēnarak izilir. Aēlēr kanat y¿ksekliĵi standart ve yºnetmeliklerde belirlenen 

ºl¿ler d©hilinde yapēlabileceĵi gibi serbeste de belirlenir. Sabit kēsēm ise plan ¿zerinden 

alēnan bilgiye gºre izilir. Pencere ¿st¿ kiriĸ altēndan hizalanarak planda belirlenen 

y¿ksekliĵe gºre aĸaĵē doĵru alēnēr. Aynē ĸekilde denizlik boyutlarē ve yeri de plan ¿zerinden 

alēnarak pencere izimi yapēlēr (ķekil 2.3). 

   

 

 

ķekil 2.3: Pencere kesit ve gºr¿n¿ĸ izimleri 
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2.6. Kapē ¢izimler 
 

Kapē izimi, kesme d¿zlemi (kesit izgisi) nin getiĵi nokta baz alēnarak yapēlēr. Kapē 

y¿ksekliĵi ve kasa boyutlarē plan ¿zerinden alēnarak izim yapēlēr. Kapē kolu tabandan 90 cm 

y¿ksekliĵe gºr¿n¿ĸ olarak izilir ve aēlēĸ yºn¿ aēlē olarak belirlenir. Kapēnēn ait olduĵu 

mahal gºz ºn¿ne alēnarak gerekiyorsa eĸik izimi de yapēlēr (ķekil 2.4). 

 

ķekil 2.4: Kapē izimi 

2.7. Asansºr Kesiti ¢izim 
 

Asansºr izimine ºncelikle asansºr kovasēnēn izilmesi ile baĸlanēr. Daha ºnce d¿ĸey 

yapē elemanlarē izilirken asansºr kovasē izilmiĸti. Ayrēca temel kēsmēna 1.50 m derinlikte 

ukur bērakēlarak asansºr bakēm kuyusu ve atēda makine dairesi iin yer izilir. Burasē iin 

en son kat tabanēndan 6.50 m y¿kseklikte yer bērakēlarak izilir. Kesitin getiĵi yere gºre 

asansºr hareketini saĵlayan makineler izilerek asansºr izimi bitirilmiĸ olur (ķekil 2.5). 

 

 

ķekil 2.5: Asansºr kesiti izimi 
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2.8. Dºĸeme ¢izimler 
 

Bina d¿ĸey elemanlarē izildikten sonra verilen kat y¿ksekliĵine gºre dºĸemeler 

izilir. Dºĸemeler izilirken normal dºĸemeler kiriĸ ¿st kēsmēndan, ēslak mahallere ait d¿ĸ¿k 

dºĸemeler ise kiriĸ alt kēsmēndan baĵlanacak ĸekilde izilir. ¢izilen dºĸeme kalēnlēklarē 

kabullere dayanarak alēnmēĸtēr. Gerek dºĸeme kalēnlēklarē hesap sonucunda ve dºĸemenin 

cinsine (plak, mantar, nerv¿rl¿ vb.) gºre alēnēr (ķekil 2.6). 

 

 

ķekil 2.6: Dºĸeme izimi 

2.9. Sēva ¢izim 
 

Bina d¿ĸey elemanlarē, kiriĸler ve dºĸemeler izildikten sonra i ve dēĸ sēvalar izilir. 

Sēva izmek iin mevcut izilmiĸ elemanlarēn paraleli, paralel alma (offset) komutuyla izilir 

ve daha sonra kºĸeleri birleĸtirilerek keskin kºĸe oluĸturulur. Diĵer bir yºntem ise izgileri 

birleĸtirip (pedit) tek hamlede paralellerini alarak sēva oluĸturulur. Sēvalar izilirken i sēva 

1,5 ï 2 cm, dēĸ sēva ise 2,5 ï 3 cm alēnarak izilir (ķekil 2.7). 

 

ķekil 2.7: Sēva izimi 
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2.10. Temel ¢izim 
 

Yapēya gelen y¿kleri zemine ileten yapē elemanlarēna temel denir. Bir yapēnēn 

inĸasēnda ne tip temel kullanēlacaĵē o yapēnēn tipine, bºlgenin depremselliĵine ve en ºnemlisi 

yapēnēn oturacaĵē zeminin mekanik ºzelliklerine baĵlē olarak deĵiĸir. Zemin emniyet 

gerilmesi denilen, zeminin g¿venle taĸēyacaĵē gerilmenin deĵerine baĵlē olmak koĸuluyla 

y¿zeysel ya da derin temel olarak izilir (ķekil 2.8). 

 

ķekil 2.8: Temel izimi 

2.11. ¢atē ¢izim 
 

Binalarē yaĵmur,  kar,  r¿zg©r,  sēcak ve soĵuk gibi dēĸ etkilerden korumak amacēyla 

binalarēn en ¿st kēsmēnē teĸkil eden yapē elemanēna atē denir. ¢atēlarēn kar ve r¿zg©r 

y¿klerini emniyetle taĸēyabilmesi, yaĵmur ve kar sularēnē iine almadan en abuk ve d¿zenli 

ĸekilde uzaklaĸtērabilmesi gerekir. ¢atēlarda genelikle  % 33ô veya 1/3 meyil uygulanēr. 

Ķklim ĸartlarēna gºre kar yaĵēĸē fazla olan bºlgelerde bu miktar artabilir. Ayrēca atēlara 

uygun ĸekil, boyut ve eĵim verilmeli, estetik gºr¿nmesi saĵlanmalēdēr.  

 

Saak geniĸliĵi genellikle 50ï60 cmôdir. ¢izilmiĸ olan plandan faydalanarak atē kesiti 

ēkarēlēr. Ayrēca asansºr makine dairesi varsa atē planēndan ēkarēlarak asansºr makine 

dairesi atēsē da izilir. ¢atē kesitinde aĸēklar, mertekler, kuĸaklar, gºĵ¿slemeler, dikmeler, 

mahyalar, kaplama tahtalarē ve atē kaplamasē ºl¿lerine uygun olarak izilir (ķekil 2.9). 

 

ķekil 2.9: ¢atē izimi 
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2.12. Baca ¢izim 
 

¢atē planē ve kesiti ēkarēldēktan sonra plan ¿zerindeki bacalar atēya aktarēlēr. Bacalar 

m¿mk¿n olduĵunca mahya tepe noktalarēna ve kenarlara gelmeyecek ĸekilde teĸkil 

edilmelidir. Bacalar atē tepe noktasēndan 80 cm daha y¿ksekte yapēlmalēdēr. Bacanēn yeri 

itibarēyla baca ok y¿ksek ēkēyorsa dēĸ etkilerden dolayē yēkēlmamasē iin daha d¿ĸ¿k 

yapēlabilir (ķekil 2.10). 

 

ķekil 2.10: Baca izimi 

2.13. Yaĵmur Oluĵu ve Ķniĸ Borularē ¢izim 
 

¢atēdan akan sularē binaya zarar vermeden bina dēĸēna tahliye etmek iin atēda saak 

kēsēmlarēna oluk dºĸenmesi ve bu sularē toplayēp aĸaĵēda kanalizasyon veya tahliye ukuruna 

iletmek iin binanēn yapēldēĵē bºlgenin iklim koĸullarēna gºre seilen ebatlardaki oluk ve 

yaĵmur iniĸ borularē dºĸenmelidir (ķekil 2.11). 

       

ķekil 2.11: Yaĵmur oluĵu ve iniĸ borularē izimi 
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2.14. ¥l¿lendirme 
 

¥l¿lendirme yapmadan ºnce ºl¿lendirmenin istediĵimiz gibi olmasē iin yeni bir stil 

oluĸturmak gerekir. Bunun iin ºl¿lendirme stili (dimension style) diyalog kutusu ile 

ayarlanmalēdēr (ķekil 2.12). 

 
ķekil 2.12: Kesit ºl¿lendirme 

2.15. ¥l¿lendirme Stil 
 

¥l¿lendirme stili oluĸtururken komut satērēna (ddim) yazēlēp ñEnteròe basēlēr ve 

ºl¿lendirme diyalog kutusu aēlēr. Yeni (new) komutuna basarak yeni ºl¿lendirme ismi 

verilir. Daha sonra devam (continue) tuĸuna tēklanarak ºl¿lendirme ayarlarēnēn yapēlmasēna 

geilir. ¥l¿lendirme Stili ile alakalē bilgiler iin 1.16ôya bakēnēz. 

 

2.16. ¥l¿lendirme Ayarlarē 
 

¥l¿lendirme ayarlarē (dimension style) yapēlērken ºncelikle ºl¿ izgisi, uzatma 

izgisi ve sēnērlama izgileri ayarlanēr. Aēlan yeni ºl¿ stili (new dimesion style) diyalog 

kutusundan izgi ve sēnērlama (lines and arrows) ayarlarē yapēlēr. Ardēndan ºl¿lendirme 

yazēsē (text) ayarlarē yapēldēktan sonra temel ºl¿ birimleri (primary units) ayarlarē yapēlēr. 

T¿m ayarlar yapēldēktan sonra (ok) tuĸlanarak ºl¿lendirme stili diyalog kutusuna geri 

dºn¿l¿r. ¥l¿lendirme stilini aktifleĸtirmek iin aktifleĸtirme (set current) tuĸuna basēlarak 

ayarlama tamamlanmēĸ olur. Daha sonra kapat (close) tuĸuna basēlarak ºl¿lendirme diyalog 

kutusu kapatēlēr ve ºl¿lendirme iĸine geilir. Yapēlan ºl¿lendirme stili ¿zerinde deĵiĸiklik 

yapmak istediĵimizde yine ºl¿lendirme stili diyalog kutusuna gelerek d¿zenleme (modify) 

tuĸuna basēlēr ve ºl¿ izgisi, uzatma izgisi, sēnērlama izgisi yazē ve diĵer ayarlar 

d¿zenlenir ve yine son h©li aktifleĸtirilerek ºl¿lendirme iĸlemine devam edilir. 

 

2.17. ¢izgisel ¥l¿lendirmeler 
 

¢izgisel ºl¿lendirme; yatay, d¿ĸey, aēsal, ap, yarēap ve eĵik yapēlabilir. Kesit 

iziminde d¿ĸey izgisel ºl¿lendirme yapēlēr. D¿ĸey izgisel ºl¿lendirme yaparken komut 
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satērēna dim yazēlēp ñEnteròe basēlēr ve bize nasēl ºl¿lendirme yapacaĵēmēz sorulur. D¿ĸey 

ºl¿lendirme yapacaĵēmēz iin d¿ĸey (vertical) yazarēz ve bize ºl¿lendirilecek yerin ilk 

noktasē sorulur. Noktayē setikten sonra ikinci nokta sorulur, ikinci noktayē da setikten 

sonra ºl¿ izgisinin yeri sorulur. Fare (Mouse) yardēmēyla ya da rakamsal deĵer girerek 

ºl¿ izgisinin yeri de belirlenir ve d¿ĸey ºl¿lendirme yapēlmēĸ olur. 

 

2.18. Kotlu ¥l¿lendirmeler 
 

Kesit izimi bittikten sonra ºl¿lendirme iĸlemine geilir. Kesitlerde kotlu 

ºl¿lendirme farklē y¿kseklikteki b¿t¿n noktalara verilir. Kotlu ºl¿lendirmeye temelden 

baĸlanēp atē ve baca ¿st kotuna kadar devam edilir. Kotlu ºl¿lendirme verilirken zemin 

kotu 0,00 kabul edilir. Zemin altē kotlarē (-) eksi, zemin ¿st¿ kotlarē (+) deĵerli ve birbirine 

eklenerek verilir. Kesitlerde kotlu ºl¿lendirme; kat seviyelerine, merdiven sahanlēk ve 

korkuluklarēna, pencere-kapē alt ve ¿stlerine, temel alt ve ¿stlerine, atēya, bacalara ve 

balkon ¿st seviyelerine verilir (ķekil 2.13). 

 

 

ķekil 2.13: Kotlu ºl¿lendirme 

2.19. Yazē Stili Oluĸturma (Style) 
 

Format, ekme mºn¿s¿nden text style komutu seilerek ya da komut satērēna kēsaca 

(st) yazarak yazē stili (text style) diyalog kutusuna ulaĸēlēr. ¥nce yeni (new) butonundan stil 

ismi (style name) verilir ve yazē biimi (font name) seilir. Yazēnēn ĸekline ve y¿ksekliĵine 

karar verdikten sonra diyalog kutusundan ēkarak yazē yazmaya baĸlayabiliriz. 

 

Yazē stili oluĸtururken yazē stili (text style) diyalog kutusunda yazē y¿ksekliĵi (height) 

kēsmēna deĵer girmezsek ekranda yazē yazarken istediĵimiz y¿kseklikte farklē yazē 

yazmamēza olanak saĵlanēr. Bu y¿zden yazē y¿ksekliĵi kēsmē devamlē 0,0000 kalmalēdēr. 
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2.19.1. 2ôlik Yazē Stili 
 

Yazē stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kēsmēna 2ôlik yazē yazarak isim 

belirlenir. Yazē tipine (font name) karar verdikten sonra yazē y¿ksekliĵi (height) kēsmēna 

izim ºleĵinize gºre y¿kseklik verilir. ¥rneĵin; 1/50 ºleĵinde ēktē almak istiyorsanēz 

ekranda olmasē gereken yazē y¿ksekliĵi deĵeri 10 birim olmalē ki k©ĵēda ēktē alēndēĵēnda 

2ôlik (2mm) gºr¿nebilsin. Bu iĸlemler bittikten sonra aktifleĸtirme (apply) tuĸuna tēklanarak 

diyalog kutusu kapatēlēr. Artēk 2ôlik yazē yazmaya baĸlanabilir. 

 

 

Resim 2.4: 2ôlik yazē stili oluĸturma 

2.19.2. 3ôl¿k Yazē Stili 
 

2ôlik yazē stili oluĸturulurken yapēlan iĸlemler aynen tekrar edilerek 3ôl¿k yazē stili 

oluĸturulur. Yazē y¿ksekliĵi verilirken 2ôlik yazē stilindeki mantēk aynen kullanēlarak 

ekranda yazē y¿ksekliĵi 15 birim olarak girilir (Resim 2.5). 

 

Resim 2.5: 3ôl¿k yazē stili oluĸturma 

2.19.3. 5ôli k Yazē Stili 

 
2ôlik yazē stili oluĸturulurken yapēlan iĸlemler aynen tekrar edilerek 5ôlik yazē stili 

oluĸturulur. Yazē y¿ksekliĵi verilirken 2ôlik yazē stilindeki mantēk aynen kullanēlarak 

ekranda yazē y¿ksekliĵi 25 birim olarak girilir (Resim 2.6.). 

 

Resim 2.6: 5ôlik yazē stili oluĸturma 
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Yazē stilleri oluĸturulurken ayrēca yazēlara eĸitli efektler de verilebilir. Yazēyē baĸ 

aĸaĵē yazmak iin (upside down) komutu, doĵru veya ters yazmak iin (back wards) komutu, 

harflerin geniĸlik katsayēlarē iin (width faktºr) komutu, yazēya istenilen aēda yazmak iin 

ise (oblique angle) komutu kullanēlabilir. 

 

2.20. Yazē Stilleri ile Yazēlar 
 

Oluĸturduĵumuz yazē stillerini kullanērken ºncelikle yazē stili (text style) diyalog 

kutusundan hangi yazē stilini kullanacak isek o yazē stilini seeriz (Resim 1.11, Resim 1.12). 

Daha sonra yazē yazma komutlarēndan (text, dtext, mtext) biriyle yazē yazmaya baĸlarēz. 

Komut satērēna dtext yazēp ñEnteròe bastēĵēmēzda yazē stilimizle ilgili deĵerler gºr¿n¿r. Alt 

satērda da yazēnēn baĸlangē noktasē istenir. Fare (mouse) yardēmēyla yer belirledikten sonra 

yazēnēn aēsē sorulur. Yazacaĵēmēz yazēnēn ĸekline gºre 0-360 arasē deĵer vererek yazēmēza 

baĸlayabiliriz. Yazēmēz bittikten sonra iki kez Enter tuĸuna basarak yazēm iĸlemini bitiririz. 

 

2.21. Yazē Kopyalama 
 

Oluĸturulan yazē stilleri ile yazēlan bir yazēyē bir kere yazarak farklē yerlerde 

kullanabiliriz. Yazēyē kopyalayarak (copy komutu) istediĵimiz yere getirebilir ve daha sonra 

yazē deĵiĸtirme (ddedit) komutu ile yazēyē deĵiĸtirebiliriz. Resim 1.13ôteki ºrnekte ¿stteki 

yazē ddedit komutu ile deĵiĸtirilmiĸtir. 

 

2.22. Tarama ¢izimler 
 

Deĵiĸik gerelerle yapēlan yapēnēn kēsēmlarēnēn nasēl bir gerele inĸa edildiĵini 

gºsteren, yan yana izilmiĸ izgi ve boyamalara tarama denir. Taramalar, cisimlerin i 

kēsēmlarēndaki farklē eleman, malzeme gibi unsurlarēn nitelik ve eĸitlerinin belirlenmesinde 

ve izilen resimlerin doĵru okunmasēnda ºnemli rol oynar. ¢izimde kesite giren yerlerin 

hangi malzemeden yapēldēklarēnē belirtmek iin tarama yapēlēr. Tarama (hatch) komutu 

kullanēlarak yapēlēr. Komut satērēna hatch yazdēktan sonra Enter tuĸuna basēlēr ve karĸēmēza 

boundary hatch diyalog kutusu gelir. Pattern bºl¿m¿nde mevcut tarama ĸablonu 

gºr¿nt¿lenerek tarama ĸekli sememize olanak saĵlar. Tarama ĸeklini setikten sonra tarama 

ºleĵi (scale) ve tarama aēsē (angle) seilir ve tarama yapmak iin tarama bºlgesi (pick 

point) tanēmlanarak ok butonu ile onaylanēr. Bu ĸekilde kesitte istenilen bºlgeler taranēr 

(ķekil 2.14). 
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ķekil 2.14: Kesitte taramalara ºrnekler 

2.23. Antet ķablonu ¢izimi 
 

Proje izim aĸamasē bittikten sonra projemize ereve ve antet izmemiz gerekir. 

Antet erevenin saĵ alt kēsmēna kalēn izgili ereveyle izilir. Hazērlanan antet ĸablonu 

t¿m paftalarda aynen kullanēlēr. 

 

2.24. Antet Bilgiler  
 

Kesit izim aĸamasē bittikten sonra projemize ereve ve antet izmemiz gerekir. 

Antet bilgilerinde proje tasarēmcēsēnēn adē, projeyi izen kiĸinin adē, kontrol eden kiĸinin adē, 

izim tarihi, proje ismi, pafta numarasē ve onay yapan kiĸinin ismi bulunmalēdēr. 
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ķekil 2.15: Bina boyuna kesiti 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
Uygulama 1: Aĸaĵēda kēsmi kesiti verilen izimi bilgisayar ortamēnda izerek kotlu 

olarak ºl¿lendiriniz. 

 

Verilenler:  En kesitin iten ie ºl¿s¿ 575 cm, merdiven bilgisi 16x17/30, P1 50/60, 

K1 90/210 ve temel pabucu 100x100x75 cm 

 

Uygulama 2: Boĸ bir izim sayfasēna aĸaĵēda verilen ºl¿lendirme stillerini 

oluĸturarak ayarlarēnē yapēnēz. 

 

ü Ķ ºl¿lendirme 

ü Dēĸ ºl¿lendirme 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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Ķĸlem Basamaklarē ¥neriler 

ü ¢izim programlarēnē bilgisayara 

y¿kleyiniz. 

ü ¢izim ara ve gerelerini hazēr h©le 

getiriniz. 

ü Bilgisayar programēnē yapēlacak 

izime gºre ayarlayēnēz. 

ü ¢izimin iĸlem sērasēnē belirleyiniz. 

ü Limitsôi ayarlayēnēz. 

ü Katmanlarē oluĸturunuz. 

ü ¥l¿lendirme ayarlarēnē yapēnēz. 

ü Yazē stilleri oluĸturunuz. 

ü ¢izimi kaydediniz. 

ü Ķĸ ºnl¿ĵ¿n¿z¿ giyiniz. 

ü Temiz ve d¿zenli olunuz. 

ü ¢izim yapacaĵēnēz bilgisayarē alēĸtērēnēz. 

ü AutoCAD programēnē alēĸtērēnēz. 

ü AutoCAD aēldēĵēnda kendinize ait yeni bir 
sayfa aēnēz. 

ü Giriĸ penceresini kullanarak iziminizde 

kullanmayē d¿ĸ¿nd¿ĵ¿n¿z ĸablon sayfasē 

¿zerinde izim sihirbazēnē alēĸtērarak 

istediĵiniz ayarlarē yapēnēz. 

ü ¢izimde kullanmanēz gereken ara 

ubuklarēnē y¿kleyiniz. 

ü Bunun iin bilgi sayfalarēndaki ara 

ubuklarē konusunu inceleyebilirsiniz. 

ü Yapacaĵēnēz izim iin ºncelikle bir iĸlem 
sērasē belirlerseniz iziminizi daha basit 

yapabilirsiniz. 

ü Yapacaĵēnēz izime uygun limits ayarlarēnē 
yapēnēz. 

ü Yapacaĵēnēz izim iin gerekli katman 

ayarlarēnē yapēnēz. 

ü ¢alēĸmanēzē sēk sēk kaydediniz. 

ü ¥l¿lendirme stili ve ayarlamalarēnē yapēnēz. 

ü Yaptēĵēnēz stillerle farklē uygulamalar 

yapēnēz. 

ü Yapacaĵēnēz izimde kullanacaĵēnēz stilleri 
oluĸturunuz. 

ü Yaptēĵēnēz izimi, ºĵretmeninizin 

sºyleyeceĵi bir klasºre isim vererek 

kaydediniz. 

ü G¿venlik tedbirlerine uyunuz. 

ü Ķĸ ahlakēna uygun davranēnēz. 

ü Bilgisayarēnēzē d¿zg¿n bir ĸekilde kapatēnēz. 
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KONTROL LĶSTESĶ 

 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz beceriler iin 

Evet, kazanamadēĵēnēz beceriler iin Hayēr kutucuĵuna  (X) iĸareti koyarak kendinizi 

deĵerlendiriniz. 
 

Deĵerlendirme ¥l¿tleri Evet Hayēr 

1. Uygulamaya baĸlamadan ºnce gerekli olan bilgisayar programēnē 
yapēlacak izime gºre ayarladēnēz mē? 

  

2. Resmi (kesiti) uygun biimde izdiniz mi?   

3. Resimde gerekli ºl¿lendirmeleri (¢izgisel ve kotlu) yaptēnēz mē?   

4. ¢izimi kontrol ederek izim ¿zerindeki izgilerin eksikliĵini-

fazlalēĵēnē giderdiniz mi? 
  

5. Gerekli yerlere yazēlarē yazēp tarama yaptēnēz mē?   

6. S¿reyi iyi kullandēnēz mē? (8 saat)   

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden geiriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥lme ve Deĵerlendirmeò ye geiniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyunuz ve doĵru seeneĵi iĸaretleyiniz. 

 

1. Aĸaĵēdakilerden hangisi yaptēĵēnēz alēĸmayē kaydetmek iin kullanēlan komuttur? 

A) File  B) Save  C) Trim D) Move 
 

2. Aĸaĵēdakilerden hangisi katman oluĸturmak iin kullanēlan ikondur? 

A)   B)   C)   D)  
 

3. Aĸaĵēdakilerden hangisi izim sēnērlarēnē belirlemek iin kullanēlan komuttur? 

A) File  B) Limits C) Open D) Units 
 

4. Aĸaĵēdakilerden hangisi katman oluĸturmak iin kullanēlan komuttur? 

A) Color  B) Ltscale C) Layer D) Freeze 
 

5. Aĸaĵēdakilerden hangisi tarama yapmak iin kullanēlan komuttur? 

A) Line  B) Hatch C) Donut D) Pattern 

 

6. Aĸaĵēdakilerden hangisinde yazē stili oluĸturma komutu doĵru olarak verilmiĸtir? 

A) Text style B) Text  C) Style D) Dim style 
 

7. Aĸaĵēdaki komutlardan hangisi ºl¿lendirme sēnērlama izgileri ayarlamasē yapar? 

A) Dimension line  B) Primary units 

C) Arrowheads   D) Horizontal 
 

8. Aĸaĵēdaki komutlardan hangisi ºl¿lendirme diyalog kutusunu amamēzē saĵlar? 

A) D style B) Ddim C) Dim text D) Dimension 
 

9. Aĸaĵēdakilerden hangisi dºĸeme izimi hakkēnda doĵru bir bilgidir? 

A) D¿ĸ¿k dºĸeme kiriĸin ortasēndan, normal dºĸeme ¿st¿nden baĵlanēr. 

B) D¿ĸ¿k dºĸeme kiriĸin altēndan, normal dºĸeme ¿st¿nden baĵlanēr. 

C) D¿ĸ¿k dºĸeme kiriĸin ¿st¿nden, normal dºĸeme ortasēndan baĵlanēr. 

D) D¿ĸ¿k dºĸeme de normal dºĸeme de kiriĸin ¿st¿nden baĵlanēr. 

 

10. Aĸaĵēdakilerden hangisinde tretuvar ºl¿leri doĵru olarak verilmiĸtir? 

A) Kalēnlēk 10 cm, geniĸlik 100 cm  

B) Kalēnlēk 20 cm, geniĸlik 150 cm 

C) Kalēnlēk 15 cm, geniĸlik 200 cm 

D) Kalēnlēk 10 cm, geniĸlik 200 cm 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine geiniz. 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-3 
 

 

 

Bilgisayarda yazēcē (plotter) ayarlarēnē yapabilmeyi ve yazēcēdan (plotterden) ēktē 

almayē kuralēna uygun yapabileceksiniz. 
 

 

 

 

ü Okul ii bºl¿m¿n¿zdeki yazēcē ve izicileri inceleyiniz. 

ü Okul dēĸē bilgisayar malzemesi satan yerlerdeki yazēcē ve izicileri inceleyiniz. 

ü K¿t¿phane kaynaklarē ve internetten bulabileceĵiz yazēcē ve izicileri 

inceleyiniz. 

 

3. ¢ĶZĶCĶ AYARLARI VE ¢IKTI  
 

3.1. ¢izici ya da Yazēcē Tanētmak 
 

Bilgisayar ortamēnda yaptēĵēmēz alēĸmalarē k©ĵēda dºkmek iin bir yazēcē ya da 

iziciye ihtiyacēmēz vardēr. ¥ncelikle bu yazēcē ya da iziciyi bilgisayarēmēza tanētmamēz 

gerekmektedir. Baĸlat mºn¿s¿nden yazēcē ve fakslar ikonuna tēklayarak aēlan diyalog 

penceresinden ºnerilen adēmlarē uygulayarak yazēcēmēzē bilgisayarēmēza tanētērēz (Resim 

3.1). 

 

3.2. Sayfa Ayarlarē (Page Setup) 
 

Yazēcēmēzē (plotter) tanēttēktan sonra artēk yaptēĵēmēz izimi k©ĵēda aktarabiliriz. 

¥ncelikle standart ñToolbaròdan yazēcē (printer) ikonuna tēklayarak ya da dosya ekme 

mºn¿s¿nden plot tēklanarak yazdērma diyalog kutucuĵu aēlēr. Aēlan diyalog kutusunun saĵ 

¿st tarafēndaki sayfa ayarlarē (page setup) kēsmēndan yazdērēlacak sayfa ile ilgili ayarlar 

yapēlēr. 

 

3.3. ¢izici Yºnetici Ayarlarē (Plot Manager) 
 

Sayfa ayarlamasē bittikten sonar aēlan diyalog kutusunda yazēcē ayarlarē (plot 

configuration) kēsmēndan bilgisayarēmēza baĵlē bulunan yazēcēyē (plotter) tanētērēz (Resim 

3.2). 

 

¥ĴRENME FAALĶYETĶ-3 

AMA¢ 

ARAķTIRMA 
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Resim 3.1: Yazēcē tanētma 

 

Resim 3.2: Plot yazdērma sayfasē 
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3.4. ¢izici Stil Ayarlarē (Plot Style Manager) 
 

¢izici ya da yazēcē tanētēmē yapēldēktan sonra yaptēĵēmēz izim ile ilgili ēktē alērken 

istediklerimizin ayarlamasēna geeriz. Kalem ayarlamasēnē aēlan diyalog penceresinin plot 

style table (pen assignments) kēsmēndan yapabiliriz. Ayrēca ka adet kopya alacaĵēmēzē da 

kopya sayēsē (number of copies) kēsmēndan yaparēz (Resim 3.3). 

 

Resim 3.3: ¢izici (Plot) stil ayarlarē 

3.5. ¢izim ¥n izleme (Plot Preview) 
 

Yaptēĵēmēz izimin k©ĵēt ¿zerindeki konumunu gºrebilmek iin ºn izleme yapmamēz 

gerekir. Bunu da diyalog kutusunun alt kēsmēnda bulunan (full preview) ikonuna tēklayarak 

gºrebiliriz (Resim 3.4). 

 

 

Resim 3.4:¢izim ºnizleme ayarlarē 

3.6. ¢izici Hazērlama Ayarlarē (Plot Settings) 
 

¢izici hazērlamada izici ile ilgili ayarlamalarēmēzē yapacaĵēz. Bunlar k©ĵēt boyutu, 

k©ĵēdēn konumu, ºlek, k©ĵēt kenar boĸluklarē vb. gibi. ¥ncelikle izimimizi aktaracaĵēmēz 

k©ĵēdēn boyutunu ayarlamamēz gerekiyor. 

 

3.6.1. K©ĵēt Boyut ve K©ĵēt ¦nite Ayarlar (Paper Size And Paper Units) 
 

¢izicimizin teknik ºzelliklerine baĵlē olarak A4, A3, A2, A1 ya da A0 olarak diyalog 

kutusundan k©ĵēt boyutu (paper size) sarkma mºn¿s¿nden seeriz. Daha sonra izimimizi 

ñinò veya ñmmò cinsinden ēkaracaĵēmēza karar veririz (Resim 3.5). 
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Resim 3.5: K©ĵēt boyutu ve ºl¿leri seimi 

3.6.2. ¢izici Alanē (Plot Area) 
 

Yapmēĸ olduĵumuz izimin alanēnē belirlerken pencereye (window) alarak izim 

sēnērlarēnē dikkate alarak (limits), t¿m izim alanēnēn ēktēsēnē alarak (extents) ya da izim 

ekranēnda bulunan kēsmēn ēktēsēnē alarak (display) yapēyoruz. Pencereye alarak yaptēĵēmēz 

alan ayarlamasēnda izimin istediĵimiz bir kēsmēnēn ēktēsēnē alabiliyoruz. Extents 

seeneĵinde resmin boyutlarēna bakēlmaksēzēn t¿m izimi k©ĵēda yayarak gºsterir. B¿t¿n 

seeneklerde diyalog kutusunun sol alt kºĸesinde bulunan (full preview) butonuna basēp 

izimin k©ĵēt ¿zerindeki gºr¿nt¿s¿n¿ gºrerek ēktē alabiliriz (Resim 3.6). 

 

Resim 3.6:¢izici alanē seimi 

3.6.3. ¢izici ¥leĵi (Plot Scale) 
 

Yapmēĸ olduĵumuz izimin k©ĵēda hangi ºlekte aktarēlacaĵēnē belirlemek iin izici 

diyalog kutusunun plot scale kēsmēndan yararlanērēz. Burada birinci kutucuk k©ĵēt ¿zerindeki 

deĵeri, ikinci kutucuk ise izim alanēndaki deĵeri ifade eder. ¥rneĵin; biz resimde ñ1:10ò 

deĵerini vererek ekrandaki 10 (on) birimin k©ĵēt ¿zerinde 1 (bir) mm gºr¿nmesini 

istediĵimizi ifade ediyoruz. Aēlan pencerede (scaled to fit)ôi seersek izimimiz k©ĵēt 

boyutuna gºre otomatik olarak ayarlanēr (Resim 3.7). 

 

Resim 3.7: ¢izici ºleĵi seimi 
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3.6.4. ¢izim Yºn¿ (Drawing Orientation)  
 

Diĵer ayarlarē yaptēktan sonra k©ĵēdēmēzēn konumuna (Yatay-D¿ĸey) karar vermek 

iin izici diyalog kutusunun konum belirleme (Drawing orientation) kēsmēnē kullanērēz. 

Burada dikey (portrait), yatay (landscape) dir (Resim 3.8). 

 

Resim 3.8:K©ĵēt konumu seimi 

3.7. ¢izici Aygētē Ayarlar (Plot Device) 
 

Bu kēsēmda izici (plotter) ile ilgili ayarlardan yazēcē seimi, kalem kalēnlēklarēnēn 

seimi ve ka adet ēktē alēnacaĵē ile ilgili ayarlamalar yapēlēr. 

 

3.7.1. ¢izici Konfigrasyonu (Plotter Configuration)  
 

Bu kēsēmda bilgisayarēmēza baĵlē bulunan izicinin (plotter) seimini yaparēz. Resimde 

none yazēlē kēsēma girerek bilgisayarēmēza baĵlē bulunan izicinin (plotter) ¿st¿ne tēklayarak 

aktif h©le getiririz (Resim 3.9). 

 

Resim 3.9: ¢izici (plotter) seimi 

3.7.2. ¢izici Kalem Ayarlarē (Pen Assignments) 
 

¢izim esnasēnda oluĸturarak kullandēĵēmēz katmanlara (layer) gºre kalem 

kalēnlēklarēnē ayarlamamēz gerekir. Bunun iin izici diyalog kutusunun kalem kalēnlēklarē 

(pen assignments) kēsmēndan acad.ctb seeneĵi ile katmanlarēn rengine gºre istenilen 

kalēnlēklarda ēktē almamēza olanak saĵlar. ñMonochrome.ctbò seeneĵi ile de renksiz olarak 

istenilen kalēnlēkta ēktē almamēza olanak saĵlar (Resim 3.10). 

 

Resim 3.10: ¢izici kalem ayarlarē 

 



 

 52 

3.7.2.1. Kalem Renk ve Kalēnlēk D¿zenleme (Edit ) 

 

Renkli veya siyah olarak seimimizi yaptēktan sonra d¿zen (edit) butonuna tēklayarak 

renklere gºre kalem kalēnlēklarē ayarlanēr. Burada aēlan diyalog kutusunun form view 

butonundaki color butonuna basarak renk seimi yapēlēr. Daha sonra seilen renge izgi 

kalēnlēĵē (lineweight) butonuna tēklayarak yapēlēr. T¿m renklere kalēnlēk verildikten sonra alt 

kēsēmda bulunan kaydet ve ēk (save&close) butonuna tēklanarak iĸlem bitirilir (Resim 3.11). 

 

3.7.2.2. Yeni Kalem, Renk ve Kalēnlēk D¿zenleme (New) 

 

Mevcut kalem kalēnlēklarē ve renkler dēĸēnda yeni kalēnlēk ve renk y¿kleme iĸine 

yarayan butondur. Yeni (new) butonuna basarak verilen adēmlarē takip edersek yeni 

y¿klemeyi yapmēĸ oluruz (Resim 3.12). 

 

3.8. ¢iziciïYazēcē ¢ēktē  
 

B¿t¿n ayarlamalarēmēzē yaptēktan sonra diyalog kutusunun sol alt kºĸesindeki (full 

preview) butonuna basarak izimin k©ĵēt ¿zerindeki gºr¿nt¿s¿n¿ gºrerek ēktē alabiliriz. 

 

Resim 3.11: Kalem kalēnlēk ayarlarē 




















