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A¢IKLAMALAR 
 

KOD 482BK0045 

ALAN  Ķnĸaat Teknolojisi 

DAL/MESLEK  Dal / Dal ortak   

MOD¦L¦N ADI Bilgisayarla Kapē ve Pencere ¢izimi 

MOD¦L¦N TANIMI 
Bilgisayarla kapē ve pencere ­izimleri ile ilgili konularēn 

iĸlendiĵi ºĵrenme materyalidir. 

S¦RE 40/24(+40/24 Uygulama tekrarē yapmalē) 

¥N KOķUL  

YETERLĶK Katman oluĸturarak kapē ve pencere ­izmek 

MOD¦L¦N AMACI 

Genel Ama­ 

Gerekli ­izim ortamē saĵlandēĵēnda teknik ­izim kurallarēna 

uygun olarak kapē ve pencere ile ilgili ­izimleri 

yapabileceksiniz. 

Ama­lar 

1. Katman oluĸturabilecek ve katmanlarē kullanabileceksiniz. 

2. Geometrik ­izimler yapabileceksiniz. 

3. Kapē ­izimleri yapabileceksiniz. 

4. Pencere ­izimleri yapabileceksiniz. 

5. Topal kasa ­izimleri yapabileceksiniz. 

EĴĶTĶM ¥ĴRETĶM 

ORTAMLARI VE 

DONANIMLARI  

Donanēm: ¢izim programlarēnē ­alēĸtērabilecek kapasitede 

bilgisayar donanēmē, paket programlar, programlarla ilgili 

kitaplar ve dok¿manlar, projeksiyon cihazē ve donanēmē 

Ortam:   Uygun laboratuvar ortamē, meslek ile ilgili uygun 

kuruluĸlar 

¥L¢ME VE 

DEĴERLENDĶRME 

Mod¿l i­inde yer alan her ºĵrenme faaliyetinden sonra 

verilen ºl­me ara­larē ile kendinizi deĵerlendireceksiniz. 

¥ĵretmen mod¿l sonunda ºl­me aracē  (­oktan se­meli test, 

doĵru-yanlēĸ testi, boĸluk doldurma, eĸleĸtirme vb.) 

kullanarak mod¿l uygulamalarē ile kazandēĵēnēz bilgi ve 

becerileri ºl­erek sizi deĵerlendirecektir.  
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GĶRĶķ 
 

 

 

Sevgili ¥ĵrenci, 
 

Kapēlar ve pencereler; binalarēn kullanēlēĸ ºzelliklerini artēran konfor, rahatlēk ve 

g¿venlik saĵlayan ºnemli yapē elemanlarēdēr. Kapēlar, a­ēklēklarē ºrten hareketli bir yapē 

elemanēdēr. Gºrevi, i­ hacimlerden birbirine ge­iĸi, dēĸarēdan i­ hacimlere girmeyi ve 

hacimlerin birbirine karĸē kapanmasēnē saĵlamaktēr. Pencereler yapē bºl¿mlerinin dēĸ duvarē 

ile dēĸarēyē gºrmeyi, bina cephelerinde g¿zel gºr¿n¿m ile mek©nē havalandērmayē ve g¿n 

ēĸēĵē ile aydēnlatmayē saĵlar. Genelde bina dēĸ duvarēna bazen de i­ duvarēna yapēlan 

elemanlardēr. 
 

Bu mod¿l, yukarēdaki satērlarda bahsettiĵimiz kapēlarēn ve pencerelerin bilgisayarda 

­izim programlarē kullanēlarak yapēlan ­izimlerini uygulayabilmeniz i­in hazērlanmēĸtēr. 
 

¢aĵēmēzda cisimlerin anlatēmē; teknik resim, perspektif ve fotoĵraflar yanēnda 

bilgisayarlē ­izim programlarē ile yapēlabilmektedir. ¥zellikle m¿hendislikte ve mimaride 

kullanēlan ­izim programlarēnēn mesleĵe saĵladēĵē kolaylēk ve katkēlarēnēn ºnemi ­ok 

b¿y¿kt¿r. Sayfalar dolusu yazē ile zor anlatēlan, bazen anlatēlamayan bir par­a ya da durum 

­izim programlarē kullanēlarak ­ok daha rahat bir ĸekilde anlatēlabilmektedir. Ayrēca s¿rekli 

geliĸen d¿nyamēzda teknolojik geliĸmeleri kēsa s¿rede hayata ge­irerek kullanmak ¿lkemiz 

i­in bir gerekliliktir. Bunun i­indir ki teknik resim bilgisi ve ­izim programlarēnēn kullanēmē 

ayrēlmaz bir b¿t¿nd¿r. Cisimlerin anlatēmē artēk bu bilimsel ­izimlerle ger­ekleĸtirilmektedir. 
 

Bu mod¿l sonunda kapē, pencere ve topal kasa planlarēnē ­izebilecek, kesit ve gºr¿n¿ĸ 

­izimlerini bilgisayarda ­izim programlarēnē kullanarak yapabileceksiniz. 

GĶRĶķ 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-1 
 

 

 

Gerekli ­izim koĸullarē saĵlandēĵēnda ­izim programlarēnda kullanmak ¿zere katman 

(¿zerine ­izim yapēlabilecek tabaka) oluĸturabileceksiniz. 
 

 
 

 

 

ü ¢izim programlarēnda katman oluĸturma konusunda k¿t¿phanelerden ve mimari 

­izim b¿rolarēndan bilgi toplayēnēz. 

ü Elde ettiĵiniz bilgileri sēnēfta arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz.  

 

1. KATMAN OLUķTURMA VE KULLANMA  
 

1.1. Katmanlar (Y¿zeyler-Layers) Komutu 
 

¢izim ortamēnda bir nesneyi oluĸturan par­a veya elemanlarēn ger­ek hayattaki 

gºr¿nt¿lerinin ekranda gºsterilmesi ve bu nesnelerin birbirinden ayērt edilebilmesi i­in layer 

komutu kullanēlēr. 
 

Layer komutu nesnelere renk ­izgi geniĸliĵi ve ­izgi tipi atamalarēnē ger­ekleĸtirir. 

Kullanēcē ­izim sonuna kadar aynē par­ayē bir renk se­erek ­izer ve daha sonra par­anēn 

ekranda renk, ­izgi tipi ve ­izgi kalēnlēĵē gºr¿nt¿s¿n¿ katman diyalog kutusu ile kolayca 

deĵiĸtirebilir (Resim 1.1). 

 

Resim 1.1: Layer diyalog kutusu 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï1 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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¢izim programēnda katman oluĸturmanēn nedenleri ĸunlardēr: Ekranda ­izilen 

­izgilerin hangi elemana ait olduĵunu, rengini, ­izgi tipini belirlemek; a­ēlēp kapatēlmalarēnē, 

­ºz¿l¿p dondurulmalarēnē, kilitlenmelerini ve kilitlerinin kaldērēlmasēnē saĵlamaktēr. Kēsacasē 

ekrandaki ­izimleri kontrol altēnda tutmaktēr. 
 

Layer komutuna aĸaĵēdaki yollarla ulaĸmak m¿mk¿nd¿r. 
 

Sarkan mºn¿den ñFormatò altēndan ñLayerò se­ilerek komuta ulaĸēlabilir. Sarkan 

mºn¿, ­izim programēnda ekranēn ¿st kēsmēnda bulunan komutlardēr (Resim 1.2). 

 

Resim 1.2: Sarkan mºn¿ komutlarēnēn gºr¿n¿m¿ 

Ekran men¿den ñFormatò altēndan komut se­ilerek komuta ulaĸēlabilir. Ekran mºn¿ 

komutlarē ekranēn saĵ tarafēnda bulunur. Ekran mºn¿ komutlarē ekranda gºr¿nt¿de deĵilse 

sarkan men¿den ñToolsò altēndan ñOptionsò se­ilerek karĸēmēza ­ēkacak diyalog kutusundan 

ñDisplayò bºl¿m¿nden ñDisplay Screen Men¿ò onaylanarak a­ēlabilir (Resim 1.3). 

 

Resim 1.3: ¢izim alanēndaki ekran men¿s¿n¿n gºr¿n¿m¿ 

 ñObject Properties Toolbarsò i­inden ñLayersò se­ilerek komuta ulaĸēlabilir. Sarkan 

men¿den ñModifyò altēndan ñPropertiesò se­ilip gºr¿nt¿lenen diyalog kutusu i­inden 

ñLayerò  satērē iĸaretlenerek komut kullanēlabilir (Resim 1.4). 

 

Resim 1.4: Properties diyalog kutusu gºr¿n¿m¿ 
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Klavyeden komut ileti (Command) satērēna  ñLayerò veya ñDdlmodesò yazēp ñEnterò 

tuĸuna basēlarak komuta ulaĸēlēr (Resim 1.5). 

 

Resim 1.5: Komut ileti satērē (command) gºr¿n¿m¿ 

1.1.1. Yeni Katman Oluĸturmak  
 

ñDiyalogò kutusundaki ñNewò butonuna basēlērsa yeni katmanlar ñLayer1, Layer2, 

Layer3, éò ĸeklinde ekranda belirecektir (Resim 1.6). 
 

Katman oluĸturulduktan sonra istenen isim verilebilir. Eĵer isim verilmemiĸse 

katmanlarēndan herhangi biri se­ilerek ñDetailsò bºl¿m¿nde ñNameò satērēnda se­ili 

katmanēn ismi deĵiĸtirilerek yeni isim girilir (Resim 1.7 ). 

 

Resim 1.6: Katman diyalog kutusunda yeni katmanlarēn oluĸturulmasē 

 

Resim 1.7: Katman diyalog kutusunda yeni katmanlara isim verilmesi 
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1.1.2. Katmanēn G¿ncel H©le Getirilmesi  
 

¢izim ekranēnēn ilk defa a­ēlēĸēnda her defasēnda 0 (sēfēr) katman aktif ve g¿ncel 

h©ldedir. 0 veya baĸka bir katmanē g¿ncel h©le getirebilmek i­in g¿ncel yapēlmak istenen 

katman se­ilir ve ñCurrent (ge­erli/aktif)ò butonuna basēlēr. Ya da katman isminin yanēnda 

bulunan ñONò butonu iĸaretlenerek katman kapatēlabilir veya aktif h©le getirilebilir. 

¥rneĵin; yapēyē meydana getiren duvar, kapē, pencere, baca grubu i­inde ekranda sadece 

duvar ­izgilerinin gºr¿lmesi isteniyorsa diĵer katmanlar gºr¿nt¿den kaldērēlabilir.   
 

1.1.3. Katman Durumu (ON ï CLOSE) 
 

Katmanēn a­ēlēp kapatēlmasē i­in aĸaĵēdaki uygulamalar yapēlēr. Katmanēn kapatēlmasē 

i­in ñLayer Properties Managerò diyalog kutusundan O s¿tunundaki lambanēn kapatēlmasē 

veya ñDetalisò bºl¿m¿ndeki ñOnò kutusunun onaysēz olmasē ile saĵlanēr. Katmanlarēn 

kapatēlmasē ile ­izilen elemanlar ekranda gºr¿nt¿lenmez. 
 

Katmanēn a­ēlmasē i­in ilgili s¿tundaki ēĸēk a­ēk duruma getirilir veya ñOn (a­ēk)ò 

kutusu onaylanēr (Resim 1.8). 

 

Resim 1.8: Katman diyalog kutusunda katmanlarēn on-off durumunun gºr¿n¿m¿ 

1.1.4. Katman Dondurma (Freze - Unfreeze) 
 

Katmanlarēn dondurulmasē i­in ñLayer Properties Managerò diyalog kutusundan 

ñFreezeò s¿tunundaki ēĸēĵēn kapatēlmasē veya ñDetalisò bºl¿m¿ndeki ñFreezeò kutusunun 

onaysēz olmasē ile saĵlanēr. Katmanlarēn dondurulmasē ile ­izilen elemanlar ekranda 

gºr¿nt¿lenir  ancak nesnelerin veri tabanē ile iliĸkileri kesildiĵinden iĸlem yapēlamaz (Resim 

1.9). 

 

Resim 1.9: Katmanlarēn dondurulmasē durumunun gºr¿n¿m¿ 
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1.1.5. Katman K ilit leme (Lock - Unlock) 
 

Katmanlarēn kilitlenmesi ñDetalisò bºl¿m¿nden ñLock (kilit)ò butonunun veya 

diyalog kutusundaki ñLò s¿tununun se­ili olmasē ile yapēlēr. 
 

Katman kilidinin kaldērēlmasē i­in lock butonu onaylē olmamalē veya ñLò s¿tunu se­ili 

durumda bulunmamalēdēr. Katmanlarēn kilitlenmesi ile dondurulmasēnda olduĵu gibi 

nesnelerin veri tabanē ile iliĸkileri kesilir (Resim 1.10). 

 

Resim 1.10: Katman kilidinin kapatēlmasē gºr¿n¿m¿ 

1.1.6. Katman Rengi (Color) 
 

Katmanlara renk verilmesi ­izilen nesnelerin ger­eĵe yakēn gºr¿nt¿lerinin ekranda 

gºr¿lebilmesi i­indir. ¥rneĵin, bir duvar hangi renkte d¿zenlenmek isteniyorsa diyalog 

kutusundan bu veya buna yakēn renk se­ilmelidir. Renk se­iminde dikkat edilecek diĵer bir 

husus da ­alēĸēlan rengin gºz¿ yormayacak hoĸ bir gºr¿n¿me sahip olmasēdēr. 
 

Renk se­imi i­in diyalog kutusunun ñColorò s¿tunundaki kutularēn mouse yardēmēyla 

se­ilmesi gerekir. Katmanlar karĸēsēndaki renk kutularēndan biri se­ilirse aĸaĵēdaki ñSelect 

Color (renk se­imi)ò diyalog kutusu ekrana yansēyacaktēr (Resim 1.11). 
 

 

Resim 1.11: ñSelect Colorò diyalog kutusunda renklerin gºr¿n¿m¿ 
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1.1.7. Katman ¢izgi Tipi (Linetype) 
 

Katmanlara ­izgi atamasē yapabilmek i­in ñLayer Properties Managerò diyalog 

kutusunda bulunan ñLinetypeò s¿tunundaki ñContinuous (S¿rekli ¢izgi)ò se­ilir. Bu 

durumda ekrana aĸaĵēdaki diyalog kutusu yansēyacaktēr (Resim 1.12). 

 

Resim 1.12: ñSelect Linetypeò diyalog kutusunun gºr¿n¿m¿ 

¢izgi tiplerinin se­imi ve ayarē ­izim programē i­indeki ­izgi tipi ñLinetypeò 

komutunun ­alēĸtērēlmasē ile olur. Diyalog kutusu i­indeki ñLoadò se­eneĵi ile ­izim 

programēnda kayētlē olan ­izgi tipleri se­ilerek kullanēlmak ¿zere ñOKò tuĸuna basēlarak  

­aĵērēlēr (Resim 1.13). 

 

Resim 1.13:Katman diyalog kutusunda ­izgi tiplerinin gºr¿n¿m¿ 
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¢izgi tipleri komutuna ñCommandò komut ileti satērēna klavye ile ñLinetypeò komutu 

yazēlarak (Resim 1.14) ñEnterò tuĸuna basēlarak ­izgi tipi diyalog kutusuna ulaĸēlēr (Resim 

1.15). 

 

Resim 1.14: Command ileti satērēna komut verilmesinin gºr¿n¿m¿ 

 

Resim 1.15: Komut ileti  satērē ile ulaĸēlan ­izgi tipi diyalog kutusu gºr¿n¿m¿ 
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1.1.8. Katman ¢izgi Kalēnlēĵē 
 

Diyalog kutusunun ñLineweight (¢izgi kalēnlēĵē)ò bºl¿m¿ndeki se­enekler se­ilen 

­izgiye ait geniĸlikleri gºsterir. ñDefaultò programēn kendi atadēĵē ­izgi geniĸliĵidir. ¢izgi 

geniĸliĵini deĵiĸtirebilmek i­in bu bºl¿mdeki aĸaĵē yºnl¿ ok yardēmēyla diĵer ­izgiler ekrana 

getirilir ve buradan se­im yapēlabilir (Resim 1.16). 

 

Resim 1.16: Lineweight diyalog kutusunun gºr¿n¿m¿ 

1.2. Katman Silme (Delete) 
 

Diyalog kutusundaki ñDeleteò butonuna basēlērsa se­ili olan katman silinir. Hangi 

katmanēn silinmesi isteniyorsa ºnce o katman se­ili h©le getirilerek ñDeleteò tuĸuna basēlēr 

ve se­ili olan katman silinir. Ancak silinmek istenen katman ile hi­bir iĸlem yapēlmamēĸ 

olmasē gerekir. Aksi h©lde katman silinmez (Resim 1.17). 

 

Resim 1.17: Layer diyalog kutusundan katmanēn silinmesi 
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1.3. Renk Kontrol (Color Control)  
 

Renk kontrol¿ i­in katman simgeleri ¿zerinde katman isimleri  mouse ile tēklandēĵēnda 

a­ēlarak oluĸturulan katman isimlerini ve onlara atanan renkleri gºrmeyi saĵlar. Se­ili olan 

katman rengi ile ñByLayerò rengi aynē olmalēdēr (Resim 1.18). 

 

Resim 1.18: ¢izim ekranēnda katman isimleri ve renklerinin gºr¿nt¿s¿ 

1.4. ¢izgi Tipi Kontrol (Linetype Control) 
 

Katmanlarē oluĸtururken her katmana ayrē isim, renk ve ­izgi tipi atanēr. Katman 

oluĸtururken atanan ­izgi tipi ­izim ekranēnda ñByLayerò olarak gºr¿n¿yorsa ­izgi tipi 

ayarlarē doĵru yapēlmēĸ olur. Eĵer ñByLayerò yanēndaki ­izgi tipi daha ºnceden se­ilen ­izgi 

tipi deĵilse a­ēlan se­eneklerden ­izgi tipi se­ilmemeli, ñLayer Properties Managerò diyalog 

kutusu a­ēlarak yeniden ­izgi tipi atamasē yoluna gidilmelidir ( Resim 1.19). 

 

Resim 1.19: ¢izim ekranēnda katmanlara atanan ­izgi tipleri gºr¿nt¿s¿ 
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1.5. ¢izgi Kalēnlēĵē Kontrol (Lineweight Control)  
 

Katmanlarē oluĸtururken her katmana atanan ­izgi kalēnlēĵē ­izim ekranēnda 

ñByLayerò olarak gºr¿n¿yorsa ­izgi kalēnlēĵē ayarlarē doĵru yapēlmēĸ olur. Eĵer ñByLayerò 

yanēndaki ­izgi kalēnlēĵē daha ºnceden se­ilen ­izgi kalēnlēĵē deĵilse a­ēlan se­eneklerden 

­izgi kalēnlēĵē se­ilmemeli, ñLayer Properties Managerò diyalog kutusu a­ēlarak yeniden 

­izgi kalēnlēĵē atamasē yoluna gidilmelidir ( Resim 1.20). 

 

Resim 1.20: ¢izim ekranēnda katmanlara atanan ­izgi kalēnlēklarē gºr¿nt¿s¿ 

1.6. Katman Listesi (Layer L ist) 
 

Katman listesi ­izim ekranēnda komut simgeleri ĸeklinde gºr¿n¿r (Resim 1.21). 

Komut simgeleri kullanēcēnēn mouse ile se­im yapēlarak ekranda uygulama yapēlmasēna 

imk©n verir. Komut simgelerine sarkan men¿den ñviewò baĸlēĵēndan ñtoolbarsò se­ilerek 

ulaĸēlēr (Resim 1.22). 

 

Resim 1.21: ¢izim ekranēnda katman listesinin komut simgelerinde gºr¿n¿m¿ 

 

Resim 1.22: Toolbars diyalog kutusunun gºr¿n¿m¿
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 

Katman Oluĸturma ile Ķlgili Uygulama ¢alēĸmasē 
 

Aĸaĵēda verilen bilgilere gºre ­izim alanēnda kullanēlmak ¿zere istenen katmanlarē 

oluĸturarak ­izime hazēr h©le getiriniz. 
 

Oluĸturulacak katman 

isimleri  

Katman 

rengi 

Katman ­izgi 

tipi  

Katman ­izgi tipi 

kalēnlēĵē 

Kapē a­ēlēr izi Sarē Kesik ­izgi 0.09 mm 

Kapē Yeĸil S¿rekli d¿z 

­izgi 

0.25 mm 

Pencere Kērmēzē S¿rekli d¿z 

­izgi 

0.20 mm 

Duvar Mavi S¿rekli d¿z 

­izgi 

0.40 mm 

Sēva Sarē S¿rekli d¿z 

­izgi 

0.15 mm 

 
 

 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

Katman oluĸturunuz, ayarlarēnē yapēnēz ve kullanēnēz. 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet 

ve Hayēr kutucuklarēna  ( X ) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 
 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri Evet Hayēr 

1 
¢izim programēnē ­alēĸtērdēktan sonra katman diyalog kutusunun 

­izim ekranēnda gºr¿lmesini saĵladēnēz mē? 
  

2 
¢izim ekranēnda gºr¿nen katman diyalog kutusu i­inde ñNewò 

se­eneĵi ile yeni katmanlar oluĸturabildiniz mi? 
  

3 
ñNewò se­eneĵi ile oluĸturulan ve ekranda ñLayer1, Layer2,éò  

isimleri ile gºr¿nen katmanlara yeni isimler verdiniz mi? 
  

4 
Oluĸturulan katmanlarē ñOn, Closeò se­eneklerini kullanarak a­ēp 

kapatabildiniz mi? 
  

5 
Katman dondurma (freze) ve katman ­ºzme (unfreeze ) iĸlemini 

yapabildiniz mi? 
  

6 
Katman kilitleme (lock ) ve katman a­ma (unlock ) iĸlemini 

yapabildiniz mi? 
  

7 Katman rengi (Layer Color) ayarlarēnē yapabildiniz mi?   

8 
Her katman i­in uygun ­izgi tipini (Linetype) se­erek ­izgi tipi 

atamalarēnē yapabildiniz mi? 
  

9 
Her katman i­in ­izgi kalēnlēĵē (Lineweight) ayarlarēnē 

yapabildiniz mi? 
  

10 
Silinmesi gereken katmanlarē ñDeleteò se­eneĵi ile silebildiniz 

mi? 
  

11 Katmanlar i­in renk kontrol (Color control) iĸlemini yaptēnēz mē?   

12 
Katmanlara atadēĵēnēz ­izgi tiplerinin doĵruluĵunu komut 

simgeleri i­inden kontrol ettiniz mi? 
  

13 
ñLayer properties managerò diyalog kutusu i­inde katman ­izgi 

kalēnlēklarēnē kontrol ettiniz mi?  
  

14 
Oluĸturulan katman listesine komut simgeleri bºl¿m¿nden 

ulaĸarak kullanēma hazēr h©le geldiĵini kontrol ettiniz mi? 
  

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 

 

Aĸaĵēda verilen c¿mleleri doĵru ï yanlēĸ durumuna gºre iĸaretleyiniz.   
 

1. (   ) ¢izim ortamēnda bir nesneyi oluĸturan par­a veya elemanlarēn 

gºr¿nt¿lerinin ekranda gºsterilmesi ve bu nesnelerin birbirinden ayērt 

edilebilmesi i­in ñLayerò komutu kullanēlēr.  
 

2. (   ) Katmanlar komutuna klavye ile ulaĸēlamaz. 
 

3. (   ) Katman diyalog kutusunda ñNewò butonuna basēlērsa se­ili olan katmanēn 

ismi deĵiĸir. 
 

4. (   ) Sarkan men¿ komutlarē ­izim ekranēnēn ¿st kēsmēnda bulunan komutlardēr.  
 

5. (   ) Katman ­izgi tipi ñFreezeò komutu ile deĵiĸtirilir. 
 

6. (   ) Katman renginin deĵiĸtirilmesi i­in ñSelect Colorò diyalog kutusu 

kullanēlēr. 
 

7. (   ) Katmanlara ­izgi atamasē yapabilmek i­in ñLayer Properties Managerò 

diyalog kutusunda bulunan ñLinetypeò s¿tunundaki ñContinuousò se­ilir. 
 

8. (   ) Bir katman se­ili iken ñCurrentò butonuna basēlērsa katmanēn t¿m 

ºzellikleri deĵiĸir. 
 

9. (   ) Katman komut simgeleri ­izim ekranēna ñToolbarsò diyalog kutusundan 

ñLayoutsò se­eneĵi iĸaretlenerek yerleĸtirilir. 
 

10. (   ) Katman ­izgi tipi ñLineweightò diyalog kutusu i­inden belirlenir. 
 

11. (   ) Oluĸturulan katmanlarēn kullanēma hazēr olup olmadēĵē ­izim ekranēnda 
bulunan komut simgeleri kontrol edilerek anlaĸēlēr.  

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 
 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ-2 
 

 

Gerekli ­izim koĸullarē saĵlandēĵēnda ­izim programlarēnda geometrik ­izimler 

yapēlabileceksiniz. 
 

 
 

 

 

¢evremize baktēĵēmēzda kullandēĵēmēz nesnelerin geometrik ĸekillerde imal edildiĵini 

fark edebiliriz. ¦zerinde ders ­alēĸtēĵēmēz masa, eĸyalarēmēzē koyduĵumuz dolap, yazē 

yazmak i­in kullandēĵēmēz kalem, i­inde yaĸadēĵēmēz binalar, barajlardan musluklara kadar 

su taĸēyan su borularē ve zamanē ºĵrenmek i­in faydalandēĵēmēz saat vb. pek ­ok nesnenin 

hangi geometrik ĸekiller esas alēnarak ¿retildiĵini d¿ĸ¿n¿n¿z. 
 

ü Geometrik ĸekillerin hayatēmēza kazandērdēĵē kolaylēklarē gºzlemleyiniz.  

ü Elde ettiĵiniz sonu­larē sēnēfta arkadaĸlarēnēzla paylaĸēnēz. 

 

2. GEOMETRĶK ¢ĶZĶMLER 
 

2.1. ¢izim Programēnēn ¢alēĸtērēlmasē 
 

¢izim programē, masa¿st¿ kēsa yolunun mouse ile ­ift tēklatēlmasēyla ya da 

bilgisayarēn gºrev ­ubuĵunda bulunan ñBaĸlatò men¿s¿nden ­izim programēnēn se­ilmesiyle 

­alēĸtērēlabilir. 
 

¢izim programē ­alēĸtēĵēnda karĸēmēza ñStartupò diyalog kutusu gelir. ñOpen a 

drawingò se­eneĵi daha ºnce yapēlan ­izim dosyalarēna ulaĸmak ve bu dosya ile ­alēĸmak 

amacē ile kullanēlēr. ñStart from scratchò se­eneĵi kullanēldēĵēnda ñStart from scratch (¢izimi 

listeden baĸlat)ò diyalog kutusu ­ēkacaktēr. Diyalog kutusu i­inde ñSelect Default Settingò 

bºl¿m¿nde ñMetric (ondalēk)ò birim sistem se­ilirse ­izim ondalēk birim sistemde 

yapēlacaktēr. ñEnglishò birim sistem se­ilirse bu durumda ­izim ñIn­ò ºl­¿ birim (1 in­=25.4 

mm) sistemde yapēlacaktēr ( Resim 2.1). 
 

Metric sistem se­ilerek ñOKò tuĸu ile onaylandēĵēnda ­izim alanē ekrana gelecektir. 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï2 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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Resim 2.1: Start from scratch (­izimi listeden baĸlat) diyalog kutusu 

2.2. ¢izim Sēnērlarē ( Limits ) 
 

¢izim programē i­inde ­izim alanē belli sēnērlara sahiptir. Sēnērlarēn kontrol edilmesi 

kullanēcēnēn elindedir. 
 

Limits, kullanēcēya ekranda ºl­ekli ­izim yapma imkanē saĵlar. Tasarlanan k©ĵēt  

boyutunu ekrana yerleĸtirmek i­in bu se­enek kullanēlēr. 
 

Limits komutuna aĸaĵēdaki yollarla ulaĸmak m¿mk¿nd¿r. ¢ekme men¿den (sarkan 

men¿) format baĸlēĵēndan ñDrawing limitsò se­ilerek ayarlamalar yapēlēr (Resim 2.2). 

 

Resim 2.2: Sarkan men¿den limits ayarlarēna ulaĸēlmasē 

Ekran men¿den format altēndan ñLimitsò se­ilir (Resim 2.3) . 
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Resim 2.3: Ekran men¿den ñLimitsò ayarlarēna ulaĸēlmasē 

Komut ileti alanēna ñLimitsò yazēp ñEnterò  tuĸuna basēlēr (Resim 2.4)                                                                                       

  

Resim 2.4: Komut ileti satērēndan ñLimitsò ayarlarēna ulaĸēlmasē 

Komut se­imi yapēldēktan sonra aĸaĵēdaki se­enekler ekrana gelecektir. Lower left 

corner (sol alt kºĸe): Ekranēn sol alt kºĸe deĵerleri girilir. ¥ncelikli olan deĵer 0.00 , 0.00 

birimdir (Resim 2.5).  Upper right corner (saĵ ¿st kºĸe): Ekranēn saĵ ¿st kºĸe x ve y 

deĵerleri belirlenir. Sēnēr deĵerlerini belirlemek i­in k©ĵēt formatēnēn ekrana yerleĸtirilmesi 

gerekir (Resim 2.6). 
 

ü 1/1 ¥l­eĵi ve mm deĵerleri 
 

k©ĵētA4k©ĵēt formu i­in                  : 210 x 297 mm 

k©ĵētA3k©ĵēt formu i­in                  : 297 x 420 mm 

k©ĵētA2k©ĵēt formu i­in                  : 420 x 594 mm 

k©ĵētA1k©ĵēt formu i­in                  : 594 x 840 mm 

 

Resim 2.5: Sol alt kºĸe sēnēr deĵerlerinin verilmesi 



 

 19 

 

Resim 2.6: Saĵ ¿st kºĸe x ve y deĵerlerinin belirlenmesi 

2.3. Katman Ayarlarē 
 

Katman ayarlarēna ºnce ­izilecek projenin ya da yapēlacak ­izimin ºzelliĵine gºre 

yeterli sayēda yeni katman oluĸturularak baĸlanēr. Oluĸturulan yeni katmanlara ­izilecek 

nesneyi ifade edecek bir isim verilir. Ķsim verildikten sonra ñSelect Colorò diyalog kutusu 

kullanēlarak istenen katman rengi belirlenir. ¢izilecek nesneyi ­izimde en iyi ĸekilde ifade 

edebilecek ­izgi tipi ñLinetypeò se­eneĵi ile belirlenir. ¢izgi kalēnlēĵē yeni oluĸturulan her 

ñLayerò i­in ñDefaultò deĵerdedir. ñDefaultò ­izim programēnēn kendi atadēĵē ­izgi 

geniĸliĵidir. ¢izgi kalēnlēĵē ñLineweightò se­eneĵi ile istenen ĸekilde ayarlanabilir. 
 

Katman ayarlarē istenen ĸekilde ayarlandēktan sonra katman diyalog kutusunun (Layer 

Properties Manager) alt kēsmēnda bulunan ñOKò onay tuĸuna basēlarak kaydedilir. Eĵer 

ayarlar yapēldēktan sonra ñOKò onayē ile kaydedilmeden katman diyalog kutusu kapatēlērsa 

yapēlan b¿t¿n ayarlar silinir. Bu sebeple kayēt iĸlemi mutlaka yapēlmalēdēr. 
 

2.4. Dosyaya Ķsim Vererek Kaydetme 
 

Gerekli limit ve katman ayarlarē yapēldēktan sonra ­izim yaparken kullanabilmek i­in 

bu bilgilerin bir dosya ile korumaya alēnmasē yani kaydedilmesi gerekir.  
 

Sarkan men¿den ñFile (Dosya)ò baĸlēĵē altēndan ñSaveò veya ñSave asò se­enekleri ile 

kayēt yapēlēr. Ya da komut ileti satērēna ñSaveò yazēlarak ñEnterò tuĸuna basēlēr. Yeni a­ēlan 

ve ayarlarē yapēlan ­izim sayfasēnēn dosya kaydē olmadēĵēndan ñSave (kayēt)ò se­eneĵi 

se­ilse bile karĸēmēza ñSave as (farklē adla kaydet)ò diyalog kutusu ­ēkacaktēr ( Resim 2.7). 
 

ñSaveò se­eneĵi daha ºnce bir isimle kaydedilmiĸ olan dosyaya yeni bilgiler 

eklendiĵinde bu bilgileri aynē dosyaya kaydetmek i­in kullanēlēr. 
 

ñSave asò se­eneĵi daha ºnce hi­ kaydedilmemiĸ ­izim sayfasēnē dosya ismi verilerek 

kaydetmek veya daha ºnce kaydedilen bir dosyanēn dosya ismini ya da kayēt yerinden ayrē 

olarak baĸka bir yere (masa¿st¿, disket, CD,é) kaydetmek i­in kullanēlēr.  
 

Not: ¢izimin b¿t¿n aĸamalarēnda kaydetme iĸlemi s¿rekli yapēlmalēdēr. 
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Resim 2.7: ñSave Drawing Asò diyalog kutusu gºr¿n¿m¿ 

2.5. ¢izim Baĸlangē­ Yeri Belirleme 
 

Koordinat noktalarē verilirken klavye veya ñmouseòden faydalanēlabilir. 
 

2.5.1. Kartezyen Koordinat Ķle (X,Y) 
 

¢izim sayfamēzēn limits (sēnēr) ayarlarēnē yaparken sol alt kºĸe koordinat deĵeri 

(0.00,0.00) olarak verilmiĸti. Koordinat giriĸlerinin yapēlabilmesi i­in baĸlangē­ noktasē 

ñmouseò ile ­izim alanē ¿zerinde bir nokta tēklanarak ya da klavye ile komut satērēna araya 

virg¿l konularak x ve y deĵeri girilir. Daha sonra klavyeden ñRelative @ (et)ò karakteri 

ardēndan da nokta girilir. 
 

ñ@ Relativeò deĵerini yazdērabilmek i­in ñAltgrò tuĸu ile birlikte ñQò tuĸlarēna basēlēr. 

Uyarē: ñCaps Lockò ēĸēĵē yanēyorsa ñRelativeò simgesi kullanēlamaz. 
 

¥rnek: 

20 x 30 abadēndaki dikdºrtgenin ­izilmesi 

1. adēm: ñLineò komutuna girilir. 

2. adēm: Baĸlangē­ noktasē ñmouseò  yardēmē ile girilir. 

3. adēm: To point (sonraki nokta) iletisine ºnce @ karakteri girilir. Daha sonra mesafe 

verilir. 
 

Uyarē: ¢izim sērasēnda + yºn gidiĸi, - yºn geliĸi ifade etmektedir. 
 

From point (ilk nokta): 1. nokta mouse ile girilir veya ñRelativeò kullanēlarak verilir. 
 

To point : @20,0                 +x yºn¿nde 20 birim 

To point : @0,-30                -y yºn¿nde 20 birim 

To point : @-20,0                -x yºn¿nde 20 birim 

To point : @0,30                 +y yºn¿nde 20 birim yazēp ñEnterò tuĸuna basēlēr (ķekil 

2.1). 
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ķekil 2.1: Kartezyen koordinat  yºntemi ile ­izgi ­izmek 

2.5.2. Mouse (Fare) Yardēmē ile ( X , Y ) 
 

ñLineò veya herhangi bir ­izgi komutuna girdikten sonra ilk noktayē mouse yardēmē ile 

girdikten sonra mouse ile ­izginin ­izim yºn¿n¿ gºsterip deĵer girilebilir ya da mouse ile 

­izilmesi istenen mesafe tēklanarak ­izim yapēlēr. 
 

Yapēlan bu ­izimlerin kºĸe olan kēsēmlarēna yay ĸeklinde ve kºĸeli ĸekilde pah 

verilebilir. Bu iĸlemler i­in ñFilletò ve ñChamferò komutlarē kullanēlēr.  
 

2.6. Geometrik ķekiller Oluĸturma 
 

2.6.1 Filet (Yay ķeklinde Pah Verme) Komutu 
 

ñFilletò komutu se­ilen iki ­izgi arasēnē verilen yarē­ap deĵerine uygun olarak yay 

ĸeklinde pah vermek suretiyle birleĸtirir. Komut ­alēĸtērēldēĵēnda ñPolyline, Radius, Trim ve 

Select First Objectò se­enekleri ekrana yansēyacaktēr (Resim 2.8). 

 

Resim 2.8: Komut ileti satērēnda fillet se­eneklerinin gºr¿n¿m¿ 

ñPolylineò se­eneĵi bileĸik ­izgilere ñFilletò uygulamak i­in kullanēlēr. 

ñRadiusò se­eneĵi yuvarlatma miktarēnēn yarē­ap deĵerini belirlemek i­in kullanēlēr. 

ñTrimò se­eneĵi ñFilletò uygulanacak ­izgilerin uzantēlarēnēn budanmasēnē saĵlar. 

ñSelect first objectò se­eneĵi ºncelikli se­enektir. Diĵer se­eneklere girmeyip 

doĵrudan bu se­enek se­ilirse ñRadius=0ò deĵerinde ­izgi u­larēndaki fazlalēklar budanēr 

veya ñRadius>0ò  deĵerinde ­izgi u­larē kºĸelerde yay ĸeklinde birleĸtirilir. 
 

Fillet ile nesne kºĸelerinin yuvarlatēlmasē iĸlem sērasē: 
 

ü Yuvarlatma se­eneĵi (radius) se­ilerek 10 birim deĵer girilir. 

ü Yuvarlatma yapēlacak kºĸeye ait birinci ­izgi se­ilir. 

ü Yuvarlatma yapēlacak kºĸeye ait ikinci ­izgi se­ilir. Bu iĸlemlerden sonra ĸeklin 

gºr¿n¿m¿ aĸaĵēda olduĵu gibi olmalēdēr (ķekil 2.2). 
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ķekil 2.2: Fillet uygulamasēna ait ºrnek nesne gºr¿n¿m¿ 

2.6.2. Chamfer (Pah Kērma) Komutu 
 

Chamfer komutu ­izgilerin kºĸelerine pah vermek i­in kullanēlēr. Pah, bir nesnenin 

kērēlmasēdēr. Bu genellikle insanlarēn ­ok kullandēklarē eĸyalarēn kºĸelerinde (masa, 

sandalye, dolap vb.) gºr¿lebilir. 
 

Komut ileti satērēna ñChamferò yazēlarak ñEnterò tuĸuna basēldēĵēnda aĸaĵēdaki 

gºr¿nt¿ ekrana gelir (Resim 2.9). 

 

Resim 2.9: Komut ileti  satērēnda ñChamferò se­eneklerinin gºr¿n¿m¿ 

ñPolylineò se­eneĵi bileĸik ­izgilere ñChamferò uygulamak i­in kullanēlēr. Pah kērmak 

i­in ñPolylineò ­izgilerinden birinin se­ilmesi yeterli olacaktēr. Komut iletisine (p) ile yanēt 

verdikten sonra ñSelect (2d) Polylineò iletisi ekrana gelir. ñPolylineò komotu ile pah verme 

iĸleminden ºnceki ve sonraki gºr¿n¿mler aĸaĵēda gºr¿lmektedir (Resim 2.10). 

 

Resim 2.10: ñChamferò komutunun ñPolylineò se­eneĵi ile uygulanmasē 

ñDistanceò se­eneĵi ñdist1ò ve ñdist2ò sistem deĵiĸkenleri olarak komut iletisinin ¿st 

kēsmēnda gºr¿lmektedir. Yatay ve d¿ĸey pah kērma mesafesi ºncelikli olarak 10 birimdir. 
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ñDistance (mesafe)ò deĵiĸtirmek i­in (d) yazēp ñEnterò tuĸuna basēlēr ve ñdist1, dist2òler 

deĵiĸtirilir. 
 

Enter first chamfer distance : Dist1 belirlenir. 

Enter second chamfer distance : Dist2 belirlenir. 

Dist1=5, Dist2=8 olarak belirlenirse ĸekil aĸaĵēdaki gibi gºr¿n¿r (ķekil 2.3). 

 

ķekil 2.3: Chamfer komutunun ñDistanceò se­eneĵine ait ºrnek 

ñAngleò se­eneĵinde pah kērma iĸlemi a­ē verilerek yapēlēr. 
 

Aĸaĵēdaki ĸeklin 6 birim mesafede ve 30 derece altēnda pahlandērēlmasē iĸlem 

basamaklarē verilmiĸtir. 
 

Nesneye ait alttaki yatay ­izgi se­ilir. 

Saĵdaki d¿ĸey ­izgi se­ilir.  

ķeklin ºnceki ve sonraki gºr¿n¿m¿ aĸaĵēda verilmiĸtir (ķekil 2.4). 

 

ķekil 2.4: ñChamferò komutunun ñAngleò se­eneĵine ait ºrnek 

ñTrimò se­eneĵi pahlandērēlacak ­izgilerin uzantēlarēnēn budanmasēnē saĵlar. 

ñMethodò se­eneĵi ñChamferò komutunun ñAngleò ve ñDistanceò se­enekleri 

arasēnda se­im yapmak i­in kullanēlēr. 

Aĸaĵēda ñFilletò  ve ñChamferò komutlarē ile pahlandērma yapmaya ºrnekler 

verilmiĸtir. ñFilletò  komutu i­in ñRadius=10 birimò, ñChamferò komutu i­in ñDist1=5ò ve 

ñDist2=5ò alēnmēĸtēr. Verilen ºl­¿lere gºre ºrnek ­izimleri uygulayabilirsiniz (ķekil 2.5). 
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ķekil 2.5: ñFilletò ve ñChamferò komutlarēnēn birlikte uygulanmasē 
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 
 

Geometrik ĸekil ­izimi  
 

Aĸaĵēda verilen geometrik ĸekilleri ºl­¿lerine uygun olarak ve 1 noktasēndan 

baĸlayarak kartezyen koordinat sistemine gºre ­iziniz. Baĸlangē­ noktasē mouse ile 

belirlenecektir. 

A)      B) 

 

2. Geometrik ĸekillere pah verme 

Aĸaĵēda verilen geometrik ĸekillerin t¿m kºĸelerine; 
 

ü ñFilletò komutu ile Radius=10 birim, 

ü ñChamferò komutu ile Dist1=5 birim, Dist2=5 birim olarak pah veriniz. 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

 

¢izim ayarlarēnē yaparak programē ­alēĸtērēnēz ve geometrik ­izimler yapēnēz. 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet 

ve Hayēr kutucuklarēna  ( X ) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 
 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri Evet Hayēr 

1. Bilgisayarēnēzda ­izim programēnē ­alēĸtērdēnēz mē ?   

2. ¢izim programēnda yeni oluĸturulan ­izim sayfasēnēn sēnērlarēnē ñlimitsò komutunu kullanarak 

ayarladēnēz mē? 
  

3. ¢izim sayfasēnda ­izim yapēlērken kullanēlacak olan katman ayarlarēnē yaptēnēz mē?   

4. Ayarlarē yapēlan ­izim sayfasēnē bir dosya ismi vererek ve ñsave (kaydet)ò komutunu kullanarak 

kaydettiniz mi? 
  

5. ¢izim baĸlangē­ yerini kartezyen koordinat sistemi (x,y) ile belirleme yºntemini uyguladēnēz 
mē?    

  

6. ¢izim baĸlangē­ yerini mouse (fare) yardēmē ile (x,y) belirleme yºntemini uyguladēnēz mē?   

7. Baĸlangē­ yerini belirledikten sonra basit geometrik ĸekilleri kartezyen koordinat yºntemi ile 
­izebildiniz mi? 

  

8. Baĸlangē­ yerini belirledikten sonra basit geometrik ĸekilleri mouse (fare) ile yºn belirleyerek 
­izebildiniz mi? 

  

9. ¢izilen geometrik ĸekillerin keskin kºĸeli kēsēmlarēna ñfiletò  komutu uygulayarak yay ĸeklinde 

yuvarlatma iĸlemini uygulayabildiniz mi? 
  

10. Geometrik ĸekilleri ­iziminde ñfiletò komutunun alt se­eneklerini de kullanarak uygulayabildiniz 

mi? 
  

11. ¢izilen geometrik ĸekillerin keskin kºĸeli kēsēmlarēna ñchamferò komutu uygulayarak pah 

verme iĸlemini uygulayabildiniz mi? 
  

12.  Geometrik ĸekilleri ­iziminde ñchamferò komutunun alt se­eneklerini de kullanarak 

uygulayabildiniz mi? 
  

13. Yaptēĵēnēz geometrik ĸekil ­izimlerinin her aĸamasēnda ñsave (kaydet)ò komutunu kullanarak 

­iziminizi kaydettiniz mi? 
  

 
 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeòye ge­iniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 

Aĸaĵēdaki sorularē dikkatlice okuyunuz ve doĵru se­eneĵi iĸaretleyiniz. 
 

1. Aĸaĵēdakilerden hangisi, ­izim alanēnēn sēnērlarēnē belirlemek i­in kullanēlan komutun 

adēdēr? 

A) Layer 

B) Fillet 

C) Limits 

D) Line 
 

2. Katman ayarlarē aĸaĵēdaki hangi diyalog kutusu i­inden yapēlmaktadēr? 

A) ñSelect Colorò diyalog kutusu 

B) ñLayer Properties Managerò diyalog kutusu 

C) ñSelect Linetypeò diyalog kutusu 

D) ñSave Drawing Asò diyalog kutusu 
 

3. Yeni a­ēlan ­izim sayfasēna isim vererek kaydetme iĸlemi aĸaĵēdaki hangi komut ile 

yapēlmaktadēr? 

A) Save 

B) Save as 

C) Load 

D) Method 
 

4. Kartezyen koordinat yºntemiyle ­izim yapēlērken verilen (x, y) nokta deĵerleri 

aĸaĵēdakilerden hangisi gibi olmalēdēr? 

A) @0;0 

B) @0,0 

C) @0.0 

D) @0<0 
 

5. Fillet komutunda geometrik ĸekillerin kºĸelerine verilen yay ĸeklinde yuvarlatma 

miktarē komutun hangi se­eneĵi ile deĵiĸtirilebilir?  

A) Radius 

B) Trim 

C) Polyline 

D) Select First Object 
 

6. Aĸaĵēdakilerden hangisi bileĸik ­izgilere ñFilletò uygulamak i­in kullanēlēr?  

A) Radius 

B) Polyline 

C) Select First Object 

D) Trim 
 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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7. ñChamferò komutunda pah kērma mesafesi hangi se­enek ile deĵiĸtirilir? 

A) Angle 

B) Polyline 

C) Trim 

D) Distance 
 

8. ñChamferò komutunda ñMethodò se­eneĵi hangi iĸlevi yerine getirir? 

A) ñAngleò ile ñDistanceò se­enekleri arasēnda ge­iĸ yapmak i­in 

B) Ķstenen a­ēsal deĵeri belirlemek i­in 

C) ñChamferò komutundan ­ēkmak i­in 

D) Pahlandērēlacak ­izgilerin budanmasē i­in 
 

9. ¢izim yapēlērken aralēklē olarak ñSave (kayēt)ò iĸlemi ne ama­la yapēlēr? 

A) Ekran gºr¿nt¿ kalitesini artērmak i­in 

B) ¢izim yapēlērken ani elektrik kesintisine karĸē ­izimin korumaya alēnmasē i­in 

C) Bilgisayarēn daha hēzlē ­alēĸmasē i­in 

D) Hi­biri 
 

 

DEĴERLENDĶRME  
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ - 3 
 

 

Gerekli ­izim koĸullarē saĵlandēĵēnda ­izim programlarēnda yazēlēm komutlarēnē 

kullanarak kapē plan, kesit ve gºr¿n¿ĸ ­izimlerini yapēlabileceksiniz. 
 

 

 
 

 

ü ¢evrenizdeki binalarēn kapēlarēnē, kapēyē oluĸturan kēsēmlarēnē inceleyerek 

edindiĵiniz bilgileri not alēnēz.  

ü Kapēlarēn g¿nl¿k yaĸantēmēzdaki yeri ve ºnemini d¿ĸ¿nerek elde ettiĵiniz 

bilgileri arkadaĸlarēnēzla sēnēfta paylaĸēnēz. 

 

3. KAPI ¢ĶZĶMLERĶ 
 

3.1. ¢izim Sēnērlarēnēn Belirlenmesi 
 

¢izim programē i­inde ­izim alanē belli sēnērlara sahiptir. Sēnērlarēn kontrol edilmesi 

kullanēcēnēn elindedir. 
 

ñLimitsò, kullanēcēya ekranda ºl­ekli ­izim yapma imk©nē saĵlar. Tasarlanan k©ĵēt 

boyutunu ekrana yerleĸtirmek i­in bu se­enek kullanēlēr. Yapēlacak ­izimin boyutlarē gºz 

ºn¿ne alēnarak en uygun ­izim alanē oluĸturulur. 
 

3.2. Katman Ayarlarēnēn Yapēlmasē 
 

Katman ayarlarēna ºnce ­izilecek projenin ya da yapēlacak ­izimin b¿y¿kl¿ĵ¿ne gºre 

yeterli sayēda yeni katman oluĸturularak baĸlanēr. Oluĸturulan yeni katmanlara ­izilecek 

nesneyi ifade edecek isim, renk, ­izgi tipi ve ­izgi kalēnlēĵē verildikten sonra bilgiler 

kaydedilerek katmanlar kullanēma hazēr h©le getirilir. 
 

3.3. Dosyaya Ķsim Vererek Kaydetme 
 

Gerekli limit ve katman ayarlarē yapēldēktan sonra ­izim yaparken kullanabilmek i­in 

bu bilgilerin bir dosya ile korumaya alēnmasē yani kaydedilmesi gerekir. Ayarlarē yapēlan 

yeni ­izim sayfasēna ñKapē ¢izimleriò ismi verilerek kaydedilebilir.  
 

3.4. Ķki Boyutta ¢izim Komutlarē 
 

3.4.1. Ofset (¢izgi Paralelini Oluĸturma) 
 

Offset komutu se­ilen ­izgileri belirtilen mesafelerde paralel kopyalama yapar. 

Komuta sarkan men¿den, ekran men¿s¿nden ve komut ileti satērēndan ulaĸēlabilir. Komut 

se­ildiĵinde aĸaĵēdaki iletiler ekrana yansēr (Resim 3.1). 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï3 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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ü Resim 3.1: ñOffsetò komutu ­alēĸtērēldēĵēnda komut iletisindeki gºr¿n¿m¿ 

ü Offset distance or Through < Through >: Ķletisine paralel kopyalama yapēlacak 

nesnenin mesafesi girilir. Paralel kopyalama mesafesi belli deĵil ise ñEnterò 

tuĸu ile bu ileti ge­ilir.  

ü Select object to offset: Bu ileti ekrana yansēdēĵēnda mouse simgesi kutucuk 

h©line dºnecek ve paralel kopyalanacak ­izginin se­ilmesini isteyecektir. ¢izgi 

se­imi yapēldēktan sonra se­ilen nesnenin kesik kesik olduĵu ekranda 

gºr¿lecektir. 

ü Specify point on side to offset: Se­ilen ­izginin hangi yºnde paralel kopyasēnēn 

oluĸturulacaĵēnēn bilgisi istenir. Mouse ile yºn belirlendiĵinde se­ili olan 

­izginin ­izgiye paralel olan kopyasē oluĸturulur (Resim 3.2). 

 

Resim 3.2: ñOffsetò komutu uygulamasē  

3.4.2. Extend (Uzatma) Komutu 
 

ñExtendò komutu se­ilen ­izgi veya ­izgileri belirtilen hedefe kadar uzatēr. Komut 

se­iminden sonra aĸaĵēdaki komut iletileri ekrana yansēr. 
 

ü Select object: ¢izgilerin uzatēlacaĵē sēnēr ­izgisi se­ilir. 

ü Select object to extend: Bu ileti ile sēnēra kadar uzatēlacak ­izgilerin sērasē ile 

se­imini istemektedir. Se­imden sonra uzatēlacak ­izgiler mouse yardēmēyla 

se­ilirse ĸekil aĸaĵēdaki gibi olacaktēr (Resim 3.3). 

 

Resim 3.3: ñExtendò komutu uygulamasē  
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3.4.3. Trim (Budama) Komutu 
 

Se­ilmiĸ olan elemanlarēn budanmasēnda kullanēlan komuttur. Bu komut yapē 

projelerinde pencere, duvar, kapē, baca vb. elemanlarēn ­izimlerinde ­izgilerinin 

budanmasēnda kullanēlēr. 
 

Komuta girildiĵinde hangi ­izgilere budama iĸleminin yapēlacaĵē sorusu ekrana 

gelecektir. 
 

ü Select object: Budama yapēlacak olan ­izgilerin se­ilmesi istenir. Se­im iĸlemi 

tamamlandēĵēnda ñEnterò tuĸuna basēlēr. 

ü Select object to trim: Budanacak ­izgiler sērasēyla se­ildiĵinde budama iĸlemleri 

se­ilen ­izgiler ¿zerinde ger­ekleĸecektir. 

ü Aĸaĵēdaki kapēnēn kesiĸen kēsēmlarēndaki ­izgilerin budanmasē iĸlemi 

gºr¿lmektedir (Resim 3.4). 

 

Resim 3.4: ñTrimò komutu uygulamasē 

3.4.4. Break (Kērma - Koparma) Komutu 
 

ñBreakò komutu ­izgileri belirlenen noktalardan koparmak amacēyla kullanēlēr. Bu 

komut ­alēĸtērēldēĵēnda aĸaĵēdaki iletiler karĸēmēza ­ēkacaktēr. 
 

ü Select object: Koparma uygulamasē yapēlacak ­izgi se­ilir. Se­ilen nokta 

koparēlacak kēsmēn baĸlangē­ noktasē sayēlēr. 

ü Specify second break point or (First point): Koparēlmasē istenen kēsmēn ikinci 

ucu mouse belirlenir. Belirleme iĸlemi tamamlandēktan sonra kērma iĸlemi 

tamamlanmēĸ olur. 
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Aĸaĵēda break komutuna ait ºrnek uygulama verilmiĸtir (Resim 3.5). 

 

Resim 3.5: ñBreakò komutuna ait ºrnek uygulama  

3.4.5. Stretch (S¿nd¿rme) Komutu 
 

ñStretchò komutu ­izim elemanlarēnēn s¿nd¿r¿lmesi i­in kullanēlēr. Bu komut 

­alēĸtērēldēĵēnda sērasēyla ĸu iletiler ekrana gelir. 
 

ü Select object: S¿nd¿r¿lecek nesneler se­ilr. 

ü Base point or displacement: S¿nd¿rme iĸlemi sērasēnda kullanēlacak tutuĸ 

noktasē se­ilir. 

ü Second point of displacement: ñMouseò ile s¿nd¿r¿lmesini istediĵimiz nokta 

se­ilir. Ya da ñmouseò ile yºn belirlenerek klavyeden deĵer girilir. Bºylelikle 

s¿nd¿rme iĸlemi tamamlanmēĸ olur. 
 

Aĸaĵēda ñStretchò komutu uygulamasēna ºrnekler verilmiĸtir (ķekil 3.1). 
 

1. adēm: Nesnenin s¿nd¿r¿lmeden ºnceki gºr¿n¿m¿ 

2. adēm: S¿nd¿r¿lmesi istenen ­izgilerin se­imi, tutuĸ noktasē ok ile gºsterilmektedir. 

3. adēm: S¿nd¿r¿len nesnenin son durumu 
 

 

ķekil 3.1: Stretch komutu uygulamasēna ºrnekler 
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3.4.6. Mirror (Aynalama - Simetri Oluĸturma) Komutu 
 

ñMirrorò komutu, se­ilen ­izim elemanlarēnēn bir eksene gºre simetriĵini oluĸturmak 

i­in kullanēlan komuttur. Komut ­alēĸtērēldēĵēnda aĸaĵēdaki iletiler ekrana gelir. 
 

ü Select object: Aynalama yapēlmasē istenen ­izgi ya da ­izgi grubu se­ilir. 

ñEnterò tuĸuna basēlēr. 

ü First point of mirror line : Aynalama yapēlacak ĸeklin simetri ekseninin 1. 

noktasē se­ilir. ñEnterò tuĸuna basēlēr. 

ü Second point: Aynalama yapēlacak ĸeklin simetri ekseninin 2. noktasē se­ilir. 

ñEnterò tuĸuna basēlēr. 

ü Delete old object <N>: Orijinal ĸeklin silinmesi i­in ñYes (evet)ò, silinmemesi 

i­in ñNo (hayēr)ò se­eneĵi belirtilerek ñEnterò tuĸuna basēlēr. 
 

Verilen ºrnekte ñTrapez (yamuk)ò ĸeklinin aynalanmasē gºr¿lmektedir (ķekil 3.2). 

 

ķekil 3.2: Trapez (yamuk) ĸeklinin ñmirror ò komutu ile aynalanmasē 

3.4.7. Rotate (Dºnd¿rme) Komutu 
 

Rotate komutu se­ilen ­izim elemanlarēnēn verilen bir a­ē etrafēnda dºnd¿r¿lmesini 

saĵlar. Komut ­alēĸtērēldēĵēnda aĸaĵēdaki iletiler ekrana gelir. 
 

ü Select object: Dºnd¿rme iĸlemi yapēlmasē istenen ­izgi ya da ­izgi grubu 

se­ilir. ñEnterò tuĸuna basēlēr. 

ü Specify base point: Dºnd¿rme iĸlemi i­in tutuĸ noktasē belirlenir. ñEnterò 

tuĸuna basēlēr. 

ü Specify rotation angle or <Reference>: Dºnd¿rme iĸlemi i­in kullanēlacak a­ē 

deĵeri klavyeden girilerek belirlenir. Dºnd¿rme iĸleminin yºn¿ saat yºn¿n¿n 

tersidir. Deĵer girildikten sonra ñEnterò tuĸuna basēlarak dºnd¿rme iĸlemi 

tamamlanmēĸ olur (ķekil 3.3). 



 

 34 

 

ķekil 3.3: Dikdºrtgen ĸeklin ñRotationò komutu ile dºnd¿r¿lmesi 

3.5. Kapēlar 
 

Kapēlar, binalarda giriĸ ve ­ēkēĸē saĵlamak ve kontrol etmek amacēyla kullanēlan yapē 

elemanēdēr. ¢eĸitli malzemelerle ­eĸitli tiplerde yapēlabilir. Kapēlarēn ºl­¿leri kullanēlacaĵē 

yere ve amaca gºre deĵiĸir. Konut giriĸ kapēsē geniĸliĵi en az 100 cm olarak alēnērken WC 

kapēsē 80 cm olarak d¿zenlenebilir. 
 

Kapēlar camlē ve camsēz olarak tek ve ­ift a­ēlērlē kapēlar, s¿rg¿l¿ kapēlar, katlanan 

kapēlar, ­arpma kapēlar ve dºner kapēlar ĸeklinde d¿zenlenebilir. Ahĸap, PVC, al¿minyum, 

demir ve ­elik malzemelerle yapēlabilir. G¿venlik yºn¿nden en uygun olan ­elik kapēlardēr. 

Bakēm gerektirmeyen ve sudan etkilenmeyen kapēlar PVC kapēlardēr. Ahĸap kapēlar doĵal 

malzeme ile yapēldēĵēndan saĵlēk yºn¿nden uygundur ancak bakēm gerektirir. Al¿minyum 

kapēlar ēsē iletkenliĵi fazla olduĵundan dekoratif ama­lar i­in kullanēlēr.  
 

Piyasada en yaygēn olan kapē ­eĸidi yana doĵru dºnerek a­ēlan tek kanatlē ve ­ift 

kanatlē kapēlardēr. Tek kanatlē ve ­ift kanatlē kapēlarēn plan, kesit ve gºr¿n¿ĸ ­izimleri 

aĸaĵēda a­ēklanmēĸtēr. 
 

3.5.1. Tek Kanatlē Kapēlar 
 

G¿n¿m¿zde en ­ok uygulanan kapē ­eĸididir. Kapē kanadē saĵ veya sol yana doĵru 

dºnerek a­ēlēr. Camlē veya camsēz olarak deĵiĸik ĸekil ve malzemelerle yapēlabilir. 
 

3.5.1.1. Tek Kanatlē Kapē Planē ¢izimi 
 

Kapē planē ­izimine ºnce kapēnēn yerleĸtirileceĵi duvarda kapē i­in duvar boĸluĵu 

­izilerek baĸlanēr. Duvar boĸluĵu, uygulanacak kapēnēn b¿y¿kl¿ĵ¿ne gºre ­izildikten sonra 

kapē kasasē ­izilir. Sonra duvar ile kapē kasasē arasēndaki boĸluĵu kapatacak olan duvar sēvasē  

ve kapē pervazē ­izilir. Kapē pervazē, duvar ile kapē kasasē arasēndaki birleĸim kēsmēnēn 

¿zerini ºrterek gºr¿n¿m¿ g¿zelleĸtirir. Kapē kanadē ve kapē a­ēlēr izi ­izildikten sonra plan 

­izimi tamamlanmēĸ olur. 
 

¢izim sayfasēnda ñLineò komutu ­alēĸtērēlarak uygun bir nokta ñmouseò ile baĸlangē­ 

noktasē olarak se­ilir ve aĸaĵēda gºsterildiĵi ĸekilde ­izime baĸlanēr. 



 

 35 

Duvarē ­izmek i­in ñline (­izgi)ò komutu ­alēĸtērēlarak d¿z bir ­izgi ­izilir (ķekil 3.4). 

 

ķekil 3.4: Line komutu ile ­izgi ­izilmesi 

¢izgi ­izildikten sonra ñofsetò komutu ile ­izginin duvar kalēnlēĵē kadar ºtesinde 

paralel bir kopyasē oluĸturulur (ķekil 3.5). 

 

ķekil 3.5: ñOffsetò komutu ile duvarēn oluĸturulmasē 

ñLineò komutu ile duvarda kapē boĸluĵu oluĸturmak i­in bir ­izgi ­izdikten sonra kapē 

boĸluĵu kadar ileriye ñOffsetò komutu kullanēlarak ­izginin paralel kopyasē oluĸturulur 

(ķekil 3.6). 

  

ķekil 3.6: Duvarda kapē boĸluĵu sēnērlarēnēn oluĸturulmasē 

ñTrimò komutu ile gereken kēsēmlar budandēĵēnda duvarda kapē boĸluĵu oluĸturma 

iĸlemi tamamlanmēĸ olur (ķekil 3.7). 

 

ķekil 3.7: Trim komutu ile duvar boĸluĵunun oluĸturulmasē 
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ü Ahĸap kapēlar 
 

ñOffsetò komutu ile duvar ­izgilerinin paralel kopyasē sēva kalēnlēĵē kadar mesafede 

oluĸturulur. Bºylelikle sēva ­izme iĸlemi tamamlanēr. ñLineò komutu ile duvar boĸluĵu i­ine 

kapē kasalarē ­izilir. ķekilde ahĸap tam kasa ­izimi verilmiĸtir (ķekil 3.8). 

 

ķekil 3.8: Duvar sēvalarēnēn ve duvar boĸluĵuna kapē kasalarēnēn ­izilmesi 

ñLine komutu ile kapē kasalarēnēn arasēna kapē kanadē ve kapē camē ­izilir (ķekil 3.9). 

 

ķekil 3.9: Kapē kanadē ve kapē camēnēn ­izilmesi 

Kapē kanadē ­izildikten sonra kapē pervazlarē ­izilir. Pervazlar kapē kasasē ile duvar 

arasēnda kalan boĸluĵu kapatmak amacēyla kapē kasasēna 10 mm binecek ĸekilde ­izilir 

(ķekil 3.10). 

 

ķekil 3.10: Kapē pervazlarēnēn ­izilmesi 
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ñLineò komutu ile kapē kasasē arasēna bir ­izgi ­izilerek kapē eĸiĵi ­izilir. Aĸaĵēda 

ahĸap kapē kasa kanat birleĸim detaylarē verilmiĸtir  (ķekil 3.11).  

  

 

ķekil 3.11: Ahĸap kapē kasa kanat birleĸim detaylarē  
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Kapē a­ēlēr izi ­izilerek tek kanatlē kapē planē ­izimi tamamlanēr (ķekil 3.12). 

 

ķekil 3.12: Tek kanatlē ahĸap kapē planē 
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ü ¢elik kapēlar 
 

Verilen ­elik kapē ºrneĵinde kapē kasasē olarak U profili (60x30x7) mm, duvar 

boĸluĵu 1000 mm=100cm olarak alēnmēĸtēr. Daha ºnce ahĸap kapē ­iziminde olduĵu gibi 

duvar ­izildikten sonra duvar boĸluĵu bērakēlarak kapē kasalarē ­izilir. Kapē kasasē duvara 

ankraj ­ubuklarē ile sabitlenir (ķekil 3.13). 

 

ķekil 3.13: ¢elik kapē planēnda duvar boĸluĵu ve kapē kasasēnēn ­izimi 

Kapē kanadē olarak L profili (65x50x7) kullanēldēĵēnda L profilinin bir ucu kapē 

kasasēna kapanēĸ kenarē olarak diĵer  ucu ise camlama yuvasē olarak d¿zenlenir. L profilinin 

sērtēna g¿­lendirme profili (55x8) kaynaklama yºntemiyle eklenir. Cam tutucu veya kapē 

tablasē kenar ­ubuklarē dēĸta kaynaklama i­te vidalama yºntemiyle profil ¿zerine eklenir 

(ķekil 3.14). 

 

ķekil 3.14: ¢elik kapē planēnda kapē kanadēnēn ­izimi 
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Kapē a­ēlēr izi kapē a­ēlērken aldēĵē yolu ve kapē a­ēk iken bulunduĵu konumu gºsteren 

­izgilerdir. ¢elik kapēnēn planē aĸaĵēdaki olduĵu gibidir (ķekil 3.15). 

 

ķekil 3.15: Tek kanatlē ­elik kapē planē 

Uygulama projeleri 1/50 ºl­eĵinde ­izildiĵinden kapēlar planda aĸaĵēdaki ĸekillerde 

gºr¿n¿r (ķekil 3.16).  

 

ķekil 3.16: 1/50 ºl­ekli uygulama projelerinde kapē planē gºr¿n¿m¿ 
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3.5.1.2. Tek Kanatlē Kapē Kesiti ¢izimi 
 

ü Ahĸap kapēlarda  
 

Kapē sēnērlarēnē oluĸturmak i­in duvarda d¿ĸey olarak kapēnēn yerleĸtirileceĵi kapē 

boĸluĵu oluĸturulur. Kapē boĸluĵu dºĸeme ¿st¿nden baĸlar. Kapēlar genellikle 210, 220 cm 

y¿ksekliĵinde yapēldēklarēndan dºĸeme ¿zerinden kapē y¿ksekliĵi kadar mesafe uzaklēĵa bir 

­izgi ­izilerek kapē boĸluĵu oluĸturulur. ñTrimò komutu ile ­izgi uzantēlarē budandēktan 

sonra kapē kasasē ­izilir (ķekil 3.17).  

 

 ķekil 3.17: Duvarda kapē boĸluĵu oluĸturularak kapē kasasēnēn ­izilmesi 

Kapē kasasē aĸaĵēda verilen detay ºl­¿lerine gºre ­izilebilir (ķekil 3.18). 

 

ķekil 3.18: Kesitte kapē kasasē C detayē 

Verilen kapē kanadē detaylarēna uygun olarak kapē kanadēnē ­izmek i­in ñofsetò 

komutunu kasa ­izgisine (4 cm=40 mm) uyguladēĵēmēzda siyah ­izgi ile gºsterilen kanat 

­izgisi oluĸturulur. ¦st kayēt, ara kayēt ve alt kayēt ­izilerek kapē kanadē ­izilir (ķekil 3.19). 
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ķekil 3.19: Kesitte kapē kanadē ­izimi 

Kapē kasasēnē ­izildikten sonra kapē pervazē ve kapē kanadē aĸaĵēda verilen ºl­¿lere 

gºre ­izilebilir (ķekil 3.20). 

 

ķekil 3.20: Kesitte kapē kanadē ve pervazē detayē 
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Kapē kanadē ara kayēt detayē ķekil 3.21ôde verilmiĸtir. 

 

ķekil 3.21: Kapē kanadē yatay ara kayēt detayē ­izimi 

Kapē eĸiĵi ve kanat alt kayēt detayē ķekil 3.22ôde verilmiĸtir. 
 

 

ķekil 3.22: Kesitte kapē kanadē alt kayēt detayē ­izimi 
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Varsa kapē eĸiĵi ­izilerek kapē kesiti ­izimi tamamlanēr (ķekil 3.23).  

 

ķekil 3.23: Ahĸap kapē kesiti ­izimi 
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ü ¢elik kapēlarda 
 

¥rneĵin ­elik kapē kesiti ­izimine kapēnēn duvarda d¿ĸey olarak kapladēĵē kēsēm olan 

kapē y¿ksekliĵi oluĸturularak kapē kasasē ve varsa eĸik ­izilir. Kapēnēn kasasēnē oluĸturan U 

profili (60x30x7) kapēnēn eĸik kēsmēnda L profili (60x40) ile birleĸtirilerek kasa 

saĵlamlaĸtērēlēr ve L profili ile eĸik kēsmē oluĸturulur (ķekil 3.24).  

 

ķekil 3.24: Kesitte kapē y¿ksekliĵi kapē kasasē ve eĸik gºr¿n¿m¿ 
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Kapē kanadē, oluĸturulan kasa boĸluĵu i­ine ¿stte kasaya altta ise eĸik profiline tam 

kapanēĸla ­izilerek kapē kesiti tamamlanēr (ķekil 3.25). 

 

ķekil 3.25: ¢elik kapē kesiti ­izimi 
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3.5.1.3. Tek Kanatlē Kapē Gºr¿n¿ĸ¿ ¢izimi 
 

Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde daha ºnce ­izdiĵimiz kapē planē ve kapē kesiti ­izimlerinden 

faydalanēlarak gerekli ºl­¿ler taĸēnēr. Kapē planēndan geniĸlik ºl­¿leri, kapē kesitinden 

y¿kseklik ºl­¿leri taĸēnarak taĸēnan ­izgilerin kesiĸmesi ile kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­izimi oluĸturulur. 

Ķlk ºnce yatay ve d¿ĸey olarak kapē sēnērlarē, plan ve kesitten taĸēnarak ­izilir (ķekil 3.36). 

 

ķekil 3.36: Kapē sēnērlarēnēn oluĸturulmasē 

Kapē sēnērlarē oluĸturulduktan sonra kasa ve kanat ºl­¿leri taĸēnarak aĸaĵēdaki ­izim 

elde edilir (ķekil 3.37). 

 

ķekil 3.37:Gºr¿n¿ĸ ­izimi i­in plan ve kesitten ºl­¿lerin taĸēnmasē 
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Plan ve kesitten taĸēnan ­izgilerin budanmasē gereken kēsēmlarē ñtrimò komutu 

kullanēlarak budanēr ve birbirleri ile baĵlantēlē ­er­eveler oluĸturulur (ķekil 3.38). 

 

 ķekil 3.38: Gºr¿n¿ĸ ­izimi i­in plan ve kesitten taĸēnan ­izgilerin budanmasē 

¢izgilerin uzantēsē budandēktan sonra geriye kalan fazla ­izgiler ve taĸēma ­izgileri 

ñeraseò komutu ile silinerek temizlenir ve gºr¿n¿ĸ ­izimi tamamlanmēĸ olur (ķekil 3.39). 

 

ķekil 3.39: Ahĸap kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­izimi 
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Daha ºnceki ­izimlerde plan ve kesiti verilen ­elik kapēnēn gºr¿n¿ĸ ­izimi aynē 

yºntemle aĸaĵēdaki gibi ­izilir (ķekil 3.40). 

 

ķekil 3.40: ¢elik kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­izimi 

3.5.2. ¢ift Kanatlē Kapēlar 
 

¢ift kanatlē kapēlar, tek kanatlē kapēlar gibi ­alēĸēr. Aradaki fark sadece a­ēlan kanat 

sayēsē ve kanatlarēn birbiri ¿zerine kapanmalarēdēr. Genellikle bina giriĸ kapēlarē olarak 

uygulanēr. Kapē kanatlarē birbirine eĸit olmayan ­ift kanatlē kapēlarēn b¿y¿k kanadē 90-100 

cm, k¿­¿k kanadē ise 40ï50 cm ºl­¿lerinde d¿zenlenir. Eĸya taĸērken k¿­¿k kanadēn s¿rg¿s¿ 

a­ēlarak kapē tamamen a­ēk konuma getirilir. Ayrēca birbirine eĸit (90 cm) ­ift kanatlē kapēlar 

bina giriĸlerinde r¿zg©rlēk olarak ­arpma kapē ĸeklinde de d¿zenlenir.  



 

 50 

3.5.2.1. ¢ift Kanatlē Kapē Planē ¢izimi 
 

¢ift kanatlē kapēlarēn plan ­izimi aĸamalarē tek kanatlē kapēlarda olduĵu gibidir. ñLineò 

komutu ile duvar ­izilerek duvarda kapē boĸluĵu bērakēlēr. ¢izgilerin uzantēlarē ñtrimò 

komutu ile budanarak kapē boĸluĵu oluĸturulur (ķekil 3.41). 

 

ķekil 3.41: Duvarēn ­izilerek kapē boĸluĵunun oluĸturulmasē 

Duvar boĸluĵu oluĸturulduktan sonra kapēnēn ¿retileceĵi malzemeye gºre kapē kasasē, 

kapē kanadē, varsa pervaz ve kapē eĸiĵi ºnceki konularda anlatēldēĵē gibi line, offset, trim , 

extend vb. komutlar kullanēlarak ­izilir.  
 

Verilen ºrnekte ­elik kapē uygulamasē i­in duvar boĸluĵuna kapē kºr kasasē ve duvar 

sēvasē ­izilmiĸtir (ķekil 3.42).  

 

ķekil 3.42: ¢ift kanatlē kapē kºr kasasē ve duvar sēvasē ­izimi 
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Kasaïkanat birleĸimi detayē ķekil 3.43ôte gºsterildiĵi gibi ­izilir. 

 

ķekil 3.43: ¢elik kapē kasa-kanat birleĸimi A detayē 

Kanat-kanat birleĸimi detayē ķekil 3.44ôte gºsterilmiĸtir.  

 

ķekil  3.44: ¢elik kapē kanat-kanat birleĸimi B detayē 

Kullanēlacak profilin ñtò kalēnlēĵē kapēnēn b¿y¿kl¿ĵ¿ne ve kullanēldēĵē yere gºre 

deĵiĸir. Verilen ºrnekte presten ge­irilmiĸ levhalarēn t kalēnlēĵē 3 mmódir. Duvarēn tam 

ortasēna ñlineò komutu ile bir ­izgi ­izilir. Bu ­izgi ñofsetò komutuna 20 mm mesafe 

verilerek kºr kasayē ortalayacak ĸekilde kapē kasasēnēn ­izileceĵi alan oluĸturularak kapē 

kasasē ­izilir (ķekil 3.45). 

 

ķekil 3.45: ¢elik kapē kasasēnēn ­izilmesi 
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Kapē kasasēnēn bulunduĵu yeri belirlemek i­in ­izilen kērmēzē ­izgileri move komutu 

ile 6 mm i­ tarafa doĵru taĸēdēĵēmēzda kapē kanadēnēn ­izileceĵi kēsēm oluĸturulmuĸ olur. 

A­ēlacak olan kanat bºl¿nt¿ yerleri 100 cm ve 50 cm olacak ĸekilde ñlineò komutu 

kullanēlarak ­izilen bir ­izgi ile belirlendikten sonra kanat kayētlarē daha ºnce verilen 

detayda olduĵu gibi ­izilir (ķekil 3.46). 

 

ķekil 3.46: ¢elik kapē kanatlarēnēn ­izilmesi 

Kapē kanatlarē ve kapē kanadē a­ēlēr izi ­izilerek ­ift kanatlē eĸit kollu ­elik kapē planē 

­izimi tamamlanēr (ķekil 3.47). 

 

ķekil 3.47: ¢ift kanatlē ­elik kapē planē 
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3.5.2.2 ¢ift Kanatlē Kapē Kesiti ¢izimi 
 

Kapē kesiti ­izimi tek kanatlē kapē kesitinde olduĵu gibidir. Kapēnēn duvarda d¿ĸey 

olarak kapladēĵē kēsēm olan kapē y¿ksekliĵi oluĸturularak kapē kºr kasasē ve varsa eĸik ­izilir. 

Bu uygulamalē ­izimde kapē eĸiksiz olarak d¿zenlenmiĸtir (ķekil 3.48). 

 

ķekil 3.48: ¢ift kanatlē ­elik kapē kesiti ­izimi 

Kapēnēn kasasēnē oluĸturan b¿kme ­elik profil kaynaklama yºntemi ile kºr kasaya 

sabitlenecek ĸekilde ­izilir. D¿ĸey olarak kasanēn teĸkil ettiĵi kēsēm yeĸil ­izgilerle 

­izilmiĸtir. Kapē kanadē, oluĸturulan kasa boĸluĵu i­ine ¿stte kasaya tam kapanēĸla ­izilerek 

kapē kesiti tamamlanēr (ķekil 3.49). 

 

ķekil 3.49: ¢ift kanatlē ­elik kapē kesiti kasa ve kanat ­izimi 
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Kapē kanadē ve cam ­izildikten sonra kesit ­izimi tamamlanmēĸ olur (ķekil 3.50). 

 

ķekil 3.50: ¢ift kanatlē ­elik kapē kesiti ­izimi 

3.5.2.3. ¢ift Kanatlē Kapē Gºr¿n¿ĸ¿ ¢izimi 
 

Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde plan ve kesitten faydalanēlarak gerekli ºl­¿ler taĸēnarak kapē 

sēnērlarē oluĸturulur (ķekil 3.51). 

 

ķekil 3.51: ¢ift kanatlē ­elik kapē gºr¿n¿ĸ ­iziminde sēnērlarēn belirlenmesi 
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Belirlenen sēnēr ­izgilerine ñTrimò komutu ile budama yapēlarak kapē sēnērlarē 

oluĸturulur (ķekil 3.52). 

 

ķekil 3.52: ¢ift kanatlē ­elik kapē gºr¿n¿ĸ ­iziminde sēnērlarēn oluĸturulmasē 

Kapē planēndan kapē kasasē ve kasa a­ēklēĵēnēn geniĸliĵi, kapē kanadēnēn geniĸlik 

ºl­¿leri alēnarak taĸēnēr. Kapē kesitinden ise kapē y¿ksekliĵi, kapē kasasē ve kasa boĸluĵu 

y¿ksekliĵi ve kapē kanadē y¿ksekliĵi ºl­¿leri taĸēndēĵēnda geniĸlik ve y¿kseklikten taĸēnan 

­izgilerin kesiĸmesi ile kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­izimi oluĸturulur.  
 

Bu iĸlem i­in kasa ve kanat sēnērlarē bir ­izgi ­izilerek uzatēlēr. ñExtendò komutu ile 

sēnēr ­izgileri belirlenerek (ķekil 3.53) kasa ve kanat ­izgileri uzatēlmak suretiyle oluĸturulur 

(ķekil 3.54). 

 

ķekil 3.53: Gºr¿n¿ĸ ­iziminde ñextendò komutu ile sēnērlarēn se­ilmesi 



 

 56 

 

ķekil 3.54: ¢izgilerin uzatēlarak kasa ve kanat ­izgilerinin oluĸturulmasē 

¢izgiler ñTrimò ve ñEraseò komutlarē ile d¿zenlenerek gºr¿n¿ĸ ­izimi tamamlanēr 

(ķekil 3.55). 

 

ķekil 3.55: ¢ift kanatlē ­elik kapē gºr¿n¿ĸ ­izimi 
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¢ift kanatlē ­elik kapē ­iziminde kullanēlan profillerin oluĸturduĵu kasa kanat kayēt 

detaylarē aĸaĵēda verilmiĸtir. A detayē ķekil 3.56óda, B detayē ķekil 3.57ôde, C detayē ķekil 

3.58óde, D detayē ķekil 3.59óda, E detayē ķekil 3.60ôta gºsterilmiĸtir. 

 

  ķekil 3.56: ¢elik kapē A detayē ­izimi 

 

ķekil 3.57: ¢elik kapē B detayē ­izimi 

 

ķekil 3.58: ¢elik kapē C detayē ­izimi 
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ķekil 3.59: ¢elik kapē D detayē ­izimi 

 

ķekil 3.60: ¢elik kapē E detayē ­izimi 

Piyasada hizmete sunulan ­elik kapē planē (Resim 3.6), kasa, kanat ve a­ēklēk ºl­¿leri 

Tablo 3.1, ­elik kapē kesiti Resim 3. 7 ve kasa ve kanat elemanlarē Resim 3.8óde 

gºsterilmiĸtir.  

 

Resim 3.6: ¢elik kapē planē  
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TĶP1 A B C D E F G H I  K  L  
Standart 109 

cm 

90 

cm 

85 

cm 

107 

cm 

17 

cm 

200 

cm 

211 

cm 

198 

cm 

200 

cm 

200,5 

cm 

1 

cm 

Min-

Max 

103-

114 

cm 

85-

96 

cm 

79-

90 

cm 

103-

114 

cm 

15-

25 

cm 

190-

205 

cm 

202-

217 

cm 

191-

206 

cm 

190-

205 

cm 

202-

217 

cm 

1-3 

cm 

Tablo 3.1: Konut dēĸ ­elik kapēlarē i­in kasa, kanat ve a­ēklēk ºl­¿leri  

 

Resim 3.7: Konut dēĸ ­elik kapēsē kesiti  
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Resim 3.8: ¢elik kapē kasa ve kanat elemanlarē  

Kapē plan, kesit ve gºr¿n¿ĸlerine pek ­ok ºrnek vermek m¿mk¿nd¿r. Tek kanatlē 

kapēlar (ķekil 3.61), ­ift kanatlē metal kapē (ķekil 3.62) . 

   

ķekil 3.61: Tek kanatlē kapē plan, kesit ve gºr¿n¿ĸ¿ 
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ķekil 3.62: ¢ift kanatlē cam ­er­eveli ­arpma kapē plan, kesit ve gºr¿n¿ĸ¿  
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UYGULAMA FAALĶYETĶ 
 

Preste kēvrēlarak elde edilen b¿kme sac profil kullanēlarak imal edilecek tek kanatlē 

camlē kapēnēn plan kesit ve gºr¿n¿ĸ¿n¿ ­iziniz. Duvarda bērakēlan kapē boĸluĵunun geniĸliĵi 

1100 mm, y¿ksekliĵi 2220 mmôdir. Kullanēlacak profil ºl­¿leri aĸaĵēda verilmiĸtir. 

 

UYGULAMA FAALĶYETĶ 
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KONTROL LĶSTESĶ 
 

¢izim ayarlarēnē yaparak ve yazēlēm komutlarēnē kullanarak tek kanatlē ve ­ift kanatlē 

kapē planē, kesiti ve gºr¿n¿ĸ¿ ­izimlerini yapēnēz. 
 

Bu faaliyet kapsamēnda aĸaĵēda listelenen davranēĸlardan kazandēĵēnēz becerileri Evet 

ve Hayēr kutucuklarēna  ( X ) iĸareti koyarak kontrol ediniz. 
 

Deĵerlendirme ¥l­¿tleri Evet Hayēr 

1. Bilgisayarēnēzda ­izim programēnē ­alēĸtērdēnēz mē ?   

2. 
¢izim programēnda yeni oluĸturulan ­izim sayfasēnēn sēnērlarēnē ñlimitsò 

komutunu kullanarak ayarladēnēz mē? 
  

3. ¢izim sayfasēnda kullanēlacak ñkatmanò ayarlarēnē yaptēnēz mē?   

4. ¢izim sayfasēnē bir dosya ismi vererek (save) kaydettiniz mi?   

5. 
¢izim baĸlangē­ yerini, ñkartezyen koordinatò veya ñmouse (fare)ò ile 

belirlediniz mi?    
  

6. Kapē planē ­iziminde duvarē ­izerek kapē boĸluĵunu oluĸturdunuz mu?   

7. Kapē planē ­iziminde kapē kasalarēnē ­izdiniz mi?   

8. Kapē planē ­iziminde kapē kanadēnē ­izdiniz mi?   

9. Kapē planē ­iziminde sēvalarē ve kapē pervazēnē ­izdiniz mi?   

10. Kapē planē ­iziminde kapē a­ēlēr izini ­izdiniz mi?   

11. Kapē planē ­iziminde varsa eĸik ­izdiniz mi?   

12. Kapē kesiti ­iziminde kapē y¿ksekliĵini oluĸturdunuz mu?   

13. Kapē kesiti ­iziminde kapē kasasēnē ­izdiniz mi?   

14. Kapē kesiti ­iziminde kapē kanadēnē ­izdiniz mi?   

15. Kapē kesiti ­iziminde kapē pervazēnē ­izdiniz mi?   

16. Kapē kesiti ­iziminde varsa eĸik ­izdiniz mi?   

17. Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde kapē sēnērlarēnē ­izdiniz mi?   

18. Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde kapē kasalarēnē ­izdiniz mi?   

19. Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde kapē kanadēnē ­izdiniz mi?   

20. Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde kapē pervazēnē ­izdiniz mi?   

21. Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde kapē a­ēlērēnē ­izdiniz mi?   

22. 
Kapē planē, kesiti ve gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde ñoffset, extend, trim, break, 

stretch, mirror, rotateò komutlarēnē kullandēnēz mē? 
  

 

 

DEĴERLENDĶRME 
 

Deĵerlendirme sonunda ñHayērò ĸeklindeki cevaplarēnēzē bir daha gºzden ge­iriniz. 

Kendinizi yeterli gºrm¿yorsanēz ºĵrenme faaliyetini tekrar ediniz. B¿t¿n cevaplarēnēz 

ñEvetò ise ñ¥l­me ve Deĵerlendirmeò ye ge­iniz. 
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¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
 

Aĸaĵēda verilen c¿mleleri doĵru - yanlēĸ durumuna gºre iĸaretleyiniz. 
 

1. (   ) Kapē a­ēlēr izi ­iziminde kullanēlacak kesik ­izgi tipini se­mek i­in ñLinetypeò 

diyalog kutusu kullanēlēr.  
 

2. (   ) ¢izimin her aĸamasēnda kayēt iĸlemi mutlaka yapēlmalēdēr. 
 

3. (   ) Kapē gºr¿n¿ĸ¿ ­iziminde plan ve kesitten ºl­¿lerin taĸēnabilmesi i­in ñExtendò 

komutu kullanēlabilir. 
 

4. (   ) Kapē kesiti ­izilirken duvarda kapē boĸluĵu i­in 250-300 cm boĸluk bērakēlēr.  
 

5. (   ) ¢ift a­ēlēr kapēlar, binanēn WC ve banyo gibi kēsēmlarēna da uygulanēr. 
 

6. (   ) Kapē a­ēlēr izi ­iziminde ñArc (yay)ò komutu kullanēlēr. 
 

7. (   ) Saĵ tarafa doĵru a­ēlan bir kapēyē ­izim ekranēnda aynē ºzelliklerde sol tarafa 

a­ēlēr olarak ­izme iĸleminde ñmirrorò komutu kullanēlabilir. 
 

8. (   ) Kapalē olarak ­izilen kapē kanadēnēn a­ēlēr kanat ĸeklinde gºr¿nt¿s¿n¿ ­izmek i­in 

ñrotateò komutu kullanēlabilir. 
 

9. (   ) Kapēlar, baĵēmsēz her mahal i­in d¿zenlenmelidir. 
 

10. (   ) Kapēlar tek a­ēlēr kanatlē ve ­ift a­ēlēr kanatlē olarak d¿zenlenebilir.  
 

 

DEĴERLENDĶRME  
 

Cevaplarēnēzē cevap anahtarēyla karĸēlaĸtērēnēz. Yanlēĸ cevap verdiĵiniz ya da cevap 

verirken teredd¿t ettiĵiniz sorularla ilgili konularē faaliyete geri dºnerek tekrarlayēnēz. 

Cevaplarēnēzēn t¿m¿ doĵru ise bir sonraki ºĵrenme faaliyetine ge­iniz. 
 

 

¥L¢ME VE DEĴERLENDĶRME 
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¥ĴRENME FAALĶYETĶ -4 
 

 

 

Gerekli ­izim koĸullarē saĵlandēĵēnda ­izim programlarēnda yazēlēm komutlarēnē 

kullanarak pencere planē, kesiti ve gºr¿n¿ĸ¿ ­izimlerini yapēlabileceksiniz. 
 

 
 

 

 

ü ¢evrenizdeki binalarēn pencerelerini, pencereyi oluĸturan kēsēmlarēnē 

inceleyerek edindiĵiniz bilgileri not alēnēz. 

ü Pencere ¿retimi ve montajē yapan iĸletmelerden detay ve bilgi isteyiniz. 

ü  Pencerelerin g¿nl¿k yaĸantēmēzdaki yeri ve ºnemini d¿ĸ¿nerek elde ettiĵiniz 

bilgileri arkadaĸlarēnēzla sēnēfta paylaĸēnēz. 

 

4. PENCERE ¢ĶZĶMLERĶ 
 

4.1. ¢izim Sēnērlarēnēn Belirlenmesi 
 

¢izim programē i­inde ­izim alanē belli sēnērlara sahiptir. Sēnērlarēn kontrol edilmesi 

kullanēcēnēn elindedir. 
 

Limits, kullanēcēya ekranda ºl­ekli ­izim yapma imk©nē saĵlar. Tasarlanan k©ĵēt 

boyutunu (A4, A3 vb.) ekrana yerleĸtirmek i­in bu se­enek kullanēlēr. Yapēlacak ­izimin 

boyutlarē gºz ºn¿ne alēnarak en uygun ­izim alanē oluĸturulur. 
 

4.2. Katman Ayarlarēnēn Yapēlmasē 
 

Katman ayarlarēna ºnce ­izilecek projenin ya da yapēlacak ­izimin b¿y¿kl¿ĵ¿ne gºre 

yeterli sayēda yeni katman oluĸturularak baĸlanēr. Oluĸturulan yeni katmanlara ­izilecek 

nesneyi ifade edecek isim, renk, ­izgi tipi ve ­izgi kalēnlēĵē verildikten sonra bilgiler 

kaydedilerek katmanlar kullanēma hazēr h©le getirilir. ¥rnek olarak pencere kasasē, pencere 

kanadē, duvar, sēva, pencere denizliĵi vb. isimler verilerek yeni katmanlar oluĸturulabilir. 
 

4.3. Dosyaya Ķsim Vererek Kaydetme 
 

Gerekli limit ve katman ayarlarē yapēldēktan sonra ­izim yaparken kullanabilmek i­in 

bu bilgilerin pencereler isimli bir dosya ile kaydedilmesi gerekir.  
 

4.4. Pencereler 
 

Bir yapēnēn duvarēna a­ēlan ve i­ mek©na doĵal ēĸēĵēn girmesini, dēĸarēnēn gºr¿nmesini 

ve gereĵinde havalandērmayē saĵlayan camlē yapē elemanlarēna pencere denir. Pencereler, 

¥ĴRENME FAALĶYETĶï4 

ARAķTIRMA 

AMA¢ 
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yapēmēnda kullanēlan malzemelerin cinsine gºre ahĸap, plastik ve metal pencereler ĸeklinde 

¿­ gruba ayrēlēr. 
 

Pencere kasasē; pencerenin duvarla birleĸtiĵi yer olup pencere boĸluĵu i­inde ­er­eve 

ĸeklinde pencerenin duvarla baĵlantēsēnē saĵlayan kēsēmdēr. Baĵlantē yan duvarlara, kiriĸlere, 

lentoya veya denizliĵe yapēlēr. Pencere kanatlarē, menteĸe eksenine gºre a­ēlarak mahallerin 

havalandērēlmasēnē saĵlayan kasaya baĵlē kēsēmdēr. 
 

Pencere alanlarē (boĸluklarē), mahal dºĸemesine oranē 1/3 ile 1/10 arasēnda deĵiĸir. 

¢alēĸma odalarēnda ve b¿rolarda 1/3 -1/5, oturma ve yatak odalarēnda 1/5 -1/10 olarak alēnēr.  
 

¥rnek: 4.20x5.65 m boyutlarēnda olan bir oda, b¿ro odasē ise;  

Oda taban alanē = 4.20x 5.65 = 23.73m2  

Pencere alanē (en ­ok) = 23.73: 3 = 7.91 m2  

Pencere alanē (en az ) = 23.73:5 = 4.75 m2 arasēnda alēnmalēdēr.  

Pencere y¿ksekliĵi 1.70 m olursa; 

Pencere boyutlarē en az 4.75:1.70=2.80m  

Pencere boyutlarē en ­ok 7.91:1.70 = 4.65m alēnmalēdēr. 
 

Dºĸemeden pencere alt kenarēnēn y¿ksekliĵine denizlik y¿ksekliĵi denir. Pencere alt 

kenarē ile duvar ¿st¿ne 5 cm kalēnlēĵēnda, duvar sēnērēnē 5 cm ve pencere yan duvarlarēnē 5ôer 

cm ge­en yaĵmur, rutubet, buĵu akēntēsēndan mahal i­ kēsmē ve duvar dēĸēnē korumasē amacē 

ile mozaikli beton, mermer vb. malzeme ile yapēlan yapē elemanēna denizlik denir. Denizlik 

y¿ksekliĵi, 
 

ü Manzaranēn kolay gºr¿lmesi istenen mahallerde (salon, oturma odasē, ­alēĸma 

odasē vb.) O -80 cm,   

ü Normal odalarda,(yatak odasē, yemek odasē vb.) 75 -90 cm,  

ü WC ve banyolarda 140~160 olarak alēnēr 
 

Pencerelerin bi­imlendirilmesi temizleme, cam takma olanaĵē saĵlayacak ĸekilde 

yapēlmalēdēr. R¿zg©r, su ve ēsē ge­irgenliĵini azaltmak i­in ­ok sayēda kanat yapēmēndan 

ka­ēnēlmalēdēr. Pencere camlarē cam tutucu kenar ­ubuklarē ile de camlar yerine koyulduktan 

sonra g¿ven altēna alēnabilir.  
 

4.4.1. Tek A­ēlērlē Pencereler 
 

Pencere kasasē ­er­evesinde tek kanadēn a­ēldēĵē pencere ĸeklidir. Pek ­ok ĸekilde 

projelendirilebilir. Genelde yana doĵru a­ēlēr ĸekilde yapēlēr. 
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¢elik pencerelerde kullanēlan profil detaylarē aĸaĵēda gºsterilmiĸtir (ķekil 4.1). 

 

 

 

ķekil 4.1: Tek camlē ve ­ift camlē ­elik pencere profili 
























































































































