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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢ Mekan Tasarimi
DAL/MESLEK Tiim Dallar
MODULUN ADI Bilgisayarla Bahce Mobilyasi Cizimi
Bilgisayar ortaminda ¢izim programlarindan yararlanarak
MODULUN TANIMI Bahce Mobilyalarinin ¢iziminin &gretildigi bir 6grenme
materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Bilgisayarla Bahge Mobilyas1 Cizmek
Genel Amag

Bu modiildeki egitim ve 6gretim faaliyetlerini basari ile
tamamlayan her 6grenci; gerekli ortam sagladiginda bu
modiille diizgiin, 6l¢iisiinde, kurallara uygun olarak
bilgisayarla bahce mobilyasi resmi ¢izebilecektir.

Amaclar
MODULUN AMACI 1. Bilgisayarla bahge mobilyasi net resmi ¢izimi
yapabilecektir

2. Bilgisayarla bah¢e mobilyasi kesit resmi ¢izimi
yapabilecektir

3. Bilgisayarla bahg¢e mobilyasi detay resmi ¢izimi
yapabilecektir

EGITIM OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuar1
ORTAMLARI VE Donanim: Bilgisayar laboratuari, ¢izim programlari,
DONANIMLARI Bilgisayar, bah¢e mobilyasi resimleri, Projeksiyon

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclar ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme araci (¢oktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Glinlimiiz insaninin yagam alanini sehirler belirlemektedir. Sehir hayatinin is ve ev
arasinda olusturdugu monotonluk ve bunun getirdigi stres, insanlari dogayla bas basa
kalabilecegi ortamlar hazirlamak zorunda birakmustir. Insanlar bu sebeple en kiiciik firsatta
dahi sehirden uzaklasabilecekleri dogal ortamlarin arayigina girmislerdir. Son yillarda
dekorasyona kars1 ilginin artmasi bah¢e mobilyalarini da etkilemistir. Yapilan yasam mekan
analizlerinde, mekanlarda gegirilen zamanin biiyiik bir kisminin konut iginde balkon, teras ve
bahgelerde gecirildigi gercegini otaya koymustur. Bu durum bahge mobilyalarina olan ilgiyi
olumlu etkilemistir. Mobilya sektorii bu konuda ¢ok farkli tasarimlarla insanlara genis bir
yelpaze sunmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin kullanilmas1 da mobilya tasariminda énemli
gelismelere yol a¢cmustir. Bu modiiliin uygulanmasiyla birlikte bahg¢e mobilyalarinin
bilgisayarla ¢izimi konusunda daha olumlu gelismeler gerceklesecektir.

Yazlik mekanlarda kullanilan mobilyalar; 6zellikle g6z zevkini dolduran sik, estetik
ve likks bir goriiniise sahiptir. A¢ik alanlarda kullanilan mobilya olma &zelligini tagiyan
bahge mobilyalarinin 1siya, neme kisaca hava sartlarma dayanikli malzemeden yapilmalar
yaninda saglam bir yapim bigimine sahip olmalar1 gerekir. Dolayisiyla tasarim ve ¢izimleri
yaparken bu hususlarida dikkate almak durumundayiz. Park ve bahgelerde kullanilan
mobilya c¢esitleri; masa, koltuk, sandalye, sehpa, sezlong, kanepe, bank vb.dir. Bu
mobilyalar; kir gazinolari, ¢ay bahgeleri, otel, motel bahgeleri, balkon, teras, kisaca acgik
alanlar ile mesire alanlarinda kullanilir. Bu mobilyalarin tasariminda bilgisayar
teknolojisinin kullanilmasi, bazi bilgisayarda ¢izim programlarindan yararlanilmasi da artik
kag¢inilmaz olmustur.

Bu modiilii tamamladiginizda bilgisayarla bah¢e mobilyalarinin ¢izimini 6grenecek
kesit ve detay resimleri hakkinda bilgi sahibi olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

CAMAC )

Gerekli ortam sagladiginda bah¢e mobilyast net resmini, kesit ve detay resmini
bilgisayarla gizebilecek, ¢izmis oldugunuz resimleri kontrol edebileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Cevrenizde bahge mobilyasi iireticisi firmalar var m1? Bunlar arasinda iiretim
agisindan farkliliklar nelerdir arastiriniz.

> Hazirda satilan bahge mobilyalar ile ilgili katalog ve ¢izimleri inceleyiniz.

A\

Internet iizerinden bahge mobilyalari ile ilgili siteleri inceleyiniz.

> Not aldiginiz bu fikir ve goriisleri sinifta arkadaslarinizla paylasarak tartiginiz.

1. BILGISAYARLA BAHCE MOBILYASI
NET RESMININ CiziMi

1.1. Bahce Mobilyasi Net Resminin Bilgisayarla Cizimi

Bahge mobilyalar1 net resimlerinin ¢iziminde Oncelikle insan ergonomisi ve
standartlar g6z 6niine alinmalidir. Elde edilen verilere gore ve kullanilacak malzeme tiiriine
gore uygun dlgiler belirlenmelidir.

Bahce mobilyalar1 kullanim amacina ve kullanildigi ortama gore degisik formlar
alabilir. Ozelikle nemin, suyun ve dogal ortamin yipratici dzelliklerine gére birlestirme
teknikleri benimsenmelidir. Genel olarak bah¢e mobilyalari; masa, sandalye, sehpa, piknik
masasi, oturaklar, gigeklikler, hamaklar, salincaklar, koltuklar, sezlonglar vb. tiirleri vardir.
Ozellikle bahge mobilyalar, katlanir ozellikli, kare, dikdortgen, daire, elips, ¢okgen
goriinliimlii olarak iiretilebilir.

Bu mobilyalarin bilgisayar ortaminda ¢izimi i¢inde, ¢esitli ¢izim programlarindan
yararlanilabilir.¢izim meniilerini yerinde ve amacina uygun kullanarak mobilyalarin net
resim, kesit ve detaylari ¢izebilir, tarama ve dl¢iilendirme yapilabilir.

Bu amagla ¢izim programina girdikten sonra asagidaki islem adimlari sirasiyla
gerceklestirilir.

1-Bilgisayar ekranin limit (sinir)ayarlar1 kullanilacak ¢izim 6lg¢egine gore yapilir.
2-Programda “Layer (Katman)” ayarlar1 yapilir.
3-Katman ayarlar1 kullanilarak net resim, kesit ve detay ¢izimleri yapilir.
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Birliktelik olmasi bakimindan genellikle bilgisayar destekli ¢izimlerde tavsiye edilen
katman ayarlar1 agsagidaki gibidir:

KATMAN ADI CIZGI TIPI CIZGI

KALINLIGI
060 mm

SIRA CIZGI RENGI

SIYAH SUREKLI

ANA CiZGI

PEMBE NOKTALI

KESIK

EKSEN CiZGisi 025 mm

|
TARAMA CIZGISI | SARI(42)

Resimlerin ¢iziminde; ana ¢izgilerle resmin 6nce 6n goriiniisii Olgiilere uygun olarak
¢izilir. On goriiniisiin sag yanina olgiilendirme icin yeterli mesafe birakilarak yan goriiniis
cizilir. On goriiniisiin alt kismma aym esaslar dikkate alinarak iist goriiniis cizilir ve
goriiniislerde olabilecek kesik cizgiler kesik ¢izgi katmani ile uygulanarak ¢izim tamamlanir.
Daha sonra net resim iizerinde tarama katmani kullanilarak gerekli taramalar yapilir ve resim
ol¢li katmani ile olgiilendirilerek kesit alinmasina ihtiya¢ duyulan yerlerde eksen ¢izgisiyle
kesit igaretleri gosterilir.

1.2. Bah¢e Mobilyasi Net Resimleri
1.2.1. Piknik Masasi
Piknik masalar park, bahce ve dinlenme alanlarinin en ¢ok kullanilan mobilyalarinin

basinda gelmektedir. Dikdortgen, kare, dairesel ya da cokgen yapili olarak diretilebilir.
Bunlarin ¢izimlerinde yaygin olarak kullanilan genel dlgiiler asagidaki gibidir.

Genel Olgiileri:
Oturma Oturma Oturma Yaslanma | Yaslanma | Masa Masa Masa
Yiiksekligi Yiiksekligi | Yiiksekligi | Yiiksekligi | Egimi Yiiksekligi | Derinligi Genigligi
38-45 25-35 140-250 80-95 T0-120 74-85 55-90 140-250
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PIKNIK MASASI
OLCEK 1/10

Cizim 1.1: Piknik masasi net resmi

1.2.2. Bah¢ce Masasi

Bahge masalar1 daha ¢ok bahge, teras ve balkonlarda kullanilan mobilyalardir.
Dikdortgen, kare, dairesel ya da cokgen yapili olarak iiretilebilir. Bunlarin ¢izimlerinde
yaygin olarak kullanilan genel 6lgiiler agagidaki gibidir:

Genel Olgiileri:
Masa Sekli Masa Genisligi Masa Masa Yiiksekligi
Derinligi
Dikdortgen 120-190 cm 70-90 cm 72-85 cm

Daire 0 80-110 cm - 72-85cm
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Cizim 1.2: Bahce masasi net resmi
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1.2.3. Sehpa
Sehpalar, daha ¢ok bahge, teras ve balkonlarda kullanilan servis amagli mobilyalardir.

Dikdoértgen, kare, dairesel ya da cokgen yapili, ayakli, tekerlekli olarak iiretilebilir. Bunlarin
cizimlerinde yaygin olarak kullanilan genel 6l¢iiler asagidaki gibidir:

Genel Olgiileri:

Sehpa Sekli Sehpa Sehpa Sehpa
Genigligi Derinligi Yiiksekligi
Dikdortgen 50-70 cm 100-140 cm 32-45 cm
Kare 55-70 cm - 32-45 cm
Daire @ 50-75cm - 32-45 cm

4
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SEHPA
OLGCEK 110
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SEHPA

OLGEK 1/10

Cizim 1.3: Sehpa net resmi

10



1.2.4. Bahc¢e Koltugu

Bahge koltuklar1, daha ¢ok bahge, teras ve balkonlarda kullamlan, tcli, ikili ve tekli
oturma mobilyalaridir. Farkli malzeme ve modellerde iiretilebilir. Bunlarin ¢izimlerinde
yaygin olarak kullanilan genel 6lgiiler agagidaki gibidir:

Genel Olgiileri:
Oturma Oturma Oturma Yaslanma | Yaslanma
Yiiksekligi Derinligi Genisligi Yiiksekligi Egimi
38-45cm 38-42 cm 40-60 cm 75-85 cm 70-200

11
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BAHCE KOLTUGU
OLCEK 1/10

Cizim 1.4: Koltuk net resmi
1.2.5. Bank

Banklar, park, bahge ve dinlenme alanlarinin en ¢ok kullanilan mobilyalarindandr.
Daha ¢ok dis etkenlere dayanikli masif agaclardan degisik model, O6lcii ve konstriiksiyonda
iiretilebilir. Bunlarin ¢izimlerinde yaygin olarak kullanilan genel dlgiiler asagidaki gibidir.

Genel Olgiileri:

Oturma Oturma Oturma Yaslanma Kolcak Yaslanma
Yiiksekligi Derinligi Genigligi Yiiksekligi Yiiksekligi Egimi
38-45cm | 45-50cm | 200-250 | 85-95cm | 55-70 cm 70-200
cm
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BANK
OLCEK 1/10

Cizim 1.5: Bank net resmi

1.2.6. Sandalye

Sandalyeler, daha ¢ok bahge, teras ve balkonlarda kullanilan oturma mobilyalaridir.
D1s etkenlere dayamikli farklt malzeme ve modellerde {iretilebilir. Bunlarin ¢izimlerinde
yaygin olarak kullanilan genel 6lgiiler agagidaki gibidir:

Genel Olgiileri:
Oturma Oturma Oturma Yaslanma Kolgak Yaslanma
Yiiksekligi | Derinligi Genisligi | Yiiksekligi | Yiiksekligi Egimi
40-45cm | 38-45cm | 40-45cm | 75-85cm | 55-65cm 40-120

16






|Ii SANDALYE
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SANDALYE
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Cizim 1.6: Sandalye net resmi
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S
1.2.7. Hamak

Ahsap malzemeden yapilan hamaklar genelde iki formda yapilmaktadir. Bunlardan
birincisi, diiz kayitlar seklinde ve V formunda, digeri ise yay seklinde ve lamine yontemle

iiretilmektedir.
Hamaklar; 350-550 cm boyda, 120-160 cm yiikseklikte, 80-140 cm derinlikte
yapilmaktadir.
/
>
—
] L]
-
n
& r I -I
HAMAK
| | OLGEK 1/10

| S

L N
< ~
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HAMAK
OLGEK 1/10

100

180

HAMAK
OLGEK 1/10
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Cizim 1.7: Hamak net resmi
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1.2.8. Salincak

Ahsap malzemeden yapilan salincaklar tek, ¢ift ve ¢ kisilik olarak yapilmaktadir. Tek
kisilik olanlar tek oturak atki ve ayaklardan olusur. Cift kisilik olanlar iki oturak ya da ¢ift
kisilik koltuk diizeninde yapilmaktadir. Ucg kisilik olanlar ise koltuk diizeninde
yapilmaktadir.

Yapim yontemi genel olarak diiz parcalarin civata ile birlestirilmesiyle yapilir. Bunun
yani sira giiniimiizde lamine yontemle ¢esitli formlarda salincaklar da iiretilmektedir.

Salincaklar; 140-250 cm genisliginde, 180-220 cm yiiksekliginde, 60- 140 cm
derinlikte yapilmaktadir.

= Q

AT IH
IT IT

| : SALINCAK
i OLCEK 1110
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SALINCAK
OLCEK 110

SALINCAK
OLCEK 1M0

Cizim 1.8: Salincak net resmi

22



1.2.8. Sezlong

Ahsap ve plastik malzemeden yapilan sezlonglar tek kisilik olarak yapilmaktadir.
Bunlar oturak (yatma kismi) arkalik (yaslnma kismi) ve ayaklardan olusur. Yapim yontemi
genel olarak diiz pargalarin civata ile birlestirilmesiyle yapilir. Bunun yani sira giiniimiizde
lamine yontemle gesitli formlarda sezlonglar da iiretilmektedir.
Sezlonglar; 85-100 cm genisliginde, 35-40 cm yiiksekliginde, 190- 200 cm boyunda

yapilmaktadir.
P
Y 3
ol
I' il
I )
— N [
[| D SEZLONG

OLGCEK 1/10
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SEZLONG
OLGCEK 1/10

SEZLONG
OLCEK 1/10

Cizim 1.9: Sezlong net resmi
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Size verilen Bahge Masasi net resminin bilgisayarla ¢izim uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Bahce mobilyasinin 6n gériiniis net resmini
¢iziniz.

» Net resimleri  ¢izim
alaninin sol {ist kdsesine
¢iziniz.

» Gortntslerde kesik ¢izgi
kullanmayiniz.

» Bahge mobilyasinin yan goriiniis net resmini
¢iziniz.

Tvpe a keyword or phrase

> On goriiniisiin sag
tarafina ve ayn1 hizaya
yan goriiniisii ¢iziniz.

> Olgii cizgileri igin yeterli
bosluk birakiniz.

25



»  Bahge mobilyasinin st goriinii$ net resmini
¢iziniz.

/ \\ : > On goriiniisiin alt tarafina

TEATYAR) ve ayni hizaya iist
gOriinlisii ¢iziniz.

> Olgii cizgileri igin yeterli
bosluk birakiniz.

EEEEE
ERCIE IS

2 > [

M E|

» Tarama meniisiinden
uygun tarama tiiriini

secerek uygulayiniz.
> Bahge mobilyasinin ii¢ goriintigiinii
6l¢iilendiriniz.
T e L e e e e -
1 \7 Ml > Olgii rakamlarini 8lgii
- | T A ¢izgisinin istiine ve tam
" Y A4S T ortaya yaziniz.
— : > Yazi ve rakamlarda dik
TR norm yazi kullaniniz
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» Net resim lizerinde kesit yerlerini gosteriniz.

» Kesit yerlerini gosteriniz.

D T e PR ST Rl LY

» Kesit ¢izgilerini katman ayarlariniza uygun » Katmanlarinizi
seciniz. uygulaymiz

27




UYGULAMALI TEST

Net resim ¢izim uygulamasi yapiniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri
Evet ve Hayir kutucuklaria (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Piknik masas1 net resmi ¢izdiniz mi?

Bahge masasi net resmi ¢izdiniz mi?

Bahge sandalyesi net resmi ¢izdiniz mi?

Bahge sehpasi net resmi ¢izdiniz mi?

Bank net resmi ¢izdiniz mi?

Hamak net resmi ¢izdiniz mi?

Bahge koltugu net resmi ¢izdiniz mi?

Sezlong net resmi ¢izdiniz mi?

Salincak net resmi ¢izdiniz mi?

Cizdiginiz net resimleri 6lglilendirdiniz mi?

Cizdiginiz net resimler iizerinde kesit yerlerinigdsterdiniz mi?

Cizdiginiz net resimler tizerinde desen ve tarama ¢alismasi yaptiniz mi?

i
RlEBlo|eo|No|a|~wN|-

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.

28



Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Asagidakilerden hangisi bah¢e mobilyas tiirii degildir?
A) Piknik masasi
B) Pergola
C) Masa
D) Sehpa

2. Piknik masasi yiiksekligi hangisi olamaz?
A) 70-72 cm
B) 70-74 cm
C) 74-85cm
D) 85-90 cm

3. Bilgisayarla Bah¢e mobilyasi ¢iziminde kullanilan ¢izgi kalinlik ve renklerinin tespit
edildigi ayar islemine ne ad verilir?
A) Limits
B) Scala
C) Layer
D) Orbit

4.  Bahge koltugunda yaslanma yiiksekligi hangisi olmalidir?
A) 60-70 cm
B) 70-80cm
C) 80-90cm
D) 70-85cm
5.  Bilgisayarla bah¢e mobilyasi ¢iziminde olgiilendirme i¢in kullanilan ayarlar hangi
mentiden yapilir?
A) Dimension-Dimension style
B) Tools-options
C) Tools-colors
D) Dimension-linear

6.  Bilgisayarla bah¢e mobilyasi ¢iziminde katman ayarlar1 hangi meniiden yapilir?
A) Dimension-Aligned
B) Format —layer tools
C) Tools-options
D) Format-layer

7. Bilgisayarla bahge mobilyasi ¢iziminde tarama i¢in kullanilan ayarlar hangi meniiden
yapilir?
A) Draw -Dimension style
B) Tools-options
C) Draw-Hatch
D) Draw -Gradiend

29



8. Asagidakilerden hangisi perspektifi verilen “bank”in 6n gortinistdiir?

A) B) C) D)

9. Asagida 6n ve yan goriiniisii verilen Bahge mobilyasi hangi perspektif resimden
¢ikarilmistir?

117

'\ 7 fi.‘: y )
™ e T W
A) C)

B)

10. On ve yan goriiniisii verilen Bahge koltugunun iist gériiniis dogru ¢izimi hangisidir?

A) B) C) D)

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

30



OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Gerekli ortam sagladifinda bahge mobilyas: kesit resmini cizebilecek, c¢izmis
oldugunuz resimleri kontrol edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Hazirda satilan bahge mobilyalari ile ilgili katalog ve ¢izimleri inceleyiniz.

> Internet iizerinden bahge mobilyalari ile ilgili siteleri inceleyiniz.

> Not aldiginiz bu fikir ve goriisleri sinifta arkadaslarinizla tartisiniz.

2. BILGISAYARLA BAHCE MOBILYASI
KESIT RESMININ CiziMi

2.1. Olcekli Kesit Resminin Cizilmesi

Bahc¢e mobilyalarinda kesit resmi, is resminde ihtiya¢ duyulan birlestirme noktalarinin
belirtilmesinde onemli rol oynar. Kesit resmin ¢iziminde en uygun bakis agis1 belirlenir.
Kesit yeri belirlenirken birlestirme ve ayrintilarin goriilebilecegi yerler dikkate alinir. Ayrica
imalatginin ihtiya¢ duyaca@i bir¢cok ayrint1 kesit ve detayda goriilebilmelidir. Kesit resim
iizerinde oOzellikle maktalarin taranmasi karigikliklarin giderilmesini onler. Kesit resim
iizerinde civata, aski elemani, birlestirmeler, birlestirmelerin bulundugu yerler uygun c¢izgi
tipleriyle belirtilmelidir. Civatalar, vidalar ve diger metal birlestirme elemanlarinin yerleri
belirtilmelidir.

Bilgisayar ortaminda ana c¢izgi katmani kullanilarak kesit resimleri dlgekli olarak
cgizilir. Taranmasi gereken noktalar tarama katmaniyla resme uygun olarak taranir. Kesit
resmi iizerinde olmasi gereken civata, aski elemani vb. eklentiler farkli bir ¢izgi ve renk
katmaniyla gosterilir.

Eksen katmani kullanilarak detay ¢izimi igin ihtiya¢ duyulan yerlere detay isaretleri
konulur. Olgii katmani kullanilarak 6lgiilendirme yapilir.
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Cizim 2.1: Piknik masasi A-A kesit resmi
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B-B KESITi

Cizim 2.2: Piknik masasi B-B kesit resmi
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A_A KESIiTI

Cizim 2.3: Bahge masasi A-A kesit resmi

Cizim 2.4: Sehpa A-A kesit resmi
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Cizim 2.5: Koltuk E-E kesit resmi

Cizim 2.5: Bank F-F kesit resmi
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A-A KESITI

Cizim 2.6: Sandalye G-G kesit resmi
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A-A KESITI

Cizim 2.7: Hamak H-H kesit resmi
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A-A KESITI

Cizim 2.8: Salincak I-1 kesit resmi

A-A KESITI

Cizim 2.9: Sezlong K-K kesit resmi
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2.2. Kesit Resminin Taranmasi

Kesit resim lizerinde maktalarin kuralarina uygun taranmasi gerekir. Birlestirme
bigimleri 6zellikle isaretlenmelidir. Ozellikle zivana, disli birlestirme, lamba ve kinis gibi
birlestirmeler yerinde ve kuralina gore ¢izilmelidir. Katlanir tipte {iretilen bahge
mobilyalarinda kesit resimlerini 6zelikle hareketli kisimlardan almak gerekir. Hareketli
kisimlarin detay resimlerinde gosterilebilesi icin 6zelikle bu kisimlardan detay noktalari
isaretlenmelidir.

Kesit resimleri {izerinde detay yeri belirlenirken baglanti noktalar1 tercih edilir.

Kesit resimleri taranirken tarama icin segilen katman ayari (Or; Sar1(42)-Siirekli ¢izgi-
015 mm) ayarlar meniisiine kaydedilir.

(1) Layer Proporties Manager

Cizim meniisii altinda bulunan “Tarama” meniisiine girildiginde yapilacak tarama
islemine gore; tarama tipi, rengi, agisi, 6lgegi belirlenir.

,777 L] tnherit Propertios PIKNIK MASAS| 1 NO'LUDETAY

(=== [ oz rew— )

shur| moswee orracs oucs o [ oe < T o [ =l TEIET -

e ey G 11

Taranacak yer se¢ilir ve tarama islemi tamamlanir.
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Size verilen piknik masasi kesit resminin ¢izim uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler
» Cizimi yaparken temiz ve
dikkatli ¢aliginiz.

» Belirtilen kesit yerlerine gore dl¢ekli kesit

resmint gizniz. » Cizim sirasinda ¢izgi
i kalinliklarinin dogru
= . olmasina dzen gosteriniz.
o - » Yazilarinizda dik norm
; : 3 yaziya uygun bir yazi

karakteri se¢iniz.
> Olgiilendirme kurallarina
uyunuz

» Aciklamalarin resmi

/- A\ kapatmamasina 6zen
gosteriniz.
e — S
A . X @W » Malzeme ve geregle ilgili

aciklamalar1 yardimci
¢cizgi ile gosteriniz.

Cizdiginiz kesit resmini kurallara uygun olarak
olciilendiriniz ve Kesit ismini yazarak detay
yerlerini belirtiniz.

> Taramalari kuralina
uygun yapmaya 6zen
gosteriniz.

A0, 96 10,9
. 135

B-B KESITI

> Olgiilerin dogrulugunu
kontrol ediniz.

» Cizgi katmanlarimi
kontrol ediniz.

» Yaptiginiz ¢izimi kontrol ediniz.
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UYGULAMALI TEST

Bahge mobilyasi kesit resmi ¢izim uygulamasi yapiniz.

KONTROL LiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1. Bahge mobilyasi kesit resimlerinin ¢izimi igin gerekli ekran ve
katman ayarlarini yaptiniz m1?
2. Bahge mobilyasi kesit resimlerini ¢izdiniz mi?
3. Bahge mobilyasi kesit resimlerinin ¢iziminde gerekli tarama
ayarlarimi yaptiniz m?
4. Bahge mobilyasi kesit resimlerinde gerekli detaylar1 gosterdiniz
mi?
5. Bahg¢e mobilyasi kesit resimlerinde gerekli taramalar1 yaptiniz
mi1?
6. Bahge mobilyasi kesit resimlerinde birlestirme yerlerini
gosterdiniz mi?
7. Bahge mobilyasi kesit resimlerinde yeterli 6l¢iilendirme yaptiniz
mi1?
8. Bahce mobilyasi kesit resimlerinde detay alinan yerlerden
numaralandirma ya da harflendirme yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Katlanir sandalyelerde oturma diizlemi egimi ka¢ derece alinabilir?
A) 1
B) 2
C) 3
D) 4

2. Banklarda yaslanma ytiksekligi asagidakilerden hangisidir?
A) 70-72 cm
B) 70-74cm
C) 74-85cm
D) 86-95cm

3. Bahge sandalyesinde arkalik egimi kag dereceler arasinda alinabilir?
A) 3-15°
B) 4-8°
C) 4-12°
D) 3-5°

4, Hamak yapiminda en uygun birlestirme yontemi asagidakilerden hangisidir?
A) Lamine
B) Kesme
C) Zivanali
D) Disli

5. Tarama meniisiine girildiginde yapilacak tarama islemine gore hangisi belirlenemez?
A) Tarama tipi
B) Tarama agisi
C) Tarama kalinligi
D) Tarama dlgegi

S

Asagidakilerden hangisi goriiniis resminde isaret edilen D-D kesitinin dogru
¢izimidir?
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A)
7. Asagida verilen I-1 kesit resmine gore hangi goriiniis resmi lizerindeki kesit isareti
dogrudur?

8. Asagidanet resmi verilen katlanir bahge taburesinin ag¢ilmig haninin dogru kesit ¢izimi
hangisidir?

2, \B

30 32

KATLANIR TABURE
OLCEK: 1/10
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A) B) C) D)

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise (D), yanls ise (Y) yaziniz.

1. (' )Kesit resimleri taranirken tarama i¢in segilen katman ayarti ............ meniisiine
kaydedilir.

2. (' )Katlanir tipte iiretilen bah¢e mobilyalarinda kesit resimlerini 6zelikle
................ kisimlardan almak gerekir.

3. (' )Kesit resimleri tizerinde detay yeri belirlenirken ............ noktalar1 tercih edilir.

4, (' )Kesit resimlergizilirken en son islem olarak ........... s e isaretlenir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

CAMAC )

Gerekli ortam sagladiginda bahce mobilyast detay resmi g¢izebilecek, yapmis
oldugunuz ¢izimi kontrol edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Yapilmis bahge mobilyalarinin birlestirme yerlerini inceleyiniz.
Bahge mobilyalart ile ilgili katalog ve ¢izimleri inceleyiniz.

Internet iizerinden bahge mobilyalari ile ilgili siteleri inceleyiniz.

YV V V V

Not aldiginiz bu fikir ve goriisleri sinifta arkadaslarinizla tartiginiz.

3. BILGISAYARLA BAHCE MOBILYASI
DETAY RESIMININ CiziMi

3.1. Olcekli Detay Resminin Cizilmesi

Olgekli detay resimleri gizilirken detay1 alinan noktalarin imalatgimin yapimda ihtiyag
duyacagi yerler olmasina 6zen gosterilmelidir. Detay resimleri ayrintilar1 gostereceginden
daha biiyiik 6lgekte cizilmelidir. Detay resimlerinin ¢iziminde tiim ayrintilar gosterilmelidir.
Bu amagla farkli ¢izgi renklerinden ve tarama tiirlerinden yararlanilabilir.

Baz1 aksesuar ve eklentiler de yazi ile ifade edilmelidir ( Or; 20*50 Agag vidast).
Secilen bahge mobilyalari kesit resimlerinde isaretlenmis olan detay resimleri kurallara
uygun olarak tek tek cizilip taranir ve gerekli yazilar yazilarak tamamlanir.
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Cizim 3.2: Piknik masasi 2 no’lu detay resmi
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Cizim 3.3: Piknik masasi 3 no’lu detay resmi

Cizim 3.4: Bah¢e masasi 1 no’lu detay resmi
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3.5 x40 VIDA

Cizim 3.6: Bahce masasi 3 no’lu detay resmi
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Cizim 3.8: Bahce Koltugu 1 no’lu detay resmi
g
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AHSAP TAPA

10 mm KAVELA

/IDA

——— 4*40 VIDA

N CIVATA

Cizim 3.10: Bahce Sandalyesi 1 no’lu detay resmi
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18x25 mm. Tik
Oturak Arka Profili

3.5x25 Ahsap Vidasi

\\\\
“\

35x80 mm. Kesitli
Tik Tabla On Profil

Hareketli Baglanti Elemam

30650 mm. Kesitli
Tik On Ayak

Cizim 3.11: Bahge Sandalyesi 1 no’lu detay resmi

1

BAGLANTI
ELEMANI

10*200MM
GALVANIZLI CIVATA

Cizim 3.12: Hamak 1 no’lu detay resmi

49



PITON

SALINCAK YAYI

KAVELA
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HAREKETLI PIM

% MENTESE
. v

EGIM KADEMELERI 4@‘&
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Cizim 3.14: Sezlong 1 ve 2 no’lu detay resmi
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Bir bahge koltugu secgerek detay ¢izimi uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Piknik masas1 detay resmini ¢iziniz.
|

» Cizimi yaparken temiz ve
dikkatli ¢aliginiz.

» Cizgi katmanlarinin dogru
olmasina 6zen gosteriniz.

» Bahge sehpasi detay resmini

¢iziniz.
[T e ~
| 2NN
I 1 » Taramalari kuralina uygun
I I—— olarak yapiniz.
| PR B —— L |
|
I

L

» Bahge koltugu detay resmini
¢iziniz.

» Yazlarmizda dik norm
yaziya en uygun karakter
seciniz.
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» Bahge sandalyesi detay resmini

> Desen ve tarama yapiniz.

KAVELA | ! > Cizimde ifade edilemeyen
yerleri aydinlatici yazi ile
belirtiniz.

» Hamak detay resmini ¢iziniz.
BaSLANTI > Yazilarimzda dik norm
' yaziya en uygun karakter
seciniz.
P

GALWAPMI LT CIWAT &

» Taramalari kuralina uygun
olarak yapiniz.

» Cizimde ifade edilemeyen
yerleri aydinlatici yazi ile
belirtiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayiwr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Piknik masasi detay resmini ¢izdiniz mi?
Bahce masasl detay resmini ¢izdiniz mi?
Bahge Sehpasi detay resmini ¢izdiniz mi?
Bahge koltugu detay resmini ¢izdiniz mi?
Bank detay resmini ¢izdiniz mi?
Bahce sandalyesi detay resmini ¢izdiniz mi?
Hamak detay resmini ¢izdiniz mi?
Salincak detay resmini ¢izdiniz mi?
. Sezlong detay resmini ¢izdiniz mi?
10 Kurallara uygun taramalar1 yaptiniz mi?
11.Desen ve tarama caligmasi yaptiniz mi?
12.Uygun sekilde 6l¢iilendirdiniz mi?
13.Anlagilmayan detaylar i¢in aydinlatici ifadeleri yazdiniz mi1?

©OXOIN| O™ WIN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Bahcge mobilyalarinda hangi metal birlestirme eleman1 kullaniimaz?
A) Mentese
B) Plastik tapa
C) Vida
D) Civata
2. Piknik masasi orta kisimda masay1 enine gecen birlestirme elemanina ne denir?
A) Atki
B) Kama
C) Egik kayit
D) Ayak
3. Bahge mobilyalarinda kullanilan metal malzemeler hangi madde ile kaplanir?
A) Vernik
B) Tiner
C) Galvaniz
D) Ahsap koruyucu
4, Bahge mobilyalarinda hangi birlestirmelerden hangisi kullanilmaz?
A) Zivana
B) Kinigli
C) Lambali
D) Kelepgeli
5. Bahge mobilyalarinda vida ve ¢ivilerin baslarini gizlemede kullanilan elemana ne
denir?
A) Tapa
B) Kama
C) Kayit
D) Higbiri
6. Asagida verilen detay resmi Sandalyenin kesit resmi tizerindeki hangi detay isaretine
aittir?

e

| 4*40 VIDA N
- o 1A
|
B
D
8,3 83
A)A B)B C)C D)D
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7. Asagida net resmi verilen Katlanir Taburenin gosterilen B detaymin dogru ¢izimi
hangisidr?

] £
C D] T OTHE OTN-—~
)
-
8 |- N
L’# 32
e KATLANIR TABURE
OLCEK: 1/10

17X17 VIDA

722,

A) B) C) D)
8.  Asagida verilen kesit resmine gore 1 Nolu detayin dogru ¢izimi hangisidir?
A7 ;[35; HE;; AT
.\\\j\\\ /’/

N y
\
A
\

N
A) B) C) D)
9. Asagida 1/10 6lgeginde kesit resmi ¢izilmis olan, resmin detay 6l¢egi hangisi olamaz?
A) 1/2
B) 1/20
C) 1/5
D) 1/1

10. Asagida verilen Piknik masasi detay resmi kesit resimlerindeki kag numarali detay
isaretine aittir?
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B

A) 1 B) 2 C) 3 D) 4

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin timii dogru ise “Modiil Degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadigimiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
A-Bilgisayarda Bahce Mobilyas: Net Resim Cizimiyle lgili
Olciitler
Piknik masasi net resmini ¢izdiniz mi?
Bahge masasi net resmini ¢izdiniz mi?
Bahge Sehpasi net resmini ¢izdiniz mi?
Bahce koltugu net resmini ¢izdiniz mi?
Bank net resmini ¢izdiniz mi?
Bahge sandalyesi net resmini ¢izdiniz mi?
Hamak net resmini ¢izdiniz mi?
Salincak net resmini ¢izdiniz mi?
Sezlong net resmini ¢izdiniz mi?

10. Desen ve tarama caligmasi yaptiniz mi1?

11. Uygun sekilde dl¢iilendirdiniz mi?

12. Kesit alinacak yerleri igaretledinizmi?
B-Bilgisayarda Bahce Mobilyasi Kesit Resim Cizimiyle IIgili
Olgiitler

1. Piknik masasl kesit resmini ¢izdiniz mi?

Bahge masasi kesit resmini ¢izdiniz mi?
Bahge Sehpasi net resmini ¢izdiniz mi?
Bahge koltugu kesit resmini ¢izdiniz mi?
Bank kesit resmini ¢izdiniz mi?

Bahge sandalyesi kesit resmini ¢izdiniz mi?
Hamak kesit resmini ¢izdiniz mi?

Salincak kesit resmini ¢izdiniz mi?

Sezlong kesit resmini ¢izdiniz mi?

10. Gerekli yerlere tarama ¢aligmasi yaptiniz mi?

11. Olgiilendirme yaptimizmi?

12. Detay alinacak yerleribelirleyip isaretledinizmi?
C-Bilgisayarda Bahce Mobilyasi Detay Resim Cizimiyle i1gili
Olciitler
1. Piknik masasi detay resmini ¢izdiniz mi?

Bahge masasi detay resmini ¢izdiniz mi?
Bahge Sehpasi detay resmini ¢izdiniz mi?
Bahge koltugu detay resmini ¢izdiniz mi?
Bank detay resmini ¢izdiniz mi?

©OX|N| O W IN

©X|N| |0 W N
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Bahge sandalyesi detay resmini ¢izdiniz mi?

Hamak detay resmini ¢izdiniz mi?

Salincak detay resmini ¢izdiniz mi?

9. Sezlong detay resmini ¢izdiniz mi?

10. Gerekli yerlere tarama galigmasi yaptiniz mi?

11. Gerekli boliimlere aydinlatici ifadeler yazdiniz mi?

12. Detay isimlerini yazdinizmi? Uygun yazi karakteri sectiniz mi?

x| N>

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

olo|~|o|a|s]w]|]|-
p-d pd [vel (@] [w] p2d lw] [@] Lw] fvs)

=
o

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI

BOSLUK DOLDURMA
SORULARI
1 tarama
2 hareketli
3 birlestirme
4 detay, yerleri

o|~|o|o|s|w|d] -
OO0 |>|0|0|w

OGRENME FAALIYETI 3°UN CEVAP ANAHTARI

AN |-
o|O|>|w

60



10

61



KAYNAKCA

> NEUFERT Ernst, Neufert Yap1 Tasarimi, Beta Yayin Dagitim AS
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