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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve ic Mekan Tasarim
DAL/MESLEK Mobilya Iskeleti ve Déseme
MODULUN ADI Bilgisayarla Sehpa Cizimi
MODULUN TANIMI Bilgisaya.r o.rta.lm'l.I}da QlZl{n p‘ro'gfamlarmdan yara.rljclnarak
sehpa ¢iziminin 6gretildigi bir 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL
YETERLIK Bilgisayarla sehpa ¢izmek
Genel Amac¢
Gerekli ortam sagladiginda bu modiille temel tasarimin
ilke ve elemanlarin1 kavrayabilecek, diizgiin, 6l¢iisiinde,
kurallara uygun olarak bilgisayarla sehpa resmi
cizebileceksiniz.
MODULUN AMACI
Amaclar
» Temel tasarimin ilke ve elemanlarini
kavrayabileceksiniz.
» Bilgisayarda sehpa ¢izimi yapabileceksiniz.
EGITiM OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuvari
ORTAMLARI VE Donanmim: Bilgisayar laboratuvari, ¢izim programlari,
DONANIMLARI bilgisayar, sehpa resimleri, projeksiyon
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda lgme araci (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya tasarimcilart insan ergonomisi kurallarina bagli kalarak sekiller arasinda
iliskiler kurup, yeni formlar iiretme ¢abasi iginde denemeler yapar. Bu denemeleri yaparken
sekil, bi¢cim, renk, doku gibi bigimsel dgelerin ve ritim, yon, oran, denge gibi gorsel kurallarin
onderliginde calismalar yaparlar. Bi¢im, yiizey ve mekan arasinda baglantilar kurarak sonuca
varirlar. Insanlarin yaptig1 biitiin bu uygulamalar onun tasarim diisiince giiciinii ve estetik
sezgilerini gelistirmeye yoneliktir.

Bu modiil ile temel geometrik formlardan yeni formlar olusturma, yeni olusturulan
formlan tasar ilkelerine gore ylizey diizenlemesi ve ii¢ boyutlu formlar olusturarak kaide
tizerine diizenleme uygulamalari ile ilgili konular1 ve bilgisayarda sehpa ¢izimi konusu ele
alimmgtur.

Modiil sonunda 6grendiginiz becerileri sanatla ilgili tiim alanlarda kullanabilir ve
hatasiz bir bigimde tasar1 ilke ve 6gelerine uygun kompozisyonlar hazirlayabilirsiniz.

Mobilya sektorii bu konuda c¢ok farkli tasarimlarla insanlara genis bir yelpaze
sunmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin kullanilmasi da mobilya tasariminda 6nemli
gelismelere yol agmistir. Bu modiiliin uygulanmasiyla birlikte sehpalarin bilgisayarla tasarimi
ve cizimi konusunda daha olumlu gelismeler gerceklesecektir. Dolayisiyla tasarim ve
cizimleri yaparken bu hususlar1 da dikkate almak durumundayiz. Mobilyalarin tasariminda
bilgisayar teknolojisinin kullanilmasi, bazi bilgisayar ¢izim programlarindan yararlanilmasi da
artik kaginilmaz hale getirmistir.

Bu modiili tamamladigimizda bilgisayarla sehpalarin ¢izimini 6grenecek; montaji,
kesit ve detay resimleri hakkinda bilgi sahibi olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

Gerekli ortam sagladiginda bu modiille temel tasarimin ilke ve elemanlarim

kavrayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Cevrenizde mobilya iireticisi firmalar var mi? Bunlar arasinda iiretim acisindan

farkliliklar nelerdir arastiriniz.

»  Temel tasarmm ile ilgili ¢alisma ve birimleri var m1? Bunlar1 inceleyiniz.

A\

Internet {izerinden temel tasarim ile ilgili siteleri inceleyiniz.

»  Not aldigmiz bu fikir ve goriisleri smifta arkadaslarimizla paylasarak tartisimniz

1. TEMEL TASARIMIN ILKE VE
ELEMANLARI

Temel tasarimin ilke ve elemanlar1 asagida aciklanmustir.

1.1. Temel Tasarim

Tasarim sozciigii Ingilizcedeki “design” kelimesinin karsihig: olarak kullamlmaktadir.
Tasarim kavrami konu ile ilgilenen tasarimci, mimar ve bilim adamlari tarafindan yaklasik
ifadelerle bir¢ok defa tanimlan

Burada iinli mimar ve mobilya tasarimcisi Frank Lioyd Wright’in “zihinde

canlandirilan bir formun veya bir fikrin bir fonksiyona hizmet edecek sekilde ifadelendirilisi
tanimi tasarim kavrami i¢in daha kapsamli goriilmektedir.



Resim 1.1: Tasarima ornek bir ¢alisma

Temel sanat egitimi giiniimiizde bireyin duyarliligini artiran, kendi giiglerini tanimada
yardimel, sosyal aligkanliklarini gelistiren, tasarimci ve yapici bireylerin  olugmasini
saglamada Onde gelen cok gerekli egitim sistemlerinden biridir. “Temel tasarim, madde
sanatlarmin tasarim siirecinde, yaratici diisiinceyi soyuttan somuta aktarabilecek eleman ve
ilkelerin sentezini ve bunlarin organizasyon yapilarini igeren gorsel nitelikli diisiince ve
uygulama sistemi” olarak ifade edilebilir.

Temel tasarim sisteminde onbir elemanin yedi adet diizenleme ilkesi ile olusturacagi
sentez yapilarla, diizenlemelerde nesnelerin yakinlik, benzerlik, karakteristik, saydamlik ve
sekil — zemin iligkileri gibi organizasyona yonelik nitelikleri s6z konusu edilmektedir.
Tasarim; mimarlik, i¢ mimarlik, mobilya, otomotiv, moda ve hazir giyim, endiistriyel ev
aletleri, grafik vb. birgok meslek grubunu kapsamaktadir.

> Tasarimm alanlari

TASAFRIM
(Desing)

/

Grafik
Sanatlar

Tasarim

NS

Amac, sonug iiriin olan birlige ulasmaktir.



Sekil 1.1: Tasarim alanlar

> Mobilya tasarimini etkileyen unsurlar

IHTIVAC

TASARIM

ialaflE URETIM
Sekil 1.2: Tasarimu etkileyen unsurlar
> Tasarim kavraminin kapsami
. Uriin tasarim (Product Design )
. Cevre tasarimi (Environmental Design )
. Enformasyon tasarimi ( Information Design) alanlarini icermektedir.

Burada daha ¢ok {irlin tasarimi alanmi ( Endistri tarafindan satilmak igin tiretilen
mallarin tasarimini ifade eder.) bizi ilgilenirmektedir.
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Sekil 1.3: Temel tasarimin ilke ve elemanlar:

1.1.1. Sanat Eseri

Insanlar ¢ok eski zamanlardan beri duygu ve diisiincelerini; bicim, soz, renk, hareket ve
sesle anlatma ¢abasini siirdiirmiiglerdir. Thtiyaglarin daha iyi karsilanmasi ya da sadece
giizellik ihtiyaclarinin karsilanmasi icin de ¢ok zaman insan zekdsini ve icat¢1 giiclinii
kullanmiglardir. Bu ¢aba sonunda ortaya ¢ikan bir icat olan sanat eseridir. Biitiin 6zellikleri ile
icatgisina aittir ve tektir. Sanat eserinde bilinglenmis bir giizellik kavrami ve teknik ¢aligsma
yan yanadir. Sanatgmnin varmak istedigi yer ve asil amact faydaciliktan c¢ok giizeli
yakalamaktir.

Resim 1.2: Taslarla sanat ¢alismasi



Ressam, mimar, heykelci, yazar, besteci birer sanatgidir ve amaglar giizeli
olusturmaktir. Olusan giizel, sanat eserinin kendisidir. Mimarlik ve heykelcilik sanatlart
kitlelerin hareketsizligi bicim ve ritimlerin oranlari ile resim formlarin diizeni, ¢izgilerin ritmi
renk ve dalgalarin uyumu ile miizik siir ve diiz yazida uyandirdigi etkili duygularla iz birakir.
Opera ve tiyatro bu sanatlarin birlesimi olarak etki olusturur. Sanat eserleri etki alanina gére
asagidaki ti¢ gruba ayrilirlar.

Resim 1.3: Modern bir kiitiiphane

> Plastik sanat eserleri (gorsel sanatlar)

Mimari, heykel, resim plastik sanatlar maddesi olan gérme duygusuna hitap eden sanat
eserleridir.

> Fonetik sanatlar (isitsel sanatlar)

Edebiyat, miizik gibi sanatlar bu gruba girer. Maddesi olmayan, kulaga hitap eden sanat
eserleridir.

> Kompozit sanatlar (gosteri veya sahne sanatlari)

Opera, tiyatro, bale gibi seyirlik sanatlardir. Plastik ve fonetik sanatlarin is birligi ile
olusur. Goérme ve isitme duygular ile algilanir. Gliniimiizde teknolojinin ve ekonominin
katkilar1 ile gelismesini siirdiiren grafik, fotograf ve film sanatlar1 da bu kapsamda énemli yer
tutar. Sanat eserinin bir bagka tiiri de eskilerin zanaat dedigi giiniimiiz el sanatlar1 veya



endiistriyel sanatlar boliimiidiir. Bu eserlerde de bulus ve estetik degerler yoniinden sanat eseri
$0z konusudur.

1.1.2. Giizellik

Giizellik; gérme, isitme duyular1 araciligi ile hosa giden, hayranlik uyandiran bigim
ve Olgiilerin olusturdugu bir biitlindiir. Giizellik kavrami katkisiz bir estetik degerdir.

Gizel nedir sorusunu cevaplandirmadan 6nce kag tiirlii giizel oldugu diisiiniilmelidir.
Giizel’e tamim arayan estetik dnce dogadaki ‘giizel’ den mi yoksa sanattaki ‘giizel’den mi s6z
etmelidir? Giizellik sanatta var olmadan 6nce dogada vardi. Sanatin, doganin dis goriiniis ve
gergekliklerinin bir taklidi olmadigini ileri siiren Alman filozofu Hegel Sanatsal giizelligin
ustiinliigiinii savunur. Ciinkii artistik giizellik aklin ikinci kez olusturdugu bir giizelliktir.
Deneylerle de anlasilmalidir ki sanattaki giizelligin ne oldugunu anlamadan dogadaki
giizelligin fark edilmesi giigtiir. Sanattaki gilizelligi anlamak daha kolaydir. Ciinkii sanat
giizelligi istenerek, bazi bilgi ve kurallara uyularak olusturulmus bir giizelliktir. Dogadaki
giizelligi gorebilmek icin de sanata ait bazi bilgilere sahip olmak gereklidir.

Varliklarin ve doganin goriiniisii onu seyreden kisinin kiiltiirii ile degisir. O halde
‘glizel’e tanim ararken sanattaki giizelden basglamak daha dogru olacaktir. Sanatgilar
kendilerinde 6nce dogada sezilmemis giizellikleri eserleri araciligi ile duyururlar.

Unlii filozoflarin giizel konusunda su sézleri ile giizelin tammindaki giicliik, cesitlilik
anlasilabilir.

HERAKLEITOS; karsitlik, gerilim,

PYTAGORAS; sayilar arasi uyum,

PLATON; iyi, gergek,

ARISTO; belli bir biiyiikliikte birlesen diizen,

LEIBNIZ; sonsuz uyum, basi sonu olmayan sonsuz uyum,

RIEZLER; canli armoni,

LANDMAN; gozii ceken armoni

CROCE; basarili ifade, daha dogrusu kisaca ifade olarak tanimlanabilir; ¢iinkii ifade basarilh
degilse zaten ifade degildir, sozleriyle ‘giizel’ e farkli tanimlar getirirler.

PICASSO; Aymi diisiinceyi bir baska gbriis acisinda paylasarak sdyle demektedir.“Hi¢ dogal
bir sanat eseri gormiis olan var midir?” Bilmek isterdim. Biz, sanat yoluyla, nesnelerde dogal
durumda bulunmayan seyi dile getiriyoruz.

1.1.3. Tasarim

Tasarim, olmayan birseyi hayal edebilme, bir seyi herkesten farkli yollarla yapabilme
ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegidir. Baska bir deyisle tasarim herkesin gordiigii seyi
ayni goriip onunla ilgili farkli seyler diisiinebilmektir. Tasarim giinliik olaylara ve nesnelere
herkesten farkli bakabilmek ve farkli yaklasim tarzi gelistirebilmektir. Olagan, gilinlikk
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seylerin 6zel olmasini, 6zel seylerin de daha ¢ok giinliik hayata girip dogal seyler olmasini

saglar.

Eger hayatimzdaki giinliik seyleri farkli ve yeni yollarla yapiyorsaniz bu sizin tasarim
giiciiniizii gosterir. Ornegin evinizde ya da isinizde hergiin yaptiginiz isleri degisik sekillerde,
degisik yollarla yaparak yine ayni sonucu almaniz bu islerin yapilis sekline tasarim giiciiniizi
katmis olmaniz demektir. Denediginiz her yeni sey size yeni bir sey 0gretecektir. Denediginiz
yeniliklerde hatalar yapabilirsiniz. Risk alarak yeni seyler dener ve kesfedersiniz.

Tasarim nedir sorusuna verilebilecek pek ¢ok cevap bulunabilir, belki de herkes kendi
acisindan bu cevabi verebilir. Bunun igin bazi tanimlara géz atmakta yarar var.

Bu tanimlamalar;

1.1.4. Yetenek

Problemlere alisilmadik ya da orijinal bir yaklagim

Uyusmaz biligsel unsurlarin ya da fikirlerin bir araya getirilmesi
Zahmete deger bir iirline gotiiren siire¢

Karmasik bir sistem olan beynin kendi kendine ortaya ¢ikan bir 6zelligi
Yeni, ige yarar bir seyin meydana getirilmesi

Orijinal ve degerli bir sey lireten siire¢

Bagkalariyla ayn1 seyi gérmek ama farkli bir sey diisiinmektir.

Kisaca tasarim en basit sekliyle orijinal, sosyal faydaliligi olan iiriinler
veya fikirler meydana getirme yetenegi olarak tanimlanabilir.

Yetenek igin bircok tanimlamalar yapilmistir. Once bu tanimlamalara bir géz atalim.

Aldigimiz egitim sonucunda bilgi, beceri ve kazanimlarimizi kullanabilme
glicimiizdir.

Bir kimsenin bir seyi anlama veya yapabilme niteligi ve kabiliyetidir.

Bir duruma uyma konusunda organizmada bulunan ve dogustan gelen giig,
kapasitedir.

Kisinin kalitima dayanan ve 6grenmesini ¢erceveleyen sinirdir.

Disaridan gelen etkiyi alabilme giiciidiir.

flgi o isi yapma istegimiz, yetenek ise yapabilme kapasitemizdir. Buna gore, yetenekli
oldugumuz bir alanda ilgi seviyemiz diisiik olsa bile basarili olma sansimiz daha yiiksektir.
Ancak, ilgi ve motivasyonumuzun ¢ok iyi oldugu bir alanda da yetenegimiz yoksa ¢ok basarili

olamayabiliriz.



O halde ilgiler de yasa bagli olarak degisim gosterdigine gore, yetenekli oldugumuz
alanlar bizim i¢in daha fazla 6ncelige sahiptir.

Ilgi ve yetenek alanlarrmizi kesfederken kendimize bazi sorular sorabilir ve bu alanlart
taniyabiliriz.

Ornegin;
o Hangi faaliyetleri yapmaktan hoglaniyorum?
o Hangi derslerde daha basariliyim?
o Hangi konulara ilgi duyuyorum ve aragtirmaktan hoslaniyorum?
o Ileride segmek istedigim meslekle su an basarili oldugum dersler arasinda
bir iligki var mi1?

Bu sorulara verdigimiz cevaplar kendimizle ilgili baz1 konularda bilgi sahibi olmamiza
yardimc1 olur.

Yetenegin bir tanimi da, kisinin belli bir eyleme karsi dogasinda olan yatkinlik, 0
eylemi yapmaya yarayan 6zelliklerin iglenmeye, gelismeye uygun olmasi seklinde yapilabilir.
Ancak sanatsal yetenegin tanimi konusunda mesleklerden mesleklere fark oldugunu séylemek
yanlis olmaz. Bir meslegin yetenek olarak gordigiinii diger meslek sadece kolaylik olarak
adlandirabilir.

1.1.5. Begeni Yargisi

Hosa giden ya da ¢ekici bir seyin elde edilmesinden, diisiiniilmesinden dogan hos
duyum ya da duygu; giizeli ¢irkinden ayirt etme kudreti olarak ifade edilir.
Begeni, bir objeyi ya da bir obje tasarimini bir hoglanma ya da hoslanmama araciligiyla biitiin
ilgilerden uzak olarak yargilama kudretidir.

Begeni yargisy,
o Bir bilgi yargis1 degildir,
o Begeni yargisinin estetik olmasi1 demek onun subjektif olmas1 demektir,
o Begeni yargisi subjektif duygulara dayanir.

Begeni yargisi, nesnenin gercek var olusu ile ilgili degildir. Begeni yargisi, nesnenin
gergekte ne oldugunun bilgisini veren bir yargi da degildir. Begeni yargis1 “objenin gergek
varligina ilgisiz”, 6zneyi, objenin “gercek varligi iizerinde bagimli kilmayan”, “objenin
gercek varligindan yana zihni mesgul etmeyen”, “saf - ince” bir yargidir. Bu baglamda begeni
yargisin1 belirleyen hoslanma ve hoslanmama duygularidir. Boylelikle begeni yargisi
oznedeki haz alma, hoslanma duygusu ile temellendirilmis olur. Boyle bir temellendirme de,

herkese giizellik tizerine bir yargi verebilme imkani saglar.
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Buna gore begeni yargisi, bir obje i¢in verilen bu giizellik yargisi, o objenin varligina
iliskin tim ilgileri dista birakir. Yani begeni yargisim ya da estetik yargiyr belirleyen
hoslanma tiim ¢ikarlardan uzaktir. Estetik hoslanma, “giizel”den hicbir karsilik beklemeden,
ondan duyulan salt hazdir.

1.1.6. Estetik

Estetik, giizel sanatlarin her biri i¢in One siiriilen teorileri, biitlin sanat tiirlerinin
benzerlikleri, ayriliklar1 ayn1 zaman da bu sanatlarin baglandiklar sartlarla kurallar1 tespit
eder. Biitiin sanatlar arasindaki en dogru iliskileri, sanatlarin dogal simiflandiriimasindaki
gercek yerlerini gostermeye calisarak bir sanat sistemi olusturur.

Resim 1.4: Estetik bir mekin tasarim ornegi

Estetik, 6zetle; insanin doga, insanlik, toplum, olaylar karsisindaki izlenimlerini tasarim
kisiligi ve teknik bilgisini de katarak ictenlikle, karsiliksiz ve c¢agdas bir bigimde
yorumlamasidir, denilebilir.

Estetik; degerleri tanimlar, oncelikle “giizel”in “¢irkin”e stiinligiinii savunur. Sanat
eserini, belirli ¢ikarlar karsilig1 yapilmus islerden ayirir.

Estetigin teorik amaci, sanatin biiylk icatlarini, eserlerin uyandirdigi duygu ve

izlemleri cesitli yonleri ile inceler. insanda sasirtic1 bir yetenek olan tasarim faaliyeti inceler.
Biiyiik sanatgilar i¢inde Schiller, Geoethe, Bondelaire, Leonardo da Vinci, E. Delacroix, R.
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Wagner gibi gercek estetikgiler oldugu gibi, ciddi bir estetik egitim gérmemis olanlar da
vardir.

Genel kiiltiir agisindan ele alinirsa estetik egitim insana miizelere, konserlere, tiyatroya,
sergilere gitme, okuma, gezilere ¢ikma, biiyiik eserleri tanima, siirekli bilgiyi genisletme istegi
verir. Genisleyen sanat kiiltiirii insanda giizellik zevki, mutluluk duygusu uyandirir. Esya ve
varliklarin goriiniimii onlar1 seyreden kisinin kiiltiirii ile degisir.

1.2. Temel Tasarimn flkeleri
Temel tasarimin ilkeleri asagida agiklanmistir.
1.2.1. Olcii

Bir diizlemde cesitli cizgisel, yiizeysel, hacimsel ve ¢evresel elemanlarin birbiriyle ve
tasarlanan biitiinle (mobilya, dekorasyon, bina, otomobil) olan biyiiklik iliskilerini 6l¢ii
denilen temel tasarim elemani belirtir.

> Mobilya ve dekorasyonda olgiilerin degerlendirilmesinde etkili olan
faktorler

Insan o6lgiileri

Cesitli esyalarin (TV, bilgisayar, otomobil vb.) 6lgtileri
Malzemelerin (standart) 6l¢iileri

Konstriiksiyon (yapim teknigi) bigimi

Kullanan mekanin ol¢iileri

Ekonomik hususlar (kar, rekabet ve taklit) pazara yakinlik ve uzaklik

12
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{ Olgii Derecelemesn) (Olgii Hiyerarsisi, Konik perspeltif kurali)

AOO __ BV W

(Olgii uygumlugu) (Olgh zathé)
U .
| |
h 4 o
(Bigim zutlizn) (Gevresel dlg)
Olgitde yakimlik ve uzaklik

Sekil 1.4: Ol¢ii kavramina iliskin 6rnekler
1.2.2. Aralik

Temel tasarim uygulamalarinda ¢izgiler, yilizeyler ve hacimler arasinda c¢ok farkli
nedenlerle ( fonksiyon, teknik, estetik) bosluklar birakilir. Bu tiir diizenlemelerde birakilan
biiylik araliga major, kiiglik araliga minor denir.
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3.5.8.13.21.34.55
| Alun Sayilar)
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2.5 | 1.5
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B
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: - Verilen bir kareden
D E C M{majir) m (minér)

Orammna gire diizgiin
kare ve dikdiortgen
cizilmesi.

Sekil 1.5: Aralik kavramina iliskin érnekler

Sekil 1.6: Tasarimda uygun aralik diizenlemeleri
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1.2.3. Oran
Oran asagida verilmis degisik sekillerde tanimlanabilir:

> Biiyiikliik, nicelik, derece bakimindan iki sey arasinda veya parca ile biitiin
arasinda bulunan baginti, nispet.

> Iki seyin birbirini tutmasi, karsilikli uygunluk, tenasiip.

> Akil yoluyla gergege yakin olduguna inanilarak verilen yargi, tahmin.

Meslegimiz bakimindan oran ve oranti kavramini ele aldigimizda; “Bir mobilyanin
Olciileri arasinda begenilir bir baglant1 bulunmasidir” seklinde tanimlayabiliriz.

Geometrik cisimlerin en, boy, derinlik gibi 6lgiileri arasinda begeni toplayan bazi
oranlar bulunmustur. Insanlar tarih boyunca giizelin ne oldugunu arastirmis ve eserlerinde
kullanacaklart bazi orantilar bulmuslardir. Eski Roma’da tinlii mimar Vitruvio, “Bir dogru
pargasinin esit olmayan iki pargaya giizel bir oranla bdliinebilmesi igin, kiigiik par¢anin biiyiik
parcaya oraninin, biiylik parcanin iki parganin toplaminin oranina esit olmasi gerekir”
demistir.

A B C

AB/BC=BC/AC

Sekil 1.7: Oran kavraminin ¢izgisel 6rnegi

Bu oran ¢agimizda altin bdliim, altin kesit diye tanimlanan ve uyumlu bir dikddrtgenin
boyutlarini veren orandir. Sayisal degeri yaklagik olarak 1.618’dir. Yani altin orana uygun bir
dikdortgenin genisligi (1) olursa, boyunun 1.618 olmasi gerekir.

Unlii ressamlarin tuval 8lgiilerinin ¢ogunlugu altin bdliim oranlarini yansitir.

Aralarinda altin bolim oranina ¢ok yakin sayilarda vardir. Bu sayilara kisaca ‘aralik’
konusunda o6rnekler verilmistir. Bu sayilar; 1,2,3,5,8,13,21,34,55,89,144....... vb. boylece
sonsuza dek gider. Burada her say1 kendisinden 6nce gelen iki saymin toplamidir. Altin
boliimde bir dikdortgen ¢izmek istedigimiz zaman bu diziden yan yana bulunan iki sayiy1
secmek yeterlidir. Bunlardan biiyiigii dikddrtgenin boyunu, kiictigii genisligini verecektir.
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Sekil 1.8: Altin orana uygun kare metodu ile dikdortgen ¢izimi

Bu yontemde kareden hareket edilir. Cizilecek dikdortgenin kisa kenari 6l¢iisiinde bir
kare ¢izilir. Kare ortadan ikiye bdliiniir. Yarisinin kosegeni (G-B) yarigap olarak cizilen
dairenin taban kenar1 uzantisini kestigi nokta (F) dikdortgenin boyunu siirlar. Pratik ¢izime
elverisli olan bu altin dikddrtgen en ¢ok mobilya tasarimi alaninda kullanilir,

1.2.4. Bicim

Mobilyada sanat unsurlarini olusturan degerlerin tiimiine bi¢im (form) denir. Sanat
calismalarinda form, sekil kargiligi kullanilan genis kapsamli bir kelimedir.

Mobilyada bi¢cim denildigi zaman en, boy, derinlik arasindaki denge, yiizeydeki
boliimlerin (birimlerin) kendi aralarinda ve biitiinle olan iligkisi, renk ve desenlerin uyumu,
cizgilerin bagintis1 gibi temel degerlerin tiimiinii iceren bir kavram ortaya g¢ikar. Mobilya
yapimini ve tasarimini meslek edinen kisilerin bu konuyla alakali temel unsurlar1 bilmelerinde
yarar vardir.

Uzayda yer isgal eden hemen her cismin bir bigime sahip oldugu sdylenebilir. Bigim
gergek bir cisim veya Sadece goriintii seklinde olabildigi gibi, kararli, sabit bir yapiya veya
kararsiz degisken bir yapiya sahip olabilir; renkli veya renksiz ya da degisik doku renklerinde
olabilir. Bi¢im goriintil itibariyle parlak veya mat olabilir.

> Mobilya yiizeylerinde temel bicimlerde uygulamalar

Bi¢im uygunlugu
Bigim zitligi
Bigin tekrari
Bi¢im hiyerarsisi
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Ol 0O

Bigimde uygunluk Bigimde zitlik

Sekil 1.9: Bicimde uygunluk ve zithk

> Bicimin (formun) gorsel 6zellikleri (Go6z ¢izgisine gore formun olusu)

o Bizim perspektifimize ya da goriis agimiza,
o Formdan uzakligimiza,

o Aydinlatma sartlarina,

[ ]

Formu ¢eviren gorsel alanin 6zelliklerine gore degisir

1.2.5. Renk

Cesitli cisimlerden yansiyarak gelen 1sinlarin gorsel algilarda (géziimiizde) olusturdugu
duyumlardir.

Gorme ii¢ sathada olusur.
. Cisim tuizerindeki renk fiziksel,

. Gozdeki fizyolojik,
o Beyindeki psikolojiktir.

Fiziksel Fizyolojik  Psikolojik

Sekil 1.10: Gorme safhalar:
> Rengin olusabilmesi icin
o Cisim goze 151k gondermeli, yani 151k olmalidir.

o Saglam (normal) bir g6z ve beyin olmalidir.
o Isik, goziin algilayabilecegi (360 — 980 mn ) sinirlarda olmali.

> Renklerin cesitleri
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Kromatik renkler: , kirmizi , mavi ve turuncu
Akromatik renkler: siyah heyaz gri ve tonlart
Sicak renkler : kirmizi , , turuncu

Soguk renkler : mavi , yesil , mor

Yansima ve renkler

AL AA

A/ A A A
\/ \ \4

Sekil 1.11: Tamamlayici-Zat renkler

ANA RENKLER

* KIRMIZI

*

* MAVi
ARA RENKLER

* YESIL

* LACIVERT
*TURUNCU
* MOR

Sekil 1.12: Ana ve ara renkler

>  Renklerde ton

Renklerin gergek degeri (divit) giines tayfindaki seklidir. Her bir renk beyaza dogru
gittikce (agildikga) parlaklasir, siyaha dogru gittikge koyulasir. Her rengin siyah ile beyaz
arasindaki cesitli kademelerine ton, bir rengin agiklik veya koyuluk derecesine deger (ton
degeri) veya valor denir.

Acik kirmizi ile koyu kirmizi arasindaki fark renk farki degil ton farkidir.
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»  Renklerin psikolojik o6zellikleri
Insanlar kendi ruhsal yapilarina gore degisik reklerden hoslanabilirler. “Renkler ve
zevkler tartisilmaz” deyimi bu yilizden kullanilmis olabilir. Genel olarak renklerin insanlar

iizerindeki psikolojik 6zelliklerini kisaca sdyle 6zetleyebiliriz.

Kirmuzi: Cekici, heycanlandirici, davetkar, canlilik, aktivite, nefsin hakimiyet kaybi
gibi etkiler uyandirir.

En parlak renktir). Geglik, nese, zeka, gosterisi, hareket, dinamizim
gibi etkiler uyandirir.

»  En ¢ok dikkat cekme
e  Sari lizerine siyah
e Beyaz lizerine kirmizi

e Beyaz lizerine yesil

Mavi: Su, gokyiizii, sakinlik, sogukluk, inang, pasiflik, sonsuzluk ve uzay gibi etkiler
uyandirir.

Canlilik, hareket, yasama sevincini belirtir.

Yesil : Dogallik, canlanma,serinlik,genglestirici,dinlendirici tazelik belirtir.

/- Temizlik, saflik, sadelik, dirtistliik gibi etkiler uyandirir.

Mor: Sabit fikirler, hiiziin, endise, korku, kii¢iik yiizeylerde hareket, biiyiik yiizeylerde
korku ve dehset verir.

Siyah: Ciddiyet, agirlik, kiiciik yiizeylerde hareket, bilyiik yiizeylerde korku, dehset
gibi etkiler uyandirir.

Siyahin 6zelliklerini gosterir, ayrica olgunluk, rahatlik, sadelik belirtir.
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> I¢ mekanda, mobilyada ve “kitlede” renklerin etkisi

T | T | ke

(bicim olarak)

Kitle

I¢ mekanlari oldugundan I¢ mekanlari oldugundan daha
. 5 daha biiyiik,farkl ve genis kiigiik,dar ve sikici gosterir.
I¢ mekién gosterir.

Tablo 1.1: Kitlede renk etkileri

1.2.6. Denge

Denge; formda, renkte, harekette, agik-koyuda kendini gosterir. Bir diizenlemeye giren
cisimlerin renkleri, degerleri, dokulari, yonleri, araliklar1 ve Olgiileri birbirleri ile
karsilastirilinca, bu 6zellikler birbirleri ile tartilarak bir denge hissedilmek istenir ve aranir.

Bir ¢alisma iizerinde dengesizlik hissediliyorsa, dengesizligi meydana getiren boliimler,
renk, Ol¢ii, deger, aralik, yon vb. bakimlardan incelenerek dengenin kurulmasi saglanir. Eger
bir diizenlemede dengesizlik géze batmiyorsa denge saglanmis demektir.

Denge simetrik denge ve asimetrik denge olmak iizere ikiye ayrilir:

> Simetrik denge

Diisey veya egik bir eksen flizerinde ogelerin aynen tekrar etmesinden olusur.
Tasarimda fazla ilgi uyandirmaz.

Ozellikleri: Diizenlenmesi (yapimi) kolaydir.
Kesinlik ve kararlilik telkin eder.
Yerlesiklik ve oturmusluk etkisi vardir.

flgiyi ¢ekse bile devam ettirme 6zelligi azdir.
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> Asimetrik denge

Tasarimda farkli gorsel agirliktaki 6gelerin serbest tarzda yerlestirilmesiyle olusturulur.
Tasarimda ilgi ¢ekiciligi, hareketliligi ve dinamizmi artirir. Bir diizenlemeye giren cisimlerin
renkleri biiytikliikleri dokulari, yonleri vb. karsilagtirma konusu olur.

Ozellikleri: Diizenlenmesi (yapimi) daha zordur.
Kesinlik ve kararlilik yerine hareket ve degisiklik telkin eder.

Ilgiyi cekme ve devam ettirme &zelligi fazladir.
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Sekil 1.13: Ana ve ara renkler asimetrik ve simetrik denge ile kompozisyon

1.3. Temel Tasarimin Elemanlar:

Temel tasarimin elemanlar1 asagida agiklanmistir.
1.3.1. Nokta

Nokta tasarim olusturmada 1. derecede onemli eleman olup digerlerine baslangic
saglar.
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Resim 1.5: Atatiirk’iin nokta ile yapilmig bir resmi (6grenci ¢calismasi )

Nokta, boyutsuz tasarim elemamidir. Objektif tanimu ile yer belirleyici bir isarettir.
Nokta agik, koyu, biiyiik, kiiciik, daginik, planli, yan yana gelerek ¢izgi, esit araliklarla
kullanilan noktalar yiizey olusturabilecek etkinlikte kullanilabilir.

Bicimlendirmenin ilk elemant olan nokta, diizen igerisinde s6zii bulunan bir elemandir.
Noktanin yiizey lizerinde sayilari arttikca etkileri de degisik olur. Tek bagina durgunlugu ifade
eden nokta ¢ogaltildik¢a giderek dinamizme, ritme ya da kargasaya doniisebilir. Noktalar yan
yana geldiklerinde birbirleriyle iligkiye girer. Bu baglanti bazen cizgisellie bazen de
lekesellige doniisebilir. Noktanin yanina ikinci bir nokta geldiginde kompozisyon ilkeleri
baslar. Nokta bulundugu yer ve cevreye gore noktadir. Evren i¢inde diinya noktadir. Cok
uzakta bir ugcak da nokta izlenimi verir.

Nokta tek basina duragandir. Noktalarin, biiyiikliik kiiciikliik farklari, 151k ve renk
degisiklikleri, yan yana gelislerinde aralik ve siralanis farkliliklar1 zengin gorsel etkiler elde
edilmesine imkan saglar. Yiizeyde siklasip seyreklesen noktalar agik koyu etkisi olusturur. Bir
merkeze dogru siklasarak toplanan noktalar, birlesme ve toplanma; merkezden giderek
uzaklasan noktalar dagilma, patlama etkisi saglar. Noktanin yiizeyde yon degistirerek siklasip
seyreklesmesi hareket etkisi gosterir.

Nokta ile acik koyu etkisi | Nokta ile serbest yiizey diizenlemeleri

Sekil 1.14: Nokta ile yiizey ¢calismalari
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1.3.2. Cizgi

Tek basina ylizey ve hacim etkisi gostermeyen, bulundugu yere gore ince uzun ve belli
yollar izleyen gorsel tasarim elemanidir. Bir noktanin verilen dogrultudaki uzantisi ¢izgidir.
Genisligi ve uzunluguna oranla kalinlig1 ¢ok azdir.

> Cizginin plastik sanatlardaki 6nemi

Konusarak ifadede zorlandigimiz zaman diisiindiiklerimizi bazen ¢izerek anlatma
yoluna gideriz.

Cizgi sanatginin duygusunun karmagik bir anlatim aracidir ya da bir sadelestirme
duygusudur. Sanat¢i ¢ogunlukla belli amaglar i¢in onu kullanir. Objelerin etrafi ¢izgi ile
cizilmemis olmasina karsin, biz objeyi kagit iizerinde ifade ederken ilk olarak yaptigimiz
objenin dig hattini ¢izgi ile ¢izmektir. Tasarimlarimizda kullandigimiz ¢izgi niteligi; ¢izginin
farkli kalinliklarda ve ton degerleriyle kullanilmasi ¢caligmaya hareket ve dinamizm katar.

Cizgi tek basina kullanildiginda hacim etkisi vermez, bu sebepten dolay1 tek boyutlu
eleman olarak kabul edilse de tasarimda “cizgi etkisi yapan her goriintii ¢izgidir.” Goriildiigi
gibi plastik sanat olgusunun yine ilk ve hemen her asamasinda kullanilan énemli bir unsurdur.

> Cizgi cesitleri
. Diiz ¢izgi

Diiz ¢izgiler hangi konumda kullanilirlarsa kullanilsinlar daima hareketsiz ¢izgilerdir.
Goz higbir kirilmaya, dalgalanmaya, inis ¢ikisa katilmadigi i¢in durgunluk hissi uyandirir.
Yatay ¢izgiler genislik, dikey cizgiler yiikseklik etkisi verir.

. Egri cizgi
Egri cizgiler her zaman hareketli ¢izgilerdir. G6z daima ¢izgiyi takip ettigi igin siirekli

¢izginin hareketi yoniinde bir dinamizm hissi uyandirir. Cizginin egikligi arttikca hareket
duygusu buna paralel olarak artar.

Diiz cizgiler Egik cizgiler
Sekil 1.15: Diiz ve egik cizgiler
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o Teknik resim cizgileri

Kalin ¢izgi: Cisimleri uzayda sinirlayan ¢izgiler ( Ana ve Ara ¢izgiler)

Ince cizgi: ————  Ara, tasima, dlgii vb.

Kesikli ¢izgi: = = === - - Gorlinmez ¢izgiler ve kesit yaklastirma
Kesikli noktal ince ¢izgi: —— e ——— - Eksen cizgisi
Kesikli noktali kalin ¢izgi: == « == . = Kesit alma ¢izgisi

> Cizginin o6zellikleri

BarA

Koseli, Kavisli, Serbest Dvigey Yatay Egik Eink
Sertlik Yumugak | Rahatlik  Dinamik,  Statik, Degisim Sert ve ve
Hareket Duragan Hareket

Sekil 1.16: Cizginin 6zellikleri

1.3.3. Yon

Kompozisyonlarda nesnelerin plandaki duruglartyla gostermis olduklari dogrultulardir.
Cizgiler veya bigimler bir diizenlemede belli bir dogrultuda iistiinliik gostermektedir.

Cografi yon olmayip yer cekimine paralel diisey dogrultuyu veya buna zit yatay
dogrultuyu ya da egik dogrultuyu ifade etmektedir. Dogrultular tamamen psikolojik
ifadelerdir. Cizgiler ylizey ve hacimlerin bakis agisina gore konumlarini gdsteren bir
faktordiir. Teorik olarak iki veya {i¢ boyutta sonsuz sayida dogrultudan s6z edebiliriz; ancak,
iki ana dogrultu ( diisey ve yatay ) ve bunlarn dengeleyen egik dogrultulardir.

Diigev

Egik

Yatay

Sekil 1.17: Yonlendirme semasi
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»  Yatay yonlendirme
Statiklik, dogurganlik, sonuglanmislik ifade eder.

»  Diisey yonlendirme
Dinamizm, hareket ifade eder.

> Egik yonlendirme
Hamasi duygular, hareket ve degisim ifade eder.

— N/

Sekil 1.18: Yon algilamalar

> Yonlendirmelerin etkileri

* Diisey yénlendirme Cizgi Yiizey Hacim

Dinamik Hareket
Enerji Sonuclanmamis
A
* Yatay vinlendirme
Statik Durgunluk sonuclanmishk
* Egikyonlendirme Farkhhik, Degisim, heyecan  Milli duygular

~ W

Sekil 1.19: Yonlendirme etkileri

y 4

25



e Mobilya yiizeylerinde yon (dogrultu) algilamalari

t 1 | !
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Sekil 1.19: Mobilyada yonlendirme algilamalari

1.3.4. Doku (Tekstiir)

Dogadaki tiim nesnelerin ve varliklarin gérme, dokunma duyulartyla kavranabilen, i¢
yapilarinin islevsel dzelliklerini disa vuran yiizeysel etkilerine “Doku” (Tekstiir) denir.

I¢i simirlayan varliklarin dis yap1 durumudur. Bu, doganin yapisal bir 6zelligidir. Her
varligin karakteristik bir dig yapt olusumu vardir. Objelerin dis goriiniislerindeki
ayricaliklarii saglayan dokusal yapr farkliliklaridir. Doku yiizeylerin olusumunu ve taninip
ayirt edilmesini saglar. Ornegin; gesitli agaclar dokusal yapilarindaki, karakteristik farklari
nedeniyle taninip ayirt edilmektedir.

Resim 1.5: Cesitli agac¢ dokulari

Yiizey ne tipte olursa olsun parga ile biitiin arasinda birtakim temel baglantilar
bulunabilir. Doku, birbirine es ya da birbirini tamamlayan birim bigimlerin belli sistemlerle
yan yana gelmesinden olusur. Dokular yiizeyleri olusturur.
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> Bulunduklari yere gore dokular

. I¢ doku
Nesnenin i¢ yapisinin (striiktiir) dokusudur.
. Dis doku

Bir maddenin i¢ yapisinin (tekstiir) yiizeyde goriiniistidiir.

> Olusumlar: yoniinden dokular
J Dogal dokular
Dogrudan dokunma duyumuza etki eden, insana bagli olmaksizin kendi i¢ ve dis
yasalariyla var olan canli, cansiz tiim varliklarin gergek dis yapilarina dogal doku denir.

. Yapay dokular
Yapay dokular, insanin bilgi, emek ve teknikle isleyerek estetik tasarim kaygilariyla
yaptig1 gorsel yilizey degerlendirmesidir.

e

Resim 1.6: Optik dokulu ¢calismalari

1.3.5. Deger (Ton Degeri)

Objelerin 151kl1 (aydinlik) kisimlar ile golgeli (karanlik) kisimlari arasinda kalan
kisimlar1 hassas bir gegisle birbirine baglayan orta ton degerlerinin hepsine birden ton degeri
denir. Ayn1 rengin en agik ton degerinden, en koyu ton degerine hassas gegis saglayarak
gotiirme isine renk valorii denir.

Acik kirmizi ile koyu kirmizi arasindaki renk farki degil ton farkidir. Degisik renk
tonlarinin insanlar tizerinde degisik etkileri vardir.

Bir rengin degisik tonlariyla yapilan caligmalara monokrom, birden ¢ok rengin
tonlariyla yapilan ¢aligmalara polikrom diizenlemeler denir.

Bir rengin koyu tonlari cisimler tizerinde yakinlik agik tonlari ise uzaklik etkisi verirler.

Ancak i¢ mekéanlarda durum tersi olabilir. Renk tonu, isigin obje iizerindeki dagilimiyla
olusan bir dizi agik tonlarn gittikge koyulasan koyu bolgeleri sayesinde olusur.
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Bir rengin en agik ton degerinden en koyu ton degerine gotiiriilirken meydana gelen
renk valoriine ton ¢cubugu denir. Agiktan koyuya derecelendirilen griler géstergesi olarak da

tanimlanabilir.

Resim 1.7: Ton derecelemesi

Resim 1.8: Renklerde ton derecelemesi

1.3.6. Isik ve Golge

Isigin nesneler, objeler ve cisimler tizerinde yayilirken olusturdugu agik-orta-koyu ton
degerlerine 151k-golge diyoruz.

Gorme olaymin o6ziinde ii¢ dgeden soz edilebilir bunlar 151k goz ve beyindir. Goz ve beynin
sabit olmasina karisik 151k degisken bir 6gedir. Isigin siddeti yonii, rengi, ¢esidi (dogal, yapay)
ve bulundugum yer insanlar {izerinde farkli etkiler uyandirir.

Bir modelin tasariminda ve uygulamasinda ana faktorlerden biri 1siktir. Modelin aldigr 151k
bize onun diiz, kivriml, kiiresel, i¢biikey ya da bagka bir formda olup olmadigini gosterir.
Form ve rengi 151k-gdlgenin var ettigi etkiler sayesinde goriip algilariz.
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Resim 1.9: Isik-golge ¢caliymalar

Cizim ya da resim sanatinda kullanabilecegimiz iKi ¢esit 151k kaynag1 vardir.
» Dogal 151k kaynaklari (Giines veya Ay)

Dogal 151k paralel ¢izgiler halinde yayilir; yapay 151k merkezden ¢evreye dogru radyal
olarak yayilir. Bu nedenle diisen gdlgenin bi¢imi 151k kaynaginin dogal ya da yapay olusuna
gore degisir.

» Yapay 151k kaynaklar (elektrik 15181, gaz lambasi, mum 15181 ve digerleri)
Bu 151k kaynaklar1 tek basina ya da birlikte kullanilabilir. Birlikte kullanimda model

hem temel 151k kaynagi hem de basgka bir tamamlayic1 (komplemanter) 151k kaynagi tarafindan
aydmlatilir.
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Resim 1.10: Mekan diizenlemelerinde 151k-golge etkisi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki uygulama adimlarimi tamamladiginizda bu faaliyetteki konular1 kavramis

olacaksiniz.

islem Basamaklar1

Oneriler

» Sanat egitiminde “Temel Tasarim” kavraminin
Onemini belirtiniz.

» Farkli kaynaklari aragtirarak ve
degerlendirmeleri
karsilastirarak yorumlayiniz.

» Tasarim alanlar1 semasini olusturunuz.

TASARIM
(Desing)
\m

Mm—arhk
Endoffiriyel 1

Tamnm

S

Gm(k
Sanatlr

Tasarim Alanlari

» Sema c¢iziminde bilgisayar
¢izim programlart veya cetvel,
pergelden yararlaniniz.

» Mobilya tasarimini etkileyen unsurlar semasini
olusturunuz.

HTEE AR

\

TASARTHM

» Cizimlerinizde teknik resim
aracglarim1 kullanarak dikkatli
ve titiz davraniniz.

» Mobilya ve sanat tasariminda “estetik” kavramini
aciklaymiz ve 6nemini tartiginiz.

» Farkli kaynaklar aragtirarak ve
karsilagtirarak yorumlayiniz.

» Temel tasarim ilkelerini tekrarlayiniz ve simif
ortaminda kisaca yorumlayarak degerlendiriniz.

» Siralamaya dikkat ediniz ve
sebebini aragtiriniz.
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> Olgiide uygunluk ve zitlik semasini olusturunuz.

Farkl sekillerle
‘ ‘ uygulayabilirsiniz.
(upmby) (g by
» Altin sayilar siralayimiz. Sayilarin  iligkisine  dikkat

1.2,3,5,8,1321.34,55,....

ederek sebebini arastiriniz.

» Kare metodu ile altin dikdortgen ¢iziniz.

Dikdortgen ¢iziminde
bilgisayar ¢izim programlari
veya gonye, cetvel, pergelden
yararlaniniz.

» Ana ve ara renkler semasini olusturunuz.

ANA RENKLER
*KIRMIZI

* MAVI

ARA RENKLER
* YESIL

* LACIVERT

*TURUNCU
*MOR

Sema ¢iziminde bilgisayar
¢izim programlart veya cetvel,
pergelden yararlaniniz.

» Temel tasarim elemanlarini tekrarlayiniz ve sinif
ortaminda kisaca yorumlayarak degerlendiriniz.

Siralamaya dikkat ediniz ve
sebebini arastiriniz.

» Teknik resimde kullanilan ¢izgileri kurallara uygun
olarak ¢iziniz.

KALIN GizGi

iNCE CizGi
- KESIiKGizGi

NOKTALI KESIK GizGi

KESIT CizGisi

Cizimde cetvel, gonye veya
bilgisayar ¢izim
programlarindan yararlaniniz.

» Herhangi bir renk secerek o rengin ton gubugunu
olusturunuz.

Beyaz kagit, pergel ve kuru
boya kalemi kullaniniz.
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» Bir dikdortgen prizmanin soldan 45 derecelik 151k
acisina gore gblge boyunu olusturunuz.
> » Cizimde cetvel, gbonye veya
bilgisayar ¢izim
m programlarindan yararlaniniz.
KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadigimniz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Sanat egitiminde “Temel Tasarim”1 Kavradiniz mi?
Tasarim alanlar1 semasini olusturdunuz mu?
Mobilya tasarimini etkileyen unsurlar semasini olusturdunuz mu?
Mobilya ve sanat tasariminda “estetik” kavramini 6grendinizmi?
Temel tasarim ilkelerini kavradiniz mi?
Olgiide uygunluk ve zithk semasimi olusturdunuz mu?
Altin sayilar siraladiniz mi?
Kare metodu ile altin dikdortgen ¢izdiniz mi?
. Ana ve ara renkler semasini olusturdunuz mu?
10 Temel tasarim elemanlarini kavradinizmi?
11.Teknik resimde kullanilan ¢izgileri kurallara uygun olarak ¢izdiniz
mi?
12. Herhangi bir renk segerek o rengin ton ¢ubugunu olugturdunuz mu?
13.Bir dikdortgen prizmanin soldan 45 derecelik 1s1k agisina gore golge
boyunu olusturdunuz mu?

©|®P NS |0~ W IN =

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gormilyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz “Evet”
ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Hangisi tasarim kavraminin dogru tanimi degildir?
A) Problemi alisilmadik ya da orijinal bir yaklasim ile ¢6zmek
B) Zahmet ¢ekerek ulasilan sonug
C) Yeni, ise yarar bir seyin meydana getirilmesi
D) Orijinal ve degerli bir sey tireten siire¢

2. Hangisi altin sayilarin dogru sirasini olusturmaktadir?
A) 1,3.5.8.13.23.34.57
B) 1,2,3,5,8,13,21,34,55
C) 2, 3,5,9,16,21.35,55
D) 3.5.8.15.21.34.65

3. Hangisi “Bi¢im”in (Form’un) gorsel 6zelliklerindendir?
A) Bizim perspektifimize ya da goriis agimiza uygun olmast
B) Isik ve gblge olmamasi
C) Bigime gore yiiksekligimizin mesafesi
D) Formu gosteren alanin biiytikligii

4. Renklerin psikolojik 6zellikleri i¢in hangi ifade yanhstir?
A) Kirmizi: Sabit fikirler, hiiziin, endise, korku, kii¢iik yiizeylerde hareket.
B) Mavi: Su, gokyiizii, sakinlik, sogukluk, inang, pasiflik, yaraticilik, sonsuzluk ve
uzay.
C) Turuncu; Canlilik, hareket, yasama sevinci gosterir.
D) Beyaz; Temizlik, saflik, sadelik, diiriistliik

5. Hangisi simetrik dengenin 6zelliklerinden degildir?
A) Diizenlenmesi (yapimi) kolaydir.
B) Kesinlik ve kararlilik telkin eder.
C) Yerlesiklik ve oturmusluk etkisi vardir.
D) llgiyi cekme ve devam ettirme dzelligi fazladir.

6. Hangi teknik resim ¢izgilerinden ¢izgi tiirii ve kullanim alan1 yanlis verilmistir?

Cizgi Tiirii Kullanim Alam
A) Kalin ¢izgi Cisimleri uzayda sinirlayan ¢izgiler ( Ana ve Ara ¢izgiler)
B) Ince ¢izgi ——— Ara, tagima, 6l¢ii vb...
C) Kesikli ¢izgi = == == == Gorilinmez cizgiler ve kesit yaklastirma
D) Kesikli noktali ince ¢izgh-— - — - — - —-—- - Tarama ¢izgisi
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Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimiz.

7. Sanat eserleri etki alanina gore, .......... s e e sanatlar olarak
ayrilirlar.

8. Sicakrenkler; ................. s e s VE i dur.

9. Olusumlari yoniinden dokular; ............... VE i olarak ikiye ayrilirlar.

10.  Objelerin 151kl (aydinlik) kisimlari ile golgeli (karanlik) kisimlar1 arasinda kalan

kisimlar1 hassas bir gegisle birbirine baglayan orta ton degerlerinin hepsine birden

11. Isigin nesneler, objeler ve cisimler tizerinde yayilirken olusturdugu agik orta-koyu ton
degerlerine ..............diyoruz.

12.  Desende 151k-gblge ve agik — koyu degerlerini uygularken en agiktan baglayarak

EN..oeenenn. veere.. adogru gidilir.

13, 0 isi yapma istegimiz, .................... ise yapabilme kapasitemizdir.

14, ; degerleri tamimlar, dncelikle “ GUZEL”in “CIRKIN”e iistiinliigiinii
SAVUNUL. ©.eeiiiiiies e, belirli ¢ikarlar karsiligi yapilmis islerden ayirir.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

15. () Mobilya tasarimini etkileyen unsurlar; ihtiyag-kullanim ve tiretimdir.

16. () Giizellik: Gorme, isitme duyular1 araciligi ile hosa giden, hayranlik uyandiran
bigim ve Olgiilerin olusturdugu bir biitiindir.

17. () Estetik hoslanma, “kisi”den hi¢bir karsilik beklemeden, ondan duyulan salt hazdir.

18. () Meslegimiz bakimindan oran ve oranti kavramini ele aldigimizda; bir mobilyanin
olciileri arasinda begenilir bir baglant1 bulunmasidir.

19. () Mobilyada sanat unsurlarini olugturan degerlerin tiimiine dogrultu (yon) denir.

20. () Renk, gesitli cisimlerden yansiyarak gelen 1sinlarin gorsel algilarda (gdzlimiizde)
olusturdugu duyumlardir.

21. () Mobilya tasariminda soguk renkler, oldugundan daha yakin ve daha biiyiikge

gosterir.

35



22. () Nokta, boyutsuz tasarim elemanidir. Objektif tanimi ile yer belirleyici bir isarettir.
23. () Kompozisyonlarda nesnelerin plandaki duruslariyla géstermis olduklari
dogrultulara y6n denir.

24. () Noktalar yan yana gelerek 1sik olustururlar.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

Gerekli ortam sagladiginda sehpalarin tasarimini, montajini, net ve Kesit resmini

cgizebilecek, ¢izmis oldugunuz resimleri kontrol edebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Hazirda satilan sehpalar ile ilgili katalog ve ¢izimleri inceleyiniz.
> Internet iizerinden sehpalar ile ilgili siteleri inceleyiniz.

> Not aldiginiz bu fikir ve goriisleri sinifta arkadaglarinizla tartiginiz.

2. SEHPA TASARIMI

Sehpa tasarimu ile ilgili agiklamalar asagidadir.

2.1. Sehpa Elemanlarinin Tasarlanmasi

Sehpa resimlerinin ¢iziminde Oncelikle insan ergonomisi, kullanim yerleri, kullanim
amaci ve standartlar g6z oniine alinmalidir. Elde edilen verilere gore ve kullanilacak malzeme
tiriine gore uygun Olgiiler belirlenmelidir. Sehpalar kullanim amacina, estetik uyuma ve
kullanildigi ortama gore degisik formlar alabilir. Istege bagli olarak sehpalar; katlanir
ozellikli, kare, dikdortgen, daire, elips, cokgen goriiniimlii olarak iiretilebilir.

Malzeme olarak ise; masif agag, kaplamali sunta, suntalam, boyali MDF, MDF’Lam,
akrilik MDF vb. kullanilabilir. Ayrica, metal, cam, kumas, deri ve plastik malzemelerle

birlikte farkli model ve diizenlemeler gelistirilebilir.

Sehpa elemanlarinin tasarlanmasinda; metal ayak ahsap tabla, ahsap ayak ahsap tabla,
metal ayak cam tabla, vb. elemanlarin tasarlanip kullanilmasi ile model olusturulabilir.
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Resim 2.1: Farkli malzeme ve modellerle iiretilmis sehpa 6rnekleri

2.2. Sehpa Elemanlarmin Cizimi

Mobilyalarin  bilgisayar ortaminda ¢izimi i¢in, ¢esitli ¢izim programlarindan
yararlanilabilir. Cizim meniilerini yerinde ve amacina uygun kullanarak mobilyalarin net
resim, kesit ve detaylar ¢izilebilir, tarama ve 6lgiilendirme yapilabilir.

Sehpa ¢iziminde izleyecegimiz yontem ilk Once sehpayi olusturan her pargay1
olusturarak daha sonra bunlar1 bir araya getirip montajim saglamaktir. Montaj sirasinda
baglant1 gereclerinden faydalanilacaktir. Mobilya sanayinin gelisimine paralel olarak her giin
farkli baglanti gerecleri ¢ikmaktadir. Bu cesitleri takip ederek montajin1 6grenmek ¢izim
sirasinda bize kolaylik saglayacaktir.

Cizime baslamadan Once programda c¢izim sirasinda kullanacagimiz bize kolaylik
saglayacak bazi ayarlar1 yapmaliyiz. Bu ayarlarin baginda layer (katman) ayarlar1 gelmektedir.
Katman ayarlar1 kullanilarak net resim, kesit ve detay cizimleri yapilir.

Cizim kolayligi olmasi bakimindan genellikle bilgisayar destekli ¢izimlerde tavsiye
edilen katman ayarlar1 asagidaki gibidir.

SIRA KATMAN ADI CIZGI RENGI CIZGI TIPI CIZGI
KALINLIGI
1 ANA CIZGI SIYAH SUREKLI 060 mm
3 EKSEN CizGiSsi PEMBE NOKTALI 025 mm
KESIK

TARAMA CiZGiSi SARI(42) SUREKLI
|

Tablo 2.1: Katman ayarlari
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Resim 2.1: Layer (katman) ayarlarmin yapilmasi
2.2.1. Sehpa Ayaklarimin Cizimi
Sehpa ayaklarinin ¢iziminde bilgisayarla ¢izim avantaji bir ayak ¢izimi yapilarak

¢ogaltilmast mantigina dayanir. Bir ayak ¢izimi tamamlaninca bu ayak kopya edilerek diger
ayaklar da tasarlanmig olur. Cizim sirasinda ofset ve aryy komutlarindan da faydalanilir.

418
394

85

Cizim 2.1: Sehpa ayag1
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2.2.2. Sehpa Ust Tablasimin Cizimi

1z00 |

1000

Cizim 2.2: Sehpa iist tabla ¢izimi

2.2.3. Sehpa Kayitlarimin Cizimi

Cizim 2.3: Sehpa 6n kayit ¢izimi

2.3. Sehpa Elemanlarinin Montaji

Sehpa elemanlarinin montajinda, mobilyay1 olusturan elemanlar (ayak, kayit, alt tabla
ve sehpa tablasi) ayri ayr ¢izilerek (perspektif) montaj semasi olusturulur. Kulanicinin kolay
anlayip birlestirebilecegi sekilde elemanlar ve baglanti araclari gizilerek gosterilir. Montaj
uygulamast miimkiin olduk¢a uygun sirali adimlarla gerceklestirilecek sekilde ¢izim
tamamlanir.
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2.3.1. Sehpa Ayak-Kayitlarinin ve Tablanin Montaji

N

Cizim 2.4: Sehpa ayak, kayit ve tablanin montaji

im Baglanti Elemani

2.3.2. Sehpa Tabla-Ayak Montaji

Cizim 2.5: Sehpa tabla-ayak montaji ¢izimi
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2.3.3. Sehpa Montaji ve Kontrolii

Cizim 2.6: Sehpa montaji1 yapilmis hali

2.4. Sehpanin Teknik Resminin Cizimi

Sehpa teknik resminin ¢iziminde; ana ¢izgilerle resmin 6nce 6n goriiniisii Ol¢iilere
uygun olarak ¢izilir. On gdriiniisiin sag yanimna olgiilendirme igin yeterli mesafe birakilarak
yan goriiniis ¢izilir. On goriiniisiin alt kismia ayn1 esaslar dikkate alinarak iist goriiniis ¢izilir
ve goriiniislerde olabilecek kesik ¢izgiler kesik ¢izgi katmani uygulanarak ¢izim tamamlanir.
Daha sonra net resim tlizerinde tarama katmani kullanilarak gerekli taramalar yapilir ve resim
Olcii katmani ile Olgiilendirilerek kesit alinmasina ihtiya¢g duyulan yerlerde eksen cizgisiyle
kesit isaretleri gosterilir.

2.4.1. Sehpa Net Resminin Cizimi

= B
SEE DDA E ML T B e s A b

EET

Cizim 2.7: Programda sehpa 6n goriiniis ¢izimi
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Sehpa
Olgek 1/10

Cizim 2.8: Sehpa net resim ¢izimi

2.4.2. Sehpa Net Resminin Taranmasi

- —
E=Hateh and Gradient (><]

Baundatiss

ck Pick peinis

; S EIID T cesEoret
[ e == =] B | Femove

et criging
€ Spacilisd origin

Cizim 2.9: Programda sehpa net resminin taranmasi
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Cizim 2.10: Taranmis sehpa net resmi

2.4.3. Sehpa Net Resminin Olg¢iilendirilmesi ve Kesit Yerinin Isaretlenmesi

418
394

Cizim 2.11: Taranmis ve dl¢iilendirilmis sehpa net resmi

2.4.4. Sehpa Kesitinin Cizimi ve Detay Yerlerinin Isaretlenmesi

Sehpalarda kesit resmi, is resminde ihtiyag¢ duyulan birlestirme noktalarinin
belirtilmesinde 6nemli rol oynar. Kesit resmin ¢iziminde en uygun bakis agisi belirlenir. Kesit
yeri belirlenirken birlestirme ve ayrintilarin goriilebilecegi yerler dikkate almir. Ayrica
imalatcinin ihtiyag duyacagi birgok ayrinti kesit ve detayda goriilebilmelidir. Kesit resim
iizerinde Ozellikle maktalarin taranmasi karigikliklarin giderilmesini Onler. Kesit resim
iizerinde civata, birlestirmeler, birlestirmelerin bulundugu yerler uygun c¢izgi tipleriyle
belirtilmelidir. Civatalar, vidalar ve diger metal birlestirme elemanlarmin yerleri
belirtilmelidir.
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Kesit resmi lizerinde olmasi gereken civata, aski elemani vb. eklentiler farkli bir ¢izgi
ve renk katmaniyla gosterilebilir. Eksen katmani kullanilarak detay ¢izimi i¢in ihtiya¢ duyulan
yerlere detay isaretleri konulur. Ol¢ii katmani kullanilarak 6l¢iilendirme yapilir.

T
@ ,,ff B \‘\
S : |
T 7 |J_|0 % ED LD.'.IJ = A Ill|'} 0!_,_' ]
|\ f;,l'
\ ;
R
0O =
Sk
. [~
SEHPA A-A KESITI 2
o83 1030 83

Cizim 2.12: Sehpa kesit resmi

2.4.5. Sehpa Detaylarinin Cizimi ve Taranmasi

Olgekli detay resimleri ¢izilirken detay1 alinan noktalarin imalatginin yapimda ihtiyag
duyacagi yerler olmasina 6zen gosterilmelidir. Detay resimleri ayrintilar1 gostereceginden
daha biiyiik 6l¢ekte ¢izilmelidir. Detay resimlerinin ¢iziminde tiim ayrintilar gosterilmelidir.
Bu amagla farkli ¢izgi renklerinden ve tarama tiirlerinden yararlanilabilir. Bazi aksesuar ve
eklentiler de yazi ile ifade edilmelidir.( Ornek; 20*50 agag vidasi)

Secilen kesit resimlerinde isaretlenmis olan detay resimleri kurallara uygun olarak tek
tek ¢izilip taranir ve gerekli yazilar yazilarak tamamlanir. Cizim meniisii altinda bulunan
Tarama mentisiine girildiginde yapilacak tarama islemine goére; tarama tipi, rengi, agisi,
Olcegi belirlenir. Taranacak yer segilir ve tarama islemi tamamlanur.
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18 mm MDF

'i
l 2 mm PVC

M6*30
ALYEN BASLI VIDA

Cizim 2.13: Sehpa detay resmi
2.4.6. Sehpa Perspektif Cizimi

Bilgisayarda perspektif ¢izimini yapmak igin araglar (tools) meniisiinden drafting
setting meniisiine girilerek izometrik snap se¢ili duruma getirilip perspektif ¢izimine gegilir.
F5 tusu ile ¢izgi yonleri degistirilerek verilen net resim ve dlgiilere uygun olarak perspektif
¢izimi tamamlanir.

Cizim (draw) meniisiinden tarama (hatch) secilerek gerekli ¢izgi, renk, agi, 6lgek ayarlar

gerceklestirilir, uygun tarama islemi yapilir, ihtiya¢ duyulan yerlere renklendirme yapilarak
islem tamamlanir.

46



Cizim 2.14: Sehpa perspektif resmi

Size verilen sehpa resminin teknik resim ¢izim uygulamasini yapiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Bir sehpa modeli secerek elemanlarini tasarlayiniz.

» Cizebileceginiz bir model
secmeye Ozen gosteriniz.

» Cizim programinizda ¢izim ekrant ve Kkatman|>» Ayar kurallarina uyunuz.
ayarlarinizi yapiniz
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i mq ?}

» Sehpa elemanlarinin

¢izimini yapiniz.

1200

1000

SEHPA UST TABLASI

» Cizimi yaparken temiz ve
dikkatli ¢aliginiz.

» Sehpa elemanlarinin montaj
yapiniz.

resimlerinin  ¢izimini

» Cizim sirasinda cizgi
kalinliklarinin dogru
olmasina 6zen gosteriniz.

yapiniz.

» Sechpa elemanlarinin montaj resimlerinin kontroliini

» Cizim  kurallarina  &zen
gosteriniz.

» Sehpa net resim ¢izimini yapiniz.

» Cizim sirasinda cizgi
kalinliklarinin dogru
olmasina 6zen gosteriniz
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SEHPA NET RESMI
OLGEK: 1/1

» Sehpa net resim ¢izimini tarayiniz.

SEHPA NET RESMI
(TARANMIS)

» Tarama kurallarina uyunuz.

» Sehpa net resim c¢izimini Ol¢iilendiriniz ve Kkesit
yerlerini belirleyiniz.

1200

18

3 > Olgiilendirme  kurallarina
3 uyunuz.
SEHPA NET RESMI
TARANNIS VE
OLCULENDIRILMIS)
» Yazilarmizda dik norm
. . C aztya uygun bir yaz
» Sehpa kesit resim ¢izimini yapiniz, kurallara uygun yaziya uygul y
o . L. karakteri seginiz.
olarak Olgiilendiriniz ve kesit ismini yazarak detay .
L » Aciklamalarin resmi
yerlerini belirtiniz. -
kapatmamasina Ozen

gosteriniz.
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218
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SEHPA A-A KESITI
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197

» Sehpa detay resim ¢izimini yapiniz ve kurallara uygun

olarak tarayiniz.

4/

RV

M4 ARA MIL

| M6*30
| ALYEN BASLI VID.

B -DETAYI

18 mm MDF

2 mm PVC

» Malzeme ve geregle ilgili
aciklamalart yardimer ¢izgi
ile gosteriniz.

» Sehpa perspektif resim ¢izimini yapiniz ve kurallara

uygun olarak tarayiniz.

» Perspektif ve tarama
kurallarina 6zen gosteriniz.

» Yaptigimz ¢izimi kontrol ediniz.

> Olgiilerin
kontrol ediniz.

» Cizgi katmanlarin1 kontrol
ediniz.

dogrulugunu
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigiiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Bir sehpa modeli segerek elemanlarini tasarladiniz m?
Cizim programinizda ¢izim ekrani ve katman ayarlarinizi yaptiniz mi?
Sehpa elemanlarinin ¢izimini yaptiniz mi?
Sehpa elemanlarinin montaj resimlerinin ¢izimini yaptiniz mi?
Sehpa elemanlarinin montaj resimlerinin kontroliinii yaptiniz m?
Sehpa net resim ¢izimini yaptiniz mi?
Sehpa net resim ¢izimini taradiniz mi?
Sehpa net resim ¢izimini 6l¢iilendirip kesit yerlerini belirlediniz mi?
Sehpa kesit ¢izimini kurallara uygun olarak yapip 6l¢iilendirdiniz mi ve
kesit ismini yazarak detay yerlerini belirttiniz mi?
10.Sehpa detay resim ¢izimini yapip kurallara uygun olarak taradiniz m?
11.Sehpa perspektif resim ¢izimini yapip kurallara uygun olarak taradiniz

m1?

12.Yaptiginiz ¢izimleri kontrol ettiniz mi?

O NG|~ WM

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz “Evet”
ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Tarama meniisiine girildiginde yapilacak tarama islemine gore hangi ayarlar
yapilamaz?
A) Tarama biiytkligi
B) Tarama agist
C) Tarama ¢izgi kalinlig
D) Tarama ¢izgi tipi

2. Asagidaki resimlerden hangisi sehpa montajinin son agamasidir?

A) C)

B) D)

3. Bilgisayarla sehpa teknik resminin ¢iziminde hangi islem sirasi uygulanmalidir?

I-Ana ¢izgilerle resmin 6nce 6n goriiniisii 6l¢iilere uygun olarak ¢izilir.

I1- Net resim tizerinde tarama katmani kullanilarak gerekli taramalar yapilir.

[11-On goriiniisiin alt kismina ayn1 esaslar dikkate alinarak {ist goriiniis gizilir.

IV-Resim oOlgiilendirilerek ihtiya¢ duyulan yerlerde eksen cizgisiyle kesit isaretleri
gosterilir.

A) 1-1-11-1V B) HI-1V-II-] C) H-1-1V-I D) I-l-1I-1V
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Asagidaki net resimde gosteilen kesit ¢izimi, hangi segenekteki Kesit ¢izime aittir?

1200

394

SEHPA NET RESMi
OLCEK: 1/1

. 1200 *
00) /// B\\\
T 1 7 S——H s“/ . \“
1 o © NSRS 0 L0 o ‘;“‘
\\\ //
o 1
S| 8
" - ’\
SEHPA A-A KESITI 2
- 1
W 183, 1030 183
A) B-B B) D-D C) CC D) AA
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5. Asagidaki net resimlerden hangisi perspektifi verilen sehpa ya ait net resimdir?

L L % l |
A
_ 8
ORTA SEHPA
SEHPA NET RESMI
OLCEK: 1/1
A) B)
e T — e
”L J‘ A ], = a g |,
. P
3 — ° L:at L:a\ e e
366
Y — B H—ﬁ’i
g Cl =
8 [ 1o
| I
= | 30
C) D)

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yazimz.

6. Kesit resimleri taranirken tarama igin seg¢ilen katman ayari ............ meniisiine
kaydedilir.

7. Sehpa tiirii mobilyalarda kesit resimlerini dzelikle ................ kistmlardan almak
gerekir.

8. Kesit resimleri iizerinde genellikle ............ kisimlar1 taranir.

9. Kesit resimler ¢izilirken en son islem olarak ........... s e isaretlenir.
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10. Mobilya tasariminda, elde edilen verilere ve kullanilacak ............. tiirline gore uygun
Olciiler belirlenmelidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
A-Bilgisayarda Bahce Mobilyasi Net Resim Cizimiyle llgili Olciitler
1. Sanat egitiminde “Temel Tasarim™ Kavradiniz mi?
Tasarim alanlar1 semasini olusturdunuz mu?
Mobilya tasarimini etkileyen unsurlar semasini olusturdunuz mu?
Mobilya ve sanat tasariminda “estetik”” kavramini 6grendiniz mi?
Temel tasarim ilkelerini kavradiniz m?
Olgiide uygunluk ve zitlik semasini olusturdunuz mu?
Altin sayilart siraladiniz mi?
Kare metodu ile altin dikdortgen ¢izdiniz mi?
Ana ve ara renkler semasini olusturdunuz mu?
10.Temel tasarim elemanlarini kavradiniz mi1?
11.Teknik resimde kullanilan ¢izgileri kurallara uygun olarak ¢izdiniz mi?
12. Herhangi bir renk secgerek o rengin ton ¢ubugunu olugturdunuz mu?
13.Bir dikdortgen prizmanin soldan 45 derecelik 151k agisina gore golge
boyunu olusturdunuz mu?
B-Bilgisayarda Bahce Mobilyasi Kesit Resim Cizimiyle llgili Olgiitler
14.Bir sehpa modeli secerek elemanlarini tasarladiniz mi?
15.Cizim programinizda ¢izim ekrani ve katman ayarlarinizi yaptiniz mi?
16.Sehpa elemanlarinin ¢izimini yaptiniz mi?
17.Sehpa elemanlarmin montaj resimlerinin ¢izimini yaptiniz mi?
18.Sehpa elemanlariin montaj resimlerinin kontroliinii yaptiniz n?
19.Sehpa net resim ¢izimini yaptiniz mi?
20.Sehpa net resim ¢izimini taradiniz mi?
21.Sehpa net resim ¢izimini dl¢iilendirip kesit yerlerini belirlediniz mi?
22.Sehpa kesit ¢izimini kurallara uygun olarak yapip olgiilendirdiniz mi ve
kesit ismini yazarak detay yerlerini belirttiniz mi?
23.Sehpa detay resim ¢izimini yapip kurallara uygun olarak taradiniz mi?
24.Sehpa perspektif resim ¢izimini yapip kurallara uygun olarak taradiniz
m1?
25.Yaptigimiz ¢izimleri kontrol ettiniz mi?

©|®o|N 01 wiN
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DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI

1 B

2 B

3 A

4 A

5 D

6 D

7 Plastik, fonetik ve Kompozit
8 Kirmizi, Sari, Turuncu
9 Dogal dokular, Yapay Dokular
10 Deger

11 Isik, Golge

12 Koyu ton

13 Ilgi, Yetenek

14 Estetik, sanat eserini
15 DOGRU

16 DOGRU

17 YANLIS

18 DOGRU

19 YANLIS

20 DOGRU

21 YANLIS

22 DOGRU

23 DOGRU

24 YANLIS

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

C

B
B
tarama
baglanti
makta
detay, yerleri
malzeme

OO (N |O|P WNF-

[y
o
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