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ACIKLAMALAR

KOD 2147100077
ALAN
Mobilya ve ic Mekan Tasarim
DAL/MESLEK Mobilya Iskeleti ve Dosemesi
MODULUN ADI Bilgisayarda Sandalye Tasarimi
Bilgisayarda CAD programlariyla diiz ve egmecli
S sandalyeleri 3 boyutlu modelleme, montaj ve teknik

R resim ¢izim kabiliyetinin kazandirildigr bir &grenme

materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Bilgisayar destekli ¢izim ders modiilleri dersini almisg

olmak

YETERLIK Bilgisayarda sandalye tasarimi resmini ¢izmek

Genel Amag
Ogrenci, gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,
Olciisiinde, kurallara uygun olarak bilgisayar destekli {ig
boyutlu sandalye ¢izimi yapabilecektir.
Amaglar

. Ogrenci;

. LV ALUNFE LI 1.U¢ boyutlu diiz sandalye elemanlarmi tasarlar,
bilgisayarda ¢izimini, montajin1 ve teknik resmini
cizebilecektir.

2.Uc¢ boyutlu egmecli sandalye elemanlarini tasarlar,
bilgisayarda ¢izimini, montajin1 ve teknik resmini
cizebilecektir.

EGITIiM OGRETIM | Ortam: Bilgisayar donanimi, cad programi vb.

ORTAMLARI VE | Donamim: Bilgisayar laboratuvar donanimi

DONANIMLARI

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE | Ogretmen modiil sonunda &lgme aract (coktan segmeli

DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lcerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Giiniimiiz kosullarinda ¢izimlerin bilgisayar ortamina taginmastyla birlikte,
yeni imkanlar ortaya ¢ikmistir. Bilgisayarin sundugu imkanlarin basinda esneklik, hiz ve
gorsel sunum teknikleri (renk, desen, doku, 151k gdélge, animasyon vb.) gelmektedir.

Gilinlimiizde artik tasarimin  Dbiitin agsamalan (taslak, modelleme,
projelendirme, teknik ¢izim, gorsel sunum, animasyon) bilgisayar ortaminda
gerceklestirilmektedir. Boyle bir gelisme yeni bir sektor alani olusturmaktadir. Bu konuda
CAD paket programinin gerekliligi ve kullanimi, zorunlu bir hale gelmistir. Bu c¢ergevede
CAD paket programi igerisinde tasarim agamasi, teknik ¢izim asamasi, taslak olusturma
asamasi, gorsellestirme asamasi, 1siklandirma ve golgelendirme asamasi, projelendirme
asamasi ve daha bir ¢ok asama gergeklestirilir hale gelmistir.

Bu modiil; i¢ mekan tasarimi, tek mobilya ve grup mobilya tasarimi,
igmimarlik ve daha bir ¢cok alanda galisanlara bir yardimei rehber niteligini tagimaktadir.






OGRENME FAALIYETIi-1

C AMAC )

Ug boyutlu diiz sandalye elemanlari tasarlayip bilgisayarda ¢izimini, montajimi ve
teknik resmini ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA)

» Diiz sandalyeler konulu “imalat resmi, net resim, perspektif ve fotograf” dokiiman
aragtirmasi yapiniz,

» 3 Boyutlu tasarim ve ¢izimler hangi paket programlarinda yapilabilmektedir.
Aragtiriniz.

» Arastirmalarinizi; internet ortami, yardimci ders kitabi, modiil kitaplari, katalog,
dergi ve siireli yayinlarda yapabilirsiniz.

1.BILGISAYARDA DUZ SANDALYE
TASARIMI

1.1. Diiz Sandalye Elamanlarinin Tasarlanmasi

Tasarim nedir?

Dilimizde "Tasarim" sozciigiiyle yerlesen kavram, Bati1 dillerinde Latince
"designare" (gdstermek) kokiinden tiireyen ve Ingilizce’ye gegen "design" terimiyle en
yaygin anlatimi bulmaktadir.

Tasarim genellikle bir eylem i¢in gerekli olan semalarin ya da planlarin hazirlanmasi
stireci olarak tanimlanabilir. Tasarim, bir {iriniin {iretilebilmesi i¢in diisiincenin ¢izim olarak
aktarilmasindan tiretilmesine kadar gecen siire igerisindeki eylemlerin tiimidiir.

Tasarim asamalari

Tasarim siireci {irlinlin yaratic1 diisiinceden ¢izim dokiimantasyonuna kadar gegen
tim ¢aligmalardir. Tasarim, {iriin kapsamu fikriyle ortaya ¢ikar. Bu fikir tasarimcinin kendi
fikri olabilecegi gibi pazar arastirmasi sonucunda da belirlenebilmektedir.

Bir iriin tasarlanirken sirayla uygulanmasi gereken asamalar bulunmaktadir.
Uretilecek {iriiniin 6n tasarrmmin yapilmasi, daha sonra ayrmtili tasarimina gegilmesi
gerekir. Bu asamada iiriiniin fonksiyonel tasarimi, sekilsel tasarimi ve iiretim tasarimi
yapilmaktadir. Daha sonra ¢izimler ve lriine ait 6zellikler belirtilerek tasarima onay alinmasi
gerekmektedir

Uriin tasarrminda geleneksel tasarim siirecinde izlenmesi gereken énemli adimlar
bulunmaktadir. Bunlar;
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Bilgisayar

Iki boyutlu tasarim

Ug boyutlu eskiz ve tasarim

Ug boyutlu ¢izim

Prototip model iiretimi

Hata var ise dnceki asamalardan birine geri doniis
Tezgah programlama

Uretim

destegi almaksizin yapilan geleneksel tasarim siirecinde tezgah

programlama ve tiretimden dnce prototip tiretimiyle tasarim siirecinde meydana gelen hatalar
tespit edilir. Dogru ve hatasiz tasarim elde edilene kadar 6nceki asamalar tekrarlanir.
Ozet olarak tasarim faaliyetleri olarak 4 asamada incelenebilir:

Amacin netlestirilmesi: Tasarim problem tanimimi (ihtiyag listesi) iyi
yapabilmek i¢in gerekli tiim bilgilerin derlenmesi.

Kavramsal tasarim: Bir dizi farkli tasarim ¢6ziimlerinin olusturularak
aralarindan biri ya da bir kaginin secilmesi.

Sekillendirme tasarimi: Secilen kavramlarin gelistirilmesi, tasarim
olusum ve imalat isleminin belirlenmesi.

Ayrintilt  tasarim:  Geometrik sekil, boyutlar, yiizey piriizliligi,
toleranslar ve bireysel parcalara ait diger 6zelliklerle birlikte genel montaj
yapisinin belirlenmesi.

Bu asamalar her zaman her iiriin i¢in gecerli olmayabilir. Gegerliligi iiriiniin
tamamen yeni bir {irlin olmas1 ya da mevcut bir iiriin {izerinde yeniden tasarim yapilmasiyla
degiskenlik gosterebilir.

Arkalik st kayit

Arkalik dik kayit
Arka ayak
Doseme

Ust yan kayit
Alt yan kaﬂt

On kayit

On ayak

Resim 1.1: Diiz sandalye kat1 modeli

1.1.1. Cizime Hazirhk

Bu modiiliin anlatimimda Autocad 2012 programi kullanilmustir.

Cizime baglamadan oOnce sandalye ¢izimi sirasinda gerekli tim katmanlarin
olusturulmasi ¢iziminizin daha kolay ilerlemesini saglar.
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Baslica katmanlar asagida verilmistir. Katmanlart olustururken kullanilan sablonlart
da goz 6nilinde bulundurmalisiniz. Katmanlari olustururken arka ayak, 6n ayakla tiim kayitlar
ise birbirinden ayrilmalhidir. Her iki ayagin sablonu igin isterseniz farkli katman
olusturabilirsiniz, bu sizin tercihinize baglidir. Biz sablonlar1 ayn1 katmana yerlestirdik.

Sandalyenin birlesim yerlerinde kullanilan kavelalar, 6l¢iilendirme ve yazilar i¢in ayr
katmanlar olusturmanizi tavsiye ederiz.

Katmanlar olustururken ¢izgi rengi secimini sandalyeyi meydana getiren elamanlari
gurup olarak g6z oniinde bulundurun. Kayitlarin fazlaligina dikkat edin. Cizime hazirlikta bir
diger konu olgiilendirme ve yazi ayarlaridir. Bu ayarlarin nasil yapildigini Bilgisayar Destek
Cizim Ders modiiliinde bulabilirsiniz.

Katmanlar/Layers
- Sablonlar - Arkalik alt - tist kay1t
- Olgtilendirme - Doseme
- Yaz - Ust yan kayit
- Arkaayak - Ust 6n ve arka kayitlar
- On ayak - Alt yan kayitlar
- Kavela - Arkalik dikey kayitlar
x
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&R TBX 22 |a
£& Filters «|| 5. Name 4| 0. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. Trans.. PlotS.. P.. N. Description
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All: 14 layers displayed of 14 total layers é

Resim 1.2: Katmalar/Layers tablosu

1.2. Diiz Sandalye Elemanlar1 Cizim ve Montaji
Diiz sandalye ¢izimini yaparken sandalye elemanlarini ayr1 ayri ¢izip sonrasinda
montajini yapip ¢izimi tamamlamaliy1z.



1.2.1. Sandalye Arka ve On Ayak Cizimi

Sandalye iskelet resmini olustururken en &nemli elemanlar ayaklardir. Ozellikle
sandalye formunu arka ayaklar belirler.

1.2.1.1. Arka Ayak Sablon Cizimi
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Resim 1.3: Sandalye arka ayak yan ve 6n sablon olgiileri




Sablon katmanini (Layer) aktif hale getiriniz (Resim 1.2).

View meniisiinden sirasiyla,

On goriiniise (Frontview) ayak on sablonu PLINE ile ¢iziniz (Resim1.3).

Yan goriintise (Leftview) ayak yan sablonu PLINE ile ¢iziniz (Resim1.3).

Cizimi LINE ile yaptiysaniz PEDIT komutuyla PLINE ¢izgiye doniistiirebilirsiniz.
Cizimi mutlaka PLINE ile yapmalisiniz aksi takdirde solid (kat1)) modelleme
yapamazsiniz.

Alternatif yontem Boundary veya Region komutlar1 kullanilabilir.

Insert  Annotate | Parametric = View Manage

Draw v

— ) Front

Back
(“)n O SW Isometric
£ SE Isometric

® NE Isometric
@) NW lsometric  ~

/ Ll (FTep * (& Previous View L.

Line @ z @Bottom %Named Views [E‘.

Sol © e Left 1=
(Pright |

View Manager...

Resim 1.4: View secenekleri

1.2.1.2. On Ayak Sablon Cizimi

Asagida Resim 1.5°te 6n ayak On, iist ve yan goriiniislerinin sablon olgileri
verilmistir.
Sablon katmanini (Layer) aktif hale getiriniz (Resim 1.2).

View meniisiinden sirasiyla;

On goriiniise (Frontview) ayak &n sablonu PLINE ile ¢iziniz (Resim1.5).
Ust gériiniise (Topview ) ayak iist sablonu PLINE ile ¢iziniz.

Sol goriiniise (Leftview) ayak yan sablonu PLINE ile ¢iziniz.



Cizimi LINE ile yaptiysaniz PEDIT komutuyla PLINE ¢izgiye donistiirebilirsiniz.
Cizimi mutlaka PLINE ile yapmalisiniz aksi takdirde solid (kat1) modelleme yapamazsiniz.
Alternatif yontem Boundary veya Region komutlar1 kullanilabilir.
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Resim 1.5: Sandalye 6n ayak “0n, iist ve yan” sablon odl¢iileri

1.2.2. Arka Ayak Kati Model Cizimi

Olusturdugumuz biitiin sablonlar1 ilerde olusabilecek resim kayiplarina karsi tedbir
amagli olarak saklamaliyiz. Bunun i¢in sablon katmanindaki tiim sablonlar1 copy yaparak
ihtiyactmiz olan katmanlara aktaracagiz. Simdi asagidaki islemleri sirayla uygulayalim;

Sablon katmanini aktif hale getirin (Resim 1.2).

View meniisiinden SW Isometric view goriiniimiine geginiz ( Resim 1.4 ).

Simdi ¢izimini yaptiginiz arka ayak on ve yan sablonlarini arka ayak katmaninin SW
Isometric view goriiniislerine yerlestirecegiz, bunun i¢in yapmaniz gereken;

Sablon katmaninda iken arka ayaga ait 6n ve yan sablonu seciniz ve farenin sag
tusuna basarak copy yapiniz (Resim 1.6).



Sonra yaptiginiz islemi kesintiye ugratmadan Layer mendisiinden daha once
olusturdugunuz arka ayak katmanina tiklayin (Resim 1.7). Bu islemi yaptiktan sonra cismin
(sablonun) renginin degistigini ve katman (Layer) isminin ise aktifte arttk arka ayak
oldugunu goreceksiniz.

Yaptigimiz islemlerden sonra view ile katman kontrollerini yapiniz.
Dogrulugundan emin olduktan sonra bir sonraki igleme geciniz.

Repeat .MSPACE
c
Recent Input » = ——
N H tiner
Annotative Object Scale >
/-~ | Unsaved Layer State - /° Muttil
hori Multiline
Cut Ctrl+X - || Q B0 o Ml seblon A Tet ~ [F] Table
S _ Gite FEEES L s
% Copy with Base Point Ctrl+Shift+C $| CEE t\
Paste Ctrl+V =
Q @ nayak ™
£l Paste asBlock Ctrl+Shift+V \’ : o M onay 3 ]
) X% B E K kat Vi A
h Paste to Original Coordinates Y 3 £3 of M ormek katman O
/ g [ 50 o M seblon b
P Erase P —
i s Q 2403 of W yanaltkayt
. - Q M thayit
; 93 Copy Selection Q 20 of [ yanostiay
o Gl Scale
l.'l ’." () Rotate
g.“ Draw Order >
* ¥ Deselect All
Action Recorder >

Resim 1.6: Cismi secerek copy yapmak

Resim 1.7: Farkh katmana tasimak

Simdi sablonlardan kati (solid) model olusturacagiz, bunun icin dikkat
etmeniz gerecken 2 6nemli nokta vardir: 1.si dogru katmanda, 2.si dogru view’de
calismay1 unutmamaktir.

Simdi arka ayak modellemesi i¢in SW Isometric goriiniimiine gegin.

Ilk olarak yan sablondan baglayalim ve Extrude komutuyla yan sablona
kalinlik kazandiralim.

Command : ext/ ENTER

Yan sablonu secin ve farenin sag tusuyla onaylayin.

Yan sablona verecegimiz kalinlik 24 birim (Resim 1.2),

On sablona verilecek kalmlik 112 birimdir (Resim 1.2).

Daha sonra, olusan 2 kat1 modeli Resim 2.6°daki gibi iist iiste ¢akistiriniz.
3D Modeling sayfasina geg¢iniz (Resim 1.9).



/

77

/

Resim 1.8: Arka ayak yan ve 0On sablonlarimin  katt modele

3D Medeling ¥ -
WEHRNGREGT 2D Drafting & Annotation

D ) Polysolid |32 Modeling Hextract e
T y 4% Planar Surf AutoCAR Classic Extrude
Box  Bdrude ” Initial Setup Workspace
b4 b L) Press/Pull Separatg
Save Current As... s
Modeling ~ diting
Workspace Settings...
Customize..,

Resim 1.9: 3D Modeling secimi
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3D Modeling sayfasinda home meniisii secili iken solid editing boliimiinde bulunan
intersect komutunu c¢alistirin. @
Siras1 fark etmeksizin kesisim halindeki her iki modele de teker teker
tikladiktan sonra farenin sag tusuyla islemi onaylayin. Sandalye arka ayaginin olustugunu
Resim 1.8’deki gibi goreceksiniz.

1.2.3. On Ayak Kati Model Cizim ve Montaji

Agsagidaki islemleri sirayla uygulayalim;

Sablon katmanini aktif hale getirin (Resim 1.2).

View meniisiinden SW Isometric view gorliniimiine geciniz ( Resim 1.4 ).

Simdi ¢izimini yaptiginiz 6n ayak “6n, {ist ve yan” sablonlarin1 6n ayak katmaninin
SW Isometric view goriiniiglerine yerlestirecegiz, bunun i¢in yapmaniz gereken sablon
katmaninda iken On ayaga ait “On, iist ve yan sablonlari” se¢iniz ve farenin sag tusuna
basarak copy yapiniz (Resim 1.6).

Sonra yaptigimmiz islemi kesintiye ugratmadan Layer meniisiinden daha &nce
olusturdugunuz 6n ayak katmanina tiklayin (Resim 1.7). Bu islemi yaptiktan sonra cismin
(sablonun) renginin degistigini ve katman (Layer) isminin ise aktifte artik 6n ayak oldugunu
goreceksiniz.

Yaptiginiz islemlerden sonra view ile katman kontrollerini yapiniz. Dogrulugundan
emin olduktan sonra bir sonraki isleme geciniz. Simdi 6n ayak modellemesi igin SW
Isometric goriiniimiine gecin.

Ik olarak yan sablondan baslayalim ve Extrude komutuyla yan sablona kalinlik
kazandiralim.

Command : ext/ ENTER

Yan sablonu se¢in ve farenin sag tusuyla onaylayin.

Yan sablona verecegimiz kalinlik 24 birim (Resim 1.5),

Ust sablona vereceginiz yiikseklik 425 birim (Resim 1.5),

On sablona verilecek kalinlik 45 birimdir (Resim 1.5).

Daha sonra, olusan 3 kati modeli Resim 1.10-1.11°deki gibi iist iiste ¢akistiriniz.

3D Modeling sayfasina geginiz (Resim 1.9).

Resim 1.10: Yan Ust ve On sablonlarim1 kati mode déniistiirme ve ¢cakisma
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Resim 1.11: Yan, iist ve 6n sablonlarimin ¢akisma konumlari ve intersect komutu sonrasi

3D Modeling sayfasinda home meniisii se¢ili iken solid editing boliimiinde bulunan
intersect komutunu ¢alistirmak igin ikona farenin sol tusuyla tiklayin.
Siras1 fark etmeksizin kesisim halindeki her 3 modele de teker teker

tikladiktan sonra farenin sag tusuyla islemi onaylaym. Sandalye 6n ayaginin
olustugunu Resim 1.11°deki gibi goreceksiniz.

1.2.4. Sandalye Kayitlarinin Cizim ve Montaji

Sandalye kayitlari ¢izilir ve ayaklara montaji i¢in gerekli yapim teknikleri kullanilarak
¢izim tamamlanir ve kayitlarin ayaklarla montaji yapilir.

1.2.4.1. Ust ve Alt Yan Kayitlarin Kati Model Cizimi

> Ust yan kayit kati model ¢izim ve montaji

Katmanlar meniisiinden st kayit katmanini (Layer) aktif yapin.
View meniisiinden Front view (6n goriiniis) sayfasina gegin.
Asagidaki (380x50) olgiilere gore 6n goriiniisii ¢izin (Resim 1.12).

L )

UST KAYIT

|
|

[

mjs

100

2|

AN

Resim 1.12: Sandalye iist ve alt yan kayit net resmi



Simdi SW Isometric goriintiisiine gecin.
Extrude komutuyla kalinlik (21 birim) verip kati modele doniistiirtin.

Resim 1.13: Ust yan kayit kati modeli

> Ust yan kayit zivana model cizim ve montaji
Simdi iist yan kayitlarin zivanalarinin olusturulmasimi ve kayda montajini yapacagiz,
ist yan kayit katmaninda (Layer) Front view’e geginiz.
Zivana dlgtileri i¢in asagidaki resimden faydalanin.

40

38 7

PLINE komutt 1),
Simdi SW Isomeiric vorunisume vecim.
Extrude komut..... ,.ReSIM L. 14 Zivana dlgileri

ey
40x38 olgiisiinde ¢izmis oldugunuz cismi secin ve farenin sag tusuyla onaylayin
(enter).
Simdi kalinlig1 7 birim olarak klavyeden yazin ve enter tusuna basin.
Zivanamizin Kati (solid) modeli Resim 1.15’teki gibi olugsmustur.
Son olarak fillet komutana girin ve Radius i¢in “r” enter yapip r degerini 3.5 birm
yazin ve enterla onaylayip Resim 1.17°deki gibi yapiniz.
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Resim 1.15: Zivana kati modeli Resim 1.16: Fillet komutu sonucu

Resim 1.17: Zavana kenarinin FILLET komutuyla yuvarlatilmasi

Simdi de daha Once ¢izdigimiz {ist yan kayit kat1 modeline zivana kati modelini
birlestirecegiz, MOVE komutu i¢in “m” enter yazin ve onaylayin (enter).
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Resim 1.18: Zivana ve kayitin MOVE komutuyla birlestirilmesi

Zivanay1l midpoint (orta nokta) noktasindan tutup resimdeki gibi 21 birimlik kaydin
orta noktasina tasiyip birakin (Resim 1.18).
2 Farkli modeli birbiriyle kaynastirmak ve tek bir parga haline getirmek icin UNION
komutunu kullanacagiz, bunun i¢in asagidaki resimler yardimiyla yapiniz.
Oncelikle UNI yazip enter tusuna basimz (Resim 1.19).
Her 2 farkli cismi sirasiyla se¢in ve enter tusuna bastiktan sonra 2 cismin tek bir
cisim haline doniistiiglinii goéreceksiniz.
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Resim 1.19: UNION komutunda islem sirasi

» Alt kayit kati model ¢izim ve montaji

Katmanlar meniisiinden alt kayit katmanini (Layer) aktif yapin.

View meniisiinden Front view (6n goriiniis) sayfasina gegin.

Alt kaydm uzunlugu ve kayit bas kesidinin egimi ve sandalye ayaklarimin egimi
kilavuz alinarak SLICE komutu yardimiyla a¢ili kesilecek ve uzunlugu belirlenecek.

Resim 1.20: Alt kayit kati modeli
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Alt yan kayit uzunlugunu SLICE komudunun rahat uygulanabilmesi i¢in 500 birim
uzunlugunda yapin (Bu uzunluk sonradan slice komutuyla agili kesilecek).

| | - 280 - .
n T
.
| | 1 W
/ [ [ i i
|I ||l 1]
f
|Il 1 1
f f { 7
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| ' el

Resim 1.21: iki kayit arasindaki mesafe 100 birim

Alt kayitla tist kayit arasindaki mesafe 100 birimdir (Resim 1.21).
MOVE komutu yardimiyla alt kayd: Resim 1.22 ve 1.23’teki gibi tastyimiz.

ARKA AYAK

Resim 1.22: Alt yan kayit ile arka ayak birlesme konumu

Alt yan kayit

Resim 1.23: Kayit uzunlugunun SLICE komutuyla kesmeden dnceki konumu
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SLICE Komutuyla kayit uzunlugunun agih kesilmesi

SLICE (SL) komutuyla sandalye alt yan kaydin kesimi i¢in asagidaki resimlere
uygun konuma gecin.

SW Isometric view’e gegin ve zoom ile asagidaki goriintiiyii saglayin.

Arka ayak ve alt yan kaydi Ok isaretlerinin gosterdigi noktalar1 gorecek sekilde
ekrana s1gdir ve SLICE (SL ) komutunu yazip entera basin.

3 Point yontemiyle komutu uygulayacagimizdan dolay1 eger 3 point segili degilse 3
yazip enter tusuna basin.

Simdi kesecegimiz kaydi se¢in (Resim 1.25.) ve farenin sag tusuyla onaylayin.

Resim 1.24: SLICE komutu Resim 1.25: Kesilecek cismi se¢in

Simdi Resim 1.26’da gosterilen yerden farenizi sol tusuyla endpoint noktasini tiklayin
ve islemi kesmeden bir sonraki (Resim1.27.) noktaya tiklayip farenin sag tusuyla onaylayin.

Resim 1.26: Kesim agis1 sandalyenin arka ayak egimi ile ayni
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En son size 3. bir noktay1 soracaktir, bu soru sonrasinda Resim 1.28’deki gibi alt yan
kaydin orta noktasina tikladiginizda kaydin kesilip atildigin1 géreceksiniz (Resim1.29).

Resim 1.27: Nokta secimi Resim 1.28: 3. nokta se¢imi

Resim 1.29: Kesim sonrasinda alt yan kayitlar

On ayak tarafindaki kayit fazlaligini kesmek igin NE Isometric goriiniimiine gegin ve
on ayak kenarimi daha net bir sekilde goreceginizden sorunsuz bir sekilde kesim islemini
gergeklestirebilirsiniz.

1.2.4.2. On ve Arka Kayitlarin Kat1 Model Cizimi

Katmanlar meniisiinden 6n kayit katmani (Layer) aktif yapin.

View meniisiinden Front view (6n goriiniis) sayfasina gegin.

PLINE ile sirasiyla 355x40 / 400x40 6lgiilerinde dikdortgenleri ¢izin.

Simdi SW Isometric goriintiisiine gegin.

Asagidaki Olgiilere gére 6n ve arka kayitlar extrude komutu yardimiyla kalinliklari 21
birim olacak sekilde her iki kayitin kat1 modelleri olusturulur.
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Resim 1.30: On ve arka kayit net resmi

Resim 1.31: On ve arka kayit model resimleri

On ve arka kayitlarin her iki basina kavela deliklerinin delinmesi ve makta
kisimlarinin SLICE komutuyla kesilmesi i¢in sandalyenin iist goriiniisiinii ve ayak kayit
baglanti sekillerini Resim 1.35 ve 1.36°dan inceleyiniz.

» Ayak ve kayitlarin montaji

425

Resim 1.32: Ayak ve kayitlarin acili yerlestirme sablonu ve iist
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Top view gorliniimiine gegin.
Resim 1.32’teki ol¢iilerde pline komutuyla bir yardimei sablonu ¢izin.

Daha 6nce modellediginiz 6n ayak, arka ayak, iist yan kayit ve alt yan kaydi Resim
1.21°deki gibi birlestirin, birlestirmeleri yaparken Resim 1.21 ve 1.22°den faydalanin.

Resim 1.33’te oldugu gibi her iki ayak ve kayitlari net gorebilmeniz igin SW
Isometric view’e gegin.

Resim 1.33: Sablonu resimdeki gibi yerlestirin
Simdi ROTATE (cisim dondiirme) komutuna girin bunun i¢in kisa yol “RO” yazip

entera basin, sag taraftaki ayak ve kayit gurubunu 3 derece dondiirmek igin gurubu teker
teker sectikten sonra farenizin sag tusuna tiklayin. Simdi size ¢evirme noktasini sormakta,
bunun i¢in Resim 1.34’te gosterilen noktayi farenizin sol tusuna bir kez basarak isaretleyin.

Islemi kesmeden devam etmek igin simdi size “ka¢ derece gevirmek istediginiz”
sorulmakta, bunun i¢in klavyeden 3 yazip enter tusuna basin, ayak ve kayitlar1 gurup halinde
saga dogru 3 derece dondiigiinii goreceksiniz.

Unutmayin sag taraftaki ayak ve kayit gurubunu dondiirmek icin +3 sol taraftaki
ayak ve kayit gurubunu dondirmek igin -3 yazmaniz gerekmektedir (saat yoniinde
dondiirmelerde (-) deger girmelisiniz. ).

aftaki ay

<

Resim 1.34: Rotate komutunun dondiirme noktasi ve dondiirme sonrasi iist goriiniis
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uygulayin (derece olarak -3 yazmayi unutmayin) Resim 1.35’te sandalyenizin
ist goriinligiiniin son halini inceleyebilirsiniz. Simdi ¢izmis oldugunuz 6n ve arka
kayitlar1 MOVE komutu yardimiyla Resim 1.35 - 1.36 - 1.37’den inceleyin resme
uygun tasiyin.

Tasima islemlerini SW Isometric view goriiniimiinde yapiniz.
Kullanmadigimiz katmanlari kapatiniz.

Resim 1.37°de gosterilen kaydin fazlahigini agili bir sekilde kesmek igin SLICE
komutunu kullanacagiz.

Simdi Top View goriintiisiine gegin.

Sandalyenin 6n kaydin1 Resim 1.36’daki 6lgiilerdeki gibi MOVE komutu yardimiyla
birlestirin goriiniim Resim 1.36 ve Resim 1.37°deki olmali.

Resim 1.36: On kayitin konumu
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Kesilecek yer (SL)

on kayit

Resim 1.37: On kayitin kesim bolgesi
» On kaydin 6n ayak agisina gore boyunun SLICE komutuyla kesilmesi

Top View goriiniisiine gecin ve kullanilmayan katmanlari kapatin.
SLICE yazip entere basiniz, 3 point segenegi i¢in 3 yazin tekrar entera basin.
Keseceginiz cismi se¢in ( 6n kayit ) ve farenizin sag tusuyla onaylayin.
Simdi kesecegini ag1y1 gostermeniz gerekmektedir, bunun igin sandalye 6n ayagmin
egiminden faydalanacagiz, bu islemi uygulamak i¢in Resim 1.38’deki islemleri takip edin.

‘}* L
(S oot on o |

Resim 1.38: SLICE komutuyla islem sirasi
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Arka kaydin fazlaligi

Resim 1.39: Arka ayakla arka kaydin a¢idan kaynaklanan fazlahg:

Resim 1.39°daki arka kaydin fazlaligin1 6n kayittaki islem gibi SLICE komutuyla
kesiniz.
> Ayak ve kayitlarin montaj konumlari

Resim 1.40: Resim 1.41:

On ayakla kayitlarin konumu Arka ayakla kayitlarin konumu

> On Ayaga zivana deligi ¢izimi
On ayak ve yan kayit katmanlarini aktif yapin diger katmanlari kapatin.

SW Isometric View goriiniimiine ge¢in ve Resim 1.42°deki konumu ayarlayin, daha
onceden ¢izdiginiz B parcasint SUBTRAC komutuyla A pargasindan ¢ikarin.
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B pargasinin dl¢iileri 40x40x7 birimdir bu 6l¢ii zivana boyu olan 38 birimden sadece
2 birim uzun olup bunun nedeni tutkal boslugudur (Resim 1.43).

Zivana deligi

Subtrac
komutu

A B

Resim 1.42: On ayakta SUBTRAC komutuyla zivana deligi acma ( A-B)

o :j‘

Resim 1.43: Ayak ve kayitin birlesmis hali

» Kayitlara acili kavela deligi ¢cizimi

Kavela katmanini olusturun ve aktif hale getirin, diger tiim katmanlar1 kapatin.

Left View goriiniimiine ge¢in circle komutuyla yari ¢ap1 (R4) 4 olan bir daire ¢izin ( 8
birim ¢apinda kavela Resim 1.44).

EXTRUDE komutuyla kavelaya 35 birim uzunluk kazandirin (Resim 1.47).

’

Resim 1.44: Kavela ¢ap1 8 birim Resim 1.45: On kayitta
25




Resim 1.46: Kavelanin acis1 yan kayitla agisi Resim 1.47: Kavela acis1 3°

Kavelay1 katt modele doniistiirdiikten sonra Top View goriiniimiine gegin (iist
goriiniis), burada kavelanizin Resim 1.47°deki A pozisyonunda géreceksiniz.

Kavelamizi Resim 1.46’da oldugu gibi yan kayda 90° olmasini saglamak igin
ROTATE komutunu kullanacagiz.

ROTATE komutunu iist goriiniiste uygulayn.

RO enter yazin ve kavelayi farenin sol tusuyla se¢in, se¢imi yaptiktan sonra farenizin
sag tusuyla onaylayin (islemi kesintiye ugratmadan devam edin.).

Simdi size dondiirme noktasini sormakta.

Kavelamiz1 yukari dondiirecegimizden dolayr tutma noktamizin kavelamizin sag
taraf 2 koseden ya da merkezden olmasi gerekir.

Siz kavelanizin sag tarafindan ve herhangi bir kdsesinden farenizin sol tusuna
basmak suretiyle yakalayin.

Simdi dondiirme agis1 sorulmakta, bu a¢1 3°°dir fakat rakamin basina (-) yazmay1
unutmayin (Hatirlayin! saat yonii dondiirme islemlerinde rakamlarin bagmma (-) eksi
yazilmakta).

Kavelaniz Resim 1.47’°deki B konumuna gelmistir.

Kavelanizi SUBTRAC komutunda kullanarak 6n kayitlara ve yan kayit zivanasina
acili kavela deligi agmada kullanacagimizdan dolayr kavelamizdan kopyalama yapiniz
bunun i¢in COPY komutunu kullaniniz.

1-11Custom View] {Shaded with edges|

Resim 1.48: Yan kayit ve on kayita acili kavela deliklerinin
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Kavelamizi yedeklemek isterseniz sablonlar katmanmma (Layer) kopyasini
yerlestirebilirsiniz.
SW Isometric goriintiisiine gegin.

Resim 1.49 SW Isometric view goriintiisii
3 © agih duran kavelanizi 6n kaydin maktasina MOVE komutuyla Resim 1.50’deki
gibi tastym.
Diger katmanlar1 kapatmay1 unutmayin.

Resim 1.50: Kavelanin kayita tasinmasi

3D snap’tan center segenegini isaretleyin.

MOVE komutuna girin bunun i¢in (m) yazip entera basin.

Simdi kavelanin merkezinden farenin sol tusuyla yakalayip 6n kaydin {ist orta
(midpoint) noktasina tasiyip birakin (Resim 1.50).
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Specify second point or <use first point as displacement>:

Resim 1.51: Kavelanin 18 birim ice tasinmasi

MOVE komutuna girin.
Simdi farenin sol tusuyla kavelanin merkezinden tutun ve klavyeden 18 yazip enter
tusuna basin ( 18 birim kavela deliginin derinligidir. ). (Resim 1.51)

Specify second point or <use first point as displacement>:

Resim 1.52: Kavelanin delik merkezine tasinmasi

Kavela delik merkezleri 2 adettir.
Kavela delik merkezi kisa kenarlardan 10 birim mesafededir.
MOVE komutuna girin ve kavelanizin merkezinden tutup asagiya dogru 10 birim
tastyin (Resim 1.52).

e -

ify second pointor 3]
v

Resim 2.51: Kavelanin kopvalanarak tasinmasi
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Simdi 2. kavelay1 merkezine yerlestirmek i¢in yerine yerlestirmis oldugumuz kavelay1

kopyalayacagiz.

COPY komutuna girmek i¢in CO yazip entera basin.

Kopyalamak istedigimiz kavelamizi farenizin sol tusuyla seginiz.

Seciminizle beraber kavelanin ¢izgilerinin beyaz rengi aldigim goreceksiniz.
devaminda farenizin sag tusuyla segme isleminizi onaylayin.

Simdi size cisminizde bir tutma noktasini sormakta, bunun i¢in kavelanizin
merkezinden tutun asagi yonde siiriikleyin ve klavyeden de 20 yazip enter tusuna basin.

Kopyalamanin gergeklestigini ve de yeni kopyalama yapmayacagimizdan komuttan
¢ikmak i¢in enter ya da space (ara gubugu ) tusuna basin (Resim 1.53).

SUBTRAC komutuna yazarak girin ve par¢a ¢ikarma igleminin yapilacagl cismi
se¢in ve farenizin sag tusuyla segme islemin onaylayin (Resim 1.54).

Select objects:

Resim 1.54: Kavitin secimi

Resim 2.53: Kavelalarin sec¢imi

Simdi de hangi parcalar1 6n kayittan ¢ikaracagimiz sorulmakta, bunun icin de
farenizin sol tusuyla teker teker ve sirayla kavelalari se¢ip enter tusuna basin (Resim 1.55).
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Resim 2.54: Subtrac komutu sonrasi

Cikarma islemiyle beraber 6n kayit i¢ine yerlestirdigimiz kavelalar kaybolacak fakat
kayboldugu bélgede istedigimiz kavela deliklerini olusturacaklardir (Resim 1.56).

Simdi deliklere kavelalar1 6n kayda yerlestirip 6n ayak ve yan kayit birlesimini
Resim 1.57’deki birlestirin, daha sonra SUBTRAC komutuyla kavelalart zivanali yan
kayittan ¢ikararak zivanalara kavelalar i¢in delik a¢in (Resim 1.48).

Resim 1.57: On ayak — zivanah yan kayit — kavelah 6n kayit iist goriiniisii
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1.2.4.3. Arkalik Ust ve Alt Kayitlarin Kati Model Cizim ve Montaji

Resim 1.58: Arka ayak egimine gore sablon ¢ikartma ve arka kayitlarin ¢izimi

Arkalik {ist ve alt kayitlar1 ¢izmek igin arka ayagin yan sablonundan faydalanacagiz.

Sablonlar katmanini agip aktif hale getirin ve diger katmanlar1 kapatin.

Eger sablon sayisindaki resim fazlaligi ¢alismanizi engelliyorsa arkalik sablonu adi
altinda yeni bir katman (Layer) olusturabilirsiniz,

Yeni bir arkalik sablon katmani olusturduysaniz sablonlar katmaninda SW Isometric
goriiniimiinde iken arka ayak yan sablonunu farenizle secin ve farenizin sag tusuna basin,
acilan tablodan copy segenegini tiklaymn ve secip kopyaladiginiz yan sablonu yeni
olusturdugunuz arkalik sablon katmanina tiklamak suretiyle yerlestiriniz artik yeni katmanda
ve SW Isometric goriintiisiindesiniz.

Simdi Left View goriintiisiine gecin ve arka ayak yan sablonuna sol yandan bakin.

Arka ayak yan sablonunu daha once PLINE ile c¢izdigimizden dolay1 ¢izgiyi
sectigimizde tek bir ¢izgi oldugunu goriirsiiniiz, bu durum bundan sonraki offset
islemlerimize engel olacagindan EXPLODE (patlatma) komutuyla arka ayak yan sablonunu
LINE (tek ¢izgi ) haline doniistiirmeliyiz, bu islem i¢in command satirina EXPLODE yazip
entera basin daha sonra patlatmak istedigimiz arka ayak yan sablonuna farenizin sol tusuyla
tiklaym ve enter tusuna basin , arka ayak yan sablonunuz artik parga ¢izgilerden olusmustur.

Resim 1.58’deki gibi sablonun arkalik kismini kullanacagimizdan ayak kisimlarini
silebilirsiniz.

OFFSET komutuna girin ve Resim 1.58’deki olgiilere gore sablonun igine paralel
kopyalama (offset) yapin, Resim 1.58’deki 6l¢iiler ve goriintiiyii elde edin.

Simdi iist kayit katmanina ge¢in ve Left View goriiniimiinde kalin.
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PLINE ¢izim komutuyla Resim 1.58’de sar1 oklar il gdsterilen kayitlari ¢izin ve
Resim 1.60’1 elde edin , ayni islemi arkalik alt kayit islemi igin de gerceklestirin.

| |

i |
' ‘-I Ortho: 24.3507 < 0°
L '

Resim 1.60: PLINE ile cizilmis tek parcadan olusan kayitin izi

iy \ !
2

Resim 1.61: Extrude komutu sonrasi SW Isometric ve Left View goriintii

uzunluk kazandirarak kati modele dénugstirun (Resim 1.61).
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Resim 1.62: Arkalik dikmesi dlciileri

Resim 1.62°’de Sandalye arkalik dikmesinin iist goriiniisii ve Olgiileri verilmistir,
sandalye arkalik dikmesinin yaslanma agis1 yaklagik 100°°dir.

Dikmeleri ¢izmek i¢in Resim 1.61’deki (3) numarali resmi inceleyiniz.

Cizim i¢in OFFSET komutunu kullanin ve Resim 1.62’deki 6l¢iileri kullanin.

EXTRUDE komutuyla dikmenin genisligini saglaymn (Resim 1.63).

Resim 1.64: Dikmenin merkezinin tasinmasi
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Resim 1.66: Arkalik dikmesinin SW Isometric ve Left View goriintii

Resim 1.67: Arkalik dikmelerinin esit araliklarla copy ile dagilim
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Resim 1.68: SUBTRAC komutu sonrasi iist kayit ve dikmelerin son hali

SUBTRAC komutuyla st ve alt kayitlardan yerlestirdiginiz dikmeleri ¢ikartimz ve
dikme delikleriniz olusturunuz (bu islem Oncesinde arkalik dikmenizi yedeklemeyi
unutmayiniz.).

Resim 1.69: SUBTRAC komutu sonrasi alt kayit ve dikmelerin son hali

Resim 1.70: Ust kayit ve dikme Resim 1.71: Alt kayit ve dikme
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1.2.5. Doseme Cizimi

Resim 1.72: Déseme ¢iziminde kullanilan yardimei ¢izgi

Resim 1.73: Doseme ciziminde islem sirasi

Top View gorintisiine gecin, Resim 1.72°de gosterildigi gibi yardimc1 ¢izgiyi
PLINE ile ¢izin ve Resim 1.73’teki gibi kopyasini bos alana tasiyin (sandalye tizerindeki
yardimer ¢izgiyi hemen silmeyin, doseme ¢iziminden sonra bitmis ddsemenin yerine
taginmasinda bize kilavuz olacagini unutmayin.).
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Sandalye dosemesinin yerdeki izini Region komutuyla (REG) 2D renkli bir alan
olusturabilirsiniz.

Bu islem icin yarim ¢izdiginiz yardimci ¢izgiyi MIRROR komutuyla biitiine
tamamlayin ve REG yazarak komuta girin fareni sol tusuyla désemenin tiim ¢izgileri teker
teker segin ve entera basin, dosemeniz ark 2D bir alana (sayfa) doniistii.

Simdi EXTRUDE komutuyla dosemenize 3 birim kalinlik verin, kati modele
donistiikten sonra FILLET komutuyla désemenin kenarlarini yuvarlatin.

Simdi désemenizi sag alt arka koseden MOVE komutuyla tutup sandalyenin
iizerinde 6nceden ¢izdiginiz yardime1 ¢izgini kdsesine tasiyin.

Sandalyenizin bitmis hali agagidaki gibidir.

[+] [Custom View] [Shaded]

Y

Resim 1.75: Diiz Sandalye
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1.3. Diiz Sandalye Elamanlarinin Teknik Resminin Cizimi
Calisma sayfasi diizenleme / Page setup menager komutu

Layout boliimiine ge¢in Layout isminin ve sayfa yapisimin nasil degistirecegimizi
gorecegiz.

Layout 1 sayfasinin adim1 degistirmek i¢in farenizin imlecini Layout 1 yazisinin
lizerine getirip farenin sag tusuna basiniz, agilan tablodan Rename yazisina tiklaym ve
Layout bir yazisin1 Teknik Resim olarak degistirin (Resim 1.76).

FIS

4] 4] [ Model { TeknikResim } Layout2 /

|

Command: _.erase 1 found

Command :

alEh [« |00

Resim 1.75: Layout 1 béliimiine gecis yeri

Yeni bir Layout olusturmak i¢in New Layout secenegini tiklayin,
Layout sayfa yapismin degisimi ve yeniden yapilandirimasi icin Page Setup
Menager segenegini kullanacaksiniz (Resim 1.76).

[

|:> New layout
From template...
Delete
|:> Rename
Move or Copy...

Select All Layouts

Activate Previous Layout

Activate Model Tab

|:> Page Setup Manager...

Plot... 1
Drafting Standard Setup...

Import Layout as Sheet...

Export Layout to Model...

Hide Layout and Model tabs
14/ 4> | M\ Model } Layourr—-rayourz—y
™ Command: _.PAGESETUP

Command :

Resim 1.76: New Layout / Rename / Page Setup Menager

Simdi Page Setup Menager secenegini tiklayin, karsiniza Resim 1.77°deki bir tablo
cikacaktir.
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{A1 Page Setup Manager ﬂ
';a (@ Learn about the
o Currentlayout:  Layoutl Page Setup manager

Page setups
Current page setup: <None>

Selected page setup details

Device name: None

Plotter: None

Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Landscape)

Where: Not applicable

Description: The layout will not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected.

|| Display when creating a new layout Close

Resim 1.77: Page Setup Menager

Agilan tabloda bizim bu agsamada kullanacagimiz 2 segenek bulunmakta bunlar; New
ve Modify segenegi.

New segeneginde yeni bir ¢alisma sayfasi olusturulur.

Modify se¢eneginde ise mevcut sayfa yeniden yapilandirilir.

Biz New segenegine tikliyoruz ve ¢alisma sayfasinin adimi Teknik Resim olarak
belirleyip devam ediyoruz (Resim 1.78).

Sonra karsimiza Resim 1.79’daki gibi bir tablo ¢ikacak ve burada bazi degisiklikler
yapacagiz.

A" New Page Setup @

New page setup name:

L Teknik Resim

Start with:

<None >
<Default output device >
fLayout1®

I:>[ OK J [ Cancel ] [ Help

Resim 1.78: New page setup name

New page setup name: Boliimiine “Teknik Resim” yazin ve OK tusuna basin.

Agilan tablonun en iist sol kisminda (Autocad ikonunun yaninda) Page Setup Layout
1 yazisin1 goreceksiniz.
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Hemen alt boliimde; Page setup bashigi altinda “Name” : Teknik Resim olarak

goriinecektir.

Printer/plotter boliimiinde kullandiginiz kendi yazicinizi segin.
Paper size boliimiinde otomatik olarak A4 secili olacaktir, siz bu segenegi eger
yaziciiz A3 ¢ikti almaya uygun ise degistirebilir ya da A3 kagidinda ¢aligmak istiyorsaniz

da degistirebilirsiniz.

Scale (6lgek) kismini 1:1 olarak ayarlaym, sayfanin yatay ve dikey konumunu

belirleyip OK tusuna basin.

£ Page Setup - Layoutl  <—— ﬂ
Page setup Plot style table (pen assignments)
ru
Name: Teknik Resim <= ;3. [None v] b=
[ Display plot styles
Printer fplotter
Name: Canon LBP2500 <,‘:| v Properties
[@ ] [ l Shaded viewport options
Plotter: Canon LBP2300 - Windows System Driver -by Auto... _yf 51g wy f— Shade plot As dsplayed
Where: USB001 T
3 e
Description: ~
z
a i DPI 300
Paper size Plot options
[ At == v] Plot object lineweights
[ Plot transparency
Plot area Plot scale [7] Plot with plot styles
What to plot: []Fit to paper Plot paperspace last
oo [ ] [tdepsoemacecbpecs
Plot offset {origin set to printable area) 1 E} o Drawing orientation 1
x: 0.00 mm Center the plot ©) Portrait h
" 1 unit = A
00 (") Landscape
Y= it Scale lineweights
[F Scale ineweig [T] Plot upside-down
Ca) Cowm] Cm)

Resim 1.79: Page Setup Sayfasi



OK butonuna bastiktan sonra A4 kagidin1 Resim 1.80’deki gibi dikey pozisyonda
goreceksiniz.

,,,,,,,,,,,,,,,,

________________

Resim 1.80: Teknik Resim isimli ¢calisma sayfasi1 A4 formatinda ve dikey konumda

» Teknik resim ¢izimi / flatshot komutu

Katt modellemesini yaptigimiz 3 boyutlu ¢izimin net resmini (On-Yan-Ust
goriiniigleri) ayni sayfaya ¢izmek i¢in Flatshot komutunu kullanacagiz.

Flatshot komutunu uygularken bazi noktalara dikkat etmelisiniz;

> 3D Modeling sayfasinda ¢aligsmalisiniz.

> Model views segeneklerinde “Paralel” secenegi se¢ili olmali.

> Net resmi olustururken hangi goriintisii ¢ikaracaksak o goériiniime geginiz (

Front View / Left View / Top View / SW Isometric ).
3D Modeling sayfasina gegin (Resim 1.81).

2D Drafting & Annotation
3D Meodeling
AutoCAD Classic

Initial Setup Workspace
Save Current As...

Workspace Settings...

Customize...

Resim 1.81: 3D Modeling secimi

Front View goriiniimiine gegin.
Section Plane komutunun bir alt komutu olan Flatshot komutunu farenizin sol tusuyla
secin (Resim 1.82).
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P m

Section
J Plane \

|
C’Q Live Section

¢ Add Jog
01_::5 Create Block

—  [Emm

Extract Edges
=) g
{1 Section y

Resim 1.82: Section/Flatshot

Kargmiza Resim 1.83’teki tablo c¢ikacak, bu tabloda ok isaretli yerlere dikkat
etmelisiniz, bu gosterilen segenekleri Resim 1.83’e gore ayarlayin.

A1 Flatshot =

Destination

—= © Insert as new block

() Replace existing block

@L} Select block

() Export to a file
ShOW segimi b C:\Users\CASPER \Documents\new block.d!
isaretlerseniz 6n | Foresrounines

oG @ o o 0 Color: Clayslock =
gorunuste tum (;.IZ'gl'le.rl | et ———
gorunur hale getll‘ll‘SlllIZ, __

— . - oA oo Obscured lines

[¥] show
i
— Indude tangential edges

) cete | [ concel | [ heb

|

Resim 1.83: Flatshot secim tablosu

Resim 1.83’teki se¢enekleri ayarladiktan sonra CREATA butonuna basin.
Dikkat edin Creata butonuna basmakla komutundan heniiz ¢ikmadiniz, halen komutun
igerisindesiniz ve resminizin 6n goriiniisii aktif olarak ¢ikmis olmali.
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Simdi ekranda herhangi bir noktaya farenizin sol tusuyla tiklayin.

Command satirina 1 yazip entera basin.

Command satirinda simdi size 6lgek sorulmakta, bunun i¢in de 1 yazin ve entera
basin.

Simdi de size hangi agida yerlestirmek isteginiz sorulmakta, ac1 olarak 0 (sifir) yazin
ve entera bastiginizda Resim 1.84teki goriintiiyii elde edeceksiniz.

Resim 1.84: Flatshot komutu sonrasi 6n goriiniis

Gelen resmin 2 boyutlu olduguna dikkat edin,

Resim 1.84°te iki adet resim goriilmekte, soldaki resimde goriintii sagdakinde ise tiim
cizgiler goriinmekte, bu iki resim arasindaki farki Resim 1.83’te anlatilan Show butonuyla
olusturabilirsiniz,

Simdi Left View goriintiiye ge¢in ve Faltshot komutunu tekrar uygulayin,

Sayfaniza gelen resmi 6n goriiniis resminin yakinina uygun bir alana islem sirasini
takip ederek birakin.

En son Top view goriiniimiine gegin ve ayni islemleri iist goriinlisii ¢ikarmak iginde
uygulaym.
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Simdi SW Isometric goriiniime gegin, ekranda 6n, yan ve iist goriinligleriniz daginik
bir bigimde durmakta oldugunuz goreceksiniz. Flatshot komutuna tekrar girin ve CREATA
butonuna tekrar basin, butona basmanizla beraber 3 goriiniisiin birlesik bir sekilde ekrana
geldigini goreceksiniz, sirasiyla gelen sorulara 1 enter 1 enter ve ag1 igin de O (sifir) enter
yazin ve birlesik resmi ekrana birakin (Resim 1.85).

Resim 1.85: Flatshot komutuyla 2D resimlerin

Teknik Resim isimli caligma sayfasina girin ( Layout).
INERT meniisiine gelin (Resim 1.86).

Home  Mesh Modeling  Render

| =8
mmmp || Insert| Create Block
Editor

Block = | Attributes

Resim 1.86: Insert meniisii

Insert butonuna tiklayin, karsiniza Resim 1.87°deki tablo ¢ikacak, bu tablodan bazi
ayarlar1 yapmadan ge¢meyiniz.

Ozellikle tabloda OK isaretiyle gosterilen boliimlere dikkat ediniz.

Tabloda X,Y,Z koordinatlarin karsilarinda 6lgek 1 olarak gegerli gelmistir, bizim
Teknik Resim sayfamiz A4 formatinda oldugu igin 6lgegi 0.1 yani 1/10 olarak almaniz dogru
olacaktir aksi durumda resminiz kagidin disina tasacaktir.
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E

A1 Insert
Nome:  TESNEEA ~] [Bowen) %
Path:
Locate using Geographic Data ﬂ
Insertion point Scale Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [7] Specify On-screen
% [o 1 X 1 Angle:
e X Block Unit
- - Unit: il
0 z 7 Millimeters
[] Uniform Scale R
[ Explode [ 0K ] [ Cancel l [ Help ]

Resim 1.87: Insert tablosu ilk ag¢ilinca yukaridaki gibi goriiniir

Resim 1.88’de Name béliimiinde simdiye kadar olusturdugunuz 2D (2 boyutlu)

resimler goriilmektedir.

A Insert @
Name:  [EEEEEHE [x] [ Browse. |
ASCOBB51215 —
Path: ASC251B5SES
L _ASC4D9B766B
OC8 ASC58A14578
Insertiori s i Rotation
Specify On-screen [ Specify On-screen [] Specify On-screen
0 —>X o1 Angle:
G I ;OJ Block Unit
= = Unit: il
Z o Z |01 Milimeters
[¥] Uniform Scale Fezie |
] Bxplode =5 oK J[ Cance ][ Heo |

Resim 1.88: Insert tablosu 6n goriiniim ve 6l¢ek ayalar

X.,Y,Z koordinatlarim 0.1 yapin, Name boliimiinden 6n goriiniisii secin diger ayarlari

kontrol edin ve OK butonuna basin.
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Farenizin sol tusuyla ekrana bos alana tiklayip resmi herhangi bir alana birakiniz.
MOVE komutuyla A4 sayfanizin uygun bir kosesine Resim 1.89’daki gibi tasiyin, diger
goriiniisleri ayn1 yontemle tagiyarak Resim 1.90’n1 elde edin.

o/

T

Ll
1

Resim 1.90: Net resim

EXPLODE komutuyla resimleri patlatabilir, net resmi 6l¢iilendirebilirsiniz, Resim
1.91°de 6rnek bir olgiilendirme yapilmustir.
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» Kati model ¢izimden kesit alma / Section plane komutu

Top View goriiniimiinde caligin.
3D Modeling alanina gegin.
Section Plane butonuna basin.

-i9% &l B+ I ~Flge T
[ @ [A]&] & @& | [Pane| =

il Modify ~ ][Section ~] [ View

Resim 1.92: Section Plane

Simdi bagka bir islem yapmadan 6nce klavyeden Orto’nun kisa yolu o harfini girin ve
enter tusuna basin.

Size hangi yonde kesit almak istediginizi soruyor. Left secenegini farenizin sol tusuyla
segin.

Front

+ Ak

® Top

Bottom

Right

Resim 1.93: Saction Plane / Left Secimi
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Bu secimle beraber sandalyenizin tam ortadan yarisinin kesilip atildigini goéreceksiniz.

it

Resim 1.94: Section Plane komutu

Simdi kesme eksen ¢izgisini farenizin sol tusuyla bir kez tiklayarak segin ve yine
farenizin sag tusuna basin.

Resim 1.95: Section Plane / Kesit alma

Kargmiza bir tablo ¢ikacak, bu tabloda ok isaretiyle gosterilen yerlere dikkat edin ve
gerekli ayarlari resme gore yapin (Resim 1.96).

48



Iy Copy Ctrl+C

m B, Copywith Base Point Ctrl+Shift+C
[y Paste Ctrl+V
Paste as Block Ctrl+Shift+V

Paste to Original Coardinates

Erase

2 N

2
£

Move

Copy Selection

Scale

H Rotate

—g=  Draw Order »

C Bl 8

Vv Activate live sectioning
Show cut-away geometry
Live section settings..

Generate 2D/3D section... <:I

Add jog to section

*fy Deselect All
; Action Recorder »
] Subobject Selection Filter >
[ Quick Select...

Resim 1.96: Generate 2D/3D section

Agcilan tabloda generate 2D/3D section yazsini se¢in karsiniza Resim 1.97°deki tablo
cikacak, Section settings butonuna basin, bu tablodaki ayarlar1 degistirmeyin.
{At Generate Section/Elevation Q

Section Plane

Select section plane

(Section plane selected)

20/3D
@ 2D Section / Elevation

() 3D Section
Source Geometry
© Include all objects
() Select objects to include

&

Destination

© Insert as new block
_) Replace existing block

&,

) Export to a file

C:\Users\CASPER \Documents\new

= || s

@® [ceate | [concel | [ reb |

Resim 1.97: Generate section tablosu

Acilan section setting tablosunda Intersection Fill boliimii i¢inde Face hatch yazisini
¢ift tikladigimizda agilir menii karsiniza ¢ikar, bu menii igerisinde tarama modellerini
bulabilirsiniz, siz ansi 32 modelini (makta tarama) segin.
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Eger isterseniz tarama rengini degistirebilirsiniz, tarama rengini sonradan da
degistirmek miimkiin. R >

Section Plane
&, | Select section plane

(Section plane selected)

(©) 2D section / elevation block creation seftings
() 3D section block creation settings
() Live Section settings

Activate Live Section

Color W Bylayer

Layer 0

Linetype Continuous

Linetype Scale |1

Plot style ByColor

Lineweight Bylayer
Division Lines | Yes

Show Yes
Face Hatch Predefined/SOLID. v
Ange Nove
Hatch Scal Predefined/SOLID
B O C it e
Hatch Spacing |
Color JI Color 8
' i
1 Lyer D il
linshma |

Apply settings to all section objects

o) ) o)

Resim 1.98: Section

OK butonuna basin karsiniza Resim 1.99’daki gibi bir goriintli ¢ikacak, burada size
bazi sorular sorulmakta bu sorulara sirasiyla 1 yazin enter tusuna basin tekrar 1 yazin enter
tusuna basin en son ag1 kismina ise 0 (sifir) yazin ve enter tusuna basin.

Sonu Resim 1.100’deki gibi olmali.

Resim 1.99 : 2D kesitin ekrana yerlestirilmesi
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Sandalyenizin kesit resminden isterseniz detay resmi yanina olusturabilirsiniz bunun
icin yapmaniz gereken Resim 1.100°deki gibi daire igine alinan boliimii kopyalamak ve trim
ile budadiktan sonra SCALE komutunu kullanarak resmi 10 kat biiyiitmek yeterlidir,
unutmayin budama (Trim) i¢in resmi patlatmalisiniz.

-

A DETAYI

Resim 1.101: Diiz Sandalye
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UYGULAMA FAALIYETI

)—

Islem Basamaklar:

Oneriler

Autocad 2007 — 2010 — 2012
programlarindan bir tanesini aginiz.

Bilgisayariniz 32 veya 64 bit
islemciye sahiptir. Autocad
programini kurarken iglemcinizin
hizina uygun islemcili programi
kurun, bilgisayariizin
performans: artacaktir.

Autocad programnini agtiktan sonra
oncelikle cad ayarlarinizi yapin ve dosya
adim belirleyip kaydedin.

Eger Autocad 2012 programini
kullaniyorsaniz dosyanizi
kaydederken 2007 versiyonuyla
kaydedin aksi taktirde alt versiyon
programlarda ¢izimlerinizi
acamazsiniz.

Kullanacagimiz katmanlar1 olusturun
(Layers) katmanlari olustururken sandalyeyi
meydana getiren tiim parcalar1 ayr1 ayri
diisiiniin, sadece ayni 6zellik ve 6lciide olan
parcalar i¢in tek katman diigiinebilirsiniz.

- Katmanlari olustururken ¢izgi
kalinliklarini teknik resim
kurallarina uygun segcin.

- Katmanlarla ¢aligirken
kullanmadiginiz katmani kapatin.
- Katmanlarda freze moduyla
ilgili katman ¢izimlerinin
silinmesini dnleyebilirsiniz.

Cizimlerinizi goriiniise uyun diizlemde
yapin ( Eger iist gorliniiz ¢izecekseniz Top
view goriintlisiine geciniz ).

Eger yanlislikla farkli katmana
ya da view gorliniimiine ¢izim
yaptiysaniz resmi kesin ve doru
katman ve view goriintiiye
yapistirin,
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri EVET HAYIR

1.
osyaniz i¢inde autcad ayarlarinizi yaptiniz m1 ?

2. Dosyaniz1 kaydetiniz mi?

3. Dosyanizi kaydederken aucad versiyon
dikkat ettiniz mi?

4. Katmanlar olusturdunuz mu?

5. Katmanlarda dogru ¢izgi kalinliklari
sectiniz mMi?

6. Sablon ¢izdiniz mi?

7. Sablonlar1 dogru view e ¢izdiniz mi?

8. Kullanmadiginiz katmanlar1 kapattiniz n?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Autocad 2012 ¢izim programiyla ¢izdigimiz resmi 2007
versiyonunda sikintisiz agariz.

2. () Yanlis katmana ¢izdigimiz bir resmi silip dogru katmana

cizmemiz gerekir.

() TopView’e ¢izdigimiz bir resmi Left View’e tagiyamayiz.

4. () Katmanlar kullanarak ¢izim yapmak ¢izimlerimizi daha yavas
yapmamiza neden olur.

5. () PLINE ile gizilen resimler daha sonra patlatilarak LINE’a
doniistiiriilebilir.

6. () EXTRUDE komutuyla LINE ile ¢izilen resimler kat1 (solid)
modele olusmaz sadece surface (telkafes) model olusur.

7. () UNION komutuyla iki farkli kati modeli birbirine kaynak
yapariz ve tek bir model halinde hareket etmesini saglariz.

8. () SUBTRAC komutunun kisa yolu “ S ““ dir.

9. () INTERSECTION komutunu herhangi bir kat1 modelden baska
bir kati modeli ¢ikarmak i¢in kullaniriz.

10. ( ) ROTATE komutunda dondiirme islemi yaparken saat yoniindeki
dondiirme yapacaksak rakamin basina (-) isareti koymaliy1z.

11. () Tasarim, bir iirliniin iiretilebilmesi i¢in diisiincenin ¢izim olarak
aktarilmasindan tiretilmesine kadar gegen siire icerisindeki
eylemlerin tiimiidiir.

w

12. () Geleneksel tasarim siireglerinin en sonuncusu 3 boyutlu
cizimdir.
13. () Ingilizcesi computer aided design olan Bilgisayar Destekli

Tasarim, uluslararasi platformda kisaca bu kelimelerin bas
harflerinden olusan CAM terimiyle anilmaktadir.

14. () Ug boyutlu sistemlerde modelleme i¢in kullanilan yéntemlerden
biri solid modeling yontemidir.

15. () Bilgisayar destekli tasarim siirecinin son agamasi tasarimin
sunulmasidir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Ug boyutlu egmegli sandalye elemanlarim tasarlayip bilgisayarda ¢izimini, montajim
ve teknik resmini ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA)

> Egmecli sandalyeler konulu “imalat resmi, net resim, perspektif ve fotograf”
dokiiman arastirmasi yapiniz.

2. BILGISAYARDA EGMECLIi SANDALYE
TASARLAMAK

2.1. Egmecli Sandalye Elamanlarimin Tasarlanmasi

Cizime baglamadan oOnce sandalye ¢izimi sirasinda gerekli tiim katmanlarin
olusturulmasi ¢iziminizin daha kolay ilerlemesini saglar.

Baslica katmanlar asagida verilmistir. Katmanlart olustururken kullanilan sablonlari
da goz onilinde bulundurmalisiniz. Katmanlari olustururken arka ayak, 6n ayakla tiim kayitlar
ise birbirinden ayrilmalidir. Her iki ayagin sablonu igin isterseniz farkli katman
olusturabilirsiniz, bu sizin tercihinize baglidir. Biz sablonlar1 ayni1 katmana yerlestirdik.

Sandalyenin birlesim yerlerinde kullanilan kavelalar, 6lgiilendirme ve yazilar igin ayri
katmanlar olusturmanizi tavsiye ederiz.

Katmanlan olustururken ¢izgi rengi se¢imini sandalyeyi meydana getiren elamanlart
gurup olarak g6z oniinde bulundurun. Kayitlarin fazlaligina dikkat edin. Cizime hazirlikta bir
diger konu ol¢iilendirme ve yazi ayarlaridir. Bu ayarlarin nasil yapildigini Bilgisayar Destek
Cizim Ders modiiliinde bulabilirsiniz.

Resim 1:Egmecli Sandalye
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> Katmanlar/Layers

. Sablonlar
o Olgiilendirme/yaz1
. On ayak
o Arka ayak
o Arkalik dikey kayitlar / kavela cubuklar
. Déseme
. Kose takozu
° Arkalik alt kayit
° Arkalik {ist kayit
. Alt yan kayitlar
. On kayit
° Arka kayit
. Yan kayit
x
Current layer: dégeme Searchforlayer Q o
&®[% TRXY -
£& Filters «|[ s. Name 4| O. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. Trans.. PlotS.. P.. N. Description
=7 All = 0 § & & OQw. Continu. — Defa.. 0 Color7 & B
£ AllUsed ||z arkaayak Q@ % g Wbl Continu. — Defa.. 0 Color5 & B
= arkakayit § & & @1 Continu. — Defa.. 0 Color_.. & B
& arkalikaltkyt | @ 4+ G B 22 Continu.. — Defa... 0 Color.. & B
& arkalikdikkyt| @ 4% G @@ 171 Continu.. — Defa... 0 Color_.. & B
& arkalikistkyt| @ 4+ G B 240 Continu.. — Defa... 0 Color.. & B
7 Defpoints Q9 & g [ w. Continu.. — Defa.. 0 Color.7 B
7 % & o []240 Continu.. — Defa.. 0
7 kavela § ¢ g W13 Continu. — Defa.. 0 Color_... & B 5
7 onayak Q@ ¥ o W red Continu. — Defa.. 0 Colorl & B g
<7 onkayit 9 1 f @171 Continu. — Defa.. 0 Color.. & B g
47 sablon @ € & Ow. Continu.. — Defa.. 0 Color7 & B E
= yanaltkayt | § 3% o B m.. Continu.. — Defa.. 0 Color6 & B E
<[] r|l& ynmistkayt | § X f E86 Continu. — Defa.. 0 Color_. & B 13
[CInvert filter <] « | m ] » i
Ll
-
All: 14 layers displayed of 14 total layers =

Resim 2: Katmalar / Layers

2.2. Egmecli Sandalye Elamanlarinin Cizim ve Montaji

Egmecli sandalye ¢izimini yaparken sandalye elemanlarini ayr1 ayri ¢izip sonrasinda
montajini yapip ¢izimi tamamlamaliyiz.

2.2.1. Sandalye Ayaklarimin Cizimi
Sandalye iskelet resmini olustururken en Onemli elemanlar ayaklardir. Egmecli

sandalyelerde formu belirlemede arka ayaklar kadar 6n ayaklarda etkilidir.
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2.2.1.1. Kare Kesitli On Ayak Cizimi

On goriiniise ( Front view ) ayak sablonu ¢izilir.

Olusturulan sablon, birlesik ¢izgiye (polyline) doniistiiriiliir.

Not: Birlesik ¢izgiye dontistirmek ic¢in Edit-Join (pe), Boundary veya Region
komutlar1 kullanilabilir.

it

nu

et

¥

==
Resim 2.1: On avak sablon

Tek par¢a yapilan sablona EXTRUDE komutuyla derinlik kazandirilarak kati
model (solid) doniistiiriiliir.

Sablona derinlik kazandirmak i¢in yaptiginiz uygulamay1 gérmek amaciyla SW
Isometric View goriiniisiine gecin.

EXTRUDE komutuna girin ve sablonu segin farenizin sag tusuyla onayladiktan
sonra ayak derinlik miktar1 olarak klavyeden 4 birim yazip enter tusuna basin.
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Resim 2.2: On ayak sablondan kati model olusturma

Derinligi verilip kalinlastirilan sablonu (kalinlastirilmis ayagi) kopyalaymn ve 2 adet
olmasini saglayin.

Ayaklardan bir tanesini Top View goriiniisiinde ROTATE komutuyla 90 ° dondiiriin.

SW Isometric goriintiisiine gecin ve 2 ayagi da i¢ ice girecek sekilde MOVE
komutuyla tasiyin.

INTERSEC (IN) komutuna girin ve sirasiyla 2 ayagi da farenizin sol tusuyla
se¢in 2 ayagin ara kesitini ¢ikartip ayagin son halini elde edin.
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Resim 2.3: On ayak arakesitin olusumu

2.2.1.2. Arka Ayak Cizimi
> Arka ayak sablon ¢izimi
Sablon katmanini (Layer) aktif hale getiriniz.
View meniisiinden sirasiyla;
On gériiniise (Frontview)ayak 6n sablonu PLINE ile ¢iziniz (Resim2.4).
Yan goriintise (Leftview)ayak yan sablonu PLINE ile ¢iziniz (Resim2.4).
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Resim 2.4: Sandalye arka ayak yan ve on sablon ol¢iileri

Cizimi LINE ile yaptiysaniz PEDIT komutuyla PLINE ¢izgiye donistiirebilirsiniz.
Cizimi mutlaka PLINE ile yapmalisiniz aksi takdirde solid (kat1) modelleme yapamazsiniz.

»  Arka ayak kati model ¢izimi
Olusturdugumuz biitiin sablonlar1 ilerde olusabilecek resim kayiplarina karsi tedbir

amagl olarak saklamaliyiz. Bunun i¢in sablon katmanindaki tiim sablonlar1 copy yaparak
ihtiyactmiz olan katmanlara aktaracagiz. Simdi asagidaki islemleri sirayla uygulayalim;

Sablon katmanin aktif hale getirin.

View meniisiinden SW Isometric view goriiniimiine geginiz.

Simdi ¢izimini yaptigimz arka ayak on ve yan sablonlarin arka ayak katmaninin SW
Isometric view goriiniislerine yerlestirecegiz, bunun i¢in yapmaniz gereken;

Sablon katmaninda iken arka ayaga ait 6n ve yan sablonu se¢iniz ve farenin sag tusuna
basarak copy yapiniz (Resim 2.5).

Sonra yaptiginiz islemi kesintiye ugratmadan Layer meniisiinden daha O&nce
olusturdugunuz arka ayak katmanina tiklayin (Resim 2.6). Bu islemi yaptiktan sonra cismin
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(sablonun) renginin degistigini ve katman (Layer) isminin ise aktifte artik arka ayak
oldugunu goreceksiniz.

Yaptiginiz islemlerden sonra view ile katman kontrollerini yapiniz. Dogrulugundan
emin olduktan sonra bir sonraki igsleme geciniz.

8- 458 84 849 A Hine

/- +|| Unsaved Layer State S | i /© Mutil Repeat .MSPACE
ultiline
71+ Q %2 F W seblon ) Tet ~ [0 Table Recent Input »
|9 xESEO I Annotation ¥ Annotative Object Scale L
) A arkaayak
[? " s ‘\ ¥ Ccut Ctrl+X
Q %t 02 of W onayak
0 O i [ Copy Ctrl+C
- [ ornel
\f - - a3 [, Copy with Base Point Ctrl+Shift+C
\V 13( 5o M sablon I m Paste Ctrl+V
9 X G of M yanaltiayt ) Paste as Block Ctrl+Shift+V
Q %2 oF @ yanustkaytt Paste to Original Coordinates
& FErase
++ Move
93 Copy Selection
¢ ST 51 Scale
LE ¢) Rotate
S Draw Order »
§ | ¥l Deselect All
5 { E : Action Recorder 4
% i
L]
Resim 2.5: Cismi secerek copy yapmak Resim 2.6: Farkh katmana tasimak

Simdi sablonlardan kati (solid) model olusturacagiz, bunun igin dikkat etmeniz
gereken 2 Onemli nokta vardir: 1.si dogru katmanda, 2.si dogru view’de calismay1
unutmamaktir.

Simdi arka ayak modellemesi i¢in SW Isometric gériiniimiine ge¢in.

Ilk olarak yan sablondan baslayalim ve Extrude komutuyla yan sablona kalinlik
kazandiralim.

Command : ext / Enter

Yan sablonu sec¢in ve farenin sag tusuyla onaylayin.

Yan sablona verecegimiz kalilik 24 birim,

On sablona verilecek kalinlik 112 birimdir.

Daha sonra, olusan 2 kati modeli Resim 2.7 deki gibi tist iiste ¢akistiriniz.

3D Modeling sayfasina geginiz (Resim 2.8).
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77

/

Resim 2.7: Arka ayak yan ve 6n sablonlarinin kati modele doniistiiriilmesi

O [:[J Polysolid
: Planar Surf
Box  Extrude 49 BhiaarSu
¥ ¥ £’} Press/Pull
Modeling ~

3D Medeling

WESRNGEEGY 2D Drafting & Annotation

[3D Modeling

AutoCAD Classic
Initial Setup Workspace

Save Current As...
Workspace Settings...

Customize...

'ﬂ

Extract
Extrude
Separatg
diting ™

Resim 2.8: 3D Modeling secimi
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3D Modeling sayfasinda home meniisii se¢ili iken solid editing boliimiinde bulunan
intersect komutunu c¢alistirin.

Sirasi fark etmeksizin kesisim halindeki her iki modele de teker teker tikladiktan sonra
farenin sag tusuyla islemi onaylayin. Sandalye arka ayaginin olustugunu Resim 2.7’deki gibi
goreceksiniz.

2.2.2. Sandalye Kayitlarin Cizim ve Montaji

Sandalye ayaklarini bir birine baglama ve sandalyenin genel mukavemetini artirmada
kayitlarin 6nemi biiytiktiir.

2.2.2.1. Sandalye yan kayitlarin ¢izim ve montaji

Sandalye yan kayitlarim istenilen sekil ve Olgekte cizerek sonrasinda ayaklarla
montajin1 yapip ¢izimi tamamlamaliyiz.

> Ust yan kayit cizim ve montaji

Daha once olusturulan, 6n ayak ve arka ayak, tasarlanan Olciilere gore plan veya
perspektif goriiniimiine yerlestirilir (Resim 2.9).

Ayaklarin yerlesiminde yer diizlemine c¢izilecek olan referans c¢izgiler islemi
kolaylastiracaktir ( Resim 2.10).

Referans ¢izgilere gore tasima islemi MOVE komutuyla yapilir.

Ust gériiniise (Top View) gegin ve iistten bakarak ayaklar arasinda ara kayd: PLINE
komutuyla olusturun (Resim 2.11).

Cizilen ara kayda yiikseklik verilir, bunun i¢cin EXTRUDE komutuna girin ve cismi
secip enterla onaylayin, kayit yiiksekligi olarak 5 birim girip enter tusuna basin, ag1 kismi ise
0 (sifir) olarak onaylayin ve tekrar enter tusuna basin(Resim 2.11).
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427

Resim 2.9: Arka ayak ve 6n ayak mesafesi

Resim 2.10: Arka ayak ile 6n ayak egim mesafesi sablonu

Resim 2.11: Yan kayit kati model olusumu

» Sandalye alt yan kayit ¢izim ve montaji
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Alt kayt cizimini yaparken arka ve 6n ayak sablonlarindan faydalanacagiz.
Simdi Alt yan kayit ve sablonlar ismindeki katmanlarinizi agip diger katmanlari
kapatin.

\ 427

100

R
30

Resim 2.12: Sablonlar iizerinde dl¢iilendirme ve alt yan kayit sablon ¢ikarma

Resim 2.13: REGION komutu uygulanmis alt yan kayitin goriiniimii

Resim 2.12°deki ayak sablonlar1 PLINE ile ¢izilmisti, simdi EXPLODE komutuyla
her iki sablonu da patlatip LINE cizgilere doniistiiriin.

Alt kaydin sol yan goriiniisiinden alt kay1t yan sablonunu PLINE komutuyla olusturun.

REGION komutuna girin ve ¢izdiginiz alt yan kayit sablonuna farenizin sol tusuyla
tiklayip enter tusuna basin ve Resim 2.14’teki goriintiiyii elde edin.
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Resim 2.14: Alt ve iist kayit sablon uclarinin arakesit almadan 6nceki konumlari

Sablon katmaninizin iginde bulunan sandalye {ist yan kayit sablonunu Resim 2.13’teki
yere MOVE komutuyla tasiyin ve 2 sablonu da bir arada goriin.

Resim 2.13’de de goriildiigii gibi alt kaydin boyu sandalye ayak agisinin giderek
biiylimesinden kaynakl1 bir uzunluk fazlalig1 var.

Top View goriinlimiine gecin.

Sandalye iist yan kaydinin egimini ( agis1 87 ° ) bozmadan alt yan kayit boyunu
gececek sekilde uzatin.

Simdi iist yan kaydina da REGION komutu uygulayin.

Her iki sablonu da Resim 2.14’teki birbirine uglarindan tutturun.

Resim 2.15: REGION komutu uygulanmis sablonlar

Sandalye alt yan kaydmnin her iki bas kismunin da egimli olduguna dikkat edin,
arakesit alirken egimli béliimlerin iist yan kayit icine girmesine 6zellikle dikkat edin.

EXTRUDE komutuyla st yan kayda alt yan kayit yiiksekligi kadar kalinlik
kazandirin (30 birim). (Resim 2.15)
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Specify height of extrusion or (=]

Resim 2.16: Sandalye alt kayitina genislik kazandirma

Sandalye alt kayit genisliginin iist kayit egimini kurtaracak sekilde verilmesiyle ara
kesit almak kolaylasacak, Resim 2.16°daki gibi kayit genisligini fazla yapmaniz
gerekmektedir ( 6l¢ii oGnemli degil 6nemli olan iist kayit egimini i¢ine almasidir).

Simdi UNION komutuna girin ve sirayla her iki kayit1 da farenin sol tusuyla se¢in ve
enter tusuna basin (Resim 2.17 /1-2-3-4).

[@]IN aNTERSECT)

T2 INDEXCTL

I3 INETLOCATION

€5/ INF (NTERFERE)

[[2 INPUTHISTORYMODE
[Tz INsBASE

£3) INSERT

Resim 2.17: UNION komutunun uyguma sirasi (1-2)

Resim 2.17: UNION komutunun uyguma sirasi(3-4)



> Sandalye 6n kayit ¢izim ve montaji

>

Sablon ve 6n kayit katmanini aktif hale getirin, ¢izime sablondan baslayin.
Cizdiginiz sablonu 6n kayit katmanina aktarin.

Cizimler esnasinda Top Viev ve SW Isometric goriiniimlerini kullanin.

Sandalye i¢ genislik ol¢iisiint 37,5 birim olarak alin.

Bu 6l¢iiye gore MIRROR komutuyla ¢izdiginiz 6n, arka ayak ve kaydi kopyalayn.
2 6n ayak arasi mesafe 37,5 birim olmali.

Resim 2.12: MIRROR komutunun sonucu

2 ayak arasina PLINE komutuyla 2 birim kalinhiginda 37,5 birim uzunlugunda 6n

kaydin sablonunu olusturun.
EXTRUDE komutuna girin ve 5 birim kayit genisligi kazandirip kati modeli ¢izin.

4 3D Midpoint

N

Resim 2.13: On kayit ve ayak montaj konumu
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> Sandalye arka kayit c¢izimi ve montaji

Sablon ve 6n kayit katmanini aktif hale getirin, ¢izime sablondan baslayin.

Cizdiginiz sablonu 6n kayit katmanina aktarin.

Cizimler esnasinda Top Viev ve SW Isometric goriiniimlerini kullanin.

Kayit uzunlugunu 2 arka ayak mesafesini 6lgerek bulun ve kalinligi 2 birim alarak

sablonu Resim 2.14’teki gibi olusturun.

Resim 2.14: Arka kayit montaj konumu

EXTRUDE komutuyla 5 birim kalinliginda arka ayak kati modelini ¢izin.

Resim 2.15: Kayitlarin montajh goriiniimii
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> Kose takozu cizimi
Top View goriinlimiine gecin.
Resim 2.16’daki olgiilere gore kose takozunun sablonunu PLINE komutuyla ¢izin.

I

72

o
N
72 ‘

Resim 2.16: Kose takozu olciileri

—

SW Isometric goriinimiine gecin EXTRUDE komutuna girip takoz kalinligin1 30
birim yazin ve kose takozu kat1 modelini meydana getirin.

Resim 2.17: Kose takozu nersnektif goriiniim

Cizdiginiz kose perspektifini MIRROR komutuyla ¢ogaltin.
Arka ayak ve kayitlar1 i¢in aym1 yontemle kati modelleri olusturun ve monte edin
(Resim 2.18).
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Resim 2.18: Kose takozunun MIRROR komutuyla

Resim 2.19: Kose takozunun montajh goriiniimii

2.2.3. Sandalye Arkalik Cizim ve Montaji

> Arkalik sablon ¢izimi

Top View goriinlimiine gegin.

Tiim katmanlar aktif yapin.

Sandal arka ayaklar iist goriiniimiinden faydalanarak sandalye arkalik kayitlari igin
sablon ¢izimini yapacagiz.

Resim 2.20’deki goriintiiyli iist goriiniiste ayarlaymn ve resmi Olgiilere gore LINE
komutuyla olusturun.

367
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Resim 2.20: Arkalik kayit sablon olciileri
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ARC komutuna girin ve 3 point in segili olmasina dikkat edin
Resim 2.20’deki gibi bir yay ¢izin (arc).
Arkalik kayit kalinligi 16 birim alinacak.

OFFSET komutuna girin ve ilk ¢izdiginiz yay’a 16 birim mesafede paralel kopyasini
alin (Resim 2.20).

DOGRU YANLIS

Resim 2.21: Arkalik kayit sablonunun bas kisimlarinin birlesiminde dogru ve yanhs 6rnekler

Cizdiginiz resmin bas kisimlarini uzatin, trim komutuyla gereksiz ¢izgileri budayin

Resim 2.21°deki uygulamay1 dikkatli inceleyin, bu durum montaj sirasinda daha iyi
anlasilacaktir.

Annotaticn ¥

AutoCAD 2012 egmecli sa

View Manage Output Add-Ins

Online Add-ins

v ISO-25

/“7’ Ay B e e by

Dxmenstons

Resim 2.22: Center Mark komutunun yeri

CENTER MARK komutu arc (yay)-circle (daire) gibi egmegli ¢izgilerin ¢izim
merkezlerini bulmaya yarayan yardimci bir komuttur, bu komutu uygulamak i¢in Resim
2.22°deki ikon’a tikladiktan sonra komuttan ¢ikmadan hangi ¢izimin merkezini bulmak
istiyorsak o ¢izime farenizin sol tusuyla tiklaym ve yay merkezini bulun.
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[EfE] AR (ARRAY)

7~ ARC
ARCHIVE

18¢ ARCTEXT

[ AREA
ARM (ACTUSERMESSAGE)
ARO (DBCONNECT) -

[ans] »

—> +

Center Mark

Resim 2.23: Center Mark ve ARRAY komutuna giris

Array komutuyla arkalik kayit tizerine yerlestirecegimiz kavela dikmelerinin yerlerini
belirleyecegiz.

ARRAY komutuna girin (Resim 2.23).

Dairesel olarak ¢ogaltacagimiz ¢izgiyi se¢in (Resim 2.24).

Select objects:

Resim 2.24: Dairesel olarak cogaltilacak ¢izginin se¢imi

Komuttan ¢ikmadan sag tugla onaylayip POLAR sec¢enegini tiklayin.
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Center Mark

Resim 2.25: POLAR se¢imi

POLAR se¢imiyle sectigimiz ¢izgiyi Center Mark merkezli olarak dairesel olarak
kopyalamis olacagiz.

POLAR secenegini tikladiktan sonra size hangi merkez etrafinda ¢ogaltma yapmak
istediginiz sorulmaktadir, bunun i¢in Resim 2.25’teki Center Mark 1 segin.

Secim esnasinda dikkat etmeniz gereken ¢ok Gnemli bir nokta var, se¢im esnasinda
MIDPOINT ikonunun ¢iktigint mutlaka gériin (Resim 2.26).

oy

>
Midpoint

Resim 2.26: MIDPOINT ikonunun

Midpoint noktasini isaretledikten sonra kac¢ adet kopyalama yapmak istediginiz
sorulmaktadir, bunun i¢in 7 yazip enter tusuna basin (Resim 2.27).
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| Enter number of items or @l

Resim 2.27: Dairesel ¢ogaltma adedinin girilmesi

Resim 2.28: airesel ¢ogaltma adedinin girilmesi

Bu asamadan sonra size bu ¢izgilerin c¢ogaltma islemini hangi a¢iya kadar
yerlestirmek istediginiz sorulmakta, bu sorunun cevabini hem rakam girerek hem de eger
rakami bilmiyorsaniz agmin bitis noktasin1 farenizin sol tusuyla se¢mek suretiyle
belirleyebilirsiniz, simdi Resim 2.29’daki gibi agmin bitis noktasini tiklaymn ve exit
secenegiyle komuttan gikin.

Press Enter to accept or

Base point

Items

Angle between

Fill angle

ROWs

Levels

ROTate items

Caga

Resim 2.29: Array komutundan EXIT ile ¢ikis ve komut sonrasi goriintii
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Sandalye arkalik kavela yerlestirmeyi rahat yapabilmek igin kavela merkezlerini
belirleyecegiz, bunun i¢cin OFFSET komutuna girin ve Resim 2.30’daki gibi 8 birim
kopyalamay1 yapin.

-:

Resim 2.30: Kavela yerlestirme ekseni

Bu asamaya kadar 2 adet sablon olusturduk.

Sablon: Arkalik kayit sablonu

Sablon: Arkalik dikme kavelalarini yerlestirme sablonu
(5 merkezli eksen)

> Arkalik kayitlariyla dikmelerin kati modellemesi ve montaji

Arkaligimiz sandalye arka ayaklartyla aym1 egimde olmalidir, bu nedenle
sandalyemizin arka ayak yan sablonundan faydalanacagiz.

Sablonlar katmanindan arka ayak yan sablonunu copy ile bulundugunuz katmana
tastyip kullanmadiginiz katmanlari kapatin, unutmayin arka ayak yan sablonu Left View de
¢izilmisti,bu konumu unutmayin ve kopyaladiginiz arka ayak yan sablonunu Left View de
iken katmaniniza yapistirin.

/‘? 4 Arka Kayit Genigligi

Arka Ayak Yan Sablonu 'JP
Resim 2.31: Sablonlarin konumu
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Kaydimiza derinlik kazandirmak i¢in 6ncelikle LINE ve ARC komutlartyla ¢izdigimiz
arkalik kayit sablonunu PLINE’a ¢evirmeliyiz ya da REGION komutunu kullanarak tek
parca bir alana cevirmeliyiz.

SW Isometric goriiniimiine gegin.

Arka ayak yan sablonunu sag iist kosesine arkalik kaydint MOVE komutuyla tasiyin
(Resim 2.32-2.33).

Resim 2.32: Arka ayak sablonuyla arkahk kaydinin SW Isometric

Resim 2.33: Arka ayak sablonu ile arkalik kayitinin sol yan
goriiniimii
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SW Isometric gorliniime gegin, ¢izmis oldugunuz arkalik kaydini copy komutuyla 300
birim asagiya kopyalayin (Resim 2.34).

Specify second point or @l 300 _

~F

Resim 2.34: Arkalik kayitinin kopyalanmasi Resim 2.35: Left View goriintii

300 birim asagiya kopyalanan arkalik kaydinin sol yan goriiniisii Resim 2.35’teki gibi
olmalidir.

Bu asamadan sonra kayit ¢izimine ara veriyoruz ve kayitlar arasindaki kavela
dikmelerinin kati modellemesini yapip ¢izmis oldugumuz kayitlara MOVE komutuyla
tasiyacagiz.

Simdi kavela isimli katmaninizi aktif hale getirip Top View goriiniimiine gegin.

Daha once ¢izmis oldugumuz sablonu Resim 2.36’daki gibi ekrana yerlestirin.

Resim 2.37: Ust goriiniiste kavelanin cizilecegi eksen iizerindeki kesisim
noktasi

78



CIRCLE Komutuna girin ve Resim 2.37’de gosterilen kesisim noktasma yarigapt 5
birim olan bir daire ¢izin.

| Specify height of extrusion or @I

Resim 2.38: Kavelanin EXTRUDE komutuyla ¢izimi

SW Isometric goriiniimiinde iken EXTRUDE komutunu kullanarak kavela boyunu
300 birim yapin ve daireden silindir seklinde kati modeli olugturun (Resim 2.39).

Resim 2.39: Sablon iizerinde kavela kat1 modelinin ¢izilmesi
Top View gorunumune gecin.

ARRAY komutuyla kavelay1 dairesel olarak (POLAR) ¢ogaltin.

Resim 2.40: ARRAY komutuyla kavelalarin
kopyalanmasi
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COMMANDLINEHIDE
[ compass =

1 2

Resim 2.41: Kavelalarin copy ile tasinmasi

3

Resim 2.41: Kavelalar1 tasima noktasi
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Resim 2.42: Arkalik kaydina kavelalar: yerlestirme
noktasi _

5 s s

Resim 2.43: Kavelalarin yerlestirilmesi sonrasi

Kavelalar1 yerlestirdikten sonra MOVE komutu iki kayit arasina ortalayin, bunun i¢in
20 birim yukar1 tasimaniz yeterlidir.

Resim 2.43’te goriildigii gibi arka ayak yan sablonunun iist kisminda 10°lik bir ag1
mevcuttur, arkalik kayit ve dikmeleri bu a¢1 kadar ROTATE komutuyla dondiiriiniiz.



ROTATE komutuna girin ve Resim 2.43’te ok isaretiyle gdsterilen noktay1 baz alarak
0 etrafinda 10°lik dondiirme islemini gergeklestirin.

=y £y &
° 3 °

G

Resim 2.44: Rotate komutu sonrasi

ROTATE komutuyla 10° dondiirdiigiimiiz arkalik kayit ve dikmeleri MOVE
komutuyla sandalye iist kismina tasiymiz (Resim 2.45-2.46).

Sandalye

arka ayak

Resim 2.45: Arkah: grup halinde tasima noktasi
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Move komutuna tekrar girin ve arkalik grubu kayit orta noktasindan (midpoint) tutup
Resim 2.47’deki gibi tastyin.

Resim 2.46: Move komutuyle ilk tasima noktasi

3D Midpoint (M

Resim 2.47: Midpoint noktas1 yardimiyla tasima

MOVE komutuyla arkalik grubunu 10 birim asagiya indirin.
Resim 2.48’de Sandalyenin arkaliginin montajli hali ve detay resimleri verilmistir.
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Resim 2.48: Sandalye arkalik son goriintiisii

2.2.4. Sandalye Dosemesi Cizim ve Montaji

Doéseme katmanini aktif hale getirip kullanmayacaginiz katmanlar1 kapatin. Resim
2.49’da kullanacagimiz katmanlari resim st goriinlisiinden gorebilirsiniz. Top View
goriintitye gecin, Resim 2.49’daki resmi ekranimiza yerlestirin. Resim 2.49°da sandalye arka
ayak, arkalik ve 6n ayaklarin haricinde kayitlarin sablonlar1 goriilmektedir, Ddseme ¢izimine
déseme sablonu olusturmayla baslayacagiz, bunun i¢in de Resim 2.49’daki ayak ve kayitlari
yardime1 goriiniis olarak kullanacagiz.

Doseme sablon ¢izimi yapilirken dikkat etmeniz gereken nokta; sandalye kayitlar1 ve
6n ayaklarinin tstten bakildiginda gériinmemesini saglamak olmalidir, bunu da sandalye tist
goriiniisiindeki sinir ¢gizgilerinden 5-10 birim biiyiik ¢izmek yeterli olacaktir. Resim 2.50’de
yesil cizgiler size fikir vermesi i¢in 6rnek olarak ¢izilmistir.
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Resim 2.49: Sandalye déseme ¢izimi icin sandalyenin iist goriiniisii

Resim 2.50: Doseme ciziminde sablon olusturma



Simdi OFFSET ve LINE komutlarimin yardimlariyla Resim 2.50°de gibi sablon
olusturun, ¢izdiginiz sablonu SILMEYIN.

Copy komutuyla ¢izdiginiz sablonu bos bir alana tagiyin.

REGION komutuyla sablon ¢izgilerini se¢ip enter tusuna basin ve 2D bir alan
olusturun, sablonunuz arttk EXTRUDE komutuyla kati modele doniismeye hazir bir
¢izimdir.

EXTRUDE komutuna girin ve boyali 2D alam segip kalinlik olarak 30 birim girin.
Resim 2.51°de islem sirasin1 gorebilirsiniz.

FILLET komutuyla iistteki tiim kenarlar1 yuvarlatin Radius: 15 birim alin.

e 2 £

Resim 2.51: Sablondan kat1 model doseme ¢izim asamalar:

Resim 2.52: Cizimi bitis sandalye dosemesi

MOVE komutuna girin ve Resim 2.52’de ok isaretiyle gdsterin noktadan tutup Resim
2.53’te gosterilen noktaya tasiyip birakin.

Resim 2.53: Sandalye désemesini tasiyacagimiz nokta

86



Simdi sablonlar katmani hari¢ tiim katmanlari agin ve sandalye modelinizi biitiin
halinde goriin (Resim 2.54).

Resim 2.54: Egmegli sandalye
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2.3. Egmecli Sandalye Elamanlarinin Teknik Resminin Cizimi
> Calisma sayfas1 diizenleme / Page setup menager

Layout boliimiine gecin Layout isminin ve sayfa yapisinin nasil degistirecegimizi
gorecegiz.

Layout 1 sayfasinin adim1 degistirmek igin farenizin imlecini Layout 1 yazisinin
lizerine getirip farenin sag tusuna basiniz, agilan tablodan Rename yazisina tiklaym ve
Layout bir yazisim1 Teknik Resim olarak degistirin (Resim 2.56).

4] 4[> [»i\ Model { TeknikResim } Layout? /

Command: _.erase 1 found

Command:

Rl ) [.)
> B PGt

Resim 2.55: Layout 1 boliimiine gecis yeri

Yeni bir Layout olusturmak i¢in New Layout segenegini tiklayn.
Layout sayfa yapisinin degisimi ve yeniden yapilandirilmasi igin Page Setup
Menager... segenegini kullanacaksiniz (Resim 2.56).

|::> New layout
From template...
Delete
I::> Rename
Move or Copy...

Select All Layouts

Activate Previous Layout

Activate Model Tab

I::> Page Setup Manager...

Plot...
Drafting Standard Setup...

Import Layout as Sheet...
Export Layout to Model...
Hide Layout and Model tabs
14/ 4[> M\ Model  Layourr—rrayourz-y

Command: _.PAGESETUP

Command:

Resim 2.56: New Layout / Rename / Page Setup Menager
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Simdi Page Setup Menager secenegini tiklayin, karsiniza Resim 2.57°deki bir tablo
cikacaktir.

{A* Page Setup Manager ﬂ
En-‘ (@) Learn about the
i Currentlayout:  Layoutl Page Setup manager
e |

Page setups

Current page setup: <None>

Selected page setup details

Device name: None

Plotter: None

Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Landscape)

Where: Not applicable

Description: The layout will not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected.

|| Display when creating a new layout Close

Resim 2.57: Page Setup Menager

Agilan tabloda bizim bu asamada kullanacagimiz 2 segenek bulunmakta bunlar; New
ve Modify segenegi.

New se¢eneginde yeni bir ¢aligma sayfasi olusturulur.

Modify se¢eneginde ise mevcut sayfa yeniden yapilandirilir.

Biz New segenegine tikliyoruz ve calisma sayfasinin adimi Teknik Resim olarak
belirleyip devam ediyoruz (Resim 2.58).

Sonra karsimiza Resim 2.59’daki gibi bir tablo ¢ikacak ve burada bazi degisiklikler
yapacagiz.

A" New Page Setup &

New page setup name:

L Teknik Resim

Start with:

<None>
<Default output device >
*Layout1*

—>[ o ][ cance | [ ke ]

Resim 2.58: New page setup name

New page setup name: Boliimiine “Teknik Resim” yazin ve OK tusuna basin.
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Agilan tablonun en iist sol kisminda (Autocad ikonunun yaninda) Page Setup — Layout
1 yazisini goreceksiniz.

Hemen alt boliimde; Page setup bagligi altinda “Name”
goriinecektir.

Printer/plotter boliimiinde kullandigimz kendi yazicinizi segin.

Paper size bolimiinde otomatik olarak A4 secili olacaktir, siz bu segenegi eger
yaziciiz A3 ¢ikt1 amaya uygun ise degistirebilir ya da A3 kagidinda ¢alismak istiyorsaniz da
degistirebilirsiniz.

Scale (6l¢ek) kismini 1:1 olarak ayarlaym, sayfamin yatay ve dikey konumunu
belirleyip OK tusuna basin.

Teknik Resim olarak

A1 Page Setup - Layoutl <—— @
Page setup Plot style table (pen assignments)
|5
Name: TeknkResm <= ;m | [None -] 2
[ Display plot styles
Printer fplotter
Name: & Canon LBP2300 < v Properties
[ J [ ] Shaded viewport options
Plotter: Canon LBP2300 - Windows System Driver - by Auto... — 210 MM k_ chade plot As displayed
Where: USB001 I
Description: ~
z
z 300
V224
Paper size Plot options
[ Ag = Plot object lineweights
[ Plot transparency
Plot area Plot scale Plot with plot styles
What to plot: Fit to paper [] Plot paperspace last
] rrmm— it
Plot offset {origin set to printable area) 1 @ = Drawing orientation
x; 0.00 mm Center the plot ©) Portrait N
L 1 unit =2 A
i () Landscape
Y: : mm " iah
[l scale ineweights [ Plot upside-down
—

Resim 2.59: Page Setup Sayfasi

OK butonuna bastiktan sonra A4 kagidini Resim 2.60’daki gibi dikey pozisyonda

goreceksiniz.



Resim 2.60: Teknik Resim isimli calisma sayfas1 A4 formatinda ve dikey konumda

>

,,,,,,,,,,,,,,,,

R Y S O S SRR Sy e Gt

Teknik resim cizimi / flatshot komutu ) }
Kati modellemesini yaptigimiz 3 boyutlu ¢izimin net resmini (On-Yan-Ust
goriiniigleri) ayni1 sayfaya ¢izmek i¢in Flatshot komutunu kullanacagiz, Flatshot komutunu

uygularken bazi noktalara dikkat etmelisiniz;

>
>
>

3D Modeling sayfasinda ¢alismalisiniz.
Model views segeneklerinde “Paralel” segenegi segili olmali.

Net resmi olustururken hangi goriintisii ¢ikaracaksak o goriiniime geginiz (
Front View / Left View / Top View / SW Isometric ).

3D Modeling sayfasina gegin (Resim 2.61).

2D Drafting & Annotation

]30 Modeling

AutoCAD Classic

Initial Setup Workspace
Save Current As...
Workspace Settings...

Customize...

Resim 2.61: 3D Modeling se¢imi

Front View goriiniimiine gegin.

Section Plane komutunun bir alt komutu olan Flatshot komutunu farenizin sol
tusuyla segin (Resim 2.62).
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| =m

Section
Plane }

| ]
GF Live Section
) Add Jog

(2, Create Block

o [

(& Extract Edges
A Section ¥

Resim 2.62: Section/Flatshot

Kargmiza Resim 2.63’teki tablo c¢ikacak, bu tabloda ok isaretli yerlere dikkat
etmelisiniz, bu gosterilen segenekleri Resim 2.63’e gore ayarlayin.

A1 Flatshot B

Destination

|:> (@) Insert as new block

() Replace existing block

&,

(") Export to a file

(l C:\Users\CASPER \Documents\new block.d

Il

Show se¢imi isaretlerseniz 6n —
goriiniiste tiim cizgileri goriiniir hale J| ek
getirirsiniz, Eger isareti kaldirirsamz tnetypes

Hide goriiniimii olusur Obscured ines
[V] Show

Color: [ ByBlock
Linetype:

Continuous N2

0
H
A

4

Continuous v

|:> [¥] Indude tangential edges
-[ Create ] [ Cancel } [ Help

Resim 2.63: Flatshot secim tablosu
Resim 2.63’teki secenekleri ayarladiktan sonra CREATA butonuna basin.
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Dikkat edin Creata butonuna basmakla komutundan heniiz ¢ikmadiniz, halen komutun
icerisindesiniz ve resminizin 6n goriiniisii aktif olarak ¢ikmis olmali.

Simdi ekranda herhangi bir noktaya farenizin sol tusuyla tiklayin.

Command satiria 1 yazip entera basin.

Command satirinda simdi size 6lgek sorulmakta, bunun i¢in de 1 yazin ve entera
basin.

Simdi de size hangi agida yerlestirmek isteginiz sorulmakta, a¢1 olarak 0 (sifir) yazin
ve entera bastiginizda Resim 2.64’teki gorilintiiyii elde edeceksiniz.

0 0 e T
)14 [ {
l 1l i]

Resim 2.64: Flatshot komutu sonrasi 6n goriiniis

Gelen resmin 2 boyutlu olduguna dikkat edin.

Resim 2.64°te iki adet resim goriilmekte, soldaki resim hide goriintii sagdakinde ise
tim cizgiler gorinmekte, bu iki resim arasindaki farki Resim 2.63’te anlatilan Show
butonuyla olusturabilirsiniz.

Simdi Left View goriintiiye gecin ve Faltshot komutunu tekrar uygulayn.

Sayfaniza gelen resmi On goriiniis resminin yakinina uygun bir alana islem sirasini
takip ederek birakin.

En son Top view goriinlimiine gegin ve ayni iglemleri {ist goriiniisii ¢ikarmak i¢inde
uygulaymn.

Simdi SW Isometric goriiniime gecin, ekranda 6n, yan ve {ist goriiniisleriniz dagimik
bir bicimde durmakta oldugunuz goreceksiniz.

Flatshot komutuna tekrar girin ve CREATA butonuna tekrar basin, butona
basmanizla beraber 3 goriiniisiin birlesik bir sekilde ekrana geldigini goreceksiniz, sirasiyla
gelen sorulara 1 enter, 1 enter ve ag1 i¢in de O (sifir) enter yazin ve birlesik resmi ekrana
birakin (Resim 2.65).
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Resim 2.65: Flatshot komutu yla 2D resimlerin birlesmis durumu

Teknik Resim isimli ¢alisma sayfasina girin ( Layout)
INERT meniisiine gelin (Resim 2.66).

Mesh Modeling  Render

|5 8
s || Insert| Create Block
Editor

Block = | Attributes

Resim 2.66: Insert meniisii

Insert butonuna tiklayin, karsiniza Resim 2.67°deki tablo ¢ikacak, bu tablodan bazi
ayarlar1 yapmadan ge¢meyiniz.

Ozellikle tabloda OK isaretiyle gdsterilen béliimlere dikkat ediniz.

Tabloda X,Y,Z koordinatlarin karsilarinda 6l¢ek 1 olarak gecerli gelmistir, bizim
Teknik Resim sayfamizA4 formatinda oldugu i¢in 6lgegi 0.1 yani 1/10 olarak almaniz dogru
olacaktir aksi durumda resminiz kagidin disina tasacaktir.
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A7 Insert
Neme: EESEINEERA - [ Browss... %
Path:
Locate using Geographic Data ﬂ
Insertion point Scale Rotation
[¥] Specify On-screen [] Specify On-screen [] Specify On-screen
0 X 1 Angle: p
0 L Block Unit
Z i 2 o Unit: - Millimeters
; Factor: 1
[] Uniform Scale
[] Explode [ oK J [ Cancel ] [ Help

Resim 2.67: Insert tablosu ilk acilinca yukaridaki gibi goriiniir

Resim 2.68’de Name bdoliimiinde simdiye kadar olusturdugunuz 2D (2 boyutlu)

resimler goriilmektedir.

A1 Insert M
Name:  [ESTEESE [x] [ Browse.. |
ASCOBB51215 —
Path: ASC251B5SES
L _ASCADSB766B
OC& ASC58A14578
InSertior i ass e _ Rotation
[V] Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
0 |:> X 01 Angle: g
0 |0 Block Unit
> = 2 [ Unit: Milimeters
[¥] Uniform Scale Fackc (13
[l Bxplode —>( ok ][ Cance | [ Hep |

Resim 2.68: Insert tablosu 6n goriiniim ve 6l¢ek ayalar

X.,Y,Z koordinatlarini 0.1 yapin, Name boliimiinden 6n goriiniisii se¢in diger ayarlari
kontrol edin ve OK butonuna basin.

Farenizin sol tusuyla ekrana bos alana tiklayip resmi herhangi bir alana birakip MOVE
komutuyla A4 sayfanizin uygun bir kdsesine Resim 2.69’daki gibi tasiyin, diger goriiniisleri
ayn1 yontemle tagiyarak Resim 2.70’1 elde edin.
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Resim 2.69: Net resmin 6n goriiniisiiniin yerlesimi

Resim 2.70: Net resim
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Resim 2.71: Net resmin ol¢iilendirilmesi

EXPLODE komutuyla resimleri patlatabilir, net resmi 6lgiilendirebilirsiniz. Resim
2.71°de ornek bir 6l¢iilendirme yapilmustir.

> Kat1 model ¢izimden kesit alma / Section plane komutu
Top View goriiniimiinde ¢alisin.

3D Modeling alanina gegin.
Section Plane butonuna basin.
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Add-ins Exp;ess Tools
ractEdges - | .D /@) /- % D B B - C@ B0 i

peeiocsfl] ./ [OF] B 8O B |sen <
barate ~ OO0 o- @ AR & Plane =

ng | Draw~ Modify ~ | Section ~ | View ~

iew  Manage Output Online  Add-Ins

Resim 2.72: Section Plane

Simdi bagka bir islem yapmadan 6nce klavyeden Orto’nun kisa yolu 0 harfini girin ve
enter tusuna basin.

Size hangi yonde kesit almak istediginizi soruyor,

Left secenegini farenizin sol
tusuyla secin.

[+1[Top] [2D Wireframe]

Front
bAck

Top

Y Bottom

Lo |
o

Resim 2.73: Saction Plane / Left Se¢cimi

f

Bu se¢imle beraber sandalyenizin tam ortadan yarisinin kesilip atildigini1 géreceksiniz.
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[+1[Top] [2D Wireframe]

+

Y

L .

Resim 2.74: Section Plane komutu

Simdi kesme eksen ¢izgisini farenizin sol tusuyla bir kez tiklayarak se¢in ve yine
farenizin sag tusuna basin.

[+][Top] [2D Wireframe]

[=]

Resim 2.75: Section Plane / Kesit alma

Kargmiza bir tablo ¢ikacak, bu tabloda ok isaretiyle gosterilen yerlere dikkat edin ve
gerekli ayarlari resme gore yapin (Resim 2.76).
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[ i - >

[+][Top] [2D Wireframe] 0, Copy with Base Point Ctrl+Shift+C
B Paste CtrlsV

Paste as Block Ctrl+ Shift+V

Paste to Original Coordinates

Erase

SN

e

3.
£

Move
Copy Selection

Scale

¥
C Bl

Rotate

Draw Order »

V| Activate live sectioning
Show cut-away geometry

Live section settings...

Generate 2D/3D section... <:|

Add jog to section
X ¥ Deselect All

Action Recorder »

_<

k4

Resim 2.76: Generate 2D/3D section

Acilan tabloda generate 2D/3D section yazsini segin karsiniza Resim 2.77’deki tablo
c¢ikacak, Section settings butonuna basin, bu tablodaki ayarlar1 degistirmeyin.

£ Generate Section/Elevation g

Section Plane

Select section plane

{Section plane selected)
2D/3D
@) 2D Section / Elevation
") 3D Section
Source Geometry
@) Indude all objects
() Select objects to incdude

<

Destination
@) Insert as new block
) Replace existing block
<&y
(Mo block selected
) Export to a file

C:\Users\CASPER \Documentsinew

|:> [ Section Settings... ]

@ [ Create J [ Cancel ] [ Help J

Resim 2.77: Generate Section tablosu

Agilan section setting tablosunda Intersection Fill boliimii i¢inde Face hatch yazisini
cift tikladigimizda agilir menii karsiniza c¢ikar, bu menii igerisinde tarama modellerini
bulabilirsiniz, sizler ansi32 modelini (makta tarama) segin.

Eger isterseniz tarama rengini degistirebilirsiniz, tarama rengini sonradan da
degistirmek miimkdin.
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1 Section Settings - - Q
Section Plane
<51, | Select section plane
(Section plane selected)
@) 2D section / elevation block creation settings
(7 3D section block creation settings
=) Live Section settings
Activate Live Section
= |
Color B Bylayer
Layer
Linetype Continuous
Linetype Scale
Plot style ByColor
Lineweight —— Bylayer
Division Lines Yes
" Show |ves
Face Hatch Predefined/SOLID —
Angle None
Hatch Scale  Predefined/SOLID
B Sclect hatch pattemtype .. |
T hatch pattem ty
Color I Color 8
Layer ) H |
Tinatume i e -
[¥] Apply settings to all section objects
[ oK ] [ Reset | [ cancel |

Resim 2.78: Section settings tablosu

OK butonuna basin karsiniza Resim 2.79’daki gibi bir goriintii ¢ikacak, burada size
bazi sorular sorulmakta bu sorulara sirasiyla 1 yazin enter tusuna basin tekrar 1 yazin enter
tusuna basin en son ag1 kismina ise 0 (sifir) yazin ve enter tusuna basin,

Sonu Resim 2.80°deki gibi olmali.

[+1[Top] [2D Wireframe]

Resim 2.79 : 2D kesitin ekrana yerlestirilmesi
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Resim 2.80 : 2D Sandalye kesit resmi

Sandalyenizin kesit resminden isterseniz detay resmi yanina olusturabilirsiniz, bunun
icin yapmaniz gereken Resim 2.81’deki gibi daire igine alinan boliimii kopyalamak ve trim
ile budadiktan sonra SCALE komutunu kullanarak resmi 10 kat bilylitmek yeterlidir,
unutmayin budama (Trim) i¢in resmi patlatmalisiniz.

—

VIV VVVVV VYV
VVVVVVVVVVV‘:

Yy vVvvvvvvv vy
NV N N VNNV VSN

Resim 2.81: Sandalye kesitinden Detay resim olusturmak
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UYGULAMA FAALIYETI

)

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Autocad 2007 - 2010 - 2012|>»  Bilgisayarimiz 32 veya 64 bit
programlarindan bir tanesini aginiz. islemciye sahiptir, Autocad
programini  kurarken islemcinizin
hizina uygun islemcili programi
kurun, bilgisayarimizin performansi

artacaktir.
» Autocad programnini agtiktan sonra|>» Eger Autocad 2012 programini
oncelikle cad ayarlarinizi yapin ve dosya adini kullantyorsaniz dosyanizi
belirleyip kaydedin. kaydederken 2007  versiyonuyla

kaydedin aksi taktirde alt versiyon

parcalar i¢in tek katman diigiinebilirsiniz.

programlarda ¢izimlerinizi
acamazsiniz.

»  Kullanacaginiz katmanlari olugturun | » - Katmanlar1 olustururken ¢izgi
(Layers) katmanlart olustururken sandalyeyi kalinliklarini teknik resim
meydana getiren tiim parcalart ayr1 ayri kurallarina uygun secin.
diistiniin, sadece aym o6zellik ve 6l¢iide olan | > - Katmanlarla calisirken

kullanmadiginiz katmani kapatin.

- Katmanlarda freze moduyla ilgili
katman ¢izimlerinin  silinmesini
onleyebilirsiniz.

Cizimlerinizi goriiniise uyun diizlemde
yapin ( Eger {ist goriiniiz ¢izecekseniz Top
view goriintiisiine ge¢iniz ).

Eger yanlislikla farkli katmana ya
da  view  goriiniimiine  ¢izim
yaptiysaniz resmi kesin ve doru
katman ve  view  gOriintiiye
yapistirin.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginmiz beceriler igin

Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri EVET HAYIR
1. Dosyaniz i¢inde autcad ayarlarimiz1 yaptiniz mi?
2. Dosyanizi kaydetiniz mi?
3. Dosyaniz1 kaydederken aucad versiyon dikkat
ettiniz mi?
4, Katmanlari olusturdunuz mu?
5.

Katmanlarda dogru ¢izgi kalinliklar sectiniz
mi?

6. Sablon ¢izdiniz mi?

7. Sablonlar1 dogru view’e ¢izdiniz mi?

8. Kullanmadiginiz katmanlar1 kapattiniz m1 ?

9. Layout sayfaniz1 Page Setup Menager

komutuyla yeni bir ¢aligsma sayfasi olusturdunuz
mu?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayiwr” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.

Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.

104



Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Section Plane komutu Flat shot komutu altinda bir komuttur.

2. () Flat shot komutu uygulamasini 3D Modeling alaninda yapmaliyiz.

3. () Rename komutu Layout isminin degistirilmesi i¢in kullanilan yardimci
bir komuttur.

4, () Katmanlar1 kullanarak ¢izim yapmak ¢izimlerimizi daha hizli
yapmamiza yardimci olur.

5. () Flat shot ile goriiniis ¢ikartilan resimler INSERT komutuyla ¢agrilir.

6. () INSERT komutuyla ¢agrilan block resimler istenilen 6lgekte sayfaya
yerlestirilemez.

7. () SCALE komutu ekranda bulunan resimleri birbirinden bagimsiz olarak
biiyiiltiip kii¢iiltebilen bir komuttur.

8. () Flatshot ile goriiniis ¢ikartirken HIDE goriintii almak miimkiin degildir.
9. () Page setup menegar komutuyla ¢alisma sayfasinin diizenlemesi yapilir.

10. () New layout komutuyla yeni ¢alisma sayfalar1 olusturabiliriz.

11. () REGION komutuyla line ile ¢izilmis bir alandan kat1 model
olusturabiliriz.

12. () Mark Center komutuyla merkezi bilinmeyen daire ve yaylarin merkezi
bulunur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

1 YANLIS
2 YANLIS
3 YANLIS
4 YANLIS
5 DOGRU
6 DOGRU
7 DOGRU
8 YANLIS
9 DOGRU
10 DOGRU
11 DOGRU
12 YANLIS
13 YANLIS
14 DOGRU
15 DOGRU

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

YANLIS
DOGRU
DOGRU
DOGRU
DOGRU
YANLIS
DOGRU
YANLIS
DOGRU
DOGRU
DOGRU
DOGRU

R
SlEB|lo|oN|o|a|s|w|N|e-

106



KAYNAKCA

> GOZLUKLUOGLU ERDINLER Emine Seda, CAD Sistemleri ve
Tiirkiye Mobilya Endiistrisinde Uygulanma Etkinliginin Analizi
Doktora Tezi, Istanbul Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii,
[stanbul, 2005.

107



