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ACIKLAMALAR

ALAN Mobilya ve i¢ Mekan Tasarimi

DAL/MESLEK Mobilya ve ic Mekin Ressamlign

MODULUN ADI Bilgisayarda Mekan Diizenlemesi Cizimi

MODULUN TANIMI Mekan diizenlemesi ile ilgili temel bilgiler, ?ndﬁstride
kullanim alanlar1 ve kullanilan programlar, 6rnek paket
programin kurulmasi ve programla ¢izim uygulamalari
hakkinda bilgi verildigi ders materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL

YETERLIK Bilgisayarda Mekan Diizenlemesi Cizimi yapmak
Genel Amac
Ogrenci; gerekli ortam sagladiginda bu modiille diizgiin,
Olciisiinde, kurallara uygun olarak mekan diizenleme ¢izimi
yapabilecektir.

MODULUN AMACI Amaclar
1. Bilgisayarda mekéan diizenlemesi ¢izimine hazirlik

yapabilecektir.
2. Bilgisayarda kuralina uygun mekén diizenlemesi
komutlarimi kullanarak ¢izim yapabilecektir.

EGITIM OGRETIM Cmirs

ORTAMLARI VE l?rta\m. B.llgls;ygr.laboratuar (l)rtaml

DONANIMLARI onanmim: Cad ¢izim programlari
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (¢oktan secmeli test,

DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Mobilya ve i¢c mekan tasarimi alani, yasadigimiz ve calistigimiz mekanlarin sicak,
sevimli ve renkli bir ortam haline gelmesini saglar. Sanat1 ve teknigi bir araya getirerek farkl
tasarimdaki iiriinleri ortaya ¢ikarir.

Isletmeler iiretime gegcmeden dnce AR-GE ekipleriyle tasarim yapar, proje ekipleriyle
iriinlin resim lizerinde hatasiz olarak planlanmasini ve ¢izilmesini saglar, liretim asamasinda
sikint1 yasanmamasina énem verir.

Bu asamada siirekli gelisen ¢izim tekniklerini ve programlarini takip etmeniz, bilgi ve
becerilerinizi giincellemeniz ve alaninizda uygulamaniz gerekmektedir.

Bu modiille bilgisayarla mekan tasarimi ¢izimini 6lgekli yerlesim planlarini, cephe
goriiniiglerini, net resimlerini ¢izebilecek, bu resimlerin Olgiilendirme, desen ve
golgelendirmelerini yapabileceksiniz. Hazir modiil yerlesimi yapabilecek 1sik ve aydinlatma
ayarlarin1 yaparak perspektif alacak ve programdan cikti alabileceksiniz. Bu islemleri
eksiksiz olarak tamamladiginizda “Bilgisayarda Mekan Diizenlemesi Cizimi” hakkinda
yeterli bilgi ve becerileri kazanmig olacaksiniz.

Modiilii tamamladiginizda mobilya ve i¢ mekan tasarimi sektdriinlin ihtiyaci olan
nitelikli insan giiciinii karsilayan bir birey olmanin yaninda iilkenize, ailenize ve kendinize
faydali olma mutlulugunu ve sevincini de yasayacaksiniz.



OGRENME FAALIYETI - 1

( AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve Ol¢li alma arag ve gerecini kullanarak
diizgiin, Olgiisiinde, kurallara uygun olarak bilgisayarda mekan diizenlemesi ¢izimi
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Evinizde ve c¢evrenizdeki bilgisayarda mekan diizenlemesi ¢izimlerini

inceleyerek 6zellik ve farkliliklarini not aliniz.
> Farkli alanlar igin tasarlanmig bilgisayarda mekan diizenlemelerini inceleyerek
ozellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri sinifta akadaslarinizla tartisiniz.

1. BILGISAYARDA MEKAN DUZENLEMESI
CIZIMINE HAZIRLIK

1.1. Bilgisayarda Mekan Diizenlenmesi Cizimi Hakkinda Temel
Bilgiler

Pek ¢ok sektorde oldugu gibi i¢ mekan tasariminda da {i¢ boyutlu tasarim
asamalarinda tiriinler planlanirken bilgisayar programlarinin destegi ile ger¢ege son derece
yakin caligmalar yapilmaktadir. Uriin daha planlama ve gelistirilme asamasindayken iig
boyutlu olarak ortaya ne ¢ikacagi goriilebilmektedir. Mobilya ve i¢ mekan tasarimi alaninda,
mekan ¢oziimleri yaparken {i¢ boyutlu cizimler sayesinde gergcege yakin ¢izimler ve
resimler bu programlar sayesinde saglanabilir. Uretim asamasina gegmeden karar verme ve
iretilen iriiniin nasil olacagi konusunda bu programlar kisa zamanda gergek¢i ¢oziimler
sunarlar.

Bilgisayarda mekan diizenleme programinin amaci, insanin ihtiyaglarina ve eldeki
malzemenin niteligine uygun olarak, i¢ mekanin diizenlenmesi ve mekana 6zgii mobilyalarin
0zgiin bigimlerinin tasarimi ile ¢éziimler sunmaktir.

Mekan diizenlemesi yapilirken asagidaki temel bilgilere ihtiyag¢ vardir.

> Estetik: Bi¢imindeki uyum ve olgiilerindeki denge ile begeni uyandiran yapit
olmalidir.

> Denge: Belirli bir eksen veya merkeze gore iki tarafta kalan goriintiiniin esit
agirlik uyandirmalidir.



> Tekstiir: Bir yiizeyde renk, desen, ton (agiklik-koyuluk) vb. gibi goriintiilerin
tiimiinii kapsamalidir.

> Vurgu: Kompozisyonun genel goriiniisii i¢inde bir noktanin veya bolimiin
ilgiyi toplayacak sekilde diizenlenmelidir.

> Oran-oranti: Bir mobilyanin oOlgiileri arasinda begenilir bir baglanti
bulunmasidir. Bu oran ¢agimizda altin boliim-altn oran diye tanimlanan ve
uyumlu bir dikdortgenin boyutlarini veren orandir. Sayisal degeri 1,618 dir.

> Gidis-gelis kolayhgi: Mimaride daha c¢ok sirkiillasyon diye adlandirilir.
Odalarda ozellikle giris cevresi ve kapilar arasindaki en kisa yol gegise acik
birakilmalidir.

> Pencere onleri: Olanaklar dl¢iisiinde bos birakilmalidir.Perdelerin agilmasi ve
disariya bakma gereksinimi kolay karsilanmalidir.

> Kullanma alam:Mobilyalarin ¢evresinde veya oniinde yeter olgiide kullanma
alan1 bulunmalidir.Stirme kap1 ve kapaklar kullanma alanim daraltacagindan
kiigiik odalar igin yararlidir.

> Mobilya yerlestirme:Biiyiik boyutlu dolaplar, kanepe ve agir koltuklar odanin
baslica kose ve kiyilarma konulmalidir. Mobilyalarin yerlestirilmesinde 1s1k
durumu da dikkate alinmasi1 gereken fiziki bir faktordiir.

»  Simetri ve asimetri:Simetrik ve asimetrik diizenlemeler duragan ve hareketli
bir goriiniis elde etmek i¢in kullanilmalidir.

> Renk iliskisi: Sicak, soguk ve pastel renkler kullanilarak estetik ve giizel
duygusu olusturulabilir.

1.2. Ginumiizdeki 6nemi ve endustride kullanim alanlari

Klasik ¢izim tekniklerine kiyasla bilgisayar programlari ile mekan diizenlemede:
Cizilen mekanin orijinal buyiikliigiinde goriilmesinin saglar.

Cizime malzeme atanmasi ile gercek malzeme olarak kullaniciya istedigi
bilgileri vermesi.

Olgiileri alinnms mekanin pratik olarak projesini olusturur.

Imalat resimlerinin ¢izimi kolaylasr.

Kolon kirigler planda istenilen yerlere kolayca yerlestirilir.

Fotografik gercekei goriintii kalitesinde ¢izim elde edilir.

Gergege yakin goriintii kalitesinde tasarim imkani1 saglar.

Resim {izerinde yapilacak degisikliklerin kisa siirede yapilarak resmin
giincellestirilmesi

Teklif, maliyet ve sartname g¢ikarma kolaylasir, ancak maliyet ve sartname
biitiin programlarda yoktur.

V VVVVVY VYV

Bunlar daha bir¢ok fayda saglamasi, bilgisayar programlarimin giiniimiizdeki énemini
ortaya cikarmaktadir.


http://www.adeko.com.tr/tr/proje_cizimi
http://www.adeko.com.tr/tr/kolon_kiris_kertme
http://www.adeko.com.tr/tr/fotogercekci_goruntu
http://www.adeko.com.tr/tr/teklif_cikarma

1.3. Giinimiizde Alanimizda Kullanilan Mekan Diizenleme
Programlar

CAD: Bu kisaltma Computer Aided Design ingilizce kelimesinin bag harflerinden
olugsmaktadir. Tiirkgesi “Bilgisayar Destekli Tasarim”dir piyasada cesitleri ¢oktur. CAD
genel olarak proje ve teknik resim ¢izimlerinde kullanilir. Teknik elemanlar i¢in ¢ok biiyiik
bir 6neme sahiptir.

CAM: Bu kisaltma Computer Aided Manufacturing ingilizce kelimesinin bas
harflerinden olusmaktadir. Tiirkgesi Bilgisayar Destekli Imalat ‘tir. CAM program is
parcalarinin CNC tezgahlarinda islenmesi i¢in gerekli NC kodlarini verdiginiz parametrelere
gore olusturan programlaridir.

Glinlimiizde mobilya ve i¢ mekan tasarimi alaninida en c¢ok kullanilan mekan
diizenleme programlari sunlardir.

Adeko X

Arcon

AutoCAD

Infowood

Kitchen Draw

Optima Dekor

SmartDraw

Home & Landscape Design Professional
Interior Design Suite NexGen 3

Sweet Home 3D

1.4. Bilgisayara Paket Programin Kurulmasi

VVVVVVYVYYVYYVY

Kullanmak istedigimiz paket programa karar verdikten sonra lisans iicretini 6deyerek
gerekli anlagsmalar imzalanarak program satin alinir.

Programin c¢alismasi igin gerekli sistem oOzelliklerini tagiyan bilgisayara kurulum
yapilmalidir. Kurulum sirasinda program ssatici firma teknik desdek saglamalidir.

Asagida 6rnek olarak Adeko X.2.10 programi kurulumu anlatilmaktadir.

Kurulum programin c¢alisabilmesi i¢in gerekli donanima sahip bir bilgisayar oldugu
varsayilarak yapilmaktadir. Kurulum CD’si bilgisayara takilarak gerekli yonergeler
dogrultusunda yapilir.

ADeko Kurulum Dili 53

% Lirtfen kurulum dilini seciniz.

| Tiirkge -

[ OK ] [ Cancel ]



http://www.punchsoftware.com/p-33-home-landscape-design-professional-nexgen-3.aspx
http://www.punchsoftware.com/p-37-interior-design-suite-nexgen-3.aspx

Resim 1.1: Bilgisayar paket programin kurulmas dil se¢imi ekrani

Resim 1.2: Bilgisayar paket programin kurulmasi

iﬂ Adeko ¥.2.10: Lisans Anlagmasi = || —

g Asafidaki lisans anlasmasim kabul ediyor musunuz?

lDeko X

»

OMEMLI: Bu siizlesme ADeko Yaziim ile sizin (kisi veya kurum olarak) aranizda
ADeko Yanhma ait bilgisayar yazimi driinleri ile ilgili karsiikh hak ve

sorumluluklan igeren yasal bir sozlesmedir. Belirtilen yazhm Granind yiklemek,
kopyalamak, veya kullanmak suretiyle bu anlasmay KABUL ETMIS olursunuz.

Eder bu anlasmay kabul etmiyorsaniz yazihm Grindnd yiklemek, kopyalamak

we kullanmak eylemlerinden higbirini gerceklestirmeyin; bu durumda yaziim
tiriiniini edindifiniz firmaya iade edehilirsiniz, Yazlim Grinininn

gincellemeleri, ilave haklar ve sorumluluklar getirmiyorsa bu sizlesme
gincellemeler igin de aynen gegerlidir,

Resim 1.3: Bilgisayar paket programin kurulmasi lisans sézlesmesi



r
ﬂ Adeko ¥.2.10: Kurulum Seceneklen = =

Kurmak istediginiz bilesenleri isaretleyip kurmak istemediklerinizi
isaretlemeden birakin. Devam etmek igin Ileri digmesine basin.

Kurulacak bilesenleri secin: Kassa, Cari ve Misteri Takip Programi

Adeko X.2.10
Imalat ve Optimizasyon Modili

Gereken Bellek: 1.2GB

adekn,com, b < (Geri ][ Tleri = J

Resim 1.4: Bilgisayar paket programin kurulmasi

Programin bilgisayarda hangi klasore kurulmasi isteniyorsa o secilir ve yiikle ikonuna
tiklanir.

r 5
&l Adeko ¥.2.10: Kurulum Klaséri ==
% Kurulum klasdrind segin:
ADeko'nun yiklenecedi klaséri segin:
C:'Program Files (x86)\ADeko X Gizat...
Gereken Bellek: 1.2GB
Mewcut Bellek: 153, 7GB
Iptal adeka,com. kr < Geri ] [ Yiikle ]

e |

Resim 1.5: Bilgisayar paket programin kurulmasi

Program yiiklenmeye baslar.



ﬂ Adeko X.2.10: Dosyalar Yukleniyor l = = J

% Calisbr: MsiExec.exe (g fi C:\Users\adeko\AppData'Local\TempinsbE 1A6. tn
=1

Detaylar..

Resim 1.6: Bilgisayar paket programin kurulmasi

Programin kurulumu tamamlandiginda “Tamamlandi” yazisi ¢ikar ve “Kapat” ikonuna
tiklanarak islemden ¢ikilir.

48 Adeko X.2.10: Bitti (S

@ Tamamlandi.

Ipta < Ger Kapat

Resim 1.7: Bilgisayar paket programin kurulmasi

Masaiistiinde asagidaki sekilde programin ¢alisacagi kisayolu simgesi olusacaktir.

ADeko X

Resim 1.8: Program kuruldukdan sonra masa iistii simgesi



Bilgisayarda mekan diizenlemesi ¢izimine hazirlik uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Adeko X.2.10 programini kurulumuna
baslaymiz.

» Program kurulumu
agsamasindaki
yonergelere uyunuz.

F .
adekox.2.10

» Kurulum dilini seginiz.

ADeko Kurulum Dili [

% Litfen kurulum dilini seginiz. > Program kUrUIumu
= agsamasindaki
[T[Jrkge v] y6nergelere uyunuz.

[ OK J [ Cancel ]

» Lisans anlagmasini okuyarak kuruluma
devam ediniz.

g Adeko X.2.10: Lisans Anlagmasi EI_IQ

% Asafidaki lisans anlasmasin kabul edivor musunuz?

Deko X .

poe 5 » Program kurulumu
ANEMLI: Bu sdzlesme ADeko Yazlm ile sizin (ks veya kurum olarak) aranizda — .

ADeko Yazihma ait bilgisayar yazimi Grinleri ile igili karsiikh hak ve asamaSIHdakl

sorumluluklar igeren yasal bir sézlegmedir, Belirtilen yazihm Grinind yiklemek, .

kopyalamak, veya kulanmak suretiyle bu anlasmay KABUL ETMIS olursunuz. yOnergelere uyunuz,

Edier bu anlasmay kabul etmiyorsamiz yazlm driiniing yiikdemek, kopyalamak
we kullanmak eylemlerinden  highirini gergeklegtirmeyin; bu durumda yaziim
Urindnd edindiginiz firmaya iade edebilirsiniz. Yaziim Grindndnin
giincellemeleri, ilave haklar ve sorumluluklar getirmiyorsa bu sézlesme
giincellemeler igin de aynen gegerlidir.

» Program kurulumu
asamasindaki
yonergelere uyunuz.

» Kurmak istediginiz modiilleri secerek
kuruluma devam ediniz.




ﬁ Adeko X.2.10: Kurulum Segenekleri EI_IéJ

Kurmak istediginiz bilesenleri isaretieyip kurmak istemediklerinizi
isaretlemeden birakin. Devam etmek igin Ileri digmesine basin.

Kurulacak bilesenleri sein: Kassa, Cari ve Misteri Takip Programi

Adeko X.2.10
imalat ve Optimizasyon Modiilii

Gereken Bellek: 1.2GB

» Kurulum klasoriinii se¢iniz.

€8 Adeko X.2.10: Kurulum Klassri [ESRE

% Kurulum klasérind segin:

ADeko'nun yiklenecedi kasorl segin:

Program Fles (3€) ADeko [ cemt.. | » Program kurulumu
agsamasindaki
yonergelere uyunuz.

Gereken Bellek: 1.26B
Mevcut Bellek: 153.7GB

» Tamamlanan kurulumu kapatiniz.

48 Adeko X.2.10: Bitti NN e

% Tamamlandi,

» Program kurulumu
asamasindaki
yoOnergelere uyunuz.

» Program kurulumu
» Adeko X.2.10 ikonuna tiklayiniz. agamasindaki

yoOnergelere uyunuz.




» Mekan diizenleme programini agarak
kurulumunu bitiriniz.

9 500k - A UGN ]

wHiey/SoR0U IRIEN QYIS 050040 DEIRR-BEBEN!

LS
#

eCE

» Program kurulumu
agsamasindaki
yonergelere uyuuz.

LNEe PR OLedtuy gES

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayiwr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Kriterleri Evet | Hayir

1. Cizim arag gereclerini eksiksiz hazirladiniz m?

2. Mekan diizenlemesi hakkinda temel bilgileri kullandiniz m1 ?

3. Cizimi programlarinin énemini ve kullanim alanlarini kullandiniz
m1?

4. Adeko X.2.10 ikonu tiklayarak programi yiiklemeye basladiniz
mi1?

Uygun dil segenegini sestiniz mi?

Lisans s6zlesmesini okudunuz mu?

Kurmak istediginiz modiillerini segtiniz mi mi?

Kurulum klasériinii sectiniz mi mi?

©|lo|N|lo|o

Kurulum tamamlandiginda kapattiniz m?

10.Masaiistiindeki Adeko X.2.10 ikonuna tiklayarak agtiniz mi?

11.Programin kurulumunu diizgiin bir sekilde yaptiniz mi?

12.Programi ¢alistirip kontrol ettiniz mi?

10



DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.

11



Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigimiz1 belirleyebilmeniz icin asagidaki
sorulart dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi biitin mekan diizenleme programlaarinda bulunmaz?
A) Maliyet ¢cikama
B) Renk cesitleri
C) Tekstiir ¢esitleri
D) Olcii alma

2. Altin orani1 temsil eden say1 hangisidir?
A) 1,618
B) 16,18
C) 161,8
D) 6,181

3. Mekan diizenleme programinin mobilya endiistride kullanim alanlarindan hangisi
degildir?
A) Mutfak-mobilya imalat:
B) Optimik-Firesiz kesim planlamasi
C) Bilgisayar kontrollii kesim
D) Maliyet hesabi

4.  Glnimiizde kullanilan mekan diizenleme programlardan hangisi degildir?
A) Adeko X
B) Ofis 2010
C) Arcon
D) imos cad

5. Program kurulumunda hangi asama yoktur?
A) Operatore canli baglant1 destegi

B) Dosya kurulum yeri
C) Dil segenegi
D) Miizik kurulumu

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konularn faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

12



OGRENME FAALIYETIi-2

C AMAC )

Bu 6grenme faaliyetinin sonunda, ¢izim ve Olgli alma ara¢ gerecini kullanarak
diizgiin, 6l¢iisiinde, bilgisayarda kuralina uygun mekan diizenlemesi komutlarini kullanarak
¢izim yapabileceksiniz.

CARASTIRMA )

»  Cevrenizde mekan diizenleme programi ile iiretim ve tasarim yapan Yerleri

arastiriniz.
> Farkli alanlar i¢in tasarlanmis mekan diizenleme programlarini inceleyerek
ozellik ve farkliliklarini not aliniz.

> Edindiginiz bilgi ve izlenimleri siifta akadaslarimizla tartiginiz.

2. MEKAN DUZENLEME PROGRAMI iLE
CIZM ORTAMI

2.1. Mekan Diizenleme Program Cizim Ekrani

Mekan diizenleme programui ¢izim ekraninda ¢izim alani, ¢izim komutlar1, bakis ve
goriinim komutlari, diizenleme komutlar1 ile dosyalama ve yazdirma komutlar
bulunmaktadir. Cizim ekran1 meniileri istenildigi zaman yerleri degistirile bilir ve istenilen
kaldirilip istenilen arag ¢ubuklari ilave edilebilmektedir.

[ADeko 9] - ADeko Grup Biligim - [Cizim5] =15

£ Dosya Duzen Gorindm  Cim  Yerlegtr Dedigtr Okl Gosterim  Ayarlar  Sorgu Percere  Yardm
wl S S V6 OO0 PV 8  RYWIY =0 TSI
T d - g
;

—

Dosyalama ve Gikti Duzeltme
Komutlarn Komutlar

L Bakis ve Goriinim Komutlan

Cizim Alam
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Resim 2.1: Cizim ekran
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2.2. Mekan Diizenleme Programi Meniileri

Mekén diizenleme programi meniileri tasarim yaparken bize ihtiya¢ duyacagimiz
ozellikleri kapsayacak niteliktedir. Her bir meniiniin ayr1 islevleri vardir.

Dosya meniisii: Cizimlerimizi dosyalamamiza yardimeci olur.

Diizen meniisii: Cizimlerimiz {lizerinde kes, kopyala, yapistir gibi
diizenlemeleri yapmamizi saglar.

Goriiniim meniisii: Cizimlerimizin gorlintiilenme bi¢imlerini ayarlar.

Cizim meniisii: Oda, kolon, kiris, kap1 ve pencere gibi yerlesim plani ¢iziminde
yardimc1 olur.

Yerlestir meniisii: Hazir modiillerin ¢izime aktarilmasini saglar.

Degistir meniisii: Kulp, kapak, mutfak modeli gibi degisikliklerde bize
yardimct1 olur.

Olcii meniisii: Kolay 6lciilendirme yapmanza olanak saglar.

Gosterim: Plan, cephe ve perspektif goriiniis almamizi saglar.

Ayarlar meniisii: kulaniciya programla ilgili ayarlamar1 yapma olanak saglar.
Sorgu meniisii: Maliyet, fire, gibi raporlar1 almamizi saglar.

VVVY VV VYV VY

Meniilerin 6zelliklerini ara¢ ¢ubuklar1 kolay erisimle bize sunmaktadir. Istenilen arag
cubugunu ekranimiza yerlestirerek ¢izim kolayligi saglammaktadir.

¥ ADeko X -
e Dosya Dizen Gérandm  Gizim  Yerlestir  Degistir  Olgd  Gosterim  Ayarlar  Sorgu  Pencere  Yardim

Dazen Géronim Gz

Yeni... Ctri«N
w :g'"t S [DGzen | Gorondm  Cizim  Verlestic Deg
apa 3 [o]] Gosterim
« Gerial CtrleZ — . 50 Gesteri
1 Kaydet CtrleS @ lesial ooy |LG2IM | Yerlestir  Deg i moses
- R Kapak model
Yeni adla kaydet... Toantind seg ates | M Oda il; mp koo i
Gorintayo kaydet... : ) 3 lp '
& Kes Ctrie X k/ Duvar ulp yerleri...
Dondgtur kaydet... () Kopyala CtrleC B Kapakyono
Vanc san- - ::::;'nokusn ile kopyala A |\[./ Kolon 3§ Baza kapama
7 s P o5 o
#/ Bask &nizleme... Orijinal koordinatianna yapigtic {/ K|r|§ 2 Tag
< Yazdw... Ctri+P Ozely ¥, Serbest tags
zel yapugtir... & Cevir
E-posta gonder... & sil Del 2/ Kapi P
Cikag Baglantilar.. =/ Pencere X Dagit
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[Yerte]) Oegte Oka_Ges

# Otcenatik mwefak
4 Otomatik aksesuar
o Modiller
¥ Tegh [Olgd) Gosterim  Ayariar_Sorgu
W Ty Yatay olcd
J Sipingelic Dikey 8l¢d
:;“ & Galogik
2L Olgilendirme ayaran...
. Ayadar_Sorgu P (Sorgu) Pencere_Yardm
Yanak ’ Mesafe @ = - T
o oy Otom.wf M‘elmlm & Gizle @ i bilgisi
& Chaz i~ Huh dlgilendirme & toye 2 Katman ayarian.
& Eaye : ‘ $ Fiyst gkae
Q e A Metin.. | K1 Kaplama 1 Genel modl Gicilesi. Fiyatiandirma segeneidesi...
Alesesuar A Ya bigimi. | ¥ Kaplama 2 ¥ Géwde rapory
Sembol B Terama... &0 Kaplama ayarian... Secenetder... G Oretim/Maliyet
e} Vardem:
Yeni pencere [ Yardim |
Kapat | @) Yardnhm F1
S Teknik destek
Tamanad kapat
Uzaktan destek
Sirala R
Ustaste diz andn ipucu
Yanyana diz "ADeko" hakkinda
v 1 Ciziml Web Gzerinde "ADeko”

Resim 2.2: Program meniileri

Yukarida resimleri goriinen ¢ekme menii komutlarini programin masa iizerine kisa yol
caligtirmak miimkiindiir. Asagida bazi ara¢ cubugu
ornekleri goriinmektedir. Kulanilmayan ara¢ cubuklar1 buradan kaldirilip gerektiginde
yeniden masa {izerine almabilir. Ara¢ cubuklar1 iizerine imlecimizi getirip sag tus
yaptiginizda ara¢ cubuklarmm gosteren diyalog kutusu ¢ikmaktadir. Oniinde isaret olanlar
Istenildiginde isaret kaldirilip ekrandanda kaldiriimast
saglanabilmektedir. ilave etmek istedigimiz ara¢ ¢ubugunun &niindeki kutucugu segmemiz

olarak ara¢ cubugu ilizerinden de

kullanilmakta ve ekranda olanlardir.

yeterli olacaktir.

Adeko Raydolap

==
]

0=s0s

il < 0 = = 8 8

Adeko Gariniim

KYAdIge

PYIN N KX X/
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Adeko Seramik =

B ZEEEEINDOD

Adeko Standart =

wh gy SEw0O00 2 BeE™

Adeko Yerlestir @

LYYy EYNY WIBILQNON

Resim 2.3: Ara¢ ¢ubuklari
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wB gy $ 2600 BESE | KYdIy 50 dJed8E sr8D-0DEES ¢
= ¥ | Komut Alani =
By v )
LY v LlJ
4 - Y
-3 v o
8 &/
EE wy
e ®
.8 o
Exl L)
- k]
. L
e e
. &
e o
Yazi A
Imaj W
Katilar l
Kati Diizenlem i
Digme Bant!
4] 4| » | b1\ Model £ Pafta / Ozellestir... 6..
|: nil 3
|
Hazr 287.2,50950 ADIM| ZGARA DK POLAR NYAKALA| LWT MODEL TABLET

Resim 2.4: Program meniileri ve ara¢ cubuklar:

2.3. Mekan Diizenleme Programinda Yerlesim Plani Cizimi
Cizime simgesi tiklanarak baglanir. Cikan diyalog kutusunda bizden duvar
sekillerini ve Olgiilerini girmemiz istenmektedir. Ciz komutu ile ekranimza tip ve

Olciilerinde duvarlart ¢izilmis yerlesim plam1 hazir li¢ boyutlu olarak ¢izilmis olarak
gelmektedir.
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Cizim 2.1: Yerlesim plani ¢izimi

' ADeko X - KADIR OLGUN - [Gizim1] E=Hiay
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Cizim 2.2: Yerlesim plani cizimi

simgesine tiklanarak yerlesim planina hazir kolon gizilebilir.
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Referans modil veya duvar:

Hazir Bizden hangi duvara kolon yerlestirecegimizi
sormaktadir. imleci duvara gétiiriip birakmamuz yeterli olacaktir. Cikan diyalog kutusundan
kolonun kalmligi ve genisligi istenmektedir. Istenilen 6lgiiler yazilarak Tamam butonuna
tikladigimizda yerlesim planina kolon ¢izimi tamamlanmis olacaktir.

P

Cizim 2.3: Yerlesim planina kolon ¢izimi

' Y
Kolon M
| 00, |
I 300,0 |
| “bon L

| k70,0 20,0
L]
e— 300 —+

[T orta kelon ¢z

[ Tamam ] [ iptal ]

Cizim 2.4: Yerlesim planina kolon ¢izimi
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[ Kolon Mw

300,0 |

|
|
|
-
:
|
1

260,0

o

[T orta kelon ¢iz

[ Tamam ] [ iptal ]

S —————————————————————

Cizim 2.5: Yerlesim planina kolon ¢izimi

Cizim 2.6: Yerlesim planinda kolon goriiniimii
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simgesine tiklanarak yerlesim planina hazir kiris ¢izebilir.

Beferans modill veya duvar:

Hazir Program iletisim kutusunda kirigi hangi duvara
yerlestirecegimizi soruyor. Imleci duvara gotiiriip birakmamz yeterli olacaktir. Cikan
diyalog kutusundan kiris kalmligi ve genisligi istenmektedir. Istenilen &lgiiler yazilarak
“Tamam” butonuna tikladigimizda yerlesim planina kiris ¢izimi tamamlanmis olacaktir.

o

Cizim 2.7: Yerlesim planina Kiris ¢izimi
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[ Kiis =)

260,0

|
E
=)

[T |Kaydirma mesafesi girin

o

Cizim 2.8: Yerlesim planina Kiris ¢izimi

[ Kiris =)

i T
|

|

| 40,0
10lo

]

260,0

[T kaydirma mesafesi girin

Cizim 2.9: Yerlesim planina Kiris ¢izimi
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Cizim 2.10: Yerlesim planinda Kiris goriiniimii

W

simgesine tiklanarak yerlesim planina kapa ¢izilebilir.

Beferans modill veya duvar:

Hazir Program iletisim kutusunda hangi duvara kapi
yerlestirecegimizi soruyor. Imleci duvara gotiiriip birakmamz yeterli olacaktir. Cikan
diyalog kutusundan kapi1 modeli, mentese agilis yonii ve kapinin genel olgiileriyle birlikte
duvarlara olan mesafeleri istenmektedir. Istenilen &lgiiler yazilarak ve kapi segimi ve
mentese yonii belirlenerek Tamam butonuna tikladigimizda yerlesim planina kapi ¢izimi
tamamlanmig olacaktir.
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Cizim 2.11: Yerlesim plamina kapi ¢izimi

.

©Kapalhi O Yarmack O Agk

Cizim 2.12: Yerlesim planina kapi cizimi
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( Kapak ﬂ

Olgiiler Tipler Acihs Yonii - Aglar
7 s
50,0 i
L) @
210,0
‘ E (C)Kapal @ Yarm agk ) Agk

1 Resim dosyas eklemek icin klasar

- 144,2 90,0 65,8 acmak istiyorsaniz
— buraya hklayin.

| -
=] -

Cizim 2.13: Yerlesim plamina kapi ¢izimi

Cizim 2.14: Yerlesim planinda kapi goriiniimii
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Simgesi tiklanarak yerlesim planina pencere ¢izilebilir.

Beferans modill veya duvar:

Hazir Program iletisim kutusunda hangi duvara
pencere yerlestirecegimizi sorar. Imleci duvara gétiiriip birakmamiz yeterli olacaktir. Cikan
diyalog kutusundan pencere modeli, aksesuar tiirii ve pencerenin genel 6lgiileriyle birlikte
duvarlara olan mesafeleri istenmektedir. Istenilen dlciiler yazilarak ve pencere se¢imi ve
aksesuar belirlenerek Tamam butonuna tikladigimizda yerlesim planma pencere ¢izimi
tamamlanmuis olacaktir.

Cizim 2.15: Yerlesim planina pencere cizimi
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Cizim 2.16: Yerlesim planina pencere ¢izimi

Cizim 2.17: Yerlesim planina pencere ¢izimi
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Cizim 2.18: Yerlesim planinda pencere goriiniimii

2.4. Mekan Diizenleme Programi Hazir Modiillerin Yerlesimi

o

simgesi tiklanarak yerlesim planina alt dolap modiilleri gizilebilir. Agilan
diyalog kutusunda hazir modiiller bulunmaktadir. Diyalog kutusunun solunda resimleri
saginda ise modiil gesitleri ve dlgiilerinin bulundugu béliim bulunmaktadir. istenilen modiil
secimi  yapildiginda  Yerlestir butonuna tikladigimizda bizden hangi duvara
yerlestirecegimizi sorar. imleci duvara gotiiriip birakmamuz yeterli olacaktir. Planina hazir
modiillerimizin {i¢ boyutlu ¢izimi tamamlanmig olacaktir.
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Alt Kése Dolap: Alt iki kapakh kése dolabs 85x85 g

i s F = = | - Tanimla
- - : - ¥

41K 85 1K 90 ATK 35 41K 100 A2K 50 2K 95
‘Yerlegtin
Moadiil Gruplan:
| | Alt Du\ai o
Evipe Dolab
2K 100 KK 40 AKK 45 KK 50 AFK100 st Dolap. He60

m

Ust Dolap H=3E
Boy dolap H=212

40
Boy dolap H=220 il

Cikag

Cizim 2.19 Alt dolap modiilleri

Hazir modiil 6lgiilerinde degisiklik yapmak istersek “Tanimla” butonuna tiklamaliy1z.
Acilan diyalog kutusunda modiille ilgili tiin 6l¢limlendirme mevcuttur. Istenilen degisiklikler
yapidiktan sonra yerlestir butonuna tiklamamiz gerekmektedir.

’
ALT DOLAP TANIMLA Tip: AK2 Alt Ko ==
p e

Tarurn: ol |

Kod- [B2KE5 Tip [aK2:AkKse v Imalat [ aa0kes -

[rerin.= Czel
Der. 2=

Al tip:

@ 90° 135° ) Finn

Kapak eni. 27

Kapak Raf #: 1 1 [l 3
o
© Yok @ Diiz Cami Baza _
Diia Cari 1 Yok @ Pl ayak () Metal Sasi
[ Ekle ] [ Cikig ] [ *t'erlegti ]

Cizim 2.20 Alt dolap modiilleri
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Cizim 2.21:Secilen alt dolap modiiliiniin planda goriiniimii

-
Alt Dolap: Bulazik Makinasi kapag:

A4C 80 A4C B85
AED 35 AED 40
AEDC 30 AEDC 35

A4C 90

AED 45

AEDC 40

ACF 60 AF 30 AED 30

AKF 60

AECD 30 AECD 35 AECD 40 AECD 45
AEDC 45 DT 20 DTJ 25 AKD 35
A 135 AZKIKL 135 AGD 130

m

[ Tatumla ]

[ si |

Yerlegtin

 odiil Gruplan:

L 1]

Al K.oge Dolap
Eviye Dolat

Ust Dolap H=E0
[Jst Dolap H=70
Ust Dolap H=35
Boy dolap H=210
(st Dolap H=72
Ust Dolap H=36
Boy dolap H=212
(st Dolap H=75
Broy dolap H=215
{3t Dolap H=80
Ust Dolap H=40
Boy dolap H=220 i

m

Cikiz

Cizim 2.22: Alt dolap modiilii
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Alt Dolap: Alt dolap 100 S5

% [ Tarumla ]
g g [ sil ]

Ab 45 A515 A5 24

Yerlestir

Moduil Gruplar:

Alt Dolap -
Alt Kose Dolap =
Eviye Dolabi
Ust Dolap H=60

A35
Ust Dolap H=70
Ust Dolap H=35
Boy dolap H=210 &
Ust Dolap H=72
Ust Dolap H=36
ATO

m

Boy dolap H=212
Ust Dolap H=75
Boy dolap H=215
Ust Dolap H=80
Ust Dolap H=40
Boy dolap H=220

A1C30 AIC35 A1C 40

Cikig

Cizim 2.23: Hazir modiill 6rnekleri

Hazir modiil havuzundan segilen mobilyalar sira ile yan yana plana yerlestirilir. Bu
yerlesim sirasinda imalat ve fire diigiiniilerek ayn1 genislikte modiillerin yerlestirmekte fayda
vardir. Modiil yerlesimi sirasinda mekanda kullanilan elektrikli cihazlarda plana yerlestirilir.

N
ikonuna tiklayarak yerlesim planina cihaz modiilleri ¢izebilmekteyiz. Cikan
diyalog kutusunda cihaz modiilleri bulunmaktadir. Diyalog kutusunun solunda resimleri
saginda ise giiniimiizde kullanilan cihaz modiil ¢esitleri bulunmaktadir. Istenilen cihaz modiil
secimi yapildiginda yerlestir butonuna tikladigimizda bizden hangi duvara yerlestirecegimizi

soruyor. Imleci  duvara gotiiriip birakmamiz yeterli olacaktir. Planina hazir cihaz
modiillerimizin ii¢ boyutlu ¢izimi tamamlanmis olacaktir.
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Cizim 2.24: Elektrikli cihazlarin yerlesimi (Firin-ocak)
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Cizim 2.25: Elektrikli cihazlarm yerlesimi (buzdolabi)

Yerlestir meniisiinden “Yanak™ komutuna tiklanir. Cikan diyalog kutusunda gerekli
ayarlamalar yapildiktan sonra “Yerlestir” komutuna tiklanir. Hangi cihaz ve modiiliin yanina
gelecegini belirlemek icin se¢im yapilir ve yanaklar plana yerlesmis olur.

[Verfe‘;tfr] Degistir  Olci  Gosterim  Ayar

%< Otomatik mutfak @
L5 Otomatik aksesuar “ﬁ ="

# Modaller

3 Tezgah

i Tag

= Sipdrgelik
Baza P

Raf J
]

Kapama

e N

Pano

&) Cihaz =

& Eviye

W Tefri
Aksesuar

T

Sembol

| e

Cizim 2.26: Yerlestir meniisiinden yanak se¢imi

32



' B
YANAK TANIMLA Tip: YANAK 5

Tarim: T arar |
Kod= |TMK Tip | yMk: anak | Imalat S
Yerlesim Sekli:
Modiillin vanina
Kalin.= Madiiliin arkasina

Tilks. = I:I Otamatik
Derin.= I:I [¥] Dtomatik, Tip

tetraj @ Panel

() adet @ m2 () Kapak

Ekle “erlegti

Cizim 2.27: Yanak penceresi diizenlemeleri
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Cizim 2.28: Plandan yerlesimlerin goriiniisii
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Y

simgesini tiklanarak yerlesim planina tezgah cizilebilir. Cikan diyalog

kutusundan otamatik olarak tezgah yerlestirmesi yapilabilmektedir. Bizden tezgah kalinligim
belirlememiz istenmektedir. Istedigimiz tezgah kalinligi cm olarak girilerek “Enter” tusu ile

tezgah plana yerlestirilir.

[l alle clle PP = = [P o i
B H H 1
I I ™ = = 5 m
[ el e cfle 2| o= Ic(f'_ “oll o cfle [ E
| | =] |
;J P AN AN MFNM MR he BN 240 ‘
c -_u &.
- o
2 <ENTER=0Otomatik tezgah>/Nokta gir/Ayarlar/Tasma sor/Baglangig modiili: @
2
o o Maolta_gir
Ef Ayarlar
e Tasma sor
8 iptal

j\.ﬂl‘il!l!l_|
@
M

Cizim 2.29: Tezgah yerlesimi

&

ikonuna tiklayarak yerlesim planina evye ¢izebilmekteyiz. Simgeye
tikladigimizda agilan iletisim kutusundan eviye tipi belirlenerek yerlestir butonu tiklanir.
Eviye i¢in alt dolap seg¢ilmesi istenmektedir. Se¢im yapildiktan sonra eviyenin yoniini
belirleyerek “Ok” butonu tiklanarak plana eviye yerlestirilir.
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Cizim 2.29: Eviye secimi dialog kutusu
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Cizim 2.30:Planda eviye yerlesimi
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simgesi tiklanarak yerlesim planina baza cizilebilir. Cikan diyalog

kutusundan “Elle” secenegine tiklanir. Bizden; baglangic noktasi, sonraki nokta ve bitis

noktalarinin belirlenmesi istenir. Dis taraf gosterilerek mausun sag tusu ile baza yerlesmis
olur.

[l alla
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e

e
E

K

n
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B
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Cizim 2.31: Baza yerlesimi yapilms plan

ikonu ile otomatik olarak seramik ¢izimi yapilmaktadir. Seramik
kaplanacak ylizeyin kdse noktalart belirlenerek tanimlanir.
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Cizim 2.32: Seramik yerlesimi

]

simgesi tiklanarak yerlesim planina tag ve 151k bandi gizebilmekteyiz. Cikan
diyalog kutusundan otamatik olarak ta¢ ve 151k band1 yerlestirmesi yapilabilmektedir. Bizden
tag modelibelirlememiz istenmektedir. “Enter” tusu ile ta¢ ve 151k bandi plana yerlesmis
olacaktir.
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Cizim 2.33: Tac yerlesimi
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2.5. Mekan Diizenleme Programindan Perspektif Almak

o &

ikonu tiklanarak goriinmesi istanmeyen duvarlarin gizlenmesi saglanir.
Gizlemek istedigimiz duvarlar segilerek mausun sag tusu tiklanir ve gizleme islemi
tamamlanmus olur.

“Tel gorlints, gizle gorliniis ve boya goriiniis” secenekleri ile perspektif almamiz
miimkiindiir. Perspektif ikonuna tiklariz bdylece istenilen perspektif goriintiisii elde edilir.
Merkezi perspektif yada kose perspektifi goriintiisiinii Ctrl+sag tus yardimi ile istedigimiz
gibi saga ve sola kaydira biliriz.

Nesneleri seg: @

TUmund seg

T alla =

= ] I | Kumeye ekle

Onceki seglenler
Son gizilen

e alle e[ 8=
e &? el Pencere igi

o] Pencere sathi

Pencere digi

Cokgen ig
(Cokgen sathi
(Cokgen dig
Daire igi
Daire sathi
Diaire dig

NCT

MNokta

Hat

Ozelliklerine gore

Secme ayaran...
Gerial

iptal

Cizim 2.34: Perspektif almak
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Cizim 2.35: Perspektif alinacak durus noktasim belirlemek
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Cizim 2.36: Perspektif ( tel goriiniis)
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® Dosya Dizen Gorimim Gizim Yerlestic Degistie Olga Gosterim Ayarlor Sorgu Pencere Yardim

Twbegy$ea0o @B smE:”

\\:-

=
2]
[x]

LA OL LR S B LECG]

I TR P AN T Py

\EWXIE‘DQ@&@H /Ol

Tee @ e nen HERO® AYR DN

14 4| »| W]\ Model £ Paftz /

eni bir cizim olustury 990.7,-5706,0 ADIM IZGARA DiK POLAR NVAKALA| LWT| MODEL TABLET

Cizim 2.37: Perspektif
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Cizim 2.38: Perspektif (Malzeme tanimli)
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Cizim 2.39: Perspektif malzeme tanimlamalari
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Cizim 2.40: Perspektif 151k golge
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2.5. Mekan Diizenleme Programinda Kiitiiphane Olusturmak

Ug farkl kiitiiphane olusturabiliriz:

> Cizim Kiitiiphanesi

> Ozel modiil kiitiiphanesi

> Hazir modiil tanimlama Kiitiiphanesi

Cizim kiitiiphanesi icin Oncelikle belgelerim klasoriinde yeni bir Adeko c¢izim
kiitiiphanesi isimli dosya agmaliyiz. Bu kiitiiphaneye “Kaydet” ya da “Yeniadla Kaydet”
secengi ile ¢izimlerimize bir isim vererek drnegin Mutfak tasarimi gibi kaydede biliriz. Daha
sonra tekrar bu dosyadan a¢ komutu yardimu ile ¢izim ekranina getirerek kullanabiliriz. Bu
dosyay1 dwg. uzantili kaydetmemiz gerekmektedir.

Ozel modiil kiitiiphanesi olusturmak icin “Modiil” ikonuna daha sonrada “Tanimla”
ikonuna tiklamak suretiyle yeni model, 6l¢ii ve 6zelliklerde modiil olusturup ekleyebiliriz.
Olusturdugumuz  modill, “Modiill  kiitiiphanesi’nden  segilerek  ¢izimlerimize
yerlestirilebilmektedir.

Program igerisinde var olan modiillerinde “Tanimla” ikonu tiklanarak tizerlerinde 6l¢i
degisiklikleri yapilip “EKle” komutu ile modiil kiitiiphanemize kaydederiz. Cizimlerimizde
yeni tanimladigimiz 6zellikleri ve olgiileri farkli olan modiilii segerek kullana biliriz.
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Boyut
Yaratima
Dejstiime
Erigime:
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[ Parclayla koru AoCAD 25 By
Sablon Cizim (dwt) (dwt)

-
P Cizimi Yeni Adla Kaydetme

On izle

Salt okunur ag

[ Parolayla ko
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Resim 2.41: Kiitiiphane olusturmak
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2.6. Mekan Diizenleme Programinda Golge ve Isik Ayarlar1 Yapmak

u\,
Sy

,[ Aydinlatma elernanlan ]

ikonu tiklanarak ¢izime 151k ve aydinlatma yerlestirebiliriz.
Cikan meniiden uygun aydinlatma elamanim segerek “Yerlestir” komutuna tiklanir. Bizden
tist dolap se¢gmemiz istenmektedir. Se¢imi yaptigimiz iist dolaba “Spotl” aydinlatma elamani
yerlestirilmis olacaktir.

Aydinlatma: Dolap altina spot =

Cihaz -

Muhteli

Dus Kabirleri
Sandalyeler
Hasalar

Sembaler E
Spot2 Spot3a Spotib Spotic Parel Meye
Sekiller
Hutfak

W TL_)] Evlie
e \&/// Ayna
) s Mobipalan
APLIKZ APLIKE APLIK4 Lani

Tel Aksezuarlar
Saral-Acrlic Bathtub

KPanel TKARE100

) o SerelActylic Shower Tray
) SerelBianca-dm
G Serel-Comer Washbasin
SerelDekaDEnn
A SereEna
APLIKS Flar Lamp Flar Lamp2 Serel-Friendly-67rin
SerelHanging Watsr Closet
SerehKid Series
SerehLale-7Enn
Sereld iz 7

Yerlesti
@ Simgeler
Ckig
©) Liste

bl

Resim 2.42: Isik ve golge ayarlari

e i
o W

Resim 2.43: Isik ve golge ayarlari
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CIE

[ Kaplarma ayarlan l

ikonu tiklanarak malzeme, aydinlatma, kaplama ve genel ayarlari
yapilabilmektedir.

& GRx 44

~ | [ahsap wood

acik ceviz akcaagac antik yesil  armut ceviz  disbudak  elma

(<Ko

m

IR ===
N
Ry

Mesedk  Mese metaligi naturel
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disbudak yatay
sedef sy Venge Zebiano2 camyesi Teak  Yenice..
beyaz  kahve
Venedk  Kiem  Tumaln  Yawu 115371 115371 Zebranod -
X Keldr ©) Nesneye ata
2 Cevit
3 Yumusat @ Katmana ata

/¥ Malzemeyi sgren

©) Katmanina gdre blok isindeki nesnelere ata

B6 Malzeme | X Aydriatma | 5] Kaplema | T Ayarlar

-

ks

Uygula

Resim 2.44: Isik ve golge ayarlari

Aydinlatma komutuna tiklanildiginda giin 15181, spot ve uzak 151k ayarlarim
yapmamiza olanak saglamaktadir.

" GRX 4.4

" GRX 44

Sahnedeki igklar

Gin I35
gy Gpot
& Spot1
& Spot2

i Uzskgh O

Giin I5i O zellileri
Siddet 0.5 0

Renk

Sahnedeki igklar Uzak itk dzellikler

Gilirt 15131 Siddet 1.05
- Spot0
& Spot1 Gélge digiiiin
& Spot2
Rod Lizal ik 0 Renk
-
(=) [o
J
KY diizlemi Diigey diiclem

\ﬁ Malzeme‘ 0 Aydinlatma \ Kaplama | B Avatlar

[ B8 Makeme | g apdriama [E) Kaplama

Uygula

_—

Kaplama

Kaplama "

Uyguia

Cilrg

Resim 2.45: Isik ve golge ayarlari
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Uzak 151k ayarlarinda X;Y diizemi aggisim degistirerek 151k ayarlarini istedigimiz
oOzelliklerde ve agilarda ayarlamis oluruz.

A GRX44 =
Sahnedeki igiklar Uzak igk gzellikleri
Giin I3 Siddet 1.05 -
@ 6 Spot 0 O
4 Spot1 Golge diistirir
6 Spot 2
& Fenk
= —
(a) L
\o \
XY duizlemi Diisey duizlem

,‘ Malzemel {@:— Aydinlatma Kaplamal i Ayarlar

Uygula

Kaplama ’[ Cikig

Resim 2.46: Isik ve golge ayarlar:

2.7. Mekan Diizenleme Programinda Cikt1 Almak

o) S
ikonu kullanilarak ¢izimimizi yazicidan yazdirabiliriz.

Acilan diyalog kutusundan yazici ayarlarina girerek kagit yoniinii yatay ya da dikey
yonde ayarlariz. Kagit dlgiilerine gore secim yapariz. Yazici se¢imi de yapilarak baski 6n
izleme komutuna tiklanir. Cizimin kagit {izerinde nasil durdugu kontrol edilir. istenilen
o6l¢iilerde ise yazdir komutuna tiklanarak yazicidan ¢ikti alinmasi saglanir.
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Olgek/Bakis | Detayh

Pafta dedighdiklerini kaydst

Baski ==
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-
Resim 2.47: Yazdirma iletisim kutusu
Baski [ = |
Pafta Adi- Ayartan al: faal paftadan -
~
Olgek/By Yazici Ayarlan
Basil3 Yazc
@ Ad Brother DCP-7055 Printer ~| [ Ozelider.
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OT Tar: Brother DCP-7055 Printer
® G Yer: USBO03
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Boyutu: [M "] @ Dikey
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[E1 5¢

(2]

Lhygula
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Resim 2.48: Yazdirma iletisim kutusu
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p ADeko X - KADIR OLGUN - [Mutfak Tasanimi.dwg] [EEIES
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9434,-547.5,0 ADIM IZGARA DIK POLAR NYAKALA LWT MODEL TABLET
meTe—

Resim 2.49: Yazdirilan ¢izim
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e{ UYGULAMA FAALIYETi

)—

Mekan diizenleme programu ile ¢izim uygulamasi yapiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Mekan diizenleme programi ¢izim ekranini kullaniniz.

[ADeko 9] - ADeko Grup Biligim - [Cizim5]
) Dosya Dizen Gorinim Ciim Yerlestr Defigtr Okl Gésterm Ayarlar Sorgu Pencere Yardm 3 x

a0

Cwl g/ 2@00 oV 8 SYdITY 0[5

Diizeltme PR )
e - - L Bakis ve Gortinim Komutlari

Dosyalama ve ikt
Komutlar

Cizim Alani

Gizim Komutlan

Komut Alar

MODEL | ANTET L
r—

|:

|:

Hazr

Uvme p raQedud e @anE

504,3,389.4,0.0 0 LAY BVLAYER [0.00 mm STANDARD [STANDARD IZGARA MODEL

» Bilgisayar ekraninizin
biiyiik olmasi ¢izimi daha
rahat ¢alismanizi
saglayacaktir.

» Mekan diizenleme programi mentilerini kullaniniz.
® ADeko X - KADIR OLGUN - [Gizim1]

"_‘ Dosya Diizen Gorindm Cizim  Yerlestir  Degistir  Olgi  Gasterim  Ayarlar  Sorgu  Pencere  Yardim

> Meniilerin
Ozelliklerinden
faydalanabilirsiniz.

» Yerlesim plani 6l¢iilerini belirleyiniz.

7
Duvar Sekilleri

==

1
L |

270

] —

1L
L 1

Ipucy; Digiilere 200+80 seklinde

gits yapatilisinz Duvar Yiiksekligi 260

Duvar Kalnlig

1> Duvar meniileri

ozelliklerinden
faydalanabilirsiniz.
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» Mekan diizenleme programu ile yerlesim plani ¢iziniz.

» Ug buyut ¢iziminde daha
once 6grendiginiz
kurallar1 uygulayiniz.

» Yerlesim planina kap1 ve pencere ¢iziniz.

» Kapi ve pencere
meniileri 6zelliklerinden
faydalanabilirsiniz.

» Program modiillerden tek kisilik karyola yerlestiriniz.

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.
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» Modiil meniisii ile komodin se¢imi yapiniz.

["Alt Dolap: Alt dolap 40 =)
B Tannla
[ = — = T S S—TT—
= (- [ = i
= - [ o I . -
4

A4 25 2430 4435 40 B4 45 4515 4524
Yerlegti

PEEEND

4R 25 AR 30

» Hazir modiil mentleri
Ozelliklerinden

lap H=E0
{Jst Dolsp H=70 ilircini
Db faydalanabilirsiniz.
Bnydu\apH 210
Ulea\apH 72
(st Dolap H=36

Boy dolsp H=212

u';i'"o'éw.;'pi;rs

Boy dolsp H=215
{13t Dolep Het)
Ust Dokep H=40
Boy dolap H=220 o

4100 AlCa0 AICE AC40
Chis

» Modiil tanimlama
kurallarindan
faydalaniniz.

» Modiil tanimlama meniisiinden komodin 6l¢iilerini
belirleyiniz.
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-
ALT DOLAP TANIMLA Tip: Al

Tarurri

[t dolap 40

Kod= [540 Tie (41 4 Genel

,] imalat IMK

Viik= Dzl

fae
K.apak. tipi
@ Diiz

Derin.=

Kapak#:
oo
@1 () Camh

) Hasr

©:2

[ Cekmece

Dikmet:
@0 @1

Faf: 1
L™

Baza

b

Yok @ Playak () Metal Gasi

=

[ Ekle ] [oks |

Bu bir ewye dolabidi

v]

» Komodini plana yerlestiriniz.

oy

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Modiil meniisii ile iki kapakli gardolap se¢imi yapiniz.

» Hazir modiil mentleri
Ozelliklerinden

faydalanabilirsiniz.
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Mobilya: Dolap En=80 H=180

s

S =] [ ] o
com — | M
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s
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Ust Dolap H=50 ~
Boy dolap H=240

Ust Delap H=110
Bay dalap H=250

Buzdolab iitii dolaplan

“anm boy dolaplar

llave Modiiler

Tag ve Ik Bant

Badella Banya Dolaplan

Banyo dolaplan

Banya modiler

Flazma Tv Uriteleri

Portmarto E
Yatak odasi 3
Garcig

Alm. Aln Ctasi ve Sipirgelikler

Ckig

» Hazir modiillerden iki kapakli gardolap yerlestiriniz.

@ e
) c
-
Q ©
o
=
a ©

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Modiil meniisii ile sifonyer se¢imi yapiniz.

» Hazir modiil mentleri
Ozelliklerinden
faydalanabilirsiniz.
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Mobilya: Etajer En=85 H=00
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janEnn]
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m

Tanurola

Yerlesti

Modiil Gruplar
] 5

Ust Dolap H=110

Boy dokap H=250
Buzdolsb st dolaplan
Yanm boy dolaplar
llave Modiler

Tag ve gk Banh
Badela Barya Dolaplan
Banyo dolsplan

Baryo madiillr

Plazma T Uriteler
Portmanto

Vatak odast

Gardro

i

Alm. Al Citas ve Suprgsikler

Cikrs

» Hazir modiillerden sifonyeri plana yerlestiriniz.

@ ol e o
@ a|le °
E83H0 DA
-

R

»

E-=4
R

> Mekan
kurallarina

yerlestiriniz.

diizenleme
uygun

» Modiil meniisi ile ¢aligma masasi se¢imi yapiniz.

» Hazir modil meniileri
Ozelliklerinden
faydalanabilirsiniz.
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flave Modiller: Galigma Masast
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Gardiop
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- Gilag

m
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» Hazir modiillerden ¢alisma masasini plana yerlestiriniz.

e ||e o
c|le o
a w
o
=
@ w

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Cihazlar meniisii ile ¢alisma sandalyesi se¢imi yapiniz.

» Hazir modiil meniileri
ozelliklerinden
faydalanabilirsiniz.
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() Liste:

» Caligma sandalyesini plana yerlestiriniz.

oy

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Cihazlar meniisii ile abajur se¢imi yapiniz.

» Hazir modiil meniileri
Ozelliklerinden
faydalanabilirsiniz.
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() Liste

» Abajuru plana yerlestiriniz.

oy

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Perspektif almak i¢in gizlenecek duvarlari seginiz.

» Perspektif alma kurallara
uygun ¢iziniz.
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» Secilen duvarlar1 gériinmez hale getiriniz.

wy
5@5

» Perspektif

alma

kurallara uygun ¢iziniz.

» Programla tel goriiniis komutu ile merkezi perspektif
aliniz.

» Perspektif alma kurallara

uygun ¢iziniz.
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» Programla gizle goriiniis komutu ile merkezi perspektif
aliz.

\ N |

' | » Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Programla boya goriiniis komutu ile merkezi perspektif
alimiz.

» Mekan diizenleme
kurallarina uygun
yerlestiriniz.

» Kiitiphane  olusturma

» Kiitiiphaneye ¢izimi yeni adla kaydediniz. kurallarina uyunuz.
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» Kiitiiphane olusturma
kurallarina uyunuz.

» Isik ve golge ayarlarini yapiniz.

» Isik ve golge
kurallarindan

faydalanabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.
DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet | Hayir

1.Cizim arag-gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?

2.Cizim ekran1 meniilerini kullandiniz mi1?

3.Cizimi yaparken uygun 6l¢egi kullandiniz mi?

4.Program meniilerini yerinde kullandimiz m1?

5.Arag ¢ubuklarimi ekranda istenmeyenleri kaldirdiniz mi1?

6.Arac¢ gubuklarini ihtiyaciniza gore ekrana yerlestirdiniz mi?

7.Yerlesim planm dlgiilerini girdiniz mi?

8.Yerlesim planina kap1 yerlestirdiniz mi?

9.Yerlesim planina pencere yerlestirdiniz mi?

10.Hazir modiilleri plana kuralina uygun yerlestirdiniz mi?

11.Merkezi perspektif alarak mobilyalar goriintiilediniz mi?

12.Hazir modiillerin dl¢iilerinde degisiklik yapabildiniz mi?

13.Perspektif alma kurallarina uygun goriintii aldiniz mi?

14 Kiitiiphanenize yeni ¢izim, modiil ve tasarim kaydettiniz mi?

15.1s1k ve golge ayarlarini kurallara uygun geklestirebildiniz mi?

16.Programdan yaptiginiz ¢izimin ¢iktisini aldiniz mi1?

17.Cizim programini herhangi bir aksaklik olmadan kullana- bildiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginizi belirleyebilmeniz i¢in asagidaki
sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Hangisi ekran meniileri komutlarindan degildir?
A) Diizeltme komutlari

B) Sembol komutlar
C) Cizim komutlart
D) Diizenleme komutlari

2. Mutfak alt dolaplarina 3 cm lik mermer yerlestirmemizi saglayan komut hangisidir?
A) Cihaz
B) Tezgah
C) Modiil
D) Pencere

3. Oda komutu ne ise yarar?
A) Pencer ¢izer
B) Kapi gizer
C) Duvar ¢izer
D) Cizim ortamini renklendirir

4, Hazir modiillerin Sl¢iilerini hangisi degistirir?
A) Tanimla komutu
B) Sembol komutu
C) Yerlestir kumutu
D) Boya komutu

5. Programda yapilan ¢izimi yazdirmak i¢in hangi komut kullanilir?
A) Maliyet
B) Farkli kaydet
C) Kaydet
D) Print

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtarn ile karsilagtinmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit yasadiginiz

sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrar inceleyiniz

Tiim sorulara dogru cevap verdiyseniz, uygulamali degerlendirmeye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davramiglardan kazandigimiz becerileri
“Evet” ve “Hayir” kutucuklarina ( X') isareti koyarak kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI Evet Hayir

1.Mekan diizenlemesi hakkinda temel bilgileri kullandiniz mi1?

2.Cizimi programlariin énemini kavradiniz m?

3.Programi bilgisayara kurma hakinda bilgilendiniz mi?

4.Program meniilerini yerinde kullandimiz mi1?

5.Arag ¢ubuklarii ekranda istenmeyenleri kaldirdiniz mi1?

6.Arag¢ ¢ubuklarini ihtiyaciniza gore ekrana yerlestirdiniz mi?

7.Yerlesim plam Olgiilerini girdiniz mi?

8.Yerlesim planina kap1 yerlestirdiniz mi?

9.Yerlesim planina pencere yerlestirdiniz mi?

10.Hazir modiilleri plana kuralina uygun yerlestirdiniz mi?

11.Merkezi perspektif alarak mobilyalar: goriintiilediniz mi?

12. Hazir Modiillerin dlgiilerinde degisiklik yapabildiniz mi?

13.Perspektif alma kurallarina uygun goriintii aldiniz m?

14 Kiitliphanenize yeni ¢izim, modiil ve tasarim kaydettiniz mi?

15.1s1k ve golge ayarlarim kurallara uygun geklestirebildiniz mi?

16.Programdan yaptiginiz ¢izimin ¢iktisini aldiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha goézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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