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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0106

ALAN El Sanatlarn Teknolojisi

DAL / MESLEK El Dokuma / Hali Desinatorliigii
MODULUN ADI Bilgisayarda Hah Deseni Tasarimlar

Teknigine uygun olarak el desen hazirlama ve teknigine
uygun olarak bilgisayarda desen penceresi olusturma, ¢izim
alan1 belirleme, hali deseni ¢izmeyi anlatan bir 6grenme
materyalidir.

MODULUN TANIMI

40/32

SURE Not: Yeterligi kazandirmak i¢in ders saatinin gerektirdigi
kadar siire belirlenerek uygulanir.

ON KOSUL

Bu modiiliin atélye ortaminda uygulamali olarak islenmesi

ACIKLAMA gerekir.

YETERLILIK Bilgisayarda hal1 deseni tasarimlarini yapmak

Genel amac:

Modiil ile uygun ortam ve arag — gere¢ hazirlandiginda
teknige uygun elde ve bilgisayarda hali deseni tasarimlari
yapabileceksiniz.

Amaglar:

1. Teknige uygun olarak, elde desen

b [OIDLU ELUNJ/E L AP hazirlayabileceksiniz.

2. Teknige uygun olarak, bilgisayarda desen penceresi
olusturabileceksiniz.

3. Teknige uygun olarak, ¢izim alani
belirleyebileceksiniz.

4. Teknige uygun olarak, hali deseni ¢izebileceksiniz.

2l e L Ortam: Isikli masali atélye, Bilgisayarli Atdlye ortamu,
ORTAMLARI VE bilgisayarda hali desenleri paket programlari, kaynak
DONANIMLARI kitaplar, elektronik kaynaklar.

OLCME VE Tamamladiginiz her faaliyet sonrasinda uygulamasini
DEGERLENDIRME | yaptiginiz




her faaliyet i¢in, kendinizi degerlendireceksiniz.

Modiilii tamamladiginizda 6gretmeniniz size 6lgme
araglarini

uygulayarak kazandiginiz bilgi ve becerileri
degerlendirecektir.




Vi



GIRIS

Sevgili Ogrenci;

Bilgi diinyasinin vazgegilmezi olarak giinliik hayatimizda yerini alan bilgisayarlar ile
ortaya ¢ikan yeni programlar, her alandaki islerimizde biiyiik kolayliklar saglamaktadir.
Biiyiik ticari kuruluslardan kii¢iik isletmelere kadar kullanilan bilgisayar destekli programlar
zamanin iyi kullanilmasini saglamistir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, hali desenleri bilgisayar ortaminda hazirlanarak,
kareli kagida aktarilma ve renklendirme islemleri yapilmaktadir. Bilgisayar ortaminda
aktarma islemi, yazilim sirketlerinden temin edilen hazir paket programlarin, bilgisayara
kurulmasi ile gerceklestirilir.

Paint, basit veya karmasik ¢izimler olusturmak i¢in kullanabilecek bir ¢izim aracidir.
Bu c¢izimler siyah beyaz veya renkli yapilabilmektedir. Paint taranmis fotograflar
goriintiilemek veya diizenlemek i¢in de kullanilir.

Bu modiil ile elde desen hazirlayip renklendirerek deseni bilgisayara aktarmay1
Ogrenecek ve bilgisayarda paint programindan yararlanarak ¢izim yapabileceksiniz. Ayrica
¢izdiginiz desen lizerinde de renklendirme yaparak ve deseninizi hali dokuma teknigine
uygun ¢izerek 6zgiin tasarimlar yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Teknigine uygun olarak, desen penceresini olusturabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan bilgisayarda desen ¢izimini yapan isletmeleri arastirip hali
desinatorliigii hakkinda bilgi edininiz.

> Gilinlimiizde yaygin olarak kullanilan hali desenleri hakkinda arastirma yaparak
ve topladiginiz bilgileri sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz.

1. DESEN HAZIRLAMA
1.1. Desenin Tanim:

Herhangi bir nesnenin yiizeyindeki ¢izgi, renk ve bigimlerden olusan bezemeye desen
denir. Halida desen ise, kalitesine uygun olarak ¢izilmis, milimetrik kareli kagitlarin, renkli
olarak hazirlanmis resimlerine denir. Kareli kdgitlar tizerinde her kiigiik kare, halida bir
diiglimdiir.

1.2. Desenin Ogeleri

1.2.1. Nokta

Nokta ii¢ boyuttan da yoksun, en yalin geometrik 6gedir. Desende nokta daha ¢ok
modeldeki 6nemli odak noktalarinin saptanip, kagida isaretlenmesi siirecinde kullanilir.
Nokta plastik bir 6ge olarak ta islevseldir. Gerek kursun kalem ile gerekse tahta u¢ ve
miirekkeple yapilan desen caligmalarinda kursun kalemin ya da tahta ucun kagit lizerinde
gezinmesi, atlamasi sonucu olusan noktalar, desene artistik bir nitelik kazandirabilir. Bazen
de desen tiimiiyle noktalardan olusturulabilir. Cesitli tekniklerle denenebilecek bu ¢alismalar
desene farkli bir deger katar.

Nokta boyutsuz tasarim elemanidir. Objektif tanimi ile yer belirleyici bir isarettir.

Nokta acik, koyu. Biiyiik, kiiciik, daginik, planli, yan yana gelerek ¢izgi, esit araliklarla
kullanilan noktalar yiizey olusturabilecek etkinlikte kullanilabilir
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Sekil 1.1.

1.2.2. Cizgi

Cizici bir gerecin ylizeyde biraktig1 izdir. Cizgi tek boyutludur. Yalnizca uzunluk
boyutu vardir. Derinligi ve genisligi yoktur.

Cizgi, desenin temelini olusturur. Bir resme bakildiginda dikkatleri ¢eken ilk 6ge
renktir. Renkler duygusal olarak 6ncelikle algilanirlar. Cizgi ise en yalin ve soyut gorsel 6ge
oldugu igin gosterissizdir. Her tiirli bigcimlendirme eyleminde cizgi kullanilmaktadir.
Dogada goriilebilir ¢izgi yoktur. Nesnelerin bigimleri ve bu bi¢imleri simirlayan ¢izgiler
vardir. Dogay1 yansitan desen ¢alismalarinda, salt ¢izgi kullanilarak da hacim ve derinlik
etkisi verilebilir. Desende, ¢izginin etkisi de 6nem tasir kalin, ince, uzun, kisa, kirik, kivrik,
diiz ¢izgilerin kullanilmasiyla birbirinden ayr1 kompozisyonlar olusturulabilir. Cizgilerin
bigimleri, insanda bazi anlamlar ve duygular uyandirir. Kullanimina gore etkileri de
degisiktir. Dikey dogru ¢izgiler: Siireklilik etkisi verir, yiikselisi temsil eder.

> Daireler: Genisleme yayilma etkisi verirler.
> Uyumlu egri ¢izgiler: Hareket kaynasma ve nese duygusu uyandirir.
> Kirik ¢izgiler: Kararsizlik, siireksizlik duygusu uyandirir.

Dikey c¢izgi Daireler Uyumlu egri ¢iz
Sekil 1.2.

1.2.3. Bi¢im

Bi¢im kapalidir iki boyutludur, uzunlugu ve genisligi vardir. Derinligi yoktur. Bigim;
Tiirkge de form karsiligi olarak kullanilmistir, ancak bazen form sdzcliginiin derinlik,
iiciincli boyut anlamlar1 da tasidig1 belirtilmektedir. Resimde bicim, resmin yapisal kurulusu
anlamimi da igerir.



Bicimin Tiirleri: Organik Bi¢imler, Geometrik Bi¢im, Soyut Bigimler

> Geleneksel Bicim: Tarihi siisleme sanatlarinda ya da geleneksel el sanatlarinda
kullanilmis olan ve genel olarak yapildiklar1 zaman ve yerlerde belli anlamlara
gelen motifler ve tasarimlarda 6nemli kaynaklar olarak gosterilebilir.

Sekil -1.3.

1.2.4. Hacim

Desende hacim, konudaki girinti, ¢ikinti, cukur kabarik o6zelliklerinin 151k golge
kullanarak belirtilmesiyle saglanir. Bu islemler yoluyla desene dokunma duygusunu
uyandiracak bir anlam da kazandirilmig olmaktadir. Bazen yalnizca ¢izgi ile de hacim etkisi
verilebilir.

Bi¢imin hacme doniismesinde kullanilan gorsel 6ge, 1s1k- golgedir. Nesneler 151k golge
yardimu ile Gglincii boyut kazanir. Isik — golgenin nesne tizerindeki dagilimi, o nesnenin
formu ile ilgilidir. Nesnedeki 151k — g6lgeyi ne denli dogru anlatirsak nesnenin formunu o
denli dogru belirtmis oluruz.

farm

Sekil 1.4.

1.2.5. Acik - Koyu

Isik, objeyi her noktadan ayni siddette aydinlatmadigi i¢in 1518in gelis yoniine yakin
yiizeyler daha fazla 151k aldigindan agik; Isiga uzak ve arkada kalan ylizeyler daha az 1g1k
alacagindan koyu goriiniirler resim dilinde buna a¢ik — koyu denir.

Is1g1n nesneler, objeler ve cisimler iizerinde yayilirken olusturdugu agik — orta — koyu
ton degerlerine 151k — golge denir.



Acik — Koyu renklerin aciklik ve koyuluk degerleri ile ilgili bir kavramdir. Deseni
calisilacak modelin renkleri vardir. Bu renkler siyah, beyaz ve gridir. Renkli bir
kompozisyonda 151k ve golgenin anlatilabilmesi i¢in boyaya (renge) beyaz katarak agmak,
siyah katarak koyulastirilir. Bir an i¢in dogada tiim renklerin yok oldugunu varsayarsak
geriye kalan sadece acik — koyudur. Tiim nesneler ag1, koyu, orta, degerleriyle goriilecektir.

Sekil 1.5.

1.2.6. Doku

Cisimlere dokunarak hissedilen doku’ya DOGAL DOKULAR denir. Bir tasin halmin
ya da kumasin yiizeyine dokundugunuzda hissettigimiz farkli piiriizliik 6zellikleri dogal
dokulardir. Herhangi bir cismin resmini yaparken onun yiizeyinin piiriizsiizlik derecesini
ifade edebilmek i¢in kagit iizerine yapilan bir takim taramalar ve noktalamalarda YAPAY
Doku’dur. Bir tagin halinin ya da kumasin resmi yapilirken yiizeylerindeki piiriizliiliik, resim
kagidi tizerindeki farkli taramalar ve noktalamalar ile ifade edilir. Kagit {izerindeki resme el
ile dokunuldugunda, elde resmi yapilmis olan cismin piiriizligii hissedilemez. Bu nedenle
yapay dokulara GORSEL DOKU da denir.

1.3. Desende Kompozisyon Bilgisi

Sanat {irliniinii, olusturan dgelerin, belirli diizen bagintilar i¢inde bir araya getirilmesi
sonucu ortaya ¢ikan yapittir. Bir bagka tanimi da pargalarin amaca uygun olarak, ¢evresi ve
kendi i¢inde uyumlu, gbze hos gelecek, estetik bir sekilde planlanmasi ve uygulanmasidir.
Hal1 Deseni; motiflerin belirli bir diizen bagintilar1 i¢erisinde bir araya getirilmesi sonucunda
olusmus bir kompozisyondur.

1.4. Kompozisyon Ilkeleri

Hangi amagcla olursa olsun biitiin bigimlendirme ¢aligmalarinin sonunda, ortaya
konulmus olan kompozisyonlarin su yedi 6geyle kurulu oldugu soylenebilir.

> Cizgi (egri ya da dogru)

Bicim ( Sekil, Form)

Yonler (yatay, dikey, egik)

Biiyiikliik - kiiciikliik, genislik — darlik
Renk

Ton dereceleri (agik, orta, koyu tonlar)

6
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1.5. Yonler (Yatay, Dikey, Egik)

Gerekli ¢izgileri, gerek kompozisyonu olusturan motifler, konumlar1 ile bazi yonleri
gosterirler. Motiflerin yerlestirilmesinde izlenen c¢izgi olarak aciklanabilecek Yon’iin
tasarimlarda 6nemi biiyiiktiir. Kompozisyonu olusturan motiflerin konumlari yatay, dikey ya
da ikisi arasinda bir¢ok ara egik yonlerde olur.

Birbirine paralel gizgiler izleyen motifler, su ya da BORDUR denilen kalin ya da ince
siislemeleri olusturur. Ayni1 yonde yerlestirilmis motifler ¢ogu zaman monotonluk ve
sikicilik etkisi verir. Motifler degisik yonlerde yerlestirilerek siislemeye hareketlilik ve ilgi
¢ekicilik kazandirilmalidir.

JAlALILLLL
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Desen 1.1.
1.6. Biiyiikliik — Kiigiikliik, Genislik — Darhk
Kompozisyonu olusturan motiflerin biiytiklik — kiigiikliik, geniglik — darliklarda

kullanilacak yere ve teknik 6zelliklere gore diizenlenmelidir. Motifin biiyiik — kiigiik olarak
gOriintiisiinii ayarlar.
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1.7. Tekrar

Motif ve motif kiimelerinin bi¢im, 6l¢ii ve renk bakimindan ayni ya da yakin olarak
birden fazla sayida kullanilmas1 TEKRAR’I olusturur. Tekrarin ii¢ tiirii vardir:

> Tam Tekrar
> Aralikli Tekrar
»  Degisken Tekrar

Desen 1.3.

> Degisken Tekrar: Birbirlerinin ayn1 olmakla birlikte aralarinda kiigiik farklar
olan bigimlerin bir arada yerlestirilmesiyle ortaya ¢ikan tekrara degisken tekrar
denir.

Desen 1.4.

> Tam Tekrar: Big¢imlerin biiyiikliik, bi¢im, renk, ton derecesi ve dokularinin
biitiiniiyle ayn1 olmasina ve bunlarin esit aralik ve ayni yonde kullanilmas: ile
tam tekrar elde edilir.

Desen 1.5.



»  Arahkh Tekrar: Birden fazla motif ya da bigim, belirli araliklarla birbiri
ardinca yerlestirilirse aralikli tekrar ortaya ¢ikar.

Desen 1.6.
1.8. Uygunluk

Motifler arasinda ortak veya yaklasik benzerliklerin bulunmasina uygunluk denir.
Uygunluk bi¢im, dl¢ii, renk, deger, doku vb. yonlerden olusur.

Desen 1.7.

1.9. Zathk

Motifler arasinda bi¢im bilyiliklik renk ton derecesi doku, yon ve aralik gibi
6zelliklerden herhangi birisi bakimindan ortaklik ya da yakinlik olmazsa, bunlar arasinda ilgi
kurmak giiclesir. Her biri digerine yabanci ve ilgisiz kalir boylece bigimler arasinda bir birlik
kurulamayinca uyusmazlik kargasalik etkisi baslar diizensizlik etkisi doguran bu durum
zithiktir.



Desen 1.8.
1.10. Koram

Iki zit ucu uygun basamaklarla birbirine baglayan iki u¢ arasinda bir diizene bagh
olarak gecis saglayan diizenlemeye koram denir.

1.11. Egemenlik

Desen 1.9.

Bir kompozisyonda kararli bir dengenin bulunmasi i¢in bicim, biiyiikliik, renk, ton
derecesi ve doku gibi 6geler bakimindan kompozisyonu olusturan motif ya da motifler
gurubunun digerlerine egemen olmasi iistiin gelmesi aranir.
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1.12. Denge

Bir komposizyonu olusturan motifler, renkleri, ton dereceleri, dokulari, yonleri,
araliklar1 ve biiytikliikleri bakimindan karsilastirildiklarinda genel bir denge hissedilmelidir.
Bir caligma {izerinde dengesizlik hissediliyorsa, dengesizligi meydana getiren boliimlerin
rengi, ton derecesi, dokusu, yon araligi, biylkligi gerektigi kadar degistirilmeli ya da diger
bosluklara denge saglayict yeni motifler yerlestirilmelidir.

Desen 1.11.

1.13. Birlik

Tiirli motiflerin bir araya gelerek dengeli bir biitiin olugturmalan ile birlik dogar.
Birbirine zit motifler dahi bir kompozisyon olustururlarken bir uyusma ve diizen iginde
olmalidur.
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Desen 1.11.
1.14. Desende Renk Bilgisi

1.14.1. Rengin Tanimi

Bir kaynaktan yayimlanan ya da dogrudan, ya da kendisi 151k kaynagi olmayan bir
cisimle etkilestikten sonra algilanan bir 15181in g6z iizerindeki izleniminden kaynaklanan
duyuma renk denir.

Sekil 1.6: Gorme Sekil 1.7: Renk Cemberi
1.14.2. Renk Gruplar

> Ana Renkler:

Ana renkler dogada saf olarak bulunan ve karigimla elde edilmeyen renklerdir.
Dogada gordiiglimiiz biitlin renkler {i¢ ana renkten olusmustur. Bunlar kirmizi,

sar1 ve mavidir.

Sekil 1.8.
> Ara Renkler:

Ana renkleri ikiser ikiser ayni oranda karistirdigimizda ortaya ¢ikan renklere ara
renkler denir. Bunlar turuncu, mor, yesildir.

12
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Kirmizi + Sar1 = Turuncu
Kirmizi + Mavi = Mor
Mavi + Sar1 = Yesil
Sekil 1.9

N

Sekil 1.10: Ana ve ara renkler
1.14.3. Sicak - Soguk Renkler

Is1 ve 151k etkisi veren sar1, kirmizi, turuncu sicak renkleri olusturur. Deniz, orman ve
gokytizii gibi serinlik etkisi veren mavi, mor, yesil soguk renkleri olusturur

Sekil 1.11: Sicak renkler

Sekil 1.12: Soguk renkler

13



1.14.4. Notr Renkler

Herhangi bir cismin giines 1s1§indan aldigi renkleri yansitmayip yutuyorsa o cismi
siyah goriiriiz. Siyah ve beyaz rengi karistirdigimizda gri renk ortaya ¢ikar. Siyah, beyaz ve
gri; renk sayilmaz. Bu li¢ renge nétr renkler denir. Herhangi bir rengi acmak ya da
koyulastirmak i¢in siyah ve beyaz renk kullanilir.

Sekil 1.13: Notr renkler
1.14.5. Biitiinleyici Renkler

Biitlinleyici renkler, esit oranlarda karistirildiginda Renksizlik (gri) veren, yani
birbirinin rengini gideren renklerdir. Mavi ile turuncu, sar ile mor gibi. Eger beyaz 1518in
icinden herhangi bir renge ait olan bir 151n demeti ¢ikarilirsa o an renk olusur. Isiktan ayrilan
demet kendi rengiyle ortaya ¢ikar, geri kalan 1ginlar renkli goriiniir. Boylece ortaya ¢ikan iki
renk birbirini tamamladig1 i¢in bu renklere biitiinleyici ya da tamamlayici renkler denir

Sekil 1.14.

1.14.6. Karsit Renkler

Biitiinleyici renkler ayn1 zamanda birbirlerine karsit renklerdir. Bu nedenle yan yana
geldiklerinde birbirinin etkisini arttirirlar, en net bicimde goriiniirler.Bir rengin yiizeydeki
etkisinin kuvvetli ve belirgin olmasi istenirse, o rengin yaninda karsit1 ya da biitiinleyicisinin
kullanilmasi gerekir.

1.14.7. Uygun Renkler

Renk ¢emberinde bitisik olan renklere uygun renkler denir. Ozelligi, bu renklerin
aralarinda ortak bir rengin bulunmasidir. Ornegin, sar1 ve yesil bitisik iki renktir. Yesilde sar1
bulundugu i¢in ikisinin ortak rengi sar1 olmaktadir.

1.14.8. Uygunsuz Renkler

Renk ¢emberinde birbirine uygun ya da karsiti olmayan renklere uygunsuz renkler
denir. Ornegin, Sar1 ve kirmizi renk gibi

14



1.14.9. Renk Uyumu (Armoni)

Renklerin uyumlu kullanilmasiyla renk uyumu olusur. Basarili bir uyum elde etmek
icin birlik, degisiklik ve denge 6gelerinin dikkate alinmas1 gerekir.

>
>

>

Birlik: Hakim rengin kurulmasiyla saglanir.

Degisiklik : Renk parcalarimin kapladiklar1 alanlarin  oranlarindaki
karsitliklarla elde edilir.

Denge: Biiyiik pargalardaki zayif renklerin, kiiciik parcalardaki kuvvetli
renklerin dengelenmesiyle elde edilir.

1.14.10. Renk Karsithg: (Kontrasti)

Renkler etkilesim iligkileri agisindan 7 gurupta toplanirlar. Uygulamali renk
caligmalarinda kullanilan “Yedi Renk Karsit1”

>
>

Yalin Karsithk:Sar1, kirmizi ve mavi ile en ¢arpici etkiyi gosterir.

Acik — Koyu Karsithgi: Kullanilan tiim renkler iki degerde olur. Ayni agik
degerde ve ayni koyu degerde. Uygulamalarda ne kadar ¢ok renk kullanilirsa
kullanilsin, agik degerler ayni koyu degerlerde ayni1 degerde olur.

Soguk —Sicak Karsithgi: Renk g¢emberinde mavi yesil en soguk, kirmizi
turuncu en sicak iki ugtur. Bunlar arasinda kalan diger renklerde yaninda
bulundugu renge gore soguk sicak etkisi gosterir.

Tamamlayic1 karsithk: Renk ¢cemberindeki tamamlayici renklerle yapilir. Bu
renklerin degerleri de kullanilir, Ancak kullanilan rengin degerinin tam
tamamlayici degeri kullanilmalidir.

Aldatic1 Karsithk: Aldatici etki, gri ile saf bir renk arasinda oldugu gibi tam
tamamlayici olmayan saf renkler arasinda da olur. Bu iki renkten her biri
digerini, kendi tamamlayicisina dogru iter ve gergek oOzelligini yitirir, yeni
etkiler i¢inde 1s1ldar.

Kalite Karsithgi: En saf, doymus, parlak renklerle, mat, kirik renklerin karsit
olma durumudur. Renkler birinci beyazla, ikinci siyahla, tgilincii gri ile
dordiincii kendi tamamlayicist ile kirilabilir. En belirgin kalite karsitligi mat
olan bir renkle, onun igindeki saf rengin birlikte kullanilmasiyla yapilir. Matlik
ve parlaklik, yan yana kullanilan renge gore degisir.

Miktar Karsith@: iki veya daha ¢ok renk lekeleri arasindaki orant1 ile yapilir.
Kullamlan renkler, birbirinin degeri iistiine ¢cikmamalidir. Ornegin, bir yiizeyde
turuncu ile mor esit dlglide kullanilirsa, turuncu morun {istiine ¢ikar bu Slgiileri
dengelemek gerekir.

15



1.15. Renklerin Psikolojik Etkileri

. Kirmizi: Canliligi, hareketi, heyecan: temsil eder.

Sarn: Nese. hareket verir. Sinir sistemini uyarir, kan
dolasmmim rahatlatir. Olgunluk, bereket ve 15181 temsil eder.
Mor: Hiiziin, korku, pismanlik hissi uyandirir. Yalnizliktan
hoslanan, topluma kiis insanlarm rengidir.

Mavi: Sessizlik ve rahatlik verir. Dinlendirici ve sakinlestirici
bir renktir. Denizin, riiyalarin ve gencligin rengidir.

Yesil: Huzur vericidir. Yeniden dogusun ve biiviimenin
semboliidiir.

Turuncu: Yasama sevincinin ve eglencenin resmidir.

Beyaz: Temizlik, saflik, ferahlik duygusu verir.

Sivah: Agirlik, ciddiyet, tehlikeyi temsil eder.

Gri: Olgunluk, temkinli olma duygusu verir.

1.16. Halida Desen

1.16.1. Desenin Tanim

Herhangi bir nesnenin yiizeyindeki ¢izgi, renk ve bi¢gimlerden olusan bezemeye desen
denir. Halida desen ise, daha Onceden diisiiniilerek, kalitesine uygun olarak ¢izilmis,
milimetrik kareli kagitlarmn, renkli olarak hazirlanmis resimlerine denir. Kareli kagitlar
izerinde her kii¢iik kare, halida bir diigtimdiir.

16



Desen 1.12.
1.17. Motifin Tanim

Motif tiim hali ya da kilim gibi dokumalarda goriilen, siisleme unsurlarindan bir
tanesidir. Bunlar kiiciik karelerden baglar, madalyon gibi oldukca biiyiik sekillere kadar
degisiklik gosterir.

Desen 1.13. Desen 1.14.

1.17.1. Motif Cesitleri
Tiirk halilarinda goriilen motifler genelde 5 gruba ayrilirlar.
1.17.2. Geometrik Motifler

Cizgi (diiz, egri, zig-zag)
Altigen

Nokta

Kare

Uggen

Eskenar Dortgen
Sekizgen yildiz

YVVVYVYYVYV
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Sekil 1.15.

L
-

Desen 1.15: Geometrik motifler

1.18. Bitkisel motifler

> Agac motifleri: selvi, salkim s6giit, palmiye, hayat agaci.
Selvi ve simgesel tarzdaki hayat agaci, ebedi hayati ve 6liimden sora dirilmeyi,
Obiir diinyadaki hayati temsil eder.

> Yaprak motifleri: Diiz, oyuntulu, kivrimli) genel olarak asma yapragi, ¢inar
yapragi ve sarmasik yapragi gibi.

> Cicek motifleri: (Simgesel veya gercek goriintiilii) Lale, karanfil, giil, zambak,
simbiil, degisik biiyiiklikteki c¢icekler, top ¢igekler, ¢igek siitunlari, ¢igek
kordonlar1 gibi.

> Meyve motifleri: Nar, elma, tiziim, kiraz gibi. Bunlar daha ¢ok bordiirlerde yer
alir.

> Dal motifleri: Diiz, kivrimli ve zikzakl.

> Sap motifleri: Cigekleri ve yapraklari dallara veya birbirine baglayan
motiflerdir.

18
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Desen 1.17: Bitkisel motifler

1.19. Hayvansal motifler

> Kuslar; giic ve iktidar1 temsil eden kartal, giizelligi temsil eden tavus kusu,
giivercin ve cinsi belirgin olmayan daha baska kus motifleri.

> Diger hayvanlar; Ejder, ¢ok simgesel hale getirilmis akrep, yilan, geyik ve
ceylan. Cengel de, boynuzu dolayisi ile koyunu ve kogu simgeler. Halilardaki
deve resmi ise diigiin alayim temsil eder.

Sekil 1.16: Hayvansal motifler
19



Sekil 1.17: Hayvansal motifler

1.20. Kanisik motifler

Geometrik, bitki ve hayvan matiflerini bir araya getiren motiflerdir.

Sekil 1.18: Karisik motifler

20



Desen 1.18: Karisik motifler

1.21. Sembolik motifler

> Kandil: Ebedi 15181, nuru, imani simgeler.
> Kemer: mihrab1 simgeler.

»  Yazi: Duvar halilarinda genelde ayet yazilidir. Yere serilen halilarda baska
yazilar yazilmaktadir.

> Usluplastirilmis ~ (stilize) hayvan motiflerinden olusan Rumi’ler, saray
halilarinda yer alir.

>  Insan: Kadin erkek ve dogurganligin semboliidiir.

Sekil 1.19: Sembolik motifler
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Desen 1.19: Sembolik motifler

1.22. Desen Hazirlamada Yararlanilan Kaynaklar:

>

YVVYVY VY VYV VVYYVYYVYYVYY

Mevcut dokunmus halilardan yararlanmak. Cami miize ve antikacilarin
ellerindeki halilarin arka yiizeyine bakarak, desen ¢ikarmak.

Bize 1s1k tutacak diger sanat kollarindan yararlanmak. Osmanli sanatinda
biiyilk 6nem tasiyan ¢inicilik, demir, bakir, tezhip ve tas islemeciligi gibi
kollardan yararlanarak desen aktarmak.

Fotograf, brosiir, katalog gibi kaynaklardan yararlanmak.

Elde bulunan desenlerden faydalanmak.

Faydalanilan kaynagin motif 6zelliklerine bagli kalarak desen ¢alismak

Daha 6nce dokunmusg halilar ve bunlarin resimleri

Yoreye ait, kitap, dergi, basili kaynaklardaki hali ve motif resimleri

Daha 6nce calisilmis hali desenleri

Halilarin fotograflari.

Halilarin slaytlari.

Halilarin resmedildigi tablo ve minyatiirler ya da bunlarin resimleri.

Dokunan yo6renin internet siteleri.

Basili ve sanal kaynaklar.

Bagimsiz ¢alismak; Donem, devir sanat 6zelligi gibi desen karakterlerine bagh
kalmadan kendine 6zgii olarak serbest ¢caligmak.

1.23. Desen Ciziminde Kullanilan Ara¢ Geregler:

>

Kursun Kalem: Kalem, ahsap boru igine yerlestirilmis bir ¢ubuktan olusan
¢izim ve yazim aracidir. Kursun kalem desende en ¢ok kullanilan aragtir silip
diizeltme olanag1 vardir.

Silgi: Silgi, kursun kalemle calisilan, desenlerde gereksiz ve yanlis ¢izgileri
temizlemede kullanilan lastik bir gerectir.
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Kagit: Kagit, bitkisel maddelerden yapilmis, ince yapraklar haline getirilmis,
iizerine desen, resim ¢aligilan yiizeydir. Desende ¢esitli nitelikte resim kagitlari;
ambalaj kagidi, teksir kagidi, kartonlar, milimetrik kagitlar, fon kagitlar1 gibi
beyaz, bej, siyah, gri ya da renkli kdgitlar kullanilir.

Kuru Boya: Kuru boya, kursun kalemin renklisidir. Renkli uclar; boya
maddesiyle tutkal ve vernik karistirilarak elde edilir. Kuru boya ¢izgi olanagi
veren bir geregtir

- O S Y
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Desen 1.20: Kuru boya ile ¢alisilmis motif

Kece Uclu Kalemler: Teknolojik gelismelerle ortaya c¢ikan yeni araglardan
“marker” ya da “flamaster” kalem de denilen bu kalemlerde, boya maddesi ile
alkole benzer bir sivinin karigimi olan miirekkep, kege u¢ yoluyla ¢izim olanagi
vermektedir. Ince, orta, kalin, yassi, yuvarlak uglar1 ve gesitli renkleri vardir.
Kullanim kolaydir, ¢abuk kurur saydamdir. Iki renk iist iiste siiriiliirse {igiincii
renk olusur.

b

Desen 1.21: Kece kalemle ¢calisilmis motif

Sulu Boya: Sulu boya maddesi, Arap zamki gibi suda eriyen bitkisel kokenli
zamklarin karigiminda elde edilen boya tiiriidiir. Sulu boya tiipte krem halinde
ya da kutularda kati halde satilmaktadir. lyi nitelikli boya parlak ve temiz
goriiniimliidiir, cabuk erir, yapilan resimde saydam, temiz ve isiltilidir. Sulu
boyanin teknik Ozelligi suyla eritilmesi ve resimde saydamlik etkisi
yaratmasidir

23
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Desen 1.22: Sulu boya ile ¢cahisilmis motif

Guaj Boya: Guaj sulu boya gibi boya maddesiyle zamk karigimi bir boya
tiiridiir. Su ile eritilerek calisilir en onemli 6zelligi kapatici olusudur. Bu
teknikte acik renkleri elde etmek igin rengin igine beyaz boya katilir ve boya
stiriildiigiinde kagidi kapatir

Desen 1.23: Guaj boya ile ¢alisilms motif

Firgalar: Firca: Tutma yeri ahsap olan, metal ucuna sikistirilarak sabitlenen
hayvan kilindan yapilmis resim aracidir. Firgalarn sert, yumusak, yassi ve
yuvarlak c¢esitleri vardir.

Boya maddesine uygun su, bezir yagi, terebentin gibi eritici ve incelticilerle
boyay1 incelterek kullanma igleminde fir¢a gerekli olur. Sulu boya, guas boya,
yagli boya, akrilik gibi teknikler ¢esitli niteliklerdeki fircalarla uygulanir.

Sekil 1.20. Stencil Fircalar
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1.24. Hahcilikta Desen

>

>

Yapilmasi istenen halinin, daha 6nceden diisiiniilerek kalitesine uygun olarak
¢izilmis, milimetrik kareli kagitlarin renkli olarak hazirlanmig resimlerine denir.

Kareli kagitlar tizerinde her kiigiik kare, halida bir diigiimdiir.
1 dm?ye atilan diigiim sayisi halimin kalitesini gosterir.

Desen 1.24.

1.25. Desenin Halida Onemi

Halilara milli bir 6zellik kazandiran unsur, onlarin desen karakteridir.

Her milletin sanatinin 6z kaynaklarindan, kiiltiirinden, gelenek ve
goreneklerinin sentezinden desen karakterleri dogmustur.

Haliy1 basit bir ev esyasi olmaktan kurtaran, onun yillarin kiiltiir birikimini
yansitan karakteridir.

Cesitli yorelerdeki gelenek, sosyal ve kiiltiir farkliliklari, hali sanatina desen
yoniinden ¢esitlilik kazandirmigtir

1.25.1. Kalitelerine Gore Desenler

>

>

Kare Kaliteli desenler: Bu desenlerde her 10 cm deki tel sayisi ile her 10 cm
deki sira sayisi bir birine esittir.

Dikdortgen Kaliteli Desenler: Her 10 cm deki tel sayisi ile her 10 cm deki sira
sayist farklidir.

1.25.2. Halida Altin Kesim

YV V V V

Halilarin eni ile boyu arasinda belirli bir oran vardir.

Bu oran goziin en rahat bir sekilde gorebildigi 2/3 oramdir.

Halicilikta buna altin kesim denir.

Yani altin kesim oranina gore, halinin en 2 metre ise boyu 3 metre olmalidir.

25



1.26. Desen Hazirlanmasinda Kullanilan Nesnelerin Motif Olarak
Aldiklar1 Hallere Gore Simiflandirilmasi

Bir dokumanin deseninde motif olarak kullanilan nesneler genelde dogal halleriyle
yansitilmaz. Dokuyucunun ya da desinatdriin bakis agisi, kullanilan dokuma tekniginin
elverisliligi gibi nedenlerle motif gozle goriildiigii yalin halinden farkli bigimlerde ve farkli
renklerde dokumalara aktarabilmektedir. Buna gore nesneler motif olarak bes ayri halde
uygulanir.

»  Tabii (Dogal) Hali: Motif olarak dokumaya uygulanacak nesnenin gozle
goriilen dogal halinin dokumaya uygulanabildigi seklidir.

Sekil 1.21: Yaprak motifinin Tabii Hali

»  Geometrik Hali: Motif olarak kullanilacak nesnenin geometrik hat ve ¢izgilerle
dokumaya uygulanmasidir.

Sekil 1.22: Yaprak motifinin Geometrik Hali

> Sematik Hali: Motifin dogal halinin basit cizgilerle sematize edilerek
dokunmasidir.

Sekil 1.23: Yaprak Motifinin Sematik Hali

> Stilize Hali: Bir nesnenin dogal halinden ziyade, desinatdriin kendi tislubuyla,
nesneyi motif olarak gormek istedigi sekilde yansittig1 halidir.
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Sekil 1.24: Yaprak Motifinin Stilize Hali

> Idealize Hali: Motifin farkli halleri igerisinde en fazla kabul gormiis, desen
kompozisyonunda motif olarak kullanabilecek en ideal (uygun ) halidir.

Sekil 1.25: Yaprak Motifinin ideal Hali

1.27. Halillarda Kullanilan Desen Hazirlama Sekilleri

Halilarin desenlerini hazirlarken tasarimci ig¢in her hangi bir kisitlama s6z konusu
degildir. Deseni hazirlayan kisi bu konuda tamamiyla 6zgiirdiir. Fakat yiizyillardan bu yan
stiregelen gelenegin etkisiyle motiflerin desen haline getirilmesinde geleneksel birtakim
sekiller olusmustur. En ¢ok kullanilan dizilisler asagida goriildigi gibidir:

S e

OO000000
0000000
0101010101010
0000000

Sekil 1.31: degisken formlu

Sekil 1.26: Karelere
dizimi

Béliinmesi Sekil 1.30: Egkenar Dortgenlere
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Sekil 1.29: Capraz Cizgilerle Sekil 1.30: Eskenar Dortgenlere Sekil 1.31: giez‘-;’r'fike” formlu
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Sekil 1.32 Sekil 1.33: Motiflerin almasgik dizim

El dokusu halilarda bu diizenlemelere alternatif olarak gruplandirilmis motif diizeni
ortaya ¢ikmustir. Bu tarz madalyonlu hali olarak adlandirilir. Madalyonlu halilarda kenarda
bir bordiir ve ortada bir tek ya da birbirini takip eden madalyonlar bulunur.
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Sekil 1.34: Madalyonlu hah

1.28. Desen (Komposizyon) Cesitleri
Motifler, deseni (kompozisyonu) iki sistemde olusturur.

»  Serbest Kompozisyon: Kompozisyon yiizeyi herhangi bir raport sistemiyle
boliinemeyerek sekillerde uygulanir.

Omegin: Portre, manzara, yazi vs.

> Raport Sistemleri

. Y5 Raport: Genellikle mihrapli dokumlarda kullanildigi igin (mihrapli)
olarak bilinir. Kompozisyonun %2’sini ¢izip renklendirmek yeterlidir.

]

Sekil 1.35.
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o Y4 Raport: Kompozisyonun %4’ ile dokumanin tamam yapabiliyorsa
tiim kompozisyonu ¢izmeye ve boyamaya gerek yoktur. Kose gobek bir
desen i¢in desenin Y ¢izilmesi yeterlidir.

“

Sekil 1.36.

o Tam Raport: 1 raportun tekrarlariyla kompozisyonunun tamamini
olusturmasidir. Raportta ¢izgiler ayni renkle farkli ise raport renkleri de
kapsayacak sayida hazirlanir. Yatay ve dikey olarak c¢ogalabilen raport
sisteminde ¢izgi ve renk biitiinliigli varsa 1 raport hazirlanmasi yeterli

olabilir.
Al A | A
A A
AL A
Sekil 1.37.

o Diyagonal Raport: Diyagonal kompozisyonlarda kompozisyonu
olusturan raport tiim kompozisyona ¢izilir ve renklendirilir.

1.29. Desen Hazirlama Teknikleri

Iki tiirlii desen ¢izimi vardir. Bilgisayarda desen ¢izimi, elde desen ¢izimi
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Elde desen cizimi

>

>

Aydinger kdgida desen hazirlanir. Daha sonra bu desen 1s1kli masa yardimiyla
kareli kagida aktarilir. Kareli kdgida konturlar1 doldurulur ve renklendirilir.

Aydinger kullanmadan, desen smirlar1 direk kareli kagida ¢izilir. Kontorleri
isaretlenerek, renklendirilir. Ayrica kareli kdgidin arka yiiziine c¢izilen desen
151klt masada kagit ters cevrilerek karelenir ve renklendirilebilir.

Herhangi bir hali fotografindaki desen hazirlanacaksa, yine yukaridaki
metotlarla yada tepegoz, epidiyaskop, biiyiiteg, lup aletlerden faydalanarak da
kareli kagida aktarilabilir.

Hazirlanacak desen icin dncelikle ebadi, kalitenin ve tipin (rapor, kdse gobek
v.s) belirlenmesi gerekir.

Kose gobek bir desen icin desenin 74’ii mihrapli igin '%’si rapor icin (desenin
durumuna gore) bir tekrarin gikarilmasi, ¢izilmesi yeterlidir.

Genellikle bir halinin eni ile boyu arasinda 2/3 (altin kesim) orani vardir. (Yan1
en ile boy arasinda 2/34 oran1 vardir.)

Bordiir genisligi ise hali eninin 1/6 ya da 1/5’i oranindadir. Kare kaliteli
halilarda (30x30, 60x60, 80x80 gibi) dikim (boyuna olan) bordiirdeki ¢ozgii tel
sayisi ile yatim (enine olan) bordiirdeki sira yani atki sayis1 esittir. Dikdortgen
kaliteli halilarda (30x50, 26x40, 32x40 gibi) ise en ve boy kalitesi arasindaki
oran, dikim bordiirdeki tel sayisi ile orantilanarak bordiiriin sira sayisi bulunur.
Bordiir tel ya da sirasinin yarisi biiyiik bordiire, kalan yaris1 da kii¢tik bordiirlere
sedeflere ve etlige ayrilir.

Desen c¢izmeye baslamadan oOnce c¢izilecek hali hakkinda bazi bilgilerin
bilinmesi gerekir. Zira desen bu bilgiler 1s18inda hazirlanacaktir. Cizilmesi
planlanan halinin. Kalitesi, Ebatlari, Cozgii teli sayisi, Sira sayisi, Bordiirlere
ayrilacak ¢ozgl teli ve sira sayisi, Zeminde kalacak ¢ozgii teli ve sira sayisi
bilinmelidir.

Bu bilgiler 1s181nda desenin genel bir taslagi hazirlanir. Bu taslak {izerinde desende
kullanilmas1 diisiiniilen motifler yerlestirilir ve daha sonra bu motifler 6l¢iilendirilir. Bu
sekilde ol¢iilii bir taslak hazirlanmig olur. Taslak kalitesine uygun olarak milimetrik kagida
aktarilir. Klasik yiizey boliimlemesi uygulanmig bir halinin ¥ oraninin desenin ¢ikarilmasi
yeterlidir. Mihrapli halilarda desen 1/2oraninda hazirlanir.
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Sekll 1.38: Klasik yiizey bolumlemell hali desen taslagi
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Sekil 1.39: Halinin % liik desen taslagi

1.30. Desen Hesaplamalari ve Oran Olgiileri

Kalite Halida 10 cm enine giren ¢6zgii teli ile 10 cm boyuna giren ilme sira sayisidir.
10 cm deki ¢ozgii teli sayst ile 10 cm deki ilme sira sayisiin ¢arpimu bize 1 desimetre
karedeki toplam ilmeyi (diiglimii) verir. Diger bir ifadeyle, 1 desimetre (dm) karedeki ilme
say1st, o halinin kalitesini gosterir.

Ornek: Kalite: 26x33, iki rakamdan birincisi olan 26 sayisi, halinm 10 cm (1 dm)
enine giren ¢ozgii teli sayisini; ikinci rakam olan 33 ise halinin boyuna olan 10 cm (1 dm)

deki ilme sira sayisin1 gosterir. Bu iki rakamin ¢arpimu ise 1 dm. karede iki toplam ilmeyi
verir. 26x33=858 ilme.
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Halinin tipi, boyutlar1 ne olursa olsun; kalite hesaplamalarinda hep aynmi yol takip
edilir. Ebatta verilen ilk rakam daima halinin enini, ikinci rakam ise halinin boyunu ifade
eder.

Kalitenin ilk rakami ile ebadini ilk rakaminin ¢arpimi halidaki toplam tel sayisini
verir. Kalitenin ikinci rakami ile ebadin ikinci rakaminin ¢arpimi o halinin toplam sira
sayisini verir. Bulunan tel sayisi ile sira sayisinin carpimi ise; halidaki toplam ilme (digiim
sayisini gosterir.)

Halimin alani ise; En ebadi ile Boy ebadinin ¢arpimiyla bulunur.

Verilen ebatlar cm. biriminden ise, sonu¢ cm”dir. Dm ise sonu¢ dm?dir. Ebatlar
metre (m.) olarak verilmisse sonu¢ metrekare (m?) olacaktir. Ama halicilik da hesaplama
islemleri genellikle desimetre {izerinde yapilir.

ORNEK:

30X50 Kalite ve 200x300cm. Ebatlarinda klasik dikdortgen kaliteli bir hali i¢in desen
¢izimi istensin. Oncelikle bu bilgilere gore halinin tel ve sira sayist bulunur.

30x20=600 Halinin tel sayis1
50x30=1500 Halinin sira sayisidir.

Bu kaliteye uygun milimetrik kagit temin edilir.Desenl/4 oraninda cizilecegi i¢in
kagidin eninde 300kare boyunda ise 750 karenin bulunmasi gerekir.

Desen hazirlarken dikkat edecegimiz bir diger 6nemli husus bordiir hesabidir. Bunun
orani 1/3 tiir. Yani halinin eninde bulunan toplam ¢dzgii teli 1/31 bordiire, 2/3 {i ise zemine
ayrilir. Oyle ise ende bulunan 300karenin 100tanesini bordiir, 200tanesini zemin igin
kullanilir.

Bordiir i¢inde de bir 6l¢ii vardir. Bordiire ayrilan ¢ozgii telinin yaris1 biiyiik suya,
diger yarisi ise i¢ ve dis sedeflere ayrilir. Saglamasi yapilirsa, kiy1 kolonu+dis sedef+i¢ sedef
toplamu biiyiik suya esittir

Bordiire ayrilan 100¢6zgii telinin 50 si biiyiik su i¢in kullanilirken diger 50 ¢6zgii
teli,6 ¢ozgi teli kiy1 kolonu,22 ¢ozgii teli dis sedef,22 ¢ozgii teli i¢ sedefte kullanilacaktir.

Halinin boyuna olan bordiirii ile enine olan bordiiriiniin ayni genislikte olmasi
gerekir.Buna gore halimizin enine olan bordiir genisligi, kalitesi30x50 olduguna gore:

(100x50)/30=166,6=167 siradir.(Desen durumuna gore kiisurlu say1 atilabilir veya bir
iist rakama yuvarlama yapilir.)

Bordiire ayrilan 167 siranin 83 i biiyiik su i¢in, geri kalan 84 siranin, 10 sirasi kiyi
kolonuna, 37 siras1 dis sedefe, 37 sirasi i¢ sedefe ayrilir.
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Boylece ¢ikan hesap sonuglarina gore desen kagidi iizerinde gerekli sayim yapilarak
ilgili boliimler tespit edilir ve desen ¢izimi yapilir.

Ornek 1:

Kalite 26x33

Ebat: 150x250 cm

150cm=15dm

250cm=25dm

Tel say1si=En Kalitesi x En Ebadi

Tel say1s1=26x15=390

Sira say1si=Boy Kalitesi x Boy Ebadi
Sira Say1s1=33x25=825

Toplam ilme sayisi= Tel sayis1 x Sira sayisi
Toplam ilme say1si= 390x825=321750
Halinin alani= En ebadi1 x Boy ebad1

Halinin alani=15x25=375 desimetrekare.

Ornek: 2

Kalite: 60x60

Ebat: 170x270 cm.

170cm=17dm

270cm=27dm

Tel say1si= En kalitesi x En ebad1

Tel say1s1=60 x 17 =1020

Sira Sayisi= Boy kalitesi x Boy ebadi

Sira Say1s1=60 x 27 =1620

Toplam ilme Sayis1 = Tel Sayis1 x Sira Sayis1
Toplam ilme Say1s1=1020 x 16210=1.620=1.652.400
Halinin Alani=En ebadi x Boy ebadi

Halmim Alani=17x27=459 Desimetrekare 459 dm2=4.59m?"dir.

Kalitedeki 1. rakamin 10 cm giren ¢ozgii telini, 2 rakaminda yine 10 cm ye giren ilme
sira sayisini ifade ettigini; tel sayisi ile sira sayisinin ¢arpimin bize 1 desimetre karedeki
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toplam ilme miktarii verdigini yukarda izah etmistir. Alan Slglileri ylizer yiizer biyiiyiip
kiigiildiigiine gore; 1 dm?deki ilme sayisii 100 ile carparsak, o halinin metrekaresindeki
ilmeyi buluruz.

Ornek: Kalite 26x33

[lme Say1s1=26 x33=858 1 dm2’deki ilme sayis1

858x100=85.800 1 metrekaredeki ilme sayisi. Veya

Toplam diigiim sayis1

Veya ------------------- =1 m2’deki diiglim sayis1

Halmin alinm

Netice olarak; dokunacak her hangi bir halinin kalitesi ve ebatlar1 degisebilir. Fakat
biitiin halilarin kalite hesaplamalarinda yukarida gosterilen metot aynen uygulanir.

1.31. Boyutlu Ebat, Kalite Kompozisyonlardaki Dokumalar I¢in
Desen Kagidi Hesaplama

Kalitede goriilen ilk say1 10 cm deki ¢6zgii teli sayisini; ikinci sayr 10 cm deki atki
strasini belirtir.

Toplam360 Cozgii Teli
: Toplam 900Atki
A A Sirast
! -
180 cozgii teli
Sekil 1.40.

35



Ornek 1:

Kalite: 30x50

Ebat: 120x180 cm
Kompozisyon: 1/2 Raport

10 cm de 30 ¢Ozgii teli
120 cm de X
120;30 =360 Toplam ¢ozgii teli

10 cmde 50 atku sirasi
180 cm de X
180x50

=900 Toplam atki siras1

Kompozisyon dikey olarak % oldugu igin toplam ¢6zgii telinin yarisi olan 180 ¢6zgii
teli ile toplam atki sirasinin tamami olan 900 atki sirasi igerisine ¢izilir.

Ornek 2:

Kalite: 40x50

Ebat: 200x300 cm

10 cm de 40 ¢ozgl teli
200 cm de X

200x40

=800 Toplam ¢dzgii teli

10 cm de 50 atki sirasi
300 cm de X
300x50

=1500 Toplam atki sirasi

Kompozisyon ¥4 oldugu igin toplam ¢ozgii tel sayisi ile toplam atki siralarinin yarilari
olan 400 ¢ozgii teli ile 750 atki saris1 igerisine ¢izilir.
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Toplam Cozgii Teli 800

75N

o2

Sekil 1.41.
Ornek 3:
Kalite: 26x33
Ebat: 250x350 cm
Kompozisyon: Tam Raport
10 cm de 26 ¢ozgl teli
250 cm de X
250X26 _ 650 Toplam ¢ozgii teli
10 cm de 33 atki sirast
350 cm de X
350x33 _ 1155 Toplam atki sirast
Al A | A
AL A
A AL A
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Sekil 1.42.

Bordiir genisligi hali eninin 1/6 veya 1/8’i olarak kabul edilir. (Milas ve baz1 yoresel
dokumalar hari¢) Ebat biiyiidiik¢e bu oran kiiciildiigii i¢in 6rnekteki ol¢iiler igin bu oran 1/8
olarak diigtinelim.

650:8=81,2=81 Bir bordiire diisen ¢ozgii tel sayist

Bordiir hal1 enin 2 tarafinda da bulundugu icin bir bordiire diisen ¢ozgii tel sayisi 2 ile
carpilarak bordiirlere ait toplam ¢6zgii tel sayist bulunur. (81x2=162)

650-162=488 zemindeki toplam ¢ozgii teli bordiiriin yiiksekligini bulmak igin 81
¢Ozgii teli sayilarak desene kagidina isaretlenir. 10’lu kagitlarda cetvel ile dlgiilerek yatay
bordiiriin 1 tanesinin uzunlugu bulunur. (Cozgli ve atki sayilarinin esit oldugu kalitelerin
desen kagitlarinda ¢6zgii sayisi atkiya esit oldugu icin sayilar aynen aktarilabilir.)

Toplam ¢ozgii teli ve toplam atki siralarinda bordiir alanlarinin ¢ikartilmasi ile
zemindeki ¢ozgii teli ve atki siralar1 bulunur. Zemin raport sayisina uygun olarak boliiniir. 1
raport ¢izilir ve renklendirilir. Cizgilerin ayni renklerin ayri oldugu kompozisyonlarda her
ayr1 renk i¢in bir raport ¢izilir ve renklendirilir.

Ornek 4:
Kalite: 60x60
Ebat:; 80x120 cm

Kompozisyon: Serbest

10 cm de 60 ¢ozgl teli
80 cm de X
801X60 =480 Toplam ¢ozgii teli

10 cm de 60 atku sirasi
120 cm de X
120x60

=720 Toplam atki sirast

Toplam ¢ozgii teli ve toplam atki sirasindan, bordiirlerdeki ¢ozgii teli ve atki siralar
¢ikartilinca zemindeki ¢6zgl teli ve atki sirasi bulunur. Bu alana kompozisyonun tamami
cizilerek renklendirilir.
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Sekil 1.43.

720 Toplam Atk1 Sirast

1.32. Fotograftaki Kompozisyonlarin Desen Kagidina Gegirilmesi

Fotograftaki desenini kalitesi ve ebadi tam olarak biliniyorsa, asagidaki yontem ile
deseni, desen kagidina biiyiik oranda dogru olarak gegirebiliriz.

Ornek I:

Fotografin eni 15 cm, boyu 25 cm

Fotografin eni i¢indeki desen kalitesi: 40x4 0

Fotografta dokumanin ebadi: 200x300 cm

AL

SIEAN

C

L~ M
D~ /’ | /
o
E~]
A=0,5cm Sekil 1.44.
B=1,1cm
C=0,8cm

(Bu olgiiler fotograftaki kisimlarin cetvel 6l¢iimii ile bulunmustur.)

Once desen kagidinin hesaplanmasi igin toplam ¢ozgii teli ve toplam atki sira sayilari
bulunur.

10 cm de 40 ¢ozgi teli
200 cm de X
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200x40

=800 Toplam ¢ozgii teli
10 cm de 40 atka sirast
300 cm de X

300x40

=1200 Toplam atki siras1

Desen kagid1 800 toplam ¢ozii teli ve toplam 1200 atki sirasina gore hazirlanir.

15 cm de 800 toplam ¢ozgii teli bulunuyorsa
0,5 cm de(A) X

0 5;5800 =26.6 =27 Cozgl teli (A) genisliginde bulunur.
15 cm de 800 toplam ¢ozgii teli bulunuyorsa

1,1 cmde (B) X

1.1x800

T 58.6 =59 Cozgii teli (B) genisliginde bulunur.

Cozgli yoniindeki (A) ve (B) genislikleri icin kullanilan yontem C. D. E.
genisliklerinin saptanmasi i¢inde uygulanir. Kalitedeki ¢6zgii teli ve atki saris1 esit oldugu
icin (40x40) yatay geniglikler sayilarak aynen bulunabilir.

Atki ve ¢ozgii sayilar esit olmayan 6rnegin: 26x33 kaliteler dikdortgenler seklindeki
(10)lu kagitlara ¢izildikleri i¢in kareleri sayarak aktaramayiz. Daha once ¢ozgii tellerinde
buldugumuz genislikleri cetvel ile 6lgerek yatay bordiire tasiriz. (10) lu kagitlarda sayarak
genislik aktarimi basik bordiir ¢izimine neden olur.

Boliinme yontemiyle ana hatlari belli olan desen ¢izimi, béliinmelerin ¢ogaltilmasiyla
daha da kolaylasir.

Uygulamalarin artmasi sonunda Desinatdr bu yontemi terk ederek fotograftaki deseni
desen kagidina direkt olarak aktarabilir.

Fotograftaki desenin kalitesi ve ebadi tam olarak bilinmiyorsa fotograftaki desenini
desen kagidina aktarimi aynen olmaz.

Cizilmesi istenen desen, ebadina gore farklilik olabilir. Bu durumda dokumanin
enindeki (yukardan uygulanana yontem ile) genislikler yani ¢o6zgii tel sayilar1 bulunabilir.
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Desenin dikey tarafindaki uzunluklar yani atki siralarindaki boliimler ve motifler, desen
kagidina fotografa alabildigince bagli kalinarak cizilebilir.

Not: Ornekte verilen desene " raport oldugu icin desenin Y4’ii cizmek ve
renklendirmek yeterlidir.

Ornek:

Fotografin eni 12 cm boyu 20 cm
Fotografin i¢indeki desen kalitesi 26x33
Fotografin dokuma ebadi: 150x225 cm

10 cm de 26 ¢ozgl teli
150 cm de X
150%26

=390 Toplam ¢ozgii teli

10 cmde 33 atka sirasi
225 cm de X
225;33 =742 Toplam atki sirast

Sekil 1.45.
A=0,8cm
B=0,9cm
12 cm de 390 toplam ¢6zgii teli bulunursa
0,8 cm de X
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0.8x3%0 _26 Cozgil teli (A) genisliginde bulunur.

15
12 cm de 390 toplam ¢dzgii teli bulunuyorsa
0,9 cm de X
0.9i<: X _30 Cozgii teli (B) genisliginde bulunur.

Desenin dikey yoniindeki diger genisliklerde ayni yontem ile bulunur. Desenin yatay
yoniindeki diger genislikler bulunmasi ig¢in 6nce bordiir genislikleri bulunur. (Kullanilan
desen kagidi 10’Iu oldugu igin 6nceden bulunan dikey bordiir genisligi cm olarak yatay
bordiire aktarilir.)

Bordiirdeki kisimlarin toplam atki sirasindan ¢ikartilmasi ile zemindeki uzunluk
bulunur. Bu alanda ki motiflerin yerlerinin bulunmasinda da yukarda ki yontem uygulanir.
Orantilarda toplam ¢6zgii teli sayisi yerine toplam atki sira sayis1 alinar.

Not: Ornekte verilen desen Y raport oldugu igin desenin ' sini ¢izmek ve
renklendirmek yeterlidir.

Ornek 1: 26x33 kalitede 200x300 cm ebatlarinda kose gobek (1/4) desenli bir Isparta
halis1 i¢in desen kagidi hazirlayiniz.

520 Goagh

iz}
Atk

Ri7e
)|

- —
250
80

Sekil 1.46.
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10 cm de 26 ¢ozgl teli

200 cm de X
200x26 A
X=—07 =520 Cozgi
10 cm de 33 sira (atki)
300 cm de x sira (atki)
x=300%33 990 Sira
10

Ya Desen hazirlanacagina gore

520:2=260 ¢ozgiisii ve 990:2=495 siras1 olan bir desen kagidi hazirlanacaktir.
1/6 Bordiir oranina gore

520:6=86,6=87 dikimi bordiirdeki toplam ¢6zgii sayisi

Kalite dikdortgen oldugundan, en ve boy kalitesi arasindaki orandan hareketle

26 ¢ozgiiye 33 sira karsilik geliyorsa
87 cozgl X
x =833 _ 110 Yatim bordiirdeki toplam siradir.

Yatim ve dikim bordiir i¢i hesaplamalar ise su sekilde yapilir.

Dikim bordiir;

87:2=43.5=43 ¢ozgii dikim biiyiik bordiir

87—-43=44-5(etlik i¢cin)=39 ¢ozgii

39-5(kolon i¢in)=34 tel: 2=17 ¢dzgii kii¢iik bordiirlere ayrilir.
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Kolon— 43 {7
17

Etlik—t 65

23

Sekil 1.47.

Yatim Bordiir;

110:2=55=53 sira (atki) yatim biiyiik bordiir (Bordiirlere tek rakamli ¢6zgii, (atki) sira
tesadiif etmesi igin biiylik bordiire 53 sira ayrilmistir.

110-53=57-6(etlik i¢in)=51

51-5(kolon i¢in)=46 sira:2=23 sira kiiciik bordiire ayrilir.

Not: Kalite dikddrtgen oldugundan dikimin bordiirde etlige ayrilan ¢6zgii sayisi,
yatim bordiirde bir sira artirilir.

Ornek -2 60x60 kalitede 120x180 cm ebatlarinda mihrapli (1/2) desenli bir
Hereke halisinin:

a) Cozgii teli ve sira sayilarini bulunuz.

b) Bordiir oranlarini bulunuz.

¢) Toplam diigiim sayisin1 bulunuz.

d) Cozgii boyunu bulunuz (Sarma tezgahta dokunacaktir.) Cozgii pay1=40 cm’dir.

a) 10 cm 60 ¢Ozgii
120 cm X
X = 12(1)360 =720 Cozgii

720:2=360 ¢ozgl
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10 cm 60 sira (atki)
180 X

X= 180x60 _ 1080 Sira

720 Gozgli

R

1080
Sira

e

360 Cozgi
Sekil 1.48.

b) 720:6=120 ya da 360:3=120 ¢6zgii dikim bordiir
120:2=60=59 ¢ozgii dikim biiyiik bordiir
120-59=61-6 (etlik i¢in) 55

55-5 (kolon i¢in)=50:2=25 kii¢iik bordiir

Kalite kare oldugundan yatim ve dikim bordiir oranlar1 aynidir.
C) 720x1080=777.000 Toplam diigiim say1s1

d) Cozgii boyu= Sacak pay1 + Hali boyu + Sacak payi+ ¢ozgii pay1
“ “ =10cm+ 180 cm + 10 cm +40 cm

(3 (3

=240 cm Cozgii Boyu
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Sekil 1.49.
1.33. Hali Deseni Cizim Asamalan

1.33.1. Desen Arastirma

Hal1 deseninin hazirlanmasindan 6nce, hazirlanacak desenle ilgili bir 6n aragtirmanin
yapilmas1 gerekir. Hangi yorenin halisinin ¢izimi yapilacaksa, desen arastirmasi yapabilmek
icin yorede, gecmisten bu giline kullanilan hali desenleri goriilmeli, hali desenlerinde
kullanilan desenlerin bi¢imleri, motiflerin 6zellikleri arastirilarak, desen hazirlama isleminin
birinci basamag1 gerceklestirilir.

1.33.2. Motif Calismasi

Hazirlamay1 disiindiiglimiiz 6zgiin hali tasariminda, kullanacagimiz motifleri
arastirma iglemini gerceklestirerek, uygun motifleri se¢me iglemidir.
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Desen 1.26.
1.33.3. Desen Tasarimi

Dokumayi disiindiigiimiiz haliin, dncelikle boyutlari belirlenir. Daha sonra halidaki
diigiim sayilarin1 hesaplayarak her diigiimiin bir kareye gelecegini unutmadan, boyutlara
uygun kareli kagit hazirlanir.

Hazirlanan hali desenini, kareli kdgit iizerinde ki yerini belirleyerek, temsil ettikleri
kareleri kursun kalemle isaretleyerek, taslak ¢alismasi gerceklestirilir.

Taslak ¢aligmasi yapildiktan sonra, kareli kagitta yerleri belirlenmis desenlerin ¢izimi
yapilir.

1.33.4. Eskiz Calismasi

Olgiilerini belirledigimiz haliin bordiir, gdbek ve diger motiflerinin yerlestirme
isleminin serbest. olarak ¢alisilmasidir
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Sekil 1.50.
1.33.5. Renk Arastirma

Kareli kdgida hazirlanan desenin bu haliyle hali dokumada kullanilmasina imkan
yoktur. Hazirlanan desenlerin hali dokumasinda kullanabilmesi igin renklendirilmesi
gerekmektedir. Renklendirme isi ¢ok teknik ve dnemli oldugu i¢in, renklendirme yapacak
kisinin hali sanatinda yeterli birikime, iyi renk bilgisine ve estetik bir goriise sahip olmasi
gerekir.

Desen hazirlamaya yeni baslamis ya da yukarida bildirilen yeteneklere sahip olmayan
kisilerin desenleri renklendirirken geleneksel karakterli halilardan yararlanmasi tavsiye
edilir.

Desen tasarimcisi renk kullaniminda 6zgiir olsa da hali deseni renklendirmede bir
takim kurallar vardir. Bunlar:

> Acik zeminde (beyaz, sari1, devetiiyli, pembe, acik yesil, koyu mavi gibi) renkler
kullaniliyorsa; kontur renkleri zemin renginin zit (kontrast)rengi olacaktir.
Dolgu renkleri ise zit renklerin agik tonlar1 olacaktir.

> Koyu zeminde (kirmizi, lacivert. kahverengi, koyu yesil, koyu mavi gibi)renkler
kullaniltyorsa, kontur renkleri zemin renginin zit renkleri olacaktir. Dolgu
renkleri ise kontur renklerinin koyu tonlar1 olacaktir.

> Bordiir rengi hangi renkte ise, motiflerin igerisinde o renk agirlikta olmalidir.

Renk arastirmasi yapacak kisinin, Oncelikle iyi bir renk bilgisine sahip olmasi
gerekmektedir. Kullanilacak boya takimindaki her renk, bir diger renk ile esit miktarda
karistirilip, kendisine ait kare boyanarak, bir renk tablosu yapilmalidir. Boylece tasarim
caligmalarinda en uygun rengi bulmak i¢in bu tabloya bakilir.

1.33.6. Renk Tespitinin Yapilmasi

Bordiir, gobek ve diger motiflerinin, nereye gelecegini tespit ettigimiz hali tasariminda
kullanacagimiz renkleri belirleyerek, tasarimin yan tarafinda belirtilmesidir.
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Sekil 1.51. - -

1.33.7. Taslak Calismasinin Kareli Kagida Aktarilmasi

Taslak c¢aligmasini yaptigimiz hali tasariminin, en Onemli iglem basamagi, kareli
kagida aktarma isidir. Burada iizerinde onemle durulmasi gereken konu her karenin bir
diigiimii ifade ettigini bilerek islemi gergeklestirmektir. Konunun daha iyi anlasilabilmesi
icin bir 6rnek hesaplamasi verilmistir. 1dm2’ deki (10x10 cm) ilmek sayisina gore halilarin
ebatlar1 belirlenir. Ornek;200cm hali’da 1dm2 de en 56 x boy 63 ilmek var. Bu iki rakamin
carpimi ise 1dm2 deki ilmek sira sayisini verir.56x63=3528

10cm

10 cm 1dm? 63ilmek

56 ilmek

Uygun sekilde motifler kareli kagida gecirilerek, hali deseni kompozisyonu kareli
kagida aktarilmasi islemi tamamlanir.

1.33.8. Deseni Renklendirme

Kursun kalemle taslak caligsmasi yapilarak, kareli kagitta yerleri belirlenmis desen,
uygulayacagimiz uygun renklerle boyanir. Renklendirme islemini daha 6dnceden belirttigimiz
sulu boya, kege uglu kalem, guaj boya gibi renklendirme araglarindan, uygun olani segilerek
yapilir. Renklendirme {istten alta dogru, karelerin igleri, temsil ettikleri diigiimlerin
renklerinden her bir diiglim bir kare olacak sekilde doldurularak boyanir.

Renklendirme isi, kareleri belirlenen renklere boyadiktan sonra, halinin fonuna uygun
renkte tamami boyanarak desen ¢aligmasi tamamlanir.
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1.33.9. Desen Karti Hazirlama:

Hazirlanmigs ve renklendirilmis desenler, modele gore pargalara bdliinerek,
numaralandirilir. Boliinmiis parcalar, Kontrplak, mukavva, sunta gibi malzemenin iizerine
yapistirilir. Desenlerin daha sonra kullanilacagi goz oniine alinarak, levhalara yapistirilmig
desenlerin, herhangi bir sekilde yipranmasini engellemek maksadiyla, desenin 6zelligini
bozmayacak sekilde, seffaf vernik( cam vernik) ile piiskiirtme veya firca uygulamasiyla
verniklenir.

Bir bagka koruma yontemi de yine seffaf bir kaplama malzemesiyle (naylon) yiizeyin
kaplanmasidir.
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1.34. Hali Desenlerin Kareli Kigida Cahisma Ornekler

i

Desen 1.27.
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Desen 1.31.
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Desen 1.32.
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1.35. Bilgisayarda Hah Deseni Hazirlama

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, hali desenleri bilgisayar ortaminda hazirlanarak,
kareli kagida aktarilma ve renklendirme islemleri yapilmaktadir. Bilgisayar ortaminda
aktarma islemi, yazilim sirketlerinden temin edilen hazir paket programlarin, bilgisayara
kurulmasi ile gerceklestirilir. Ancak bu programlarin pahali olmasi sebebiyle evlerde
dokunan halilarin, desen ¢ikarma isleminde bu yonteme bagvurulmamaktadir.

1.35.1. Bilgisayarda Hali Desen Tasarimi Yontemler

> Kareli ortama ¢izilen geleneksel Tiirk motiflerin bilgisayara aktarilmasi.
> Kareli ortama ¢izilen serbest motiflerin Mouse ile bilgisayara aktarilmas.

> Cizgi ortamdaki motiflerin scanner araciligiyla bilgisayara aktarilmasi ve
karelenerek temizlenmesi.

> Cizgi ortamdaki planlarin scanner araciligiyla bilgisayara aktarilmasi ve
karelerin temizlenmesi.

> Fotograf ve grafik olarak kaydedilen doganin ¢esitli unsurlarinin ve dokularinin
bilgisayara aktarilarak kareli ortamda kullanilabilecek motif, doku plan vb.
haline getirilmesi.

Calisma noktalarinin en, boy adedinin {iriin kalite ve boyuta gore belirlenmesi.

\ 4

> Yukaridaki yollarda bilgisayara arsivlenen motif, plan ve dokulardan, iireticinin
ihtiyacina giiniin modasina, kullanilan malzemeye, dokuma teknigine, rengine,
istenen kaliteye ve fiyat politikasina uygun tasarim olusturulur.

1.35.2. Hah Paket Programlar

Hal1 desen programlari en bagta nedgraphic olmak {izere Boria, Eres, Mira ve Css gibi
programlaridir. Eski ve geri kalmis Deluxpaint programi da halen birgok firma tarafindan
kullanilmaktadir.

1.35.3. Bilgisayarda Hal Deseni I¢in Calisma Ortami Hazirlama

> Paint’in 6zellikleri

Paint, basit veya karmasik ¢izimler olusturmak i¢in kullanabileceginiz bir ¢izim
aracidir. Bu ¢izimler siyah beyaz veya renkli olabilir ve bit iglem dosyasi olarak
kaydedilebilir. Ciziminizi yazdirabilir. Masaiistii arka plani olarak kullanabilir veya baska bir
belgeye yapistirabilirsiniz. Paint’i, taranmis fotograflart goriintiilemek veya diizenlemek icin
de kullanabilirsiniz.

Bilgisayarla desen g¢aligmasinda yapilmasi planlanan ilk asama ¢aligma ortaminin
hazirlanmasidir.
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Desen ¢izimi i¢in sayfa agilir ve {izerinde desen gizilirken islemi kolaylastirmak igin
kullanilan menii ¢ubugu ve arag¢ kutusu yer alir.
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Sekil 1.52.
> Ara¢ Kutusunun Elemanlar:
Diiz ¢izgi ¢izmek igin
Ara¢ kutusundan |—| yi tiklatin.
o Arag kutusundan alt boliimiinden bir ¢izgi genisligini tiklatin.
. Sol fare tusunu basili tutun ve ¢izgi ¢izmek icin fare isaretcisini

stiriikleyin.
. Siiriiklerken USTKARAKTER tusunu basili tutarak, kusursu bir yatay,
dikey veya 45 derecelik ¢apraz ¢izgi ¢izebilirsiniz.
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> Serbest sekilli ¢izgi cizmek icin (Kalem)
. Arag kutusundan |£| tiklatin.
o Sol fare tusunu basili tutun ve ¢izgi ¢izmek igin fare isaretgisini
stiriikleyin
n
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Sekil 1.54.
> Egri bir cizgi ¢izmek icin
Arag kutusundan |L ‘y1 tiklatin.

Arag kutusunun alt bdliimiinden bir ¢izgi genisligini tiklatin.

Isaretciyi siiriikleyerek diiz bir ¢izgi ¢izin.

Sayfanin egirinin yayinin bulunmasini istediginiz yerini tiklatin ve egriyi
ayarlamak flizere isaret¢iyi siiriiklemek icin sol fare diigmesinin basili
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tutun. Fare diigmesini birakin ve ikinci bir yay i¢in bu atimi yineleyin.
Her ¢izgi i¢in yalnizca iki egiri olusturabilirsiniz.
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Sekil 1.55.

Elips veya daire ¢izmek icin.

Arag kutusundan = ‘i tiklatin.

Arag kutusunun alt boliimiinden bir doldurma bigimini tiklatin.

Sol fare tusunu basili tutun ve fare isaretcisini ¢apraz olarak siiriikkleyin.
Siiriikler USTKARAKTER tusunu basili tutarak kusursuz bir daire
cizebilirsiniz.

Dosya Dlzen Gorinlm Resim Renkler Yardim
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Sekil 1.56.
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> Dikdortgen veya kare ¢izmek icin

. Arag kutusundan, dik koseli bir bigim olusturmak i¢in & ‘i tiklatin veya
yuvarlak koseli bir bigim olugturmak igin = ¢ tiklati.

o Arag kutusunun alt béliimiinde bir doldurma bigimini tiklatin.

. Bir dikdértgen ¢izmek igin, sol fare diigmesine basili tutun ve isaretgiyi

capraz olarak istediginiz yonde siiriikleyin.
. Bir kare ¢izmek igin, isaretciyi siiriiklerken USTKARAKTER tusunu
basili tutun.
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> Cokgen cizmek icin
. Arag kutusundan £ ‘i tiklatin.
. Arag kutusunun alt béliinmeden bir doldurma bi¢imini tiklatin.
. Bir ¢okgen ¢izmek i¢in sol fare tusunu basili tutun ve isaretciyi diiz bir
cizgi cizecek sekilde siiriikleyin.
o Her yeni ¢izgi parcasinin sayfa iizerinden goriinmesini istediginiz yeri

tiklatin
o Bu adimlan yineleyin ve bittiginde ¢ift tiklatin.
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> Kiiciik bir alam silmek icin

. Arag kutusundan “ ‘yi tiklatin
Arag kutusunun alt bdliimiindeki bir silgi boyutunu tiklatin.

o Silmede kullanmak istediginiz renk var olan arka plan renginden farkliysa
renk kutusunda rengi sag tiklatin.

. Sol fare tusunu basili tutun ve isaret¢iyi silmek istediginiz alanin iizerine
stiriikleyin.

. Silgi rengi, gercekli arka plan rengidir. Resim kutusundaki bagka bir
rengi sag tiklatarak arka plan rengini degistirebilirsiniz.
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Genis bir alani silmek i¢in

o Ara¢ kutusunda, dikdortgen bir alani silmek icin, [1°i tiklatin veya bir
serbest bicim alaniyla ¢aligmak i¢in )’ni tiklatin.

o Sol fare tusunu basili tutun ve silmek istediginizi alam1 se¢mek igin
isaretciyi siiriikkleyin.
. Silgi rengi, ara¢ ¢ubugunun alt tarafindaki kutuda gosterilen arka plan

rengi ile aynidir. Silmede kullanmak istediginiz renk var olan arka plan
renginden farkliysa renk kutusunda rengi sag tiklatin.
o Diizen meniisiinden seg¢ileni temizle’yi tiklatin.

Tiim resmi silmek icin

. Resim herhangi bir pargasi segili ise segili alanin diginda bir yeri tiklatin.
o Resim meniisiinden Resmi Temizle’yi tiklatin
. Temizlenen bélgeyi doldurmak igin var olan arka plani rengi kullanilir

Resmin tiimiinii se¢cmek i¢in (Ctrl A) (Delete)

o Diizen meniisiinden Tiimiini se¢’e tiklatin, Seg¢ili iken tamamini kopyala
bilir veya silebilirsiniz.
. Resmi Kaydetmek i¢in (Ctrl S)

o Dosya meniisiinden kaydetti tiklatin, ¢alismaniza yeni bir isim vererek
kaydet’e tiklatin.

o Resmi bir 6nceki duruma getirmek igin (Ctrl Z) (Ctrl Y)

o Diizen meniisiinden Geri al komutun tiklatin. Yinele komutan tiklatarak

tekrar ilk isleme doniiliir.

Resmin bir parcasim secmek i¢in

. Ara¢ kutusunda, dikdortgen bir alani se¢mek igin, (1’1 tiklatin veya bir
serbest bicim alaniyla ¢alismak i¢in )’ni tiklatin.

. Dikdortgen araci, resminizde hareket ettirmek veya degistirmek
istediginiz diiz kenarl alanlar1 tanimlamanizi saglar.
o Serbest bi¢im aract degistirmek istediginiz resim bdlgelerini tam olarak

tanimlamanizi saglar. Bir bigimini ¢izgilerini izleyebilir, resmin bir bagka
bolgesine siiriikleyebilir, dondiirebilir veya kaldirabilirsiniz.

o Bilgisayarda desen ¢alismasinda yapilmasi planlanan ilk asama ¢alisma
ortaminin hazirlanmasidir. Desen ¢izimi i¢in Paint programi agilir. A¢ilan
pencerede iizerinde desen gizilirken islemi kolaylastirmak i¢in kullanilan
menii cubugu ve ara¢ kutusu yer alir.
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Paintte ¢izim yapmak i¢in kilavuz ¢izgilerini goriintiilemek gerekir.
Kilavuz ¢izgilerini goriintiilemek i¢in (Ctrl G)

Goriiniim meniisiinden Yakinlastir’1 segin ve sonra Ozel’i tiklatin.

Biiyiik altindan %400, %600 veya %8001 tiklatin ve sonra Tamam’1

tiklatin.

Sekil 1.60.

i+ _adsiz - Paint
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¥ adsiz - Paint
Dosya Dilzen Gorinom Resm Renker Yardm
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. Goriiniim meniisinden, Yakinlastir’1 se¢im ve sonra Kilavuzu Gdster’i
tiklatin.

. Kilavuz ¢izgilerini, 3. adim yineleyerek ve Kilavuzu Goster onay

isaretini kaldirarak veya Gorlinim’i tiklatip Yakmlastir’in {izerine
geldikten sonra Normal Boyut’u tiklatarak kaldirabilirsiniz.

Ozel Yakinlastirma

Gegeri yakinlag 100%

Yakmnlastr

CO%100 O%400 ) %800

O%200 O %600

Sekil 1.63
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Asagidaki elde desen ¢izim uygulamalarimi yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

) . » Aydinlik ortam saglayiniz.
» Hali deseni hazirlamak igin uygun

» Temiz diizgiin masa hazirlaymiz.

calisma ortami hazirlayiniz.

» Dokunacak  halimin 10 cm
yatayindaki, 10 cm dikeyindeki
diigiim sayilarina gore kullanilmasi
gereken kareli desen kagidini
bilgisayarda ayarlay1p, A4
biiytikliigiinde ¢iktisini aliniz

» Alistirma desen c¢alismalar1 igin
kareli ve Parsomen kagidim

hazirlaymiz.

» Hali deseninde yer almasim
istediginiz motifleri baska
parsomen kagidi pargalarini kursun
kalemle  ¢izip,  ¢evrelerinden

kesiniz
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» Hazirlanan motif kagitlarini, eskiz
kagidi iizerine yerlestirerek

komposizyon olusturunuz

» Olusturdugunuz  kompozisyonun
iizerine parsomen kagidi

yerlestirerek deseni gegiriniz.

» Motiflerin kaymamasina dikkat ediniz.

» Motiflerin kaymamasin1  saglamak igin

yapistirici (bant) kullanabilirsiniz.
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» Parsomen kagidi lizerindeki deseni
ters cevirerek, kareli desen kagidi

arkasina yerlestirip tutturunuz.

» Isikli masa kullaniniz.

Desenin kaymamasi i¢in yapistirici (bant) veya

» Desen cizgileri iizerinden

tikenmez kalem ile ¢izerek
parsomen kagidindaki deseni kareli

kagida geciriniz.

toplu igne kullanabilirsiniz.

» Parsomen kagidin1 kareli desen

kagidinin arkasindan ¢ikartiniz.

» Isikh

ipliginin renginde boyaymiz.

masada kareleri  desen

Uygun uyumlu renklerle her kareyi boyayiniz,

desenin formuna dikkat ediniz.
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(kuru boya, Kegeli kalem, guaj)

» Uygun boyama teknigini sec¢iniz.

» Her karenin bir diigiim oldugunu unutmayiniz.
» Desen tekrari varsa bir tekrar1 boyayiniz

» Kullamilan renkleri desenin sag alt kdsesine

belirtiniz.

» Cizim ve boyamay1 kontrol ediniz,

hatalari tespit edip diizeltiniz.

» Karelerde hata kontrolii ve diizeltmesi, desenin
aktarilmasinda, karelerde atlama ve kayma
olmamasina dikkat ediniz.

» Her karenin bir diigiim 2 ¢ozgii ipi oldugunu

unutmayiniz.

» Hazirladigimiz desenin {iriiniiniize
uygun olup olmadigimm kontrol

ediniz
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UYGULAMA FAALIYETI-2

Asagidaki uygulamalar1 yapimz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Cizim programini aginiz.

» Bu islem sirasinda uygulama yapacaginiz

uygun programi sectiginize dikkat
ediniz.

» Yeni bir ¢izim penceresi olusturunuz.

Cizim penceresindeki boliime desenin
adin1 yazdiginiza dikkat ediniz.

» Yaptigmiz islemin dogrulugu igin
arkadaslarinizin ¢aligmalari ile
karsilastiriniz.

Sectiginiz komutlara dikkat ediniz.

» Ac¢mis oldugunuz ¢izim ekranini kayit
ediniz.

Dogru yaziciyi sectiginden emin
olduktan son ¢iktinizim istediginiz
boyutlarda olup olmadigini dikkat ediniz.

» Cizim ekraninizi yazicidan g¢iktisini
almiz.

Cizim ekraninizi kapatirken yapmis
oldugunuz degisikleri kayit etmeyi
unutmayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyette kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢cmek i¢in bosluk doldurma sorulari
verilmistir.

1. Desen ¢izimi i¢in Paint programi agilir. Agilan pencerede desen cizilirken islemi
kolaylastirmak i¢in kullanilan cubugu ve bulunur.

Desen pencerenizde elips ve daire ¢izmek igin, ara¢ kutusundan tiklatin.
Desen pencerenizde serbest sekiller ¢izmek i¢in ara¢ kutusundan tiklatin.

Tiim resmi silmek i¢in resim meniisiinden tiklayin.

o &~ D

Kilavuz ¢izgilerini goriintiilemek i¢in goriiniim meniisiinden secin ve sonra

tiklatin.

6.  Yaptigimiz calismalarin tiimiini se¢mek icin, diizen meniisinden  komutunu
tiklatin.

7.  Calismalarinizi kaydetmek icin dosya meniisiinden  tiklatin.

8. Calismalariniz bir 6nceki duruma getirmek icin diizen meniisiinden komutunu

tiklatin.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirimiz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yalmiz cevapladigimiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayiniz. Tamami dogru ise degerlendirme 6lgegine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Uygun ortam saglandiginda teknige uygun olarak ¢izim alan1 belirleyebileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet 6ncesinde yapmaniz gereken oncelikli aragtirmalar sunlardir.

>
>
>

Basit ve temel tekniklerle ¢izilmis desenler bulunuz.
Buldugunuz ¢izimleri pano haline getirerek bir sunum hazirlayiniz.
Kazanmis oldugunuz bilgi ve deneyimleri arkadas grubunuz ile paylasiniz.

2. CIZIM ALANI BELIRLEME

2.1. Cizim Alam

Desen calismasinda ¢izim yapacagimiz alanin belirlenmesi gerekir. Bilgisayarinizda
¢izim alanin (desenin boyutun degistirmek i¢in) agsagidaki islemlerin yapilmasi gerekir.

>
>

Resim meniisiinden 6zniteliklerini tiklatin.

Birimlerin altinda, genislik ve yiikseklik i¢in kullanmak istediginiz 6l¢i
birimini tiklatin.

Genislik ve Yiikseklik 6lgiilerini yazin.

Resminizin boyutunu, resmin sag alt kdsesinde, altinda ve sag tarafinda bulunan
resmin yeniden boyutlandirma tutamaglarini siiriikleyerek de degistirebilirsiniz.

Gegerli resminizi yeni boyuttan daha biiylikse, daha kii¢iik olan alani sigmasi
icin sag ve alt tarafindan kesilir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Yeni bir ¢izim penceresi aginiz.

Bu islem i¢in uygulama yapacaginiz
uygun programi sectiginize dikkat
ediniz.

» Cizim ekranimizin boyutlarini (¢izim
alaninizi) belirleyiniz.

Genislik ve yiikseklik dl¢iilerini
yazmaya dikkat ediniz.

» Cizmis oldugunuz deseni sayfa ilizerinde
kompozisyon haline getiriniz.

Kompozisyon olustururken desen
yOniiniizii belirlemeye dikkat ediniz.

» Cizilen deseni renklendiriniz.

Hangi sekilde renklendirme
yapacaksaniz, o butonu segmeyi
unutmayiniz.

» Agmis oldugunuz ¢izim ekraninin kayit
ediniz.

Cizim ekranimizi kapatirken yapmisg
oldugunuz degisikleri kayit etmeyi
unutmayiniz.

» Cizim ekranimiz1 kapatiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Bu faaliyette kazanmis oldugunuz bilgileri 6l¢gmek amaciyla dogru yanhs
ciimleler verilmistir. Ciimle dogru ise parantezin icine “D” ,ciimle yanhs ise parantezin
icine “Y” harfi koyunuz.

1. () Desen galismasinda ¢izim boyutunun ( ¢izim alaninin ) belirlenmesi gerekir.

2. () Desen ¢aligmasinda ¢izim alanini belirlemek igin resim meniisiinden 6znitelikleri
tiklatin.

3. () Calismanizin boyutlarni resmin sag alt kosesinde, altinda ve sag tarafinda bulunan

resmin yeniden boyutlandirma tutamaglarin siiriikleyerek degistirebilirsiniz.

4, () Calismalarimizin boyutlarin1 belirlemek igin genislik ve yiikseklik olgtilerini
sifirlayin.

5. () Gegerli resminizi yeni boyuttan daha biiyiikse, daha kiiglik olan alani sigmasi i¢in
sag ve alt tarafindan kesilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz ve dogru cevap saymiz belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanhs cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetini
tekrarlayiniz. Tamami dogru ise degerlendirme Glgegine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Uygun ortam saglandiginda teknigine uygun olarak, hali deseni ¢izebileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken dncelikli aragtirmalar sunlardir.

>

>
>
>

Farkli ¢izim programlarini aragtiriniz.
Arastirma islemleri i¢in internet ortamini kullaniniz.
Cizim programlarmin kullandig firmalan geziniz.

Cizim programlarinin kullanimi ve amagclar1 i¢in bu programlar1 kullanan
kisilerden 6n bilgi ediniz.

Topladiginiz bilgileri rapor haline doniistiiriip sinifta sununuz.

3. HALI DESENI CiZME

3.1. Cizim Diizenlenmesi

Yaptiginiz ¢izimlerin daha gilizel ve hos goriinmesi igin istediginiz sekilde
diizenlemeler yapabilirsiniz. Diizenlemeleri dondiirme, ters ¢evirme, yerlestirme, desen rengi
degistirme gibi komutlarla gergeklestirebilirsiniz.

3.2. Dondiirme ve Ters Cevirme Yerlestirme

>

>

A\

Ara¢ kutusunda, dikdortgen bir alan1 segmek i¢in [’i tiklatin veya bir serbest
bigim alani se¢gmek i¢in )’ni tiklatin.

Sol fare diigmesini basili tutun ve ¢evirmek veya dondiirmek istediginiz 6genin
etrafinda siiriikleyerek bir kutu olusturun.

Arag kutusunu alt boliimiinde asagidakilerden birini se¢in:

|5 '
o Donuk arka plan uygulamak i¢in @ ‘1 tiklatin.

=

o Saydam arka plan uygulamak i¢in = < tiklatin.

Resim meniisiinden Dondiir/Cevir’i tiklatin.
Dondiir veya Cevir’in altindaki segeneklerden birini tiklatin.
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3.3. Desen Rengi Degistirme

Bir alan1 veya nesneyi renkle doldurmak igin,

>
>

Arac kutusunda @ ‘u tiklatin.

Istediginiz renk, ger¢ek 6n plan renginden veya arka plan renginden farkliysa

renk kutusundan rengi tiklatin veya sag tiklatin.

Doldurmak istediginiz alan1 veya nesneyi tiklatin veya sag tiklatin.

Doldurmak istediginiz seklin sinirlarindan kesintiler varsa, dolgu rengi ¢izim
alanmin kalan kismina da yayilir. Goriiniim meniisiinden Yakinlastir’s segerek
ve sonra genis boyut veya Ozel’i tiklatarak, kesintileri bulabilir ve

kapatabilirsiniz.

Tiklatarak 6n plan rengi ile doldurabilirsiniz veya sag tiklatarak arka plan rengi

ile doldurabilirsiniz.

Dosya Dilzen Gorlndm Resim Renkder Yardm
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Desen 3.4.

3.4. Fir¢ayla boyama

>
>
>

Sol fare tugsunu basili tutup isaret¢iyi siiriikklediginizde 6n plan rengi kullanilir. Sag

Ara kutusundan ;gl ‘y1 tiklatin.
Arag kutusunun alt boliimiinde, bir firga sekli tiklatin.
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Boyamak icin sol fare diigmesini basili tutun ve isaretgiyi siiriikleyin.

fare tusunu basili tutup isaretciyi tasiyarak arka plan rengini kullanabilirsiniz.
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3.5. Haval firc¢a etkisi olusturma

»  Arag kutusundan |§ ‘y1 tiklatin.
> Arag kutusunun alt boliimiinde bir piiskiirtme boyutu tiklatin.
> Piiskiirtmek i¢in sol fare diigmesini basili tutun ve isaretciyi stiriikleyin.
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3.6. Ozel renkler olusturma

Degistirmek istediginiz rengi renk kutusundan tiklatin.
Renkler meniisiinden renkleri Diizenle’yi tiklatin.
Ozel Renk Tanimla’y1 tiklatin.

Ton ve doymay1 (doy) degistirmek icin renk pargasim tiklatin ve sonra
parlakligi (par) degistirmek i¢in renk gecisindeki kaydiriciy1 hareket ettirin.

YV V V VY

Y

Ozel Renklerle Ekle’yi ve sonra tamam’1 tiklatin.

Renkleri Dikeenle r'?“ 'E'

H |
E' Torami rericler
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Desen 3.7.
3.7. Bir alanda veya nesneden digerine renk kopyalama

Arag kutusundan 7] ‘i tiklatin.
Kopyalamak istediginiz rengi bulundugu alani tiklatin.

Arag kutusundan @ ‘u tiklatin.
Yeni renkle boyamak istediginiz alani veya nesneyi tiklatin.

V'V VYV
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida uygulamay1 yapimiz

Islem Basamaklar1

Oneriler

» Cizim programini aginiz.

» Bu islem sirasinda uygulama
yapacaginiz uygun programi
sectiginize dikkat ediniz.

» Yeni bir ¢izim penceresi aginiz.

» Cizim penceresindeki boliime
desenin adin1 yazdiginiza dikkat
ediniz.

» Kalemi sectigimizde
imlecinizde ~ mutlaka  renk
olmasina dikkat ediniz

» Cizilmig bir desenin istediginiz parcasini > Kompomsyor} . olusj[ururken
kopyalayarak baska alana yapistiriniz d?sen yonunun belirlemeye

’ dikkat ediniz.
» Hangi sekilde renklendirme

» Cizilen deseni renklendiriniz.

yapacaksaniz o butonu se¢cmeyi
unutmayiniz.

» A¢mis oldugunuz ¢izim ekraninin kayit ediniz.

» Cizim ekranimzi  kapatirken
yapmis oldugunuz degisiklikleri
kayit etmeyi unutmayiniz.

» Cizim ekraninizi yazicidan ¢iktisini aliniz.

» Cizim ekranini kapatiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda hangi bilgileri kazandigimizi belirlemek icin bosluk
doldurma ve Dogru — Yanhs olarak verilen sorulari cevaplayimz.

1. () Sol fare diigmesini basili tutun ve gevirmek veya dondiirmek istediginiz 6genin
etrafinda siiriikleyerek bir kutu olusturun.

2. ( ) Cizilmis olan nesneleri dondiirmek igin 6nce segmek gerekir.

3. () Deseni dondiirmek i¢in dondiir ve gevirin altindaki segeneklerden birini tiklatin.

4.  Havali firga etkisi olusturmak i¢in ara¢ kutusunun alt bolimiinde bir

boyutu tiklatin.
5. Doldurmak istediginiz alan1 veya nesneyi
6. Ozel renkler olusturmak icin renkler meniisiinden renkleri ’yi tiklatin.
7. Yeni renkle boyamak istediginiz tiklatin.
DEGERLENDIRME

Cevaplariiz cevap anahtariyla karsilagtirmiz ve dogru cevap sayimz belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplarimiz i¢in konularda ilgili dgrenme faaliyetlerini
tekrarlayimniz. Tamami dogru ise Degerlendirme Olgegine geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Diiz ¢izgi ¢izmek icin asagidakilerden hangisi uygulanmaz?

A)  Arag kutusundan \’yi tiklatin.

B)  Arag kutusundan alt bolimiinden bir ¢izgi genisligini tiklatin.

C) Sol fare tusunu basili tutun ve ¢izgi ¢izmek igin fare isaret¢isini siiriikleyin.
D)  Arag kutusundan kalem’i tiklatin.

Elips ve daire ¢izmek i¢in asagidakilerden hangisi yapilmaz?

A)  A) Arag kutusundan elips isareti tiklatin.

B)  B) Arag kutusunun alt béliimiinden bir doldurma bigimini tiklatin.

C)  ©) Sol fare tusunu basili tutun ve fare isaret¢isini ¢apraz olarak siiriikleyin.
D) D) Arag kutusundan A’ tiklatin.

Resmin tiimiinii segmek i¢in agagidaki islemlerden hangisi yapilir?
A)  A) Diizen meniisiinden tiimiinii se¢’i tikla.

B) B) Dosya meniisiinden kaydetti tikla.

C) C) Diizen meniisiinden Geri al komutunu tikla.

D) D) Goriiniim meniisiinden Yakinlastir’: seg.

Resmin boyutunu degistirmek icin asagidaki islemlerden hangisi yapilmaz?
A) A) Resim meniisiinden 6znitelikleri tiklatin.

B) B) Birimler altindan 6l¢ii birimini tiklatin.

C)  C) Genislik ve yiikseklik dl¢iilerini yazin.

D) D) Goriiniim meniisiinden Yakinlastir’t segin.

Resmi ya da nesneyi dondiirmek i¢in asagidaki islemlerden hangisi yapilir?

A) A Arag kutusundan, dikdoértgen bir alan1 segmek icin [’ tiklatin veya bir
serbest bigim alan1 segmek igin tiklatin.

B) B) Arag kutusundan fir¢a seklini tiklatin.

C) () Renkler meniisiinden renkleri Diizenle’yi tiklatin.

D) D) Arag kutusunun alt bolimiinden bir piiskiirtme boyutu tiklatin.

Ozel renkler olugturmak igin asagidaki islemlerden hangisi yapilmaz?
A)  A) Degistirmek istediginiz rengi renk kutusundan tiklatin.

B)  B) Renkler meniisiinden renkleri Diizenle’yi tiklatin.

C) ) Ozel Renk Tanimla’y1 tiklatin.

D) D) Diizen meniisiinden tiimiinii se¢’i tiklayin.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Menii ¢ubugu, arag
kutusu
Elips isaretini
Kalem isaretini
Resim temizle
Yakinlastir — Ozel’
Tiimiinii
Kaydet
Geri al
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI-3°UN CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplan
1 D
D
D
Piiskiirtme
Tiklatin
Diizenle
Alani ve nesneyi

N[O WIN

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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