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ACIKLAMALAR

ALAN El Sanatlar1 Teknolojisi
DAL/MESLEK El Dokumaciligi / Hal Desinatorliigii
MODULUN ADI Bilgisayarda Hah Deseni Cizimi—2
Bu modiil fotograf ve grafik olarak kaydedilen doganin ¢esitli
. unsurlarinin ve dokularinin bilgisayara aktarilarak kareli or-
N ;.\l kullanilabilecek motif, doku, plan vb. haline getirilmesi
uygulamalarini kapsayan 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL Bilgisayarda hali deseni ¢izimi—1 modiilii almis olmak
YETERLIK Bilgisayarda paket programlar1 ile desen hazirlamak
Genel Amag
Bu modiil ile paket program ile bilgisayarda hali deseni
¢izimi hakkinda bilgi sahibi olacaksiniz ve bilgisayarda
hal1 deseni ¢izimi yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI
Amaglar
» Paket programda meniileri kullanabileceksiniz.
» Paket programda iconlar1 kullanabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM | Ortam: Bilgisayar atolyesi
ORTAMLARI VE Donamim: Bilgisayar, hali deseni i¢in hazir paket prog-
DONANIMLARI ramlar
Modiil iginde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
. Ol¢cme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
(DILIGRILD V2 Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (coktan se¢meli test
DEGERLENDIRME | .° ¢ ¢ ¢ ’

dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6l¢erek
sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiil ile elde edeceginiz bilgiler dogrultusunda paket program ile bilgisayarda ha-
11 deseni ¢izimi yapabilecek bilgi ve beceriye sahip olacaksiniz.

Desen resim sanatimin temelidir. Renkler, 151k ve golgeler, tablonun genel yapisi,
kompozisyonu bu temel iistiine kuruludur. lyi desen ¢izebilmek, desenin islevinde yer alan
cizgi, hareket, denge, hacim, oran, form (sekil) ritm, kompozisyon, perspektif, 151k ve renk
kavramlarimin 6grenilmesiyle saglanabilir. Desen ¢izerken 6nce incelemeli, gérmeli ve dyle
¢izim yapilmali daha sonra da ayrintiya gecilmelidir. Ayrintiya gecerken biitlin ile parga
iligkisi kurulmalidir. Yiizeyin hareketinden hacim kavrami dogar. Eni, boyu, yiiksekligi olan
her canli varligin hacim kavrami vardir.

Bu modiil sonunda, edineceginiz bilgi ve beceriler ile hali desinatorliigii alaninda bil-
gisayarda desen ¢izimi yapmak i¢in gerekli olan hazirliklar1 ve ara¢ geregleri tanimaniz siz-
ler i¢in ¢ok yararli olacaktir. Bu modiiliin amac1 bilgisayarda desen ¢izimi alaninda yapilacak
caligmalarin istenilen kalite ve 6zelliklere sahip olarak gelecek yillara tagimaktir. Bunun igin
bilgisayarda desen ¢iziminin nasil yapildigi hangi tekniklerin kullanildigini 6greneceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyetle bilgisayarda paket programlarla hali deseni ¢izimini 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde hali deseni ¢izimi yapan atolye var mi1? Hali deseni ¢izmek igin kul-
lanilan paket programlar1 arastiriniz

> Programdaki meniileri arastiriniz.
> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1. BILGISAYARDA HALI DESENI CiziMi
(TEXCELLE)

1.1. Paket Program Meniileri

1.1.1. File Meniisii

Mew, .. Chrl+r

Qpen. .. CErl+0

Open from Cakalog  ©

Close Crl+F4

Close All Chrl+Shift+F4
Save Ckrl+5

Save hs...

Save Selection As. ..
Save All Ckrl+5Shift+5

Save Working Copy  FZ
Read Working Copy  Shift+F2

Imnmpark, ..
Expork...
Card Impaort...
Card Expaort...

Select Source
Scan...

Print Layout, ..

Prinkt Presvisw

Print Presenkation. ..
Cakalog Creakar...

Print Setup...

Print... Chrl+P
Print Spool Cards

Fecent File

Exik

Resim 1.1: File meniisii
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New: Yeni bir sayfa agmaya yarar. Yeni desen tablosunda; desenin adi x ve y
Olctileri, sikliklar1, 6l¢ii birimi (nokta,mm,cm,inch), raport sekli vardir.

Open (ctrl+0): Kiitiiphanedeki desenleri agmak i¢in kullanilir.
Open from catalog: Katalogdaki desenleri goriintiiler.

b |
Edniling pabanic ;l
Py ey o v 21 pea
Foii | Pl [t e P (] il |
e bl s Bapm 190 1 Ppe bymat: T

YV V V VY

A\

Resim 1.2: Katalog desenleri
Close (ctrl+f): Deseni kapatir.
Close all (ctrl+shift+F4): Agik biitiin desenleri kapatir.
Save (ctrl+S): Deseni kayitli son ismiyle tizerine kaydeder.

Save as: Deseni yeni bir isimle kaydetmek i¢in kullanilir. (Teknik ¢éziimleme
yapilabilmesi i¢in desenleri atki ve ¢6zgli atamalar1 yapildiktan sonra *des for-
matiyla kaydedilmis olmas1 gereklidir.)

Save selection as... : Biitiin se¢imleri kaydetmek i¢in kullanilir.

Save all (ctrl+shift+S): Programda agik olan her bir penceredeki desenleri ard
arda kaydetmek icin kullanilir.

Save working copy (F2): Son ¢alisma dosyasini kopyalamak igin segilmelidir.

Read working copy (shift+F2): Son ¢alisma dosyasini geri ylikleme olanagi sag-
lar.

Import: Programda olmayan farkli cad/cam formatl desenleri agmak i¢in kulla-
nilir.

Eksport: Programda olmayan farkli cad/cam formatlarla desen kaydetmek i¢in
kullanilir.

Card import: Jacquart kartt Lb’den makine segmeden texcellde agmak igin kul-
lanilir

Card export: Hazirlanmis bir jacquart kart1 direkt diskete kaydetmek i¢in kulla-
nilir.

Select source: Tarama cihazini segmek i¢in kullanilir.



>

>

Scan: Tarama yapmak icin kullamilir. Print layout, print preview, print
presertation, catalog creator, print setup, print, printspool

Cards: Bu segeneklerin hepsi yaziciyla ilgilidir. Segimler, ayarlar ve islem bu
mentilerden yapilabilir.

Exit: Texcelle programindan ¢ikmak i¢in kullanilir.

1.1.2. Edit Meniisii

YV V V VYV \ 4

Y VY

Undo Ckrl4+-Z
Redo iZkrl+Y
Zuk Ckrl4-
Copy k|42
Paste Chrl4+Y
Paste Special. ..

Duplicate Chrl+D
Delete Selection Dl
Select all iZkrl+a
Select Mone Ckrl+E
Make Big Selection

Find and Replace...

Make Pattern iZkr |41

Resim 1.3: Edit meniisii

Undo (ctrl+Z): Islemi geri almak icin kullanilir. Ne kadar sayida islemin geri
almabilecegi texcell ayarlar tablosundan ayarlanabilir.

Redo (ctrl+Y): Islemleri son isleme kadar ileri almak igin kullanilir.
Cut (ctrl+X): Parca kesmek icin kullanilir.
Copy (ctrl+C): Kesilmis olan bir parcay1 kopyalamak i¢in kullanilir.

Paste (ctrl+V): Kesilmis olan parcay1 yapistirmak i¢in kullanilir. Tek kopya bi-
rakir.

Paste special: Ozel yapistirma yapmak i¢in kullanilir.

Duplicate (ctrl+D): Kesilmis olan pargay1 ¢ok sayida yapistirmak i¢in kullanilir.
Yapistirma yapildiktan sonra da tekrar yapistirmaya uygun halde kalir.

Delete selection (del): Aktif olan se¢imi iptal etmek i¢in kullanilir.
Select all (ctrl+A): Ekrandaki desenin tamamini kalem ucuna alir.
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Select none (ctrl+E): Aktif olan segme fonksiyonlarindan kurtulmak i¢in kulla-
nilir.

Make big selection: Ikonlardan dikddrtgensel segme ikonunu aktifler.

Find and replace: Renk bulma ve degistirme tablosunu agar. Tabloda istatistik-
ten kontrol edilip desende yer almamasina karar verilen renk renk butonundan
secilir. Degistirilecek butonunda islemi rahat gérmek i¢in aranandan farkli bir
renk isaretlenir. Sonrakini bul komutu verilir. Aranan renk ekrena geldiginde
degistir butonundan dondstiiriilmek istenen renk secilir ve degistir komutu veri-
lir. Bu islem fazla olan tiim noktalar bitene kadar siirdiiriiliir. Islem bittiginde
renk aramasi bitmistir uyaris1 gelir.

Make pattern (ctrl+M): Rapor disindan daha biiyiik alan segmek igin kullanilir.
View Meniisii

Zoom In +
Zoom Cuk =
Cenker a
Mormal Size

Fik window !
Restore Zoom *

EFfect Bindings=
Double Waorkers

Grid 2
Repeakt FS

Faper Format

FPaper mapping F10

w Coordinakes in Pixels

Ruler

L

w Scroll Bar
ToolEars 3

Full Screen CLrl+F

Resim 1.4:View meniisii

Zoom in (+) : Ekrandaki desene yakinlagmak i¢in kullanilir. Bu islem ikonlar-
dan da yapilabilir.

Zoom out (-) : Ekrandaki desenden uzaklagmak i¢in kullanilir.
Center: Merkeze odaklanmak i¢in kullanilir.
Normal size: Deseni standart ¢alisma ekrani uzakligina getirir.

Fit window: Deseni ekrana tam ortalayarak zoom yapar. Her dort kenara uzak-
lik orantilidir.

Restore zoom: Deseni bir nceki uzakligima getirmek icin kullamlir. Ikinci se-
ciliste yakinlagtirdig1 oranda uzaklastirir ya da uzaklastirdigi oranda yakinlagti-
I1r.

Effect bindings: Daha onceden renklerine karar verilen segenegi aktif olarak
kullanabilmesini ya da iptal edilmesini saglar.
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Double workers: Daha 6nceden renklerine karar verilen segenegi aktif olarak
kullanabilmesini ya da iptal edilmesini saglar.

Grid: Desen iizerinde calisirken desenin kareli olmasini saglar.

Repeat (F5) : Belirlenmis bir raport varsa deseni raportlu ya da raportsuz gor-
meKk i¢in kullanilir.

Paper format: Birebir dl¢iilerden farkli bir siklik orani kullanilmis ise deseni o
oranda siklikla gostermek ya da siklik oranini yok saymak igin kullanilir.

Paper mapping (F10): Digitizer ile ¢izim yapmak igin segili olmasi gereklidir.
Coordinates in pixels: Piksel cm ayarlar1 yapilabilir.

Numbers\letters: Atk ¢ozgii sistemleri atanmisken goriiliir. Atki ve ¢6zgii ko-
lonlarindaki numaralandirma ve harflendirme sistemimi aktiflemek ya da aktif-
ligini kaldirmak i¢in kullanilir.

Weft setup column selection: Atki tanimlama kolon se¢imi tablosunu agar. Se-
cilen kolonun atki ayarlarin1 yapmak i¢in kullanilir. Atki ve ¢6zgii sistemlerinin
tanimlanmis olmasiyla aktiflenir. Bu tablodan siklik segenekleri, kenar alanlari,
regiilator segimleri yapilabilir. Sistemler gizlenir. Tanimli olmalidir.

Show/hide-warps/wefts: Cozgii atkiy1 goster gizle tablosunu agar. Sistemlerin
belirlenmis olmas1 gereklidir. Cézgii ya da atkilarin kolonlar1 gizlenebilir ya da
gosterilebilir.

Parts: Atk ve ¢0zii atamalar1 yapilmigken aktiftir. Desenin altinda ¢6zgii, so-
lunda atki bolgeleri belirlenmisken bu bolgelerde yer alan katlamalar, iplikler ve
renkler giydirme boliimlerinin aktifligiyle ilgilidir. 3 alan vardir. Birinci alan ip-
lik boliimiidiir, ikinci alan katlamalari, {igiincii alan da renk giydirme boliimii-
diir.

Ruller: Calisma ekraninda desenin solunda ve altinda x ve y ebadin1 kontrolli
calisabilmek i¢in cetvel belirir. Cetvelin aktifligi ya da buradan saglanabilir.

Scroll bar: Calisma ekraninin altinda ve sag yanindaki siirgiiniin aktifligi ya da
pasifligi igin kullanilir.

Tool bars: Ana ara¢ ¢ubugu, ¢izim paleti, ara¢ 6zellikleri, renk paleti, kalem
uclari, aynalama ¢ubugu, ¢evirme ¢ubugu, secim, multicolor toolbar, temizleme,
¢Ozgii atk1 cubugu, renk yonetim ¢ubugu, ¢izim ¢ubugu, aktif motif, desen yon-
lendiricisi gibi se¢eneklerin aktifligi ya da pasifligi i¢in kullanilir.



1.1.3. Design Meniisii

>

Zhange Origin
Fold Horizankal
Fold Yertical
Reset Origin

Resize,.. Alk+R
_rop
Duplicate

Propetties, .. Alk+P
iaraphic Repeats. ..

Resim 1.5: Design meniisii
Change origin: Gorsel olarak desenin orijinini olmasi istenen noktaya gore de-
gistirilmesini saglar.
Fold horizontal: Deseni yatayda ortadan keserek kaydirir.

Resim 1.6: Fold horizontal butonu ile kesilmis desen
Fold vertical : Deseni diiseyde ortadan keserek kaydirir.

Resim 1.7: Fold vertical butonu ile kesilmis desen
Reset origin: Orijin degistirme aktiflenip de orijini degistirilmis desenin oriji-
nini eski haline doniistiirmek i¢in se¢ilmelidir.
Resize (alt+R) : Ebatlandirma tablosunu agar. Desenin dort tarafina alan ekle-
nebilir veya ¢ikartilabilir. Biiyiitme kiigiiltme islemleri yapilabilir. Siklik kat sa-
yilart degistirilebilir. Biiyiitme kii¢liltme iglemleri normalin diginda zemin ren-
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giyle, yumusak, sirali veya oncelikli renk ile yapilabilir. Zemin rengiyle secene-
ginde eklenen zemin rengiyle gosterilir. Bir ¢esit aralara esit sayida piksel ek-
lemek ya da ¢ikarmaktir. Yumusak eklemeyi deseni az deforme ederek yapar.
Bir piksellik alan1 orantili bir sekilde ikiye iki ya da tige ii¢ gibi kdseli ve kare
goriintlistinii koruyarak yapar. Siralida kat yazmak gereklidir. Kag¢ kat yazilirsa
renge o kadar kat kadar ayn1 renkten piksel ekler. Diizenli artis i¢in da kullani-
lir. Ornegin 1,1,2 yazilirsa 3.pikselin yanina aymisindan ekler. 100 piksellik bir
desende bu islem x ydniinde yapilinca desen x dl¢iisii 133 piksel olur. Oncelikli
renk genellikle  desenlerde konturu az bozulmasi istendiginde biyiitme kii-
cliltme islemi yapmak icin kullanilir. Hangi renk segcilirse o renk oncelikle ko-
runur ve en az deformasyon o renge uygulanir.

Resize Design @El

Size

Size: 100 x 100 pixels
Paper Format: /10

Mew Size

Pixels ¥: 100 E J [ Scale Image
Fizels ¥ 100 = e

Unit: Pizels -

Size & ’7 ’7
Size Distribution of new size:

Paper Format: 10 3: J :I J

Resolution 4 ’L J -
Resolution ’7 J ’—_| J

-

[ Keep Aspect Ratio Color: 7 000
0K | Cancel | Reset ‘

YY)

Resim 1.8: Ebatlandirma tablosu

> Crop: Aslinda ebatlandirma gibi de diisiiniilebilecek bir segenektir. Dikdortgen
alan belirleme ikonuyla seg¢ilen alan bu se¢enckle yeni desen alanini olusturur.
Yani ekranda segili alan kalir.

> Duplicate: Motif penceresine atilmis ya alan se¢me fonksiyonlariyla belirlen-
mis desen bu segenekle ekrana yeni bir sayfa olarak gelir. Benzer islem deseni
tutup pencerenin sag tarafina atarak da gergeklestirilebilir.

> Proporties (alt+P) : Desen bilgilerini ekrana getirir. Ad1 ve raport sekli gibi
bilgileri bu tablodan goriilebilir.



> Graphic repeats: Fonksiyon segildiginde bir raportlama tablosu agilir. Bu tab-
loyu kullanarak desenin raport sekli gok kolay bir sekilde ayarlanabilir.

Repeat: E3 l

—Criztation — Drap

’ ﬂ Hu:nn'lztnlal: |E—
’ . Veriical o
N B E

Canoeal

Resim 1.9: Raportlama tablosu

Macro Definition. ..

Edit Sequence 2
| Qpen »

Save »

Loorn Definitiorn. .,
Remoyve Warp/Weft information

Resim 1.10: Create Warp/Weft Defination meniisii

1.1.4. Create Warp/Weft Defination
> Macro definition: Warp weft macro defintion tablosunu agar. Cozgii ve atki
sistemindeki degisiklikler bu tablodan yapilir.
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Resim 1.11: Atki ve ¢ozgii icin renk raportu tablosu

Edit sequence: Bu boliimde atki ve ¢ozgii i¢in renk rapotu atamalar1 gergekles-

tirilir.

Open: Onceden kaydedilmis ¢ozgii ve atki bilgilerini agmak igin kullanilir.

Save: Cozgii ve atki sistemlerini kaydetmek i¢in kullanilir.

Loom definition: Tezgah tanimlamak i¢in kullanilir. Farkli modellerde tezgah-
lar kayithdir. Tezgah formati olmazsa desenin tezgéh tarafindan algilanmasi
miimkiin degildir. Tezgah tanimlamasi sirasinda regiilatdr ya da fonksiyon ta-

nimlamalar1 da yapilabilir.

Remove warp/weft information: Tanimlanmis ¢6zgli ve atk
dirmak i¢in kullanilir.
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1.1.5. Colour Meniisii

Ayverage
Feduce. ..

Show Current
Accentuate
Statistics. .,
Zhange all colars. ..

Delete Unused
Cefine. .. o]
Sork, ..

Cpen. ..
Sawve Os...

Feplace. ..

Double Workers and EFFect Bindings. .
Combinations. ..

Select Colorway. .,

Define all. ..

Edit User Book...

Easy Coloring. ..

Resim 1.12: Colour meniisii

> Avarage: Segili alandaki renkleri birbirine karistirip yeni renk bulmak i¢in kul-
lanilir. Renk paletinden segilen bir renge yeni renk kaydedilebilir.

> Reduce: Renk indirgeme meniisiinii acar. Iki secenek vardir. Sayis belirtilebi-
lir. 4 ¢esittir. Convert to design file normal bir indirgeme yapar, dither to design
file traml1 indirgeme yapar, histogram analysis lap ve net renklere gore indir-
geme yapar. Convert to greyscale renkleri gri tonlara indirger. Automatik digin-
da ikinci bir indirgeme sekli de user palettedir. Palete renk se¢mek gereklidir.
Yeni taranmus bir desende renk indirgemesi yaparken en ¢ok kullanici paletiyle
indirgeme yapilir. Palete istenen renkler tipki dikdortgen alan belirleme ikonunu
kullanir gibi segilir. Segilen alandaki renklerinin tamamini palete ekledigi renge
baglar.
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Resim 1.13: Renk indirgeme meniisii

Reduce colours

Butomatic  Jger Palette |

T - H i+ Corart bo calibrated colours
"~ Dither o calibrated colours

Sart by |ntenzity

Sorbylrterey |
[ omia ]

13| 20

Load Paletts

—_—
(=]
=1

14 21

ok | Cancal |

Resim 1.14: Renk indirgeme paleti

> Show current: Renk ikonlarindan show currenti aktifler. Bu ikonda tiimii, hig-
biri, tersi segenekleri vardir. Timil secilirse desen tamamen siyah goriiniir.
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Renk paletinde tiim renklerin sol iist kdselerinde kiigiik birer kutucuk goriiliir.
Kontrol edilecek renk shiftle birlikte se¢ilirse kendi renginde agilir. Hepsini ag-
mak igin hicbiri segenegi segilir. Tersi agik olanlari kapatir kapali olanlari agar.
Tam siyah olmamasi seceneklerdeki ozelliklerin altindan agilan texcell tablo-
sundan saglanabilir. Tablodan koyuluk ayarlar1 yapilabilir.

> Accentuate: Renk ikonlarindan accentuare ikonunu aktifler. Bu ikon desendeki
tiim renklere parlaklik verir.

> Statistics: Renk istatigi tablosunu agar. Bu tablodan desende kullanilan renkle-
rin kullanim oranlar1 goriliir. Toplam kag¢ renk kullanildigi, kullanim yiizdeleri
yiizde ya da mutlak deger olarak seg¢ilebilir.

Colour Stahzhicz E E I
—+n R = 17z ER Nz
C R T 0%
B 2% A o0k [E] 0.0%
e 0.3 [EA 0.0x R 0.0%
38% m 0.0:% ﬂ 0.0%  Degmak:
- 15 o W 0% [
E 19.1% 0.0% 0.0
7 0.0% 0.0% 00% ™ Percenlage
T 0 0 o R pox  Absolute
"I I _I‘I [ Sent
[# &l Calours
[ Selection

Resim 1.15: Renk istatistigi tablosu

> Chance all colors: Desenin biitiin renklerini ayni1 anda 1s1g1in1, kontrastligini ya
da yogunlugunu belirleyerek degistirmek i¢in kullanilir.

> Delete unused: Desende kullanilmayan renkleri renk paletinde siyaha cevirir.

> Define: Renk meniisii tablosunu agar. Cesitli renk paletleri vardir. Burada yeni
renkler olusturulabilir, paletler kaydedilebilir.
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Colorbook selection

Color name
Old color Project colors

Lotar mazrea

=1 ol Pagemorar

J-‘ITI Caems |

Color search box "I.
Color scroll bar
Colorbook pages scroll bar

Colorbook pages area

Resim 1.16: Renk meniisii tablosu

Colon menu E
[~ Colou settingz
Mame [02-1209AGE
IR
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Ll
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~ HEW
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7L R I R I 87
~ FiGE
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Eliilllillllilllll 107

oh | cemel | semy |

Resim 1.17: Renk siralama tablosu
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Sort: Renk siralama tablosunu agar. Tabloda 225 rengin istatistik, yogunluk
manuel, orijinal, tersi segenekleriyle siralama gergeklestirilebilir.

Open: Renk dosyalari agilir.

Save as: Renk dosyasina farkli bir isimle renk paleti kaydetmeye yarar. Dosya-
lar *.des formatiyla kaydedilmelidir.

Replace: Renk degistirme tablosunu agar. Tabloyla desen iistiinde ya da renk
paletinde degisiklikler yapilabilir. Renk renge ¢evrilebilir ya da iki renk birbiri-
ne doniistirilebilir.

Combinations: Yan yana ya da iiste pek ¢ok desen penceresi agmak i¢in kulla-
nilir.

Define all : Desendeki biitiin renklerin kodlarin1 ve hangi palette olduklarini
gosterir.

b Aweew-0 260 7 260 (187} B 5 [ ran-1 200 2 2600710

W owerZ 250 x 2RI IR D™ = A | e fowece (BT PRSI0 g

Resim 1.18: Yan yana ve iist iiste acilms desenler
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Resim 1.19: Renk Kkitab

> Edit user book: Kullanici renk kitabi tablosunu agar. Tablodan yeni renk palet-
leri hazirlanabilir.

User Colour Baook

Cloven Colour Book.

—
—

Resim 1.20: Renk istatistik bilgileri

»  Advanced statistics: Renk istatistik bilgilerini hangisi gerekiyorsa se¢ip gor-
mek ya da yazicidan basmak i¢in kullanilir.
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1.1.6. Transform Meniisii

“lFrar 2
Rakakte 3

Scale 3
Skew
i_Urve

Mulkiply M
Replicate

Sdjusk

Resim 1.21:Transform meniisii
> Mirror: Deseni yatayda ya da dikeyde 45 derece gevirmek i¢in kullanilir.

> Rotate: Deseni serbest olarak ya da 180,90,45 gibi derecelerle saga ya da sola
gevirir.

Resim 1.22: Rotate butonu ile istenilen sekillerde ¢evrilmis desen

> Scale: Desenin boyutunu degistirmek igin kullanilir. Serbest ya da %25 ve
%200 arasinda orantili olarak degistirir. Serbest se¢im ctrl+A tuslariyla desenin
tamamint segerek uygulanirsa gorerek kiigiiltme islemi yapilabilir.

> Skew: Segili par¢anin bir kenarini sabit tutmak kosuluyla deseni ¢ekerek agi-
landirmaya yarar. Dortgen bir goriintii i¢in kullanilir.
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Resim 1.23: Skew butonu ile agilandirilms desen

Curve: Secilen pargaya dalga efekti vermek icin kullanilir.

Multiply N: Kesilen pargay1 se¢ilen alana parganin olgilisiinii degistirmeden
yaymak icin kullanilir. Parcanin 6l¢iisii sabit kaldig1 i¢in islem sirasinda parca
yarim kalabilir.

Replicate: Kesilen pargay1 secilen alana deseni yarim birakmadan aralara ze-
min rengiyle alan ekleyerek yayar. Esit dagilim yapmak i¢in kullanilir.

o

Resim 1.24: Curve butonu ile dalga efekti verilmis desen
Adjust: Bir gesit dondiirme seklidir. Diiz bir ¢izgi ¢ikar bu ¢izgi yon olarak kul-
lanilir. Cizginin agisina gore deseni ¢evirir. Segili alan fonksiyonlariyla alan se-
cilmisken aktif degildir. Sadece tiim sayfay1 ¢evirmekte kullanilir.

Resim 1.25: Adjust butonu ile ¢evrilmis desen
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1.1.7. Tools Meniisii

Create Full Repeat
reate Circular Design
Create De-Perspective
Create Carpet Simulation
reate Knitting Simulation
_reate Carving Simulakion
Zreate Plantguide

i_reate Planted Design
Create Warp and Wefk Design
apply EFfect Bindings
Cleanse

Check

Color Floats

knitting Check.

Measure...

b . . .

Map Digitizer...

Drawing Toals 3
Messagebox Reset

Opkions, ..

Color Management 3

Cuskomize. ..

Resim 1.26: Tools meniisii

> Create Full Repeat : 1stenilen sayida yan yana ya da st liste raport tekrari
yapmak i¢in kullanilir. Ikondan secili iken soter bir raport hazirlanmissa ancak
bu halini sayili ve diiz raport halinde uygulama istenirse kullanilmalidir.

b
Ol a2 A

oE s
Y|
= A I ~ I ‘ﬁ@ i.& |
P [0 88
. Bal F '

Resim 1.27: Create Full Repeat butonu ile yan yana tekrar yapilms desen

> Create Circular Design: Dortgen olan bir deseni daire goriintiiye getirmek igin
kullantlir.
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Ci=ate Cwcular Design

Resim 1.28: Create Circular Design butonu ile dértgenden daireye ¢evrilmis desen

> Create De-perspective: Perspektifli bir desenin diizeltilmesinde kullanilir. Or-
negin perspektifli gekilen bir hali fotografinda dort kosenin belirlenmesinden
sonra segenek aktiflerinse halinin karsilikli kenarlarinin esitlendigi goriiliir.

Resim 1.29: Create De-perspective butonu ile perspektifi alinmis hal deseni

»  Create Carpet Simulation: Basit bir hali simiilasyonu yapmak i¢in kullanilir.
Renklerin yanina agikli koyulu renk tonlarini ekleyerek Boyutlu bir goriintii el-
de ettirir.
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Resim 1.30: Create Carpet Simulation butonu ile hali simiilasyonu yapilmis desen

>

Create Knitting Simulation: Orme kumas goriintiisii elde etmek icin kullanilir.

Resim 1.31: Create Knitting Simulation butonu ile 6rme kumas goriintiisii verilmis desen

>

>

Create Warp and Weft Design: Desenin ¢ozgii ve atki tanimlarin1 yapmak
icin kullanmlir. Cozgii ve atki sayilar1 raport boliimiine 1,2,... seklinde yazilir.

Cleanse: Tek noktalari, komsuluk filtresi, genel temizlik, motif filtreleme,
canditional color change,skeleton tool gibi temizlik yollarmin uygulanmasi igin
kullanilir. ikonlar1 da vardar.

Check: Yiizme kontrolii i¢in kullanilir. Yiizme kontrol tablosunu agar. Tablo-
dan aranacak renk segilir. Yatayda ya da dikeyde aranabilir.
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Check loats

Resim 1.32: Renk yiizme tablosu

Color Floats: Istatistikler,locate,mark,bind gibi segeneklerle yiizmeler kontrol
edilebilir. Renk ylizme tablosu agilir. Bu secenek genellikler hali tasariminda
kullanilir.

Knitting Check: Renk kullanimi ve yiizme segenekleri vardir. Genellikle triko-
da kullanilir.

Measure: Olgii almak igin kullanilir: cm, mm, piksel ya da inch 6l¢ii birimleri
kullanilabilir.

Map Digitizer: Map digitizer wizard tablosunu agar. Tabletle ¢izim yapma ola-
nag1 saglar. Tablodan sayfa koordinatlar1 belirlenir. Tabletin {izerine konmus
desen bu koordinatlar yardimiyla direkt olarak ¢izilir. Maouse secildiginde ak-
tifligi kalkar.

Drawing Tools: Ekranda goriilen ikonlarin ve kisa yollarin aktifligini yonetir.

MesageBox Reset: Programin c¢aligmasinda programdan gelen mesajlarin
resetlenmesi i¢in kullanilir.

Options: Program ayarlarmi yapmak i¢in kullanilir.

Color Managament: Setup, gama ikazi, proofing gamut indication, manitor
look up table se¢enekleriyle renk iglemleri yapmak i¢in kullanilir.

Customize: Ikonlarim kisa yollarini klavyeden ayarlamak icin kullanilir.
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Resim 1.33: Kisayol belirleme tablosu

> Pile Yarn Master: Bu segenek hali deseni tasariminda kullanilir. Havlarin yiiz-
de degerlerini gosterir. Maliyet hesabi i¢in gereklidir.

1.1.8. Windows Meniisii

Mew \Window

Cascade

Tile 3
Arrange Icons

1 Pattern Designl 100x 100 (10/10) *

Resim 1.34: Windows meniisii

> New window, Cascade, Tile, Arrange Icons: Bu pencere segenekleri pencere-
lerin ve ikonlar1 diizenlenmesinde kullanilir

1.1.9. Help Meniisii

_ankenkts
Release Makes, ,,

Tip of the Davy...

About Texcelle, .,

Resim 1.35: Help meniisii

> Contents, Release notes, Tip of the day, About Texcelle: Bu yardim segenek-
leri ihtiya¢ duyuldugunda program hakkinda yazili bilgi almak i¢in kullanilir.
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Resim 1.36: Modern tarzda ¢izilmis Japon hali deseni
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda Hali Dokuma ve Desen Hazirlama konularinda
arastirmalar yapip dosya hazirlayiniz.

Islem Basamaklar: Oneriler
» Yapacaginiz islem i¢in atdlye orta- | » Aydinlik bir ortam saglayiniz.
mini hazirlayiniz. » Temiz ve diizenli bir atdlye ortami hazirlayi-
niz.

» Bilgisayari ve paket programi aginiz. | > Islak elle yaklasmamaya 6zen gosteriniz.
» Caligsma alaninda yiyecek icecek maddeleri
bulundurmayniz.

» Meniiler ve altindaki komutlari aga- | » Zamani iyi kullaniniz.
rak islevlerini arastiriniz.

» Help meniisiinde bulunan bilgileri > Ogretmeninizden de yardim alarak tam bilgi-
gbzden gecirerek program hakkinda lenme saglayiniz.
daha fazla bilgi sahibi olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler

dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Save as deseni yeni bir isimle kaydetmek i¢in kullanilir.

2. () Copy par¢a kesmek i¢in kullanilir.

3. () Grid desen iizerinde ¢alisirken desenin kareli olmasini saglar.

4. () Avarage secili alandaki renkleri birbirine karistirip yeni renk bulmak igin
kullanilir.

5. () Mirror deseni yatayda ya da dikeyde 90 derece ¢evirmek igin kullanilir.

6. () Curve segilen parcaya dalga efekti vermek i¢in kullanilir.

7. () Create Circular Design daire olan bir deseni dikdortgen goriintiiye getir-
mek i¢in kullanilir.

8. () Create Knitting Simulation 6rme kumas goriintiisii elde etmek i¢in kulla-
nilir.

9. () Contents, Release notes, Tip of the day, About Texcelle bu pencere sece-
nekleri pencerelerin ve ikonlari diizenlenmesinde kullantlir.

10. ( ) New window, Cascade, Tile, Arrange Icons bu yardim segenekleri ihtiyag
duyuldugunda program hakkinda yazili bilgi almak i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymmiz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyetle bilgisayarda paket programlarla hali deseni ¢izimini 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

> Hal1 deseni ¢izim programlarinda kullanilan iconlar1 arastiriniz.
> Texcelle programinda kullanilan iconlar hakkinda bilgi toplayiniz.

> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

2. PAKET PROGRAMDA ICONLAR

2.1. New

j Yeni bir sayfa agmak i¢in kullanilir. Yeni desen tablosunda desenin adi x ve y ol-
ciileri, sikliklar1, 6l¢ii birimi (nokta, mm, cm, inch), raport sekli vardir.

2.2. Open
Daha once kaydedilmis desen dosyalarina ulagmay1 saglayan ikondur.

2.3. Save

=

2.4. Cut

Desenleri kaydetmek i¢in kullanilir. Desen *des formatiyla kaydedilmelidir.

'ﬁ Bu ikon parga kesmek i¢in kullanilir.

2.5. Copy

= Kesilen bir parcay1 kopyalamak i¢in kullanilir.

2.6. Paste

P Y
I Kesilen ya da kopyalanan bir pargay1 istenen yere yapistirmak i¢in kullanilir
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2.7. Print

W/
= Print ¢ikist almak i¢in kullanilir. Yazicinin sec¢ilmesi ve kopya sayisinin belir-
lenmesi buradan yapilir.

2.8. Print Preview

*
_{’Print cikis1 alinmadan basilacak sayfanin nasil goriindiiglinii kontrol etmek i¢in
kullanilir.

2.9. Undo

“) Bu ikon iglemleri geri almak i¢in kullanilir.
2.10. Redo

[

Bu ikon geri alinmis iglemlerin son isleme kadar ileri alinmasi i¢in kullanilir.

2.11. Graphics Repeats

EH Bu ikon secildiginde bir raportlama tablosu agilir. Tabloda gorerek ya da para-
metrik olarak soterleme yapilabilir.

2.12. Toggle Repeat
AR
AR
' Raport tanim yapildiktan sonra bu ikon secildiginde desenin raportlu halini gos-
terir. Ikinci seciliste deseni raportsuz haline getirir.

2.13. Togge Grid

Ikon tamimlanmis 1zgaranin goriilmesi ya da goriinen 1zgaranin iptal edilmesine
yarar. Sag yanindaki kiigiik okun altinda 1zgara segenekleri vardir. Bu segeneklerden goriil-
mek istenen 1zgara belirlenebilir. Noktasal 1zgara deseni noktasal olarak karali kagit goriintii-
stiyle gormek i¢in kullanmlir. Grup segilip de istenen sayida noktanin ¢evresinde 2. bir 1zgara
goriintiilenebilir. Merkezi rahat gormek i¢in merkezde bir nokta olmasi saglanabilir. Rapor
cizgilerinin goriilmesi i¢in raport secenegi isaretlenebilir. Tiim bu 1zgaralarin renk kalinlik
say1 ayarlari 1zgara segenekleri boliimiinden yapilabilir.
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2.14. Paper Format View

=

H Bire bir olmayan sikliklara sahip desenlerde desen goriintiisiinii gergekgei almak
icin secilmelidir. Aksi halde desen siklik oranina gore teknik ¢oziime ugrayacagindan bozu-
labilir.

2.15. Digitizer
l.(‘—"”)?Daha onceden belirlenmis olan dijital tabletle ¢izim koordinatlarinin aktif olmasi-
n1 saglar.

2.16. Book Shelf

ﬂ#Bu ikon segilirse ekranda motif penceresi gibi kiigiik ve sirali pencereler gelir.
Kiitiiphaneden motifler segilip yeni desende kullanilabilir, gizlenebilir. Sil komudu verilme-
dikge kiitiiphane desenleri silmez saklar.
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2.17. Easy Coloring

o NedGraphics easy coloring programina kolay ulagim ikonudur. Bu programda
varyantlar hazirlanabilir.

2.18. Elliptical Selection

.t Alan seciminde kullanilir. Dairesel alan segilebilir. Se¢ilmis alan her tiirlii islem
yapilabilir. Kesme islemi gibi kullanilip kopyalama da yapilabilir. Ctrl tusuna basili tutularak
tam daire ¢izimi yapilabilir. Cizim koseden gergeklesir. Merkezde ¢izim yapmak i¢in de ayni
anda shift tusuna da basmak gereklidir.

2.19. Box Selection

—

4 Alan se¢iminde kullanilir. Dikdortgensel alan secilebilir. Secilmis alan her tiirli is-
lem yapilabilir. Kesme islemi gibi kullanilip kopyalama da yapilabilir. Ctrl tusuna basil
tutularak tam kare ¢izimi yapilabilir. Cizim koseden gerceklesir. Merkezde ¢izim yapmak
icin de ayni anda shift tusuna da basmak gereklidir. Herhangi bir se¢im fonksiyonu ile segil-
mis motifleri klavyeden num lock tuslariyla desenin ortasina ya da kenarlerina getirmek
miimkiindiir. 1 sol alt kose, 2 alt kenar ortasi, 3 sag alt kose, 4 sol kenar orta, 5 merkez, 6 sag
kenar orta, 7 sol iist kdse, 8iist orta ve 9 sag iist kose i¢in kullanilir. Desenin tamamini seg-
mek i¢in de ctrl+A tuslar1 kullanilabilir.

2.20. Select Figure

g Secili bir zemin rengine bagli olan tiim renkleri se¢mek i¢in kullanilir.

2.21. Magic Wand Selection
\ Teker teker bolge secimi yapilabilir.

2.22. Polygonal Selection
et

L. Alan1 serbest se¢mek i¢in kullanilir. Enter tusuyla islem sonlandirilabilir.

2.23. Pan Design

‘UYakmlastlrllmls bir deseni siirgiiyii kullanmadan hareket ettirmek i¢in kullanilir.

2.24. Magnifying Glaas

= Desene yakinlagmak i¢in kullanilir.
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2.25. Eye Dropper

f Renk karistirmaya yarar. Renk pipeti tablosunu agar. Uzerine gelinip secilen renk-
le diger rengi karistirir. Ekleme butonuna basildiginda palette segilen yerin numarasi yazilir-
sa yeni rengi o renkle palete kaydeder.

2.26. Brush

¥ g Desende farkli sekillerde efektler elde etmek i¢in kullanilir. Fir¢a aralik hiz1 segi-
lebilir. Merkez pozisyonu isaretli ise merkezden, degil ise sol alt késeden islemi yapar. Bmp
formatiyla yeni efektler kaydedilebilir.

oc? fP0o0p g pommo

R - =T - I e

e 11
poe [l
pal I||| | 111

| Brush Properties Bkl Y

— Bruzh selection

SO

L -

Br01 B2

KIN i

— Bruzh 5 pesd

Silow Fa=t

— Placamani

v Center

Resim 2.2: Fir¢a aralik hizi se¢cme
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2.27. Bucket (Fill) Toll

A

A Renkler tek ya da tamamui seklinde boyanabilir. Doldurma islemi renkle ve motif-
le yapilabilir. Motifle doldurma yapmak i¢in motifin motif penceresinde olmasi gereklidir.
Korumali renkler se¢enegiyle ¢ok renkli bir alanda kontiirle sinirlandirilmis olmasi kosuluyla
kontiir rengi korumaya alinarak diger tiim renklerin doldurulmasi saglanabilir. Sinir bolimii-
ne deger girildiginde yapilan doldurma o deger kadar alana dokunmadan gerceklestirilebilir.
Normal ya da diagonal tip segilebilir.

2.28. Freehand Pencil

.-/ Cizim ikonudur. Piksel degeri degistirilebilir. Normal seg¢eneginin disinda se¢im
yapilabilir. Bir bucuk secenegi normal ¢izimde olusan tekli ta da ¢iftli bozuk goriintiileri
engeller. Eskizde her yerde bir piksellik ¢izim yapar. Tekli noktada nokta araliklar1 secilebi-
lir ancak en ¢okta bile noktalar baglantisizdir. Diizeltme segeneginde iki renkle ¢alisilabilir.
Alt renkte iist rengi Uist renkte alt rengi aktifleyerek diizeltme yapar. Motif ¢cizme segenegin-
de ekranda ne olursa olsun motif penceresinde bulunan motifi agiga ¢ikartir. Basinca duyar-
Imin kullanilmasi igin digitizerle calisiliyor olmasi gereklidir. Kalemin az bastirilmasiyla
ince ¢ok bastirilmasiyla da kalin ¢gizgiler ¢izilebilir. Boylece niiansli goriintiiler elde edilebi-
lir.

Resim 2.3: ince ve kalin cizgiler

2.29. Draw Text

A Bu ikonla desen tizerine istenilen karakterde metin yazilabilir. Se¢ili alanla ekra-
na gelen metin istenen biiyiikliige ve renge getirilir ve enterle sayfaya birakilir.
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2.30. Airbrush

"’{ Kumlama fonksiyonudur. Tablodan nokta boyutuna pikse sayist yazilabilir. Piis-
kiirtme alani belirlenebilir. Yogunlugu az ve ¢ok deger alabilir. Coklu renk curserdeki rengi
piiskiirtiir. Scatter ise renkleri birbirine karistirir. Ust {iste dagitir.

Resim 2.4: Axrbrush iconu ile kumlanmis desen

2.31. Eraser

L Silmek ya da o alana renk, motif yaymak i¢in kullanilir. Motif penceresinde bulu-
nan motifle desen arasindaki renk uyumunu sorgular.

2.32. Stamp

& Kesilen bir pargay1 yapistirmaya yarar. Manuel se¢enegiyle kesilen parca sinirsiz
sayida list tiste birakilabilir. Otomatik segeneginde ise damgalama hiz1 se¢ilerek damgalama
yapilabilir. Par¢ay1 kismen siiriikler.

2.33. Kontiir (Contour)

O Istenilen bir motife kontiir atmak icin kullamlir. Tek bir motif segilebilir ya da o
rengin oldugu her yere kontur atmasi i¢in hepsi segenegi isaretlenebilir. Rengin i¢inden ya da
digina igslem yapilabilir. Yo6nii kutucuklar sayesinde formiil girmeden gorsel olarak segilebi-
lir.

Resim 2.5: Kontor atilmig desen
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Resim 2.6: Desen ¢evresine kontor atma

2.34. Gradient Fill

g Efekt yapma ikonudur. Cift renk, ¢oklu renk ya da orgii gibi secenekleri vardir.
Cizgiler ve ana gizgilere gore uygulama yapilirsa efekt rengin sinirina gore uygun efekt mer-
keze dogru yogunlasir. Yatayda ya da dikeyde de yapilabilir. Angle se¢eneginde efekt ha-
cimlidir ve rapotlu gibi goriiliir. Desene hacim kazandirmak i¢in de kullanilabilir.

2.35. Regtangle

E.Ug farkli kullanim sekli vardir. I¢i renkle dolu dikdértgen ¢izim yapllablhr Ici
bos ¢izgisel dikdortgenler yapilabilir. Diiz ¢izginin yani sira efektli cizgiler de vardir. Ugiin-
cii ¢izim seklinde motifle dolu dikdortgenler yapilabilir. Tiim desen dikdortgenle doldurul-
mak istenirse ikon seciliyken home ve end tuslarina basmak yeterli olacaktir.

2.36. Line

\Kalmllk Ol¢iisli yazilabilir. Kayith efektler kullanilabilir. Kapali segiliyken diiz
¢izgi yapilabilir. Baslangic noktasi koyup uzunluguna karar verildikten sonra bitis noktasini
koymak yeterlidir. Dikey segciliyken ¢izgi ne olursa olsun 90 derecelik agiyla ¢izim yapar.
Yatay seciliyken ise 180 derece ag1 yapar. Agi kilitliyken secilen ag1 ne ise bir sonraki ¢izgi o
kadar ileride olur.
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2.37. Ellipse

0
:. Cizgisel ya da dolu ¢izim yapilabilir. Cizgi kalinlig1 belirlenebilir. Dolu segene-
gi renkle ya da motifle kullanilabilir.

2.38. Curve

Ay Kalinlik 6lgiisii secilebilir. Kayitli efektlerle egri gizim yapilabilir. Ug tip egri
cizim tipi vardir. Ilki benzerdir. S harfine benzer bir goriintiisii vardir. Iki kenarinda egri
cizgiye egim vermek icin 4 nokta bulunur. Bu noktalar hareketlidir. Splinede yay baslangi-
cinda ve sonunda iki tane nokta vardir. Yay hareketlidir. Spline throught se¢eneginde sekle
gore ard arda noktalar birakilir. Ancak noktalar kaydirilabilir. Enter ilk basista nokta koyma
bitse de islem bitmez. Yerlerini sabitlemek i¢in ikinci enter yapmak gereklidir. Siirekli isa-
retliyken yay curserde siirekli kalir.

2.39. Draw Border

&Bordﬁr cizmek i¢in kullanilir. Cizgisel ya da dolu yapilabilir. Cizgi kalinlig1 ya
da tipi secilebilir. Dolu renkle ya da motifle ¢izilebilir.

2.40. Draw Polyline

4:1‘ Diiz ve birbirine baglantili ¢izgiler olusturmak igindir. Cesitli kalinliklarda ve
kayith olan ¢esitli tiplerde ¢izgi cizilebilir. Kalem fonksiyonundaki gibi bir buguk kontur
kullanilabilir.

2.41. Add\Remove Line

4Alan eklemek ve ¢ikarmak igin kullanilir. Yatay ya da dikey yonde ekleme ve da
cikarma yapilabilir. Gerek olursa desenin tamami degil motif aralarinda uygulanabilir.

2.42. Add Binding Points

ﬁa Baglant1 noktas1 atma fonksiyonudur. Yiizme uzunlugu secilebilir. Desenin ta-
maminda m1 yoksa tek motifte mi baglant1 noktasi atilacagina karar verilmelidir. Tim yon-
lerde baglant1 noktasi atilabilir. Bir sonraki baglanti baglangici noktasal olarak belirlenebilir.

2.43. Copy Circlewise

"‘n‘ Dairesel kopyalamadir. Normal, diisey, merkezi secenekleri vardir. Normal sece-
neginde motifi oldugu gibi belirlenen sayina ve yarigapta iist iiste yerlestirmekte kullanilir.
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Resim 2.7: Dairesel olarak kopyalanmis motif

2.44. Duplicate Ellipse

% Motifi dairesel olarak yaymak igin kullanilir. Sabit ag1, aynalama ve i¢inde sege-
nekleri vardir. Dairenin biiylkliigii belirlenir. Otomatik olarak kag tane sigabiliyorsa o sayida
yerlesir. Birim raporu {iste yuvarlama, alta yuvarlama ve otomatik olarak hesaplama yapila-
bilir. Boyut ya da doldurma segilebilir.

¢ Duplicate Ellip 2] x|

—Ophors
Firedtingle: |45 =
™ Mirrer
™ Inside
—Fit
£ Round up
* Round dawn

F  Automiatic
~ScaleFill———
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= Fil
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Resim 2.8: Dairesel olarak yayilmis desen
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2.45. Duplicate Line

-]

o Cizgisel tekrarlamadir. Cizgi boyu kadar motife motifi bélmeden gerekirse arala-
ra alan ekleyerek yayar. Istenirse ¢izgi dereceli cizilebilir. Aynalama yapilabilir. Birim raport
tiste yuvarlama, alta yuvarlama ve otomatik segenekleri kullanilabilir. Cizgiler segiliyken
efekt sol alttan sag iiste gore yogunlagirken ana ¢izgiler se¢iliyken uygulanir.

Resim 2.9: Modern tarzda c¢izilmis hal deseni 6rnegi

* Duplicate Line 2| %
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Resim 2.10: Cizgisel tekrarlama
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2.46. Mitre

[

A2 Simetrik bir desen yapmak i¢in kullamlir. Merkez diizlemi ¢izgisel olarak
belirlenir. Kalem ucu kalinlastirilabilir. Ag1 isaretlenebilir. Set minor line butonuna basmak
aktif kullanmay1 ya da aktifligi kaldirmay1 saglar.

2.47. Latte Propoties

H Cozgili ve atki sistemleri yerlestirilmisken aktif olur. Gokkusag1 yapmak igin
kullanilir. Yumusak ya da blokeli yapilabilir. Gegis ebad1 segilebilir. ikinci renk paletine
istenen renkler atanir. Dikdortgensel boyama ikonu segilerek gokkusag: efekti ile istenen atki
boyanur.

el [ lammsmm=msmssmmEss= amem == a s mmman)
| | 2]

Resim 2.11: Gokkusag efekti

2.48. Rotate 90° Left

42

Deseni ya da segili olan alan1 90’sola ¢evirmek igin kullanilir.

5162

Resim 2.12: Rotate 90" left iconu ile 90° sola ¢evrilmis desen

2.49. Rotate 90° Rigth

ZA

Deseni ya da segili olan alan1 90" saga ¢evirmek i¢in kullanilir.

i)

Resim 2.13: Rotate 90" Right iconu ile 90° saga ¢evrilmis desen




2.50. Rotate 180°

- |
P Deseni ya da secili olan alan1 180" ¢evirmek icin kullanilir.

2.51. Rotate Free

Secili olan pargay1 gorerek dairesel olarak cevirmek i¢in kullanilir.

L)

Resim 2.14: Desen aynalama

2.52. Mirror Horizontal
Motifin aynalamasini dikeyde yapar.

2.53. Mirror Vertical

Motifin aynalamasini yatayda yapar.

2.54. Mirror 45° Left Up

Deseni 45 soluna yukariya dogru olmak kosuluyla aynalar.

2.55. Mirror 45° Right Up
Deseni 45 sagina yukariya dogru olmak kosuluyla aynalar.

2.56. Mirror 45° Left Down

Deseni 45 soluna asagiya dogru olmak kosuluyla aynalar.

2.57. Mirror 45° Right Down
Deseni 45 soluna asagiya dogru olmak kosuluyla aynalar.

2.58. Multiply

Eane

0 Motif dagitmak icin kullanilir. Motif dl¢iisiine bagli kalir. Onemli olan segili
alan oOl¢iisiidiir. Motifi boler.

2.59. Replicate

)=
E Motif dagitmak icin kullanilir. Motif Ol¢iisiine bagli kalmaz. Alan ekler. Se¢ili
alana yerlestirirken motif aralarina alan ekleyebilir.
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2.60. Remove Single Points

u
R Desende bagimsiz kalmig tek noktalari temizlemek igin kullanilir.

Resim 2.15: Remove Single Points iconu ile bagimsiz noktalari temizlenmis desen

2.61. Neighbour Filter

'ﬁ& Bir renk tablosu agar. Belirli bir renk ya da korumasiz tiim renkler olmak iizere
2 secenek vardir. Yakinlik derecesi rakami degistirilebilir.

2.62. Global Cleanup

i Genel ve ayrintisiz temizlik yapmak i¢in kullanilir.

Resim 2.16: Global Cleanup iconu ile genel temizlik yapilmis desen
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2.63. Filter Patterns

‘. En ¢ok 3x3 dlgiiye sahip olmak kosuluyla motif penceresine Atilmig olan motifin
desen iizerindeki aynilarini bulup filtrelemeye yarar.

Resim 2.17: Filtrelenmis desen

2.64. Conditional Colour Change

19

717 Conditonal color change tablosu agilir. 6 renk secenegi vardir. Tam ortadaki ku-

tucuk degismesi istenen renktir. En alta da olmasi istenen renk yazilir. Diger renklere baglan-
tistyla bulunacagindan gevresindeki renkler de belirtilir.

2.65. Skelation Tool

.Rémslama fonksiyonu tablosunu agar. Ro6tus rengi ve kalem ucu kalinlig segile-
bilir. Desende farkli farkli kalem kalinliklarini ayni kalinliga getirmek igin kullanilir.

2.66. Weft Defination

E Atki sistemindeki degisiklikler i¢in kullanilir. Warp\weft macro defination tablo-
sunu agar.

2.67. Warp Definition

HH Cozgi sistemindeki degisiklikler igin kullanilir. Warp\weft macro defination tab-
losunu acar.

2.68. Weft Setup Column Selection

I 1
i'l Atk1 tanimlama kolon secimi tablosunu agar. Goriintiilenecek kolon segilir.

2.69. Show\Hide Warps\Weft

Cozgii\atkiyr goster\gizle tablosunu agar. Bu tablodan ekranda goriintiilenmek
istenmeyenler segilir ve kapatilir.
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2.70. Show\Hide Letters\Numbers

ﬂ Cozgii\atki, regiilator, siklik tizerindeki numaralar1 gostermek ya da gizlemek
buradan saglanir.

2.71. Select Weft No-Scale Colour

Atk bosaltmaya yarar. 254 numarali renkle atki sistemindeki atkilar bosaltilir.
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Resim 2.18: Hazir program tablosu
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UYGULAMA FAALIYETI

ACIKLAMA: islem basamaklar1 ve 6nerilerde belirtilen hususlari dikkate alarak bil-
gisayarda paket program kullanarak hali deseni ¢izimi yapabileceksiniz.

Islem Basamaklan Oneriler
> New ile yeni bir sayfa a¢iniz. » Aydmlik ve temiz bir atélye ortami olus-
» Desenin 6lgiilerini, sikligini giriniz. turunuz.

» Titiz ¢alisiiz.

» Open ile Kiitiiphanedeki desenlerden her
hangi birini se¢iniz.

» Freehand pencil ikonu ile desenin isteni-
len kisimlarini ¢iziniz.

> Istediginiz deseni kesiniz
» Stamp iconu ile kesilen deseni yapistiri-
niz.

> Mitre iconu ile desenin simetrisini aliniz.

» Avarage iconu ile se¢ilen renkler karisti-
rilir ve istenilen renkler bulunur.

» BUCKET (FILL) TOOL iconu ile dese-
nin i¢i boyanir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Open daha 6nce kaydedilmis desen dosyalarina ulagsmay1 saglayan ikondur.
2. () Redo ikonu islemleri geri almak i¢in kullanilir.

3. () Magic Wand Selection teker teker bolge se¢imi yapilabilir.

4. () Eye Dropper renk karistirmaya yarar.

5. () Freehand Pencil kumlama fonksiyonudur.

6. () Add\Remove Line baglanti noktas1 atma fonksiyonudur.

7. () Mitre simetrik bir desen yapmak i¢in kullanilir.

8.  ( )Rotate 90° Left deseni ya da segili olan alan1 90"sola ¢evirmek i¢in kullani-
lr.

9. () Skelation Tool rotuslama fonksiyonu tablosunu acar.

10. () Mirror 45° Right Up deseni 45 soluna asagiya dogru olmak kosuluyla
aynalar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlaymiz. Ce-
vaplarimizin timii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sdzciikleri yaziniz.
1. Ekrandaki desenden uzaklasmak igin ............... kullanilir.
2. Kiitiiphanedeki desenleri agmak igin.................... kullanilir.
Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

3. Asagidakilerden hangisi File Meniisiiniin i¢inde yer alir.
A) New
B) Undo
C) Change origin
D) Fond horizontal

4. Asagidakilerden hangisi Edit Meniisiinde yer almaz.
A) Cut
B) Copy
C) Paste
D) Parts

5. Asagidakilerden hangisi Tools Meniisiinde yer almaz.
A) Create Warp and Weft Design
B) Cleanse
C) Check
D) Open from catalog

6. Asagidakilerden hangisi View meniisiinde yer almaz.
A) Zoom in
B) Center
C) Fit window
D) Make pattern

7. Asagidakilerden hangisi color meniisiinde secili alandaki renkleri karistirmaya yarar.
A) Show current
B) Accentuate
C) Statistics
D) Avarage

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz. Ce-
vaplarinizin timii dogru ise bir sonraki modiile gegmek igin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’IN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI
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