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Bu modiil, mesleki ve teknik egitim okul/kurumlarinda uygulanan Cerceve Og-
retim Programlarinda yer alan yeterlikleri kazandirmaya yonelik olarak 6grenci-
lere rehberlik etmek amaciyla hazirlanmis bireysel 6grenme materyalidir.

Milli Egitim Bakanliginca iicretsiz olarak verilmistir.
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ACIKLAMALAR

KOD 215ESB600
ALAN El Sanatlarn Teknolojisi
DAL/MESLEK El Dokumaciligi / Hal Desinatorliigii
MODULUN ADI Bilgisayarda Hal Deseni Cizimi—1
Bu modiil fotograf ve grafik olarak kaydedilen doganin ¢esitli
U unsurlarinin ve dokularinin bilgisayara aktarilarak kareli or-
CIOBURAR tamda kullanilabilecek motif, doku, plan vb. haline getirilmesi
uygulamalarimi kapsayan 6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL On kosulu yoktur.
YETERLIK Bilgisayarda paint programu ile hali deseni ¢izmek
Genel Amac
Bu modiil ile bilgisayar1 kullanarak istenilen renk, desen,
kompozisyon vb. dl¢iilere uygun hali deseni ¢izimi ya-
MODULUN AMACI | pabileceksiniz.
Amaglar
1. Paint meniilerini kullanabileceksiniz.
2. Paint araglarini kullanabileceksiniz
EGITIiM OGRETIM Ortam: Bilgisayar atolyesi
ORTAMLARI VE Donanmim: Ornek hali kataloglari, eski hali desenleri, bilgisayar
DONANIMLARI ve donanimi
> Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
(")L(;ME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme arac1 (¢oktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bogluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalari ile kazandigimiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modiil ile elde edeceginiz bilgiler dogrultusunda bilgisayarda Paint programi ile
hali deseni ¢izimi yapabilecek bilgi ve beceriye sahip olacaksiniz.

Bu modiil sonunda, edineceginiz bilgi ve beceriler ile hali desinatorliigii alaninda bil-
gisayarda desen ¢izimi yapabileceksiniz. Bu modiil ile Paint programini 6grenecek ve bilgi-
sayarda hali deseni ¢izimini istenilen kalite ve 6zelliklere sahip olarak caligabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

AMAC
Bilgisayarda paint programi meniilerini 6greneceksiniz.

ARASTIRMA

> Paint programinin kullanim amacini arastiriniz.
> Paint programinin meniilerini ve alt meniilerini arastiriniz.

> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1. PAINT MENULERI

Bilgisayarda basit ¢izimler ve resimler yapmak i¢cin Windows ile birlikte gelen prog-
ramlardan biri olan Microsoft Paint programi kullanilir. Paint programi biitiin Windows sii-
rimlerinde bulunur (Windows 3.x, Windows 95, Windows 98, Windows NT, Windows
2000, Windows ME. Windows XP).

Paint bit iglem yontemiyle goériintii olusturmakta ve saklamaktadir. Paint program ile
BMP uzantili(24-bit, 256 renkli, 16 renkli ve tek renkli), .JPEG, .GIF, .PNG ve TIFF uzantil
dosyalar agilabilir veya kaydedilebilir.

Paint ile olusturdugunuz veya diizenlediginiz ¢izimlerinizi masaiistli arka plan1 olarak
kullanabilir veya bagka bir belgeye yapistirabilirsiniz. Hatta Paint ile tarayici kullanarak bil-
gisayariniza aktardiginiz fotograflariniza bakabilir ve onlar1 diizenleyebilirsiniz.

Web sayfalar1 i¢in imajlar yaratabilirsiniz. Basitligine ragmen MS Paint programi bir-
cok kisi tarafindan kullanilmaktadir. Ozellikle az kaynak kullanimi yapisina sahip sanatlarda
oekaki ve piksel sanatgilari tarafindan tercih edilmektedir.

Paint programini agmak igin Baslat --> Programlar --> Donatilar --> Paint segenek-
lerine tiklayin. Ayrica Baslat / Calistir / mspaint segenekleri de Paint programini galigtirir.

MS Paint penceresinde Baslik Cubugu, Menii Cubugu, Ara¢ Kutusu, Cizim Alani,
Boya Kutusu ve Durum Cubugu 6geleri bulunur.



Resim 1.2: Bilgisayarda motif 6rnek
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Resim 1.3: Windows 98, XP paint genel goriiniim
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Resim 1.4: Windows 7 Paint genel goriiniim

1.1. Bashk Cubugu

¥ adsiz - Paint Q

Resim 1.5: Bashik ¢cubugu

e - 1313,
Ui oS B O u

Windows isletim sistemlerinde agik olan pencerelerin baslik gubuklarina bakarak ca-
lismakta olan programin hangi program oldugunu ve dosya adinin ne oldugunu 6grenebilir-
siniz. Baglik ¢ubugunun solunda yazan isim dosyanin adini1 gosterir. Paint’i ilk ¢alistirdigi-
nizda yeni bir belge ac¢ilir ve bunun adi “adsiz” olarak isimlendirilir. Dosya adinin yaninda
gordiigliniiz metin ise ¢aligmakta olan programin adini igerir. Ag¢ik olan pencerenin hangi
programa ait oldugunu en soldaki ikondan da anlayabilirsiniz.

Baslik ¢gubugunun en saginda ise kapat, dnceki boyut/ekrani kapla, simge durumuna kiigiilt
gibi pencere diigmeleri bulunmaktadir.

1.2. Menii Cubugu

Dizen Gorunim Resim Renkler Yardim

Resim 1.6: Menii ¢ubugu

Ana meniilerin isimlerini gosteren ¢ubuktur. Baslik gubugunun altinda bulunur. Meni-
ler altindaki komutlar1 gérmek i¢in meniiler tizerine tiklanir. Meniileri klavye ile kontrol
etmek isterseniz klavyenin ALT tusuyla birlikte meniinde alt1 ¢izili harfi kullanmalisiniz.
Ornegin, Dosya meniisii icin ALT+D, Resim meniisii i¢cin ALT+R, Renkler meniisii icin
ALT+E gibi. Meniilerin altindaki bazi komutlarin karsisinda gordiigiiniiz klavye kisayollari o
komutlarin ¢alismasi i¢in kullanilabilir. Yeni bir belge agmak igin CTRL+N, belgeyi kay-
detmek i¢in CTRL+S gibi tus kombinasyonlarimi kullanabilirsiniz.
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1.3. Dosya Meniisii

vV V¥V ¥V VY V¥V VY ¥V VVYV

Yeni (Ctrl+N): Yeni bir sayfa agmak i¢in kullanilir.

Ag (Ctrl+0): Daha 6nceden yapilmis bir resmi ekrana getirmek i¢in kullanilir.
Kaydet (Ctrl+S): Yapmis oldugumuz bir resmi kaydedip saklamak i¢in kulla-
nilir.

Farkh Kaydet: Daha once kaydettigimiz bir resmi baska bir isimle veya baska
bir konuma tekrar kaydetmek i¢in kullanilir.

Tarayicidan veya Kameradan: Bilgisayariniza bir tarayici, web kamerasi ya
da dijital fotograf makinesi bagliysa, resimleri aktarmanizi saglar.

Baski Onizleme: Olusturulan belgenin yazicidan kagit {izerine nasil ¢ikacagim
gosterir.

Sayfa Yapisi: Resim yaptigimiz sayfanin biiyiikliigiini, yoniinii, kenar bosluk-
larin1 ayarlamak i¢in kullanilir.

Yazdir (Ctrl+P): Yazicidan ¢ikti almak i¢in kullanilir.

Gonder: Belgeyi faks gibi bir cihaza veya bir e-posta alicisina iletmek  i¢in
kullanilir.

Arka Plan Olarak Ayarla (Doseli/Ortalanms): Hazirlanan belgenin ~ masa-
uistiinde duvar kagidi olarak goriintiilemek igin kullanilir.

Cikis (Alt+F4): Programdan ¢ikmak igin kullanilir

LN Dizen  GOrinUm  Resim  Renkler  Yard

Yeni Chrl+N
Ac... Ctrl+0O
Kaydet Ctrl+S
Farkl Kaydet...

Basks Onizleme
Sayfa Yapisi...
Yazdr... Ctrl+P

Gonder...

Arka Plan Olarak Ayarla (Dogeli)
Arka Plan Olarak Ayarla (Ortalanmig)

1 xp_dolugdk.IPG

2 xp_agbaglantilarim.JPG
3 onay.JPG

4 kullanicil.jpg

Cikis Alt+F4

Resim 1.7: Dosya meniisii



1.4. Diizen Meniisii:

YV VVYVY

Ctrl+2
Ctri+Y

Cri+X
Ctrl+C
Ctri+v
Del

Ctrl+A

Resim 1.8: Diizen meniisii

Geri al (Ctrl+2): En son yapilan islemi geri alir.

Yinele (Ctrl+Y): Geri al islemini geri alir

Kes (Ctrl+X): Isaretlenmis olan bir bdlgeyi baska bir yere tasimak iizere hafi-
zaya alarak silmeye hazirlanir.

Kopyala (Ctrl+C): Isaretlenmis olan bir bdlgeyi baska bir yere kopyalamak
iizere hafizaya alir.
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Resim 1.9: Hali deseni 6rnegi

Resim 1.10: Kopyalanip ¢ogaltilmis desen
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Yapistir (Ctrl+V): Kes ve kopyala komutlarinin hafizaya aldigi bolgeleri ya-
pistirir.

Secileni Temizle (Del): Isaretlenmis olan bélgeyi siler.

Tiimiinii Se¢ (Ctrl+A): Biitiin ¢izim alanini seger.

Kopyala: Isaretlenen bolgeyi dosya olarak saklar.

Dosyadan Yapistir: Yazicidan ¢ikti almak i¢in kullanilir.

VVVY 'V

1.5. Goriiniim Meniisii

Arac Kutusu (Ctrl+T) : Arag kutusunu goriinmez yapar / goriiniir yapar.

Renk Kutusu (Ctrl+L) :Renk kutusunu goériinmez yapar / goriiniir yapar.
Durum Cubugu : Durum ¢ubugunu goriinmez yapar / goriiniir yapar.

Metin Ara¢ Cubugu : Metin ara¢ gubugunu goriinmez yapar / goriiniir yapar.
Yakinlastir : Resmin "Normal Boyut / Genis Boyut / Ozel / Kilavuzu Goster /
Kiiciik Resim Goster" segeneklerinde gosterilmesini saglar.

Bit Islem Géster (Ctrl+F) : Resmi tam ekran modunda gosterir.

YV VYVVVVYVY

[0 W Resim  Renkler Yard

v Arac Kutusu Ctrl+T
v Renk Kutusu Chri+L
v Durum cubudu

v Metin Arag Cubudu

Yakinlagt
Bit Eslem Goster Ctrl+F

Resim 1.11: Goériiniitm meniisii

1.6. Resim Meniisii

SN Renkler  Yardm

DondurfCevir... Ctrl4+R
Uzat/Eq... Ctri+W

Renkleri ters cevir Ctrl+I

Oznitelikler... Ctri+E

Resmi Temizle Ctrl+Shft+N
v Donuk Ciz

Resim 1.12: Resim meniisii

> Déndiir/Cevir (Ctrl+R): Isaretlenmis bolgenin veya resmin tamammin Ya-
tay/Dikey/A¢il1 (90,180,270) olarak dondiiriilmesi i¢in kullanilir



Resim 1.13: 90 derecelik ag1 ile ¢cevrilmis desen

Uzat/Eg (Ctrl+W): Isaretlenen bolgedeki veya resmin tamaminin yatay ve-
ya dikey boyutlarin1 degistirmek ya da belli bir agiyla egmek igin kullanilir.

Resim 1.14: istenilen aciya gore egilmis desen




>

Renkleri Ters Cevir (Ctrl+l): Isaretlenen bolgedeki veya resmin tamami-
nin renklerinin ters ¢evrilmesinde kullanilir.

Resim 1.16: Renkleri ters ¢evrilmis desen

N SN

///////nnw"«\\\\.\@l

Resim 1.17: Desenli hali 6rnegi

Oznitelikler (Ctrl+E): Resim yaptigimiz ¢izim alaninm boyutlarmin (genislik,
yiikseklik) ayarlanmasinda ve resmin son kayit tarihi, diskteki boyut ve ¢6zii-
niirliik gibi ozelliklerinin goriintiilenmesinde kullanilir.
Resmi Temizle (Ctrl+Shift+N): Resmi silmek i¢in kullanilir, ¢izim alanini te-
mizler.

Donuk Ciz : Mat ¢izim yapilmasini saglar.
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1.7. Renkler Meniisii

Renkteri DUzenle

Teme ienkler:
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Resim 1.16: Renkleri diizenle kutusu

> Renkleri Diizenle: Renk kutusunda bulunmayan renkleri diizenlemek, yeni
renk ayarlamak i¢in kullanilir.

Resim 1.17: Paintte renklendirilmis desen
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1.8. Yardim Meniisii

Resim 1.18: Yardim meniisii

> Yardim Konulari: Paint programinin kullanimini anlatir.
> Paint Hakkinda: Paint hakkinda kisa bilgi verir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda Hali Dokuma ve Desen Hazirlama konularinda

aragtirmalar yapip dosya hazirlayiniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Bilgisayarda paint programini aginiz.

YV VY

Toprakli priz kullaniniz.

Islak el ile yaklasmamaya 6zen gosteriniz.
Bilgisayarin yaninda yiyecek i¢ecek maddesi
bulundurmayiniz.

» Meniileri ve altindaki komutlar1 ince-
leyiniz.

Zaman iyi kullaniniz.

» Ara¢ kutusu, renk kutusu, durum
¢ubugu ve metin ¢ubugunun gorin-
mesini ve gizlenmesi islemlerini ya-
piniz.

Eklediginiz ¢ubuklar1 ekranda uygun yerlere
yerlestiriniz.

» Pain’te yardim konularini inceleye-
rek bilgi edininiz.

Paint hakkinda biitiin bilgilere bu bdliimden
ulagacaginizi unutmayimniz.

» Sayfay1 kaydederek ¢ikiniz.

Bir isim vermezseniz adsiz olarak kaydede-
cektir.

Bir isim vermeniz daha sonra kolay ulasma-
niz agisindan faydali olacaktir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bil-
giler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Baslik gubugunun solunda yazan isim dosyanin adini gosterir.

2. () Arag ¢ubugu ana meniilerin isimlerini gosteren ¢ubuktur.

3. () Baski 6nizleme olusturulan belgenin yazicidan kagit {izerine nasil ¢ikacagini gos-
terir.

4. () Dondir/Cevir isaretlenen bolgedeki veya resmin tamaminin yatay veya
dikey boyutlarin1 degistirmek ya da belli bir agryla egmek i¢in kullanilir.

5. ( ) Yardim konular1 Paint programinin kullanimini anlatir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilagtiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Ce-
vaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bilgisayarda hali deseni ¢izimi yaparken Paint araglariin nasil kullanildigini 6grene-
ceksiniz.

ARASTIRMA

> Arag kutusu nedir? Arastiriniz.
> Arag kutusu iizerindeki simgeleri ve gorevlerini arastiriniz.

> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

2. PAINT ARACLARI
2.1. Cizim Alam

Arag gubugundaki ¢izim araglarii kullanarak ¢izim yapmanizi saglayan veya diizen-
lemek iizere resim yapistirdiginiz alandir.

2.2. Arac¢ Kutusu

Paint arag¢ kutusu kalem, fir¢a ve biiyiite¢ gibi ¢izim araglarini etkinlestirmeye yarayan
diigmelerden olusur. Paint'te bir ¢izim aracini kullanmak i¢in ara¢ kutusunda istediginiz
diigmeye tiklayarak araci etkinlestirin, ardindan istediginiz ¢izgileri ve sekilleri olusturmak
igin ¢izim alaninda fareyi sol tusu basili tutup siiriikleyerek ¢iziminizi gergeklestirin. Bazi
¢izim nesnelerini segtikten sonra ara¢ kutusunun altinda ilave segimler goriintilenir (say-
dam/saydamsiz, firga kalinhigi, vs.). Bunlardan birisini de segerek ¢izimlerini-
Zi olusturabilirsiniz.

Arag kutusunun ekrandaki yerini degistirebilirsiniz. Bunun i¢in ara¢ kutusunun alt-iist
veya sag-sol kenarlarindan birisini farenin sol diigmesine basili tutarak siiriiklemeniz gerekir.

»  Serbest sekil secimi: Yapilan ¢izimdeki bir nesnenin kenarlarindan diizgiin bir
sekilde segilmesi ve bagka bir yere tasinmasi ya da kopyalanmasi amaci ile kul-
lanilir. Serbest Bigimde Se¢ veya Se¢ aracini kullanarak bir resmin bir bolimii-
nii kopyalayip yapistirirken Dolu Arka Plan veya Saydam Arka Plan'1t segin.
Dolu Arka Plan secenegini kullandiginizda, arka plan rengi, resimde bagka bir
yere yapistirdiginizda se¢iminize eklenir. Saydam Arka Plan segenegini kullan-
diginizda, arka plan rengi se¢ime eklenmez; bdylece bu rengi kullanan alanlar
saydam olur ve resmin geri kalaninin kendi yerinde goriintiilenmesi saglanir.
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RESMIN BIR KISMINI e RESMIN BELLI BIR ALANINI
SERBESTGE SECMEK ICIN ™1 ® L {1 secer

SILMEK IGIN siLGl— fa/7 (@e-—— SEGILEN BOLGELER| BOYAR
RENKLERI TANIMAK IGIN o/ Q = RESMIN SEGILEN

RENK SEGicCi BOLGESINI BUOYOTOR
GlZMEK IGIN V7| A DAHA YOGUN HATLARLA
KALEM GlzMEK IGIN FIRGA
SPREY BOYA__.“ A._— RESME METIN ILAVE EDER
DUZ HATLAR KAVIS GIZMEK IGIN
GIZEBILMEK iGIN —te\ e KULLANILIR

KARE YA DA DORTGEN F] Go— ASIMETRIK
GIZEBILMEK IGIN ™| " SEKILLER GIZER

YUVARLAK SEKILLER | g (g KENARLARI YUVARLATILMIS
CIZMEK iGIN KARE GIZER
HATLARIN YOGUNLUGUNU 4 o FIRGANIN VE KALEMIN
GOREBILECEGINIZ ALAN KALINLIGINI

GOREBILECEGINIZ ALAN

Resim 2.1: Windows 95-XP paint ara¢ kutusu
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Resim 2.2:Windows 7 Paint ara¢ kutusu

> Sec: Islev olarak Serbest Sekil Se¢imi diigmesiyle aymidir. Kullamlis1 biraz
farklidir. Nesnelerin etrafinda dikdortgen ya da kare bi¢ciminde se¢im yapilma-
sin1 saglar. Sec ve serbest sekil se¢ araclarinin kullaniminda klavyenin CTRL
ve SHIFT tuslarin1 kullanabilirsiniz. Se¢ aracimi tikladiktan ve ¢izim alaninda
secme islemini yaptiktan sonra elinizi klavyenin CTRL tusunda tuttugunuz sii-
rece se¢mis oldugunuz parcanin fareyi siiriiklediginiz yerlere kopyalanmasini
saglarsiniz.

> Silgi (Renk Silicisi): Fonksiyonu normal bir silgi gibidir. Segildikten sonra silgi
biiytikligii arag gubugunun altindan ayarlanabilir. Cizilen nesnenin rengini arka
plan rengine doniistiirmek ya da rengini silmek i¢inde kullanilabilir.

> Renkle Doldur: Bir nesnenin igini boyamakta kullanilir. Eger nesne etrafinda
bir agiklik varsa boya disar1 tasacaktir. Cizilen nesnenin disindayken tiklanirsa
nesne haricinde sayfanin her tarafini segilen renge boyar.
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Desen 2.1: Renk doldurma araci ile renklendirilmis desen

Renk Sec¢: Paint’in kullanigh araglarindan biridir. Herhangi bir nesne {izerine
getirilip tiklandiginda o noktadaki rengi alir ve boya kabina atar. Boylelikle
nesnelerdeki istenmeyen ayrintilarin rétuslanabilmesini saglar.

Biiyiite¢: Resminizdeki bir boliimii yakinlastirmak i¢in Biiylite¢ kullanilir. Bii-
yiiteg'i tiklatin ve ardindan ara¢ ¢ubugunun altinda bir yakinlagtirma diizeyini
tiklatin. Nesnelerde daha ayrintili ve hatasiz ¢izim yapabilmek i¢in 1x, 2x, 6x,
ve 8x segenekleri arasinda biiyiitme saglar. Resmin etrafinda gezinmek icin
kaydirma gubuklarini kullanin. Normal gériinime dénmek igin, Biiyiite¢'i yeni-
den tiklatin ve ardindan resmi tiklatin .

Kalem:Degisik  renklerde  kullanabileceginiz  temel ¢izim  aracidir.
Diiz cizgiler ¢izmek i¢in kalem araci ile ¢izim yaparken ayni anda klavyenin
SHIFT tusuna elinizi basili tutun. Cizim yaparken ¢izgileri kalinlastirmak igin
klavyeden CTRLA+(+) tuslarina, ¢izgileri inceltmek i¢cin CTRL+(-) tuslarina ba-
sin.

Desen 2.2: Kalem araci kullanilarak ¢izilmis desen

Firca: Kalem araci gibi kullanilir. Ancak firga aracini segtiginizde ara¢ kutusu-
nun altinda agilan alandan degisik biiylikliiklerdeki kare, yuvarlak veya egimli
firga seceneklerinden birisini secebilirsiniz. Kalem aracinda oldugu gibi ¢izim
yaparken SHIFT tusunu kullanirsamz diiz ¢izgiler yaratabilir, CTRL+(+) ve
CTRL+(-) tuslartyla da ¢izgileri kalinlastirip inceltebilirsiniz.

Piiskiirtme Kabi: Paint ile resim c¢aligmalar1 yapilirken sik kullanilan bir arag-
tir. Sprey boya gibi ¢aligir ve sectigimiz rengi sayfadaki istedigimiz alana piis-
kiirtiir. Kalinlhigr (piiskiirtme siklig1) ayarlanabilir.

Metin: Resim igerisine yazi eklememizi saglayan aractir. Bu araci tikladigimiz-
da sayfada yaz1 yazmak istedigimiz alana bir dortgen ¢izer ve ¢izdigimiz dort-
gen igerisine yazimizi yazariz. Yazinin zemin renginin resim {izerinde arka plan
rengi olarak goziikmesini istemiyor, saydam olarak resmin {izerine yazmasini is-
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tiyorsak ara¢ kutusunun altinda agilan segeneklerden ikinci diigmeyi kullanabili-
riz. Paint; Yazitipi, biiytikliik, kalinlik ayarlari i¢in kiigiik bir pencere agar. Eger
bu goriintiilenmediyse Goriiniim Meniisii’nden “Metin Arag Cubugu” secenegi-
ni tiklayarak ilgili pencerenin agilmasi saglanir.

Cizgi: Farkli boyut ve renklerde cizgiler olusturmaya yarar. Diiz ¢izgiler igin
klavyenin SHIFT tusuyla birlikte kullaniriz.CTRL+(+) ve CTRL+(-) tuslariyla
birlikte kullanarak ¢izgileri kalinlagtirip inceltebiliriz.

Kivrim: Farkli renk ve boyutlarda kivrimhi ¢izgiler olusturmak igin kullanilir.
Kullanim1 deneyim kazandikga pratiklesir. Kivrim diigmesini sectikten sonra fa-
re ile ¢izim alaninda bir ¢izgi ¢izin. Daha sonra ¢izdiginiz bu ¢izginin herhangi
bir yerinden tutarak farenin sol tusu ile basili tutarak siiriikleyin.

Dikdértgen: Cizim alaninda dortgenler olusturmaniza yarar. Araci segtikten
sonra ara¢ kutusunun altinda agilan segeneklerden birisini secerek dolgulu, say-
dam, cergeveli ya da cergevesiz dikdortgenler olusturabilirsiniz. Eger kare olus-
turmak isterseniz fareyi siiriiklerken ayni anda klavyeden SHIFT tusuna basin.
Cokgen: Dolgulu, dolgusuz, ¢ergeveli ya da gergevesiz ¢okgenler yaratabilirsi-
niz. Ayrica diizensiz sekiller olugturmak i¢in idealdir. Araci ve altta acilan sece-
neklerden birisini sectikten sonra ¢izim alaninda fare ile tek tek kenarlari olustu-
rup daha sonra ilk kenarla sonuncusunu birlestirerek ¢cokgenlerinizi olusturun.

Desen 2.3: Cokgen araci ile cizilmis desen

Elips: Kullanimi dikdortgen aract gibidir. Cizim alaninda istediginiz renkte ve
boyutta dolgulu, dolgusuz, gerceveli veya gergevesiz elipsler olusturabilirsiniz.
Tam daire olusturmak isterseniz fareyi ¢izim alaninda siiriiklerken elinizi klav-
yenin SHIFT tusuna basili tutarak siiriiklemeniz gerekir.

Desen 2.4: i¢ ice elips
Yuvarlatilmis Dikdortgen: Cizim alaninda istediginiz renkte ve boyutta dolgu-

lu, dolgusuz, gerceveli veya cergevesiz olacak sekilde kenarlari yuvarlatilmig
dortgenler olusturmanizi saglar.
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Desen 2.5: i¢ ice ge¢mis yuvarlatilmis dikdortgen
2.3. Boya Kutusu

g B B ECEE ECEEE
—ITFHEEFEE = EEE

Resim 2.3: Paint boya kutusu

On plan rengini, arka plan rengini ve iiciincii rengi belirmeye yarar. On plan rengini
se¢mek i¢in farenin sol tusu ile renklerden birisine tiklanir. Arka plan rengi i¢inse farenin sag
tusu ile tiklamir. Ugiincii bir rengi se¢mek iginse klavyenin CTRL tusu kullanilir. Cizim ya-
parken bu tgiincii rengi kullanmak i¢in yine klavyenin CTRL tusunda elimizi basili tutariz.
Renk kutusunun solunda goriilen iki renk aktif olan renkleri gosterir. Ustte olan 6n plan ren-
gini, altta olan da arka plan rengini gésterir. CTRL tusu ile segilen ii¢iincii renk ise bu renk-
lerin en altinda goriiniir.

On plan rengi ¢izgiler, sekillerin kenarlar1 ve metinler i¢in kullanilir. Arka plan rengi
kapali sekillerin igini dolduran dolgu rengi, metin ¢ercevelerinin arka plan rengini ve silginin
rengini belirlemeye yarar.

Cizim alaninda farenin sol tusu yerine sag tusunu kullanirsaniz arka plan renginin ¢i-
zim arac1 tarafindan kullanilmasini saglarsiniz. Bu yontemle bir renkten digerine hizlica ge-
¢is yapmis olursunuz.

Arag¢ kutusunda oldugu gibi boya kutusunun da ekrandaki yerini degistirmeniz miim-
kiindir.

2.4. Durum Cubugu

10 1345 x 573px

), ~

Resim 2.4: Durum Cubugu
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Ekranin en altinda gérev ¢ubugunun iizerinde duran ¢ubuktur. Ara¢ gubugu tizerindeki
¢izim araglarindan birisine tiklandiginda veya meniilerin iizerine fareyi gezdirdiginizde o
¢izim araci/menii hakkinda kisaca bilgi verir. Ayrica ¢izim alaninda imlecin bulundugu ko-
ordinatlar1 ve secili alanin ebatlarini gosterir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda desen ile ilgili aragtirmalar yapip dosya hazir-

layiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Paint programini aginiz.

» Aydinlik bir ¢aligma ortami hazirlayiniz.

» Sayfay1 100/800 biiyiitiiniiz.

» Gorlinim meniisiinden yakinlastir komutunu
kullanmiz.

» 100/800 biiyiittiigiiniiz sayfada kalem
ucunu en ince konuma getiriniz.

» Oval ¢izim aracim kullanarak bir
yuvarlak ¢iziniz, kopyalayip yapisti-
rarak ¢icek ¢izimini tamamlayiniz.

> Desen 2.6: Tek Motif

» Titiz galiginiz.

» Bol ¢izim yaparak en iyi goriiniime ulasmaya
caliginiz.

» Desen simetrisini aliniz.

Desen 2.7: Simetrisi ahmmis desen
» Resim meniisiinden dondiir ¢evir komutunu
kullaniniz.

» Cizilen deseni renklendirmek igin
renk kutusundan istenilen rengi sege-
rek kovayla boyayniz.

Desen 2.8: Renklendirilmis desen
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda desen ile ilgili arastirmalar yapip dosya hazir-
layiniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

Sayfay1 100/800 biiyiitiiniiz.
Kalem ucunu en ince konuma getiriniz.

» Aydinlik bir ¢alisma ortam1 hazirlayiniz.
» Bilgisayarin yaninda yiyecek igecek
maddesi bulundurmayiniz.

Y VYV

Kalp seklini alarak ¢izim yapiniz.

Alt ucunu siliniz.

Kopyalayarak ve 90° dondiirerek diger
seklin yanina yapistiriniz.

3

Desen 2.9: Kalp ¢izimi

5

Desen 2.10: Kalp sekli yan yana

Desen simetrisini aliniz, yanina yerlesti-
riniz.

3

Desen 2.11: Simetrisi alinmis ¢izim

Oval sekli kullanarak desenin ortasini
¢iziniz.

P

Desen 2.12: Tohumu ¢izilmis motif
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» Cizilen deseni renklendirmek i¢in renk
cubugundan istenilen rengi segerek ko-
vayla boyayiniz.

Desen 2.13:Renklendirilmis motif
» Uygulama sayisini artirarak en iyi ¢izimi
yapmaya c¢aliginiz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda desen ile ilgili arastirmalar yapip dosya hazir-
layiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler
» Bilgisayar1 aginiz, paint programini
calistiriniz. » Toprakl priz kullaniniz.
» Sayfay1 100/800 biiyiitiiniiz. » Titiz caliginiz.

» Kalem ucunu en ince konuma getiriniz.

» Desen i¢in bir dikdortgen ¢izimi yapi- : "

niz. Desen 2.14: Egilmis dikdortgen

» Resmi 35° eginiz.
> Desenin simetrisini aliniz. v

Desen 2.15: Simetrisi alinmis sekil

. e e Desen 2.16: Tohum ¢izimi
» Cicek motifini ¢iziniz.

Desen 2.17: Yaprak cizimi

» Desen simetrisini aliniz.

Desen 2.18: Simetrisi ahmmis ¢icek motifi

» Cizilen deseni renklendiriniz.

Desen 2.19: Renklendirilmis motif

Kopyalayip cogaltarak desen simet- W
risini aliniz.

Desen 2.20: Simetrisi ve ¢evrilmis motif
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan yerleri doldurunuz parantezlere,
ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

() Arag kutusunun ekrandaki yerini degistirilebilir.

() Silgi degisik renklerde kullanabileceginiz temel ¢izim aracidir.

() Firga resim igerisine yazi eklememizi saglayan aractir.

() On plan rengini segmek i¢in farenin sol tusu ile renklerden birisine tiklanir.

() Arag kutusunda oldugu gibi durum ¢ubugunun da ekrandaki yerini degistirmeniz
miimkiindiir.

6. () Menii Cubugu ekranin en altinda gorev gubugunun tizerinde duran ¢ubuktur.

g~ wbdE

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz. Ce-
vaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bil-
giler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Paint bit islem yontemiyle goriintii olusturmakta ve saklamaktadir.

2. () Paint ile olusturdugunuz veya diizenlediginiz ¢izimlerinizi masaiistii arka plani
olarak kullanamay1z.

3. () Paint programini agmak i¢in Baslat --> Programlar --> Donatilar --> Paint
seceneklerine tiklayn.

4. () Yeni bir belge agmak i¢in CTRL+N, belgeyi kaydetmek igin CTRL+S gibi tus
kombinasyonlarini kullanamayiz.

5. () (CtrlI+N) Yeni bir sayfa agmak i¢in kullanilir.

6. () (Ctrl+C) Isaretlenmis olan bir bélgeyi baska bir yere kopyalamak iizere
hafizaya alir.

7. () (Ctrl+Shift+N) Resmi silmek i¢in kullanilir, ¢izim alanini temizler.

8. () Paint arag kutusu kalem, firga ve biiyiite¢ gibi ¢izim araglarin etkinlestir-
meye yarayan diigmelerden olugmaz.

9. () Silgi(Renk Silicisi) Fonksiyonu normal bir silgi gibidir.

10. () Resminizdeki bir boliimii yakinlastirmak igin Biiyiite¢ kullanilir.

11. () Kalem degisik renklerde kullanabileceginiz temel ¢izim aracidir.

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.

26



CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru

QB WINF

OGRENME FAALIYETIi-2’NIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs
Yanhs

OO IWIN|F

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanlhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru

OO (NO|OTPA WIN|(F-

=
[N )
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KAYNAKCA

> IBIS Hilal, Yayimlanmanus ders notlar1
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