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ACIKLAMALAR

ALAN

El Sanatlar1 Teknolojisi

DAL/MESLEK

Sanayi Nakislari

MODULUN ADI

Bilgisayarda Desen Hazirlama

MODULUN TANIMI

Bilgisayarda desen hazirlamada iiriine uygun desen ¢izme ve
renklendirme, malzeme se¢imi yapabilme, teknige ve Olgiliye
uygun olarak kumasi islemeye hazirlama, teknige uygun olarak
diiz, ilmikli diiz, zincir igne, tekniklerinin; kenar temizleme,
litii yapma ve kalite kontroliin anlatildigi 6grenme materyali-
dir.

SURE

40/32

ON KOSUL

On kosul yoktur.

YETERLILIK

Desen programinda isleme tekniklerini uygulamak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modiil ile gerekli ortam saglandiginda ¢alisma ortaminizi
hazirlayabilecek; sanayi makinelerinin alt ve iist bolimlerini ve
burada bulunan pargalar1 taniyabilecek; gerekli iplik, kumas,
tela ve yardime1 malzemeler hakkinda bilgi sahibi olacak ve bu
malzemeleri se¢ip makineye takabilecek; makineyi islemeye
hazirlayabileceksiniz. Uriine ve teknige gore desen iizerinde
isleme tekniklerini uygulayabileceksiniz.
Amaclar

1. Caligma ortamini hazirlayabileceksiniz.

2. Bilgisayarin ¢aligma sistematigine uygun olarak deseni
bilgisayara aktarabileceksiniz.
Teknige uygun olarak dikis yapabileceksiniz.
Teknige uygun olarak sargi yapabileceksiniz.
Teknige uygun olarak Cin ignesi yapabileceksiniz.

o gk w

Teknige uygun olarak dekoratif dikis yapabileceksiniz.
7. Teknige uygun olarak otomatik yazi yazabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Aydmlik ve temiz bir atdlye

Donamim: Bilgisayar, tarayici (scanner), CD, disket, yazici,
desen

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiiliin iginde yer alan, her faaliyetten sonra verilen 6l¢me
araglar1 ile kazandiginiz bilgileri dlgerek kendi kendinizi de-
gerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiiliin sonunda, size dlgme araci ( test, ¢oktan
secmeli, dogru-yanlis, vb. ) kullanarak modiil uygulamalar ile
kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.

Vi




vii



GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Sanayi nakisi sektoriinde desen 6nemli bir yere sahiptir. Gelisen sanayi ve markalas-
ma, desen hazirlamada yenilikleri 6n plana ¢ikarmistir. Hizla degisen pazar ve rekabet kosul-
lar1 nedeni ile siirekli ve dinamik bir gelisim igindedir. Yeni arayislar ve tasarim, sektoriin
siirekli canl1 kalmasina sebep olmustur.

Tiirkiye’de son yillarda gelisen teknoloji nakis alanin1 ve baglaminda deseni de etki-
lemistir. Sanayi nakisinin giinlilk hayatimiza girmesi; kullandigimiz ev aksesuarlari, giyim
stislemeleri {izerinde sik¢a kullanilmasi insanlarin yakin ilgisini ¢ekmektedir. Bu baglamda
calismalar1 yapabilmek i¢in isleme yapilacak yere ve teknige uygun desen hazirlamak 6nem
kazanmstir.

Bu modiil ile desen hazirlamada kullanilacak isleme teknikleri ana hatlari ile anlatil-
maktadir. Uygulamalarimiz1 yaparken sizler kullanmis oldugunuz desen programinin 6zellik-
lerini ve ¢alisma sistematigini dikkate aliniz. Verilen uygulama faaliyetleri size 6rnek teskil
edecek ve yapacaginiz ¢alismalarda size kolaylik saglayacaktir.

Siz de bu faaliyeti basari ile tamamladiginizda bilgisayarda desen hazirlamada kulla-
nacaginiz teknikleri kullanmay1 6grenecek ve desen hazirlamanin ilk adimini atmis olacaksi-
niz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda, c¢alisma ortamini kullanima hazir hale getirebileceksiniz.

ARASTIRMA
> Cevrenizde bulunan bilgisayarl nakig atlyelerini arastiriniz.
> Atolyede bulunmasi gereken arag geregleri arastiriniz.
»  Atolye diizeni konusunda bilgi toplayiniz.
> Calisma ortaminda meydana gelebilecek is kazalarini ve alinmasi gereken

>

onlemleri arastiriniz.

Calismalarinizi arkadaslariizla paylasimniz.

1. CALISMA ORTAMINI HAZIRLAMA

1.1. Atolyede Bulunan Arac Geregler

>

>

Araglar

o Bilgisayar

o Tarayici (scaner)

o Yazici (printer)

Geregler

o Depolama ve yedekleme iiniteleri (disket, Cf kart), CD

1.2. Atolye Diizeni

1.2.1. Yerlesim Plani

>

Bilgisayarlarin yerlesimi: Bilgisayarlarin 1siktan en verimli yararlanacak
sekilde, nem ve rutubetten uzak olmasi 6nemlidir. Bilgisayarlar saglam ve rahat
calismaya elverisli masa Tlizerinde olmali, elektrigi toprak hatli prizden
almalidir.

Diger arac gerecler: Bilgisayar, yazici, tarayici (scanner), projeksiyon arasinda
kullanim kolayligi saglayacak sekilde yerlestirilmelidir.



1.2.2. Temizligi

> Calisma ortamimin temizligi: Calisan kisilerin sagligi i¢in hijyenik ortamin
saglanmasi, bilgisayarlarin ariza yapmalarini 6nlemek igin zeminin yerdeki toz,
atiklar ve diger etkenlerden arindirilmasi gerekir. Ayrica bilgisayar ve diger
araglarin verimli ¢aligmasi agisindan gereklidir. Kimyasal maddelerden yayilan
zararli koku gibi maddelerin ortamda kalmamasini saglayacak havalandirma
sisteminin bulunmasi ve ¢aligtirilmas1 gerekmektedir.

1.2.3. Isiklandirma

Is giivenligi, saglik ve enerji tasarrufu icin giines enerjisinden yararlanacak sekilde
bilgisayarlarin yerlestirilmesine 6zen gosterilmelidir. Cok fazla veya az 1siklandirmadan
kacinilip yeteri diizeyde ve uygun agilarla aydinlatma yapilmalidir.

1.3. Calisma Ortaminda Meydana Gelebilecek Is Kazalar ve Ahn-
mas1 Gereken Onlemler

Elektrik ¢arpmasi: Elektrik ¢arpmasi durumunda salter kapatilmalidir. Salter kapa-
tilmadan kazazedeye dokunulmamalidir. Akimin kazazededen, dokunan kisiye de gegebile-
cegi unutulmamalidir. Elektrik salteri kolay ulasilabilir ve herkesin gorebilecegi yerde olma-
11, 1slak ellerle prize dokunulmamalidir.



UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarim1 uygulayarak caligma ortamimi hazirlama konusunda
dosya hazirlayiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Atolyede bulunmasi gereken araglar hak-
kinda bilgi toplayiniz.

Y VY

Basili kaynaklardan faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan atdlyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Atolyede bulunmasi gereken gerecler
hakkinda bilgi toplayiniz.

YV VYV

Basili kaynaklardan faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan atdlyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Atolyede bulunmasi gereken arag gerec-
ler ile ilgili gorsel materyaller bulunuz.

Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan atdlyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Atolyenin yerlesim plani nasil olmalidir?
Arastiriniz.

Cevrenizde bulunan atdlyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Atolye temizligi konusunda bilgi toplayi-
niz.

Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan atdlyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Atolyenin 1siklandirmasi nasil olmalidir?
Aragtiriniz.

YV VY

Basili kaynaklardan faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan atdlyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Caligma ortaminda meydana gelebilecek
is kazalarini arastiriniz.

Y VYV

Basili kaynaklardan faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan atélyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Is kazalar1 sirasinda alinmasi gereken
onlemleri arastiriniz.

Y VYV

Basili kaynaklardan faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.
Cevrenizde bulunan at6lyelerden fayda-
lanabilirsiniz.

Buldugunuz bilgi ve dokiimanlar1 dosya
haline getiriniz.

Basili kaynaklardan faydalanabilirsiniz.
Sanal ortamdan faydalanabilirsiniz.




OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bil-
giler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. () Atolyede bulunmasi gereken araglardan biri de tarayicidir.

2. () Bilgisayarlarin 1siktan en verimli sekilde yararlanacak sekilde, nem ve rutubetten
uzak olmas1 6nemlidir.

3. () Bilgisayar, yazici, tarayici (scanner), projeksiyon arasinda kullanim kolayligi sag-
layacak sekilde yerlestirilmelidir.

4. () Kimyasal maddelerden yayilan zararli koku gibi maddelerin ortamda kalmama-
sin1 saglayacak havalandirma sisteminin bulunmasina ve ¢alistiritlmasina gerek yoktur.

5. () Elektrik ¢arpmast durumunda salter kapatilmamalidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Ce-
vaplarinizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.



OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve ay-
dinlik ortam saglandiginda deseni bilgisayara aktarabileceksiniz.

ARASTIRMA

Yedekleme ve depolama tiniteleri hakkinda bilgi toplayiniz.
Girig-¢ikis birimlerini arastiriniz.

Hafiza tiplerini arastiriniz.

Tasiabilir depolama araglarini arastiriniz.

Mouse kullanimu ile ilgili bilgi toplayiniz.

YV V. V ¥V V V

Topladigmiz  bilgi ve dokiimanlar1 simifiniza getirerek arkadagslarinizla

inceleyiniz.
2. DESENI BILGISAYARA AKTARMA

2.1. Bilgisayar Kullanma

Bilisim teknolojisinin ana unsuru bilgisayardir. Bilgisayar, donanim ve yazilim olmak
iizere iki kisimdan olugur. Bilgisayarin, gozle goriip elle dokunabildigimiz yap1 elemanlar
toplulugu, donanimi olusturur. Bilgisayarda kullanilan her tiirlii program ise yazilim olarak
adlandirilir. Yazilimi gozle géremeyiz, bilgisayarda calistirildigl zaman giris ve ¢ikis birim-
lerinde gorebiliriz. Yazilimlar degisik ortamlara kaydedilmis, bilgisayarin ¢aligmasini yon-
lendiren, verilerin 6zel amaglar dogrultusunda degerlendirilmesini saglayan sayisal kodlar-
dir.

Bilgisayar, donanim ve yazilim kullanilarak bilgilerin (verilerin) beklenen amaca yo-
nelik degisik kaynaklardan haberlesme teknikleri de kullanilarak degerlendirilmesi, sonugla-
rin istenilen ortama kaydedilmesidir.

Bilgisayar donanimu;

Merkezi islem birimi

Sabit disk

Girig-cikis birimleri

Hafiza tipleri

Tasmabilir depolama araglarindan olusmaktadir.

VVVYY



2.1.1. Merkezi Iislem Birimi (Central Processing Unit — CPU)

Bilgisayarin ¢aligmasini diizenleyen ve programdaki komutlar tek tek isleyen birim-
dir. Ana kart {izerinde bulunur. Merkezi islem birimi; aritmetik ve mantik birimi ile kontrol

iinitesinden olusur.

2.1.2. Sabit Disk

Sabit disk i¢cinde metalik bir maddeden yapilmis, ama iizerindeki manyetik kaplama
sayesinde yazilip okunabilen bir veya daha fazla st iiste dizilmis disk plakasi vardir. Bu
plakalar sabit bir hizda donerken alttan ve iistten disk plakasi {izerine oturan okuyucu kafa-
lar, disk plakasi iizerine bilgi yazar veya yazilmis bilgileri okur. Yani sabit diskte, diger cogu
donanim aygitinin aksine hareketli pargalar vardir.

2.1.3. Giris — Cikis Birimleri

> Giris Birimleri

Klavye: En énemli giris birimidir. Uzerinde bulunan tuslara basilarak
tuglara karsilik gelen karakterler olusan elektrik sinyalleri araciligi ile bil-
gisayara iletilir.

Fare: Kisisel bilgisayarlari yonetmede kullanilan ¢ok yaygin bir giris bi-
rimidir. Simgelere ve meniilerdeki komutlara tiklayarak bilgisayarlart
yonlendirme giiniimiiz bilgisayarlarinda kullanilmaktadir.

Tarayicilar (scanner): Resim, grafik veya yazili metinleri bilgisayara
aktarmaya yarayan cihazlardir. Kagit lizerindeki noktalardan yanstyan
151k elektrik sinyallerine doniistiiriiliir. Bilgisayara yansiyan bu sinyaller
0zel yazilimlarla degerlendirilir.

Optik okuyucular: Kagitlara 6zel renklerle basilmig formalarda belirle-
nen yerlerdeki koyu renkle isaretlenen bilgileri elektrik sinyallerine do-
niistiirerek bilgisayara aktaran cihazlardir.

Oyun cubugu: Kisisel bilgisayarlara baglanan ve bilgisayar oyunlarinda-
ki secenekleri igsleme sokan parcalardir.

> Cikis Birimleri

Yazicilar: Ekranda gordiigiimiiz ¢iktilarin, 6zellikle yazilarin kagit iize-
rine aktarilmasina yarayan ¢ikis birimleridir. Nokta vuruslu, lazer ve mii-
rekkep piiskiirtmeli olanlar vardir. Lazer yazicilar ve miirekkep piiskiirt-
meliler yazi, resim ve sekilleri kdgida aktarabilir. Lazer yazicilarin ¢alis-
mas1 fotokopi makinelerine benzer.

Ciziciler: Ozel programlarla olusturulmus sekil ve planlar1 kigida akta-
ran ¢ikig birimleridir. Dosya kagidina aktaran ¢iziciler oldugu gibi biiyiik
projeleri biiyiik boyutlardaki kagitlara (genellikle rulo halindeki) aktaran-
lar1 da vardir.

Hoparlor: Ses kartina bagl olan hoparlérler de birer ¢ikis birimidir. Disk
iizerine veya CD’ye sayisal olarak kaydedilmis sesler kullanilan 6zel
program ve ses kart1 araciligi ile hoparlérden ses olarak ¢ikacak sekildeki
elektrik sinyallerine doniistiiriiliir.
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2.1.4. Hafiza Tipleri

> Dinamik bellek
> Statik bellek

2.1.5. Tasmabilir Depolama Araclari

Disket

Tasimabilir bellek (flash disk)
CD

Harici diskler

VVVY

2.2. Mouse Kullanimi

Fare (Mouse), 6nce ekranda belirtilen fare imlecini ekrandaki istenilen bir 6genin tize-
rine gotiiriip sonra farenin bir diigmesini tiklamak ilkesine gore calisir.

Diiz bir yiizeyde fareyi hareket ettirdikce, ekrandaki imle¢ de hareket eder. Se¢ilmek
istenilen 6ge ve alana gelinceye kadar fare hareket ettirilir.

e ‘ > Sol tus tek tiklama: Program se¢meye, koordinat vermeye
Qt/” yarar.
««'9 ' >  Sol tus ¢ift tiklama: Programa girmeye, koordinat verirken
E . koselerdeki netligi saglamaga yarar.

_ > Orta tus tek tiklama: Yapilan bir islemi onaylama veya
[\ / program degistirmeye yarar.

™ > Sag tus tek tiklama: Genellikle diiz ve egri koordinat arasinda
@ gecis yapilmasina yarar.

Sekil 2.1: Mouse

2.3. Programm A¢ma Kapatma

Bilgisayar ekraninin masa iizerinde bulunan program, (desen programi) fare’nin sol
tusuyla iki kere tiklatildiginda agilir.



¢ F1 | p X | o)

Sekil 2.2: Ekran konumu tercih secenekleri

Tercih: Bir defada bir segenegin se¢ilecegi durumlarda kullanilir.

Liste: Segenekler listesinin belirlenmesini saglar. Listeden istenilen bir deger
veya parametre se¢ciminde kullanilir,

Secenekler: Bir defada birgok segenegin segilebilecegi  durumlarda
kullanilmustir. Isaretlendiginde bagl bulundugu islemin aktif olmasini saglar.
Kapat: Windows’da standart pencere kapatma tusudur. Pencerenin sag st
kosesinde bulunur.

Kiiciilt: Bulundugu pencerenin simge durumunu kiictilterek goérev ¢ubugunda
goriinebilecek hale getirir.

Pencere seklinde cahis\ ekran kapla: Calisilan pencerenin tiim ekranda
ufak\biiyiik bir ekran haline doniismesini saglar.

YV ¥V YV ¥V VYV

2.4. Tarayicilar (Scanner)

Tarayicilar, bilgisayara resim, grafik ve yazi aktarmak i¢in kullanilan bir giris birimi-
dir. Bilgisayara aktarilmak istenen resim veya grafik yiizeyine 151k gdnderilir ( fotokopide
oldugu gibi) ve yansiyan 11k elektrik akimina doniistiiriilerek bilgisayara kablo araciligr ile
aktarilir.

Aslinda belge iizerindeki her ing karelik alan belirli sayida noktaciklara ayrilir. Buna
¢Oziiniirlik denir. Giiniimiizdeki tarayicilarin en biiyiikk ¢oziiniirlikkleri 600*600 ile 4800*
4800 arasinda degismektedir. 600*600 c¢oziiniirliikte, her in¢ kare 360000 noktaya doniistii-
riillerek bilgisayara belge aktarilmis olur. Eger aktarilan belge yazicidan ¢ikmig metin ise yazi
karakterleri OCR (Optical Character Recognition) programlart ile kelime islemcilere taniti-
labilir. Yazilarin yeniden klavyeden girilmesine gerek kalmaz.

2.4.1. Kullanim ve Ozellikleri

Piyasada degisik marka ve Ozelliklerde tarayicit bulunmaktadir. Yazicilarin tiimiiniin
yaptig1 islem de aynidir.

2.5. Yedekleme ve Depolama Uniteleri

2.5.1. Disket

Disket, tizerine bilgi yazilabilen, yazili bilgi okunabilen manyetik ortamdir. Disketler
ilk olarak bilgisayarlarda bilgi kayit ortami olarak 1971 yilinda kullanilmaya baglanmistir.
Bunlarin ¢alisma ve kayit prensibi disklere benzer. Manyetik ortam olusturmak i¢in demir
grubu oksitlerle kaplanan tasiyici ortam burada plastiktir. Daire seklinde plastik materyal
yine plastikten bir muhafaza i¢indedir. Giiniimiizde kullanilan disklerin ¢ap1 3.5 ingtir. Igi
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durgun elektrik olusturmayan yumusak bir materyalle kapl plastik muhafaza igindedir.
Okuma-— yazma penceresi yayl bir kapakla kaplanmistir. Disket siiriiciiye takilinca bir diize-
nek bu kapag acar.

> Kullanimi ve Ozellikleri

o Manyetik alandan uzak tutulmalidir.

o Disketin bilgi depolayan manyetik yiizeyine el siiriilmemelidir.

° Disket, TV, radyo, ekran, hoparlor gibi cihazlarin yakinina konulmamali-
dir.
Disket agir cisimlerin altina konulmamalidir.
Cok sicak, ya da ¢ok soguk ortamlarda birakilmamalidir.
Diskete etiket yapistirildiktan sonra bastirarak yazi yazilmamalidir.
Disket siiriiciiniin 15181 yanarken disket ¢ikarilmamalidir.
Disket toz ve sudan uzak tutulmalidir.
Disketin bozulabilecegi goz Oniine alinarak dnemli kayitlarmn ikinci bir
kopyasi daha alinmalidir.

Resim 2.1: Disket
25.2.CD

Compact Disk (CD) 12 cm’lik kayit ortamlaridir. Daha kiigiik boyutta olanlar1 vardir.
Ancak kapasiteleri kiigiik olmakla beraber fiyatlar1 yiiksektir. Bunlar;

> Bir defa iireticiler tarafindan kaydedilip defalarca okunanlar,
> Kullanicilar tarafindan kaydedilip defalarca okunanlar ve
> Tekrar yazilabilenler olmak iizere 3 cesittir.

Diskin tasiyici kismi plastiktir. Kayit sadece bu yiiziine yapilir. Dig yiizii 15181 yansitan
bir tabaka ile kaplanmistir. Bu tabakada olusacak en kiiglik bir zedelenme bilgilerin okun-
mamasina neden olur. Kayit ortami lazer 151¢1ina duyarl bir tabakadir. Bunun {izeri koruyucu
bir tabaka ile kaplanmistir. Bu ortamlarda kayit etkeni lazer 1smnidir. Bu 1sinlar, kayit tabaka-
sinda ¢ukurlar olusturabilir. Cukurlar (1) i diizliik ise (0) 1 olusturur. Boylece yazi, resim,
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veri, program gibi biitlin bilgiler iki tabanli sayilarla ortama kaydedilmis olur. Okuma sira-
sinda ise daha zayif bir lazer 15111 CD’nin yiizeyine gonderilir. Yansiyan lazer 1ginlari elekt-
rik sinyallerine doniistiiriilerek bilgisayara aktarilir.

Manyetik ortamlar, uzun siireli bilgi saklamaya ¢ok elverigli degildir. Manyetik ortam
daha kolaylikla bozulabilmektedir. Ayrica biiyiik boyutta bilgi tasimak ve dagitmak CD’ler
kadar ucuz ve pratik degildir. CD’ler de uzun siireli bilgiler daha giivenlikle saklanabilir.
Bunlarda bilgilerin giivenle yiizyildan fazla saklanabilecegi tahmin edilmektedir.

2.5.3. Flash Disk

Flash bellekler, gii¢ kesintisinde dahi icerdigi bilgileri kaybetmeyen ve tekrar tekrar
yazilip silinebilen bir bellek ¢esididir. Flash belleklerin yapist RAM’lara, kullanimi hard
disk'lere benzer.

Bu bellek tiiriiniin bilgisayarla bilgi alis verisi yapabilmesi i¢in iletisim sisteminde sii-
riiciiniin bulunmas1 gerekir. Tasinabilir bellek USB girigine takilinca sistem tarafindan oto-
matik olarak taninir. Taginabilir bellekte bilgiler bloklar halinde okunarak bilgisayara aktari-
lir. Onun icin Ingilizcede hizli disk anlamia gelen “Flash Disk” denmistir. Degisik tip ve
biiytikliikte olanlart vardir. 32, 64, 128, 512 MB ve 1, 2, 4, 16 GB kapasitesinde olanlar var-
dir. Taginabilir bellege kaydedilen bilgilerin yaklasik saklanma siiresi 10 yildir.

Resim 2.2: Flash disk
2.6. Deseni Dosyaya Kaydetme

Kaydettiginiz yerin bir adres oldugunu unutmayiniz. Desenlerinizin, erisebileceginiz
klasorler i¢ine kaydedilmesi, gerekli durumlarda kolay bulunmasi agisindan dnemlidir.

NOT: Kullanacaginiz desen programi; arag geregler, marka ve dzelliklerine gore degi-

siklik gosterebilir. Bu gibi durumlarda kullanma kilavuzundan veya teknisyenlerden yardim
almiz.
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_CUYGULAMA FAALIYETI

 ——

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni tarayicidan gegiriniz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Taranacak nesneyi tarayicinin cami {izerine diizgiince yerlesti-
riniz.

» Taranacak nesnenin
cama donik olma-
sina ve tarama yo-
niinde yerlestirilme-
sine dikkat ediniz.

» Dosyadan Twain tarayict komutunu verin ya da soldaki alet
meniisiinden tarayici resmine tiklayiniz.

> Baska programlarda
menil ¢ubugu icinde
tarayici veya kame-
radan a¢ tusu da
olabilir, dikkat edi-
niz.

» Preview tusuna basiniz.

& LEXITIANS A1 10U DETIES AL-IN-UIE LENLET

All-In-One Main Page

7 View Saved Images
'LR Maintain/Troubleshoot

Scan...
Send scanned image to:

l] © ScanNow I

I@ Lexmark Phota Editor

§ See More Scan Settinas

Copy quantity and color:

133 Color Photo v Copy Now I

K See More Copy Settings

Creative Tasks =
Print/Copy... A
‘,;’/ Enlarge or reduce an image.

E:/ Repeat an image several times on one page.
L0 N o o
Print an image as a multi-page poster.
o q page p

Share...

. o
"—=*\ E-mai an image or document.
=

212427 4cm58MB B> Fax using FC modenn 9

Scan Preview

» Preview tusu tara-
nacak alanin boyu-
tunu gosterir. Bura-
dan taranacak ala-
nin boyutunu biiyii-
tebilir ya da kigiil-
tebilirsiniz.
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» Taranacak kismi preview’de sectikten sonra scan tusuna basi-
niz (Scan tusuna bastiktan sonra belirlediginiz alanin taranmasi
kisa da olsa bir zaman alacaktir. Ekrana taradiginiz nesne ge-

lecektir.).
File Edit Image Zoom Yiew Help
Undo: Zoom:

N Oy Qt
: Touch-Up Tools: L
/ @ ) 4

J A~

Ao &
A& Flip Horizontal
47 FlipVertical

» Diizenli ¢alisiniz.

» Goriintii dosyasii kaydetmenizi isteyen kutunun sol {ist kose-

sine dosya adin1 yazarak tamama tiklayiniz.

> Daha sonra resmi
ekrana  ¢ikartirken
kullanacaginizdan
verdiginiz ismi ve
kaydettiginiz ~ yeri
unutmayiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni disket ile bilgisayara aktariniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Desen programini aginiz.

Dikkatli olunuz.

Disketinizi bilgisayara takiniz.

Disketi bilgisayara ters takmayiniz.

Dosya mendisiine giriniz.

Dikkatli olunuz.

Disketten oku komutunu veriniz.

Yeni pencere agilacaktir, takip ediniz.

Agcilan pencereden deseninizi veya res-
Minizi seginiz.

Dikkatli olunuz.

Oku komutunu fareniz ile tiklayiniz.

Isleminiz bitince desen ekrana gelecektir,
takip ediniz
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni CD’ye kaydediniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Desen programini aginiz.

Dikkatli olunuz.

Deseni ekrana getiriniz.

Diizenli ¢alisiniz.

CD’yi bilgisayara takiniz.

Dikkatli olunuz.

Dosya mendiisiine giriniz.

Diizenli ¢alisimiz.

Yeni adla kaydet komutunu veriniz.

Dikkatli olunuz.

Agilan pencerenin iist boliimiindeki siirii-
ciiden “bilgisayarim™a giriniz.

Diizenli ¢alisimiz.

Bilgisayarim meniisiinden CD’yi bulu-
nuz.

Deseninizin adin1 vermeyi unutmayiniz.

Deseninizin dosya tipini segmeyi unut-
mayiniz.

Kaydetmek icin onaylayiniz.

CD’yi kontrol ediniz.

CD’yi bilgisayarmizdan ¢ikariniz.

Dikkatli olunuz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak CD igindeki deseni bilgisayara aktarmniz.

Islem Basamaklar Oneriler
Desen programini aginiz. » Dikkatli olunuz.
CD’yi bilgisayara takiniz. » Diizenli ¢alisiniz.
Dosya mendiisiine giriniz. » Temiz ve diizenli ¢aliginiz.
Yeni desen a¢ meniisiine giriniz. » Dikkatli olunuz.

Acilan pencerenin iist boliimiindeki siirii- >

.. . e Islem sirasimi karistirmayiniz.
cliden “bilgisayarim”™a giriniz. 3 3 Y

Bilgisayarim meniisiinden CD’yi bulu- >

nuz. CDyi kontrol ediniz.

Deseni agmak i¢in onaylayiniz. » Desen ekrana gelecektir, takip ediniz.

CD’yi bilgisayarmizdan ¢ikarmiz. » Diizenli ¢aliginiz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni flash diske kaydediniz.

Islem Basamaklan

Oneriler

Desen programini aginiz.

Dikkatli olunuz.

Deseni ekrana getiriniz.

Deseninizin adin1 vermeyi unutmayiniz.

Flash diski bilgisayara takiniz.

Dikkatli olunuz.

Dosya meniisiine giriniz.

Deseninizin dosya tipini segmeyi unut-
mayiniz.

Yeni adla kaydet komutunu veriniz.

Temiz ve diizenli ¢alisiniz.

Agilan pencerenin iist boliimiindeki siirii-
ciiden “bilgisayarim”a giriniz.

Islem sirasimi karistirmayiniz.

Bilgisayarim meniisiinden flash diskinizi
bulunuz.

Dikkatli olunuz.

Kaydetmek icin onaylayiniz.

Flash diskinizi kontrol ediniz.

Flash diski bilgisayarimizdan ¢ikarimniz.

Dikkatli olunuz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini1 uygulayarak flash disk i¢indeki deseni bilgisayara ak-

tariniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Desen programini aginiz.

Dikkatli olunuz.

» Flash diski bilgisayara takiniz.

Diizenli ¢alisiniz.

» Dosya meniisiine giriniz.

Dikkatli olunuz.

» Yeni desen a¢ meniisiine giriniz.

Islem sirasim takip ediniz.

» Acilan pencerenin {ist boliimiindeki stirii-
ciiden “bilgisayarim”a giriniz.

Diizenli ¢alisiniz.

» Bilgisayarim meniisiinden flash diskinizi
bulunuz.

Islem sirasim karistirmayiniz.

» Deseni agmak i¢in onaylayiniz.

Desen ekrana gelecektir, takip ediniz.

» Flash diski bilgisayarinizdan ¢ikariniz.

Dikkatli olunuz.

19



UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak deseni dosyaya kaydediniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

Dosya mentisiine giriniz.

Islem sirasini takip ediniz.

Farkli kaydet birimini seginiz.

Kayitl desen iizerinde calistyor iseniz
kaydet birimini onaylaymiz. Yeterli ola-
caktir.

Kayit yapacaginiz dosyayi siiriiciiden
seginiz.

Islem sirasim karistirmayiniz.

Dosya adint ilgili boliime yaziniz.

Diizenli ¢alisiniz.

Dosya tipini seginiz.

Dikkatli olunuz.

Onaylayarak isleminizi bitiriniz.

Diizenli ¢alisimiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-

Ziniz.

1. Bilgisayarin gozle goriip elle dokunabildigimiz yap1 elemanlarn toplulugu
.................. olusturur.

2. , donanim ve yazilim kullanilarak bilgilerin (verilerin) beklenen
amaca yonelik degisik kaynaklardan haberlesme teknikleri de kullanilarak degerlendi-
rilmesi, sonuglarin istenilen ortama kaydedilmesidir.

3 ; resim, grafik veya yazili metinleri bilgisayara aktarmaya yarayan
cihazlardir.

4. ; ekranda gordiigiimiiz ¢iktilarin, 6zellikle yazilarin kagit tizerine akta-
rilmasina yarayan ¢ikis birimleridir.

5 tus ¢ift tiklama; programa girmeye, koordinat verirken kdselerdeki
netligi saglamaga yarar.

6. , bulundugu pencerenin simge durumunu kiiglilterek gorev
¢ubugunda goriinebilecek hale getirir.

T , Uzerine bilgi yazilabilen, yazili bilgi okunabilen manyetik
ortamdir.

8. Diskin tagtyict kismi ..., . Kayit sadece bu yiiziine yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastinmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve ay-
dinlik ortam saglandiginda dikis teknigini desen iizerinde uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Dikis hakkinda bilgi toplayniz.
Dikis ¢esitlerini arastiriniz.
Parametre ayarlarini arastiriniz.

Igne se¢cmenin énemini arastirmiz.

YV V V V V

Topladigimiz  bilgi ve dokiimanlar1 smifiniza getirerek arkadaslarinizla

inceleyiniz.

3. DIKiS TEKNIGINI DESEN UZERINDE
UYGULAMA

3.1. Dikis

Dikis, ignenin bir noktadan diger bir noktaya belli araliklarla batmasina denir. Diiz ve
egri hatlarin islenmesinde, pul ve boncuk dikiminde, kordene ve lase tutturmada, aplike
yapilacak desen alanini belirlemede, biiylik hatli desenlerde teknik uygulamadan Once
kumasi telaya birlestirerek olusacak hatalar1 6nlemede kullanilir.

3.2. Dikis Cesitleri

Uygulama yapilan desen programina gore degisiklik gosteren dikis teknikleri vardir.
Teknikler programin o&zelligine gore farklilik gosterdigi gibi aym efektler farkh
programlarda da bulunmaktadir. Cesitli desen programinda yapilan dikis teknikleri sunlardir:
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Blok Parametreleri

Isleme tipi I Parametreler |

[CDL)Dekoratif dikis
Saraql

Adim 172

Adim 3

Adim 5

Geri donuglu dikis
Dffset'le gerni dunuglu dikis
Suzene

Tekli kanevige

[liki kanevige

Uglu kanevige

Resim 3.1: Dikis ¢esitleri
3.2.1. Temel Dikis (Normal)

Diiz ve egri hathi desenlerin islenmesinde iyi sonuglar veren tekniktir. Parametrede
verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) batislar yapar.

3.2.2. Adim 2

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) batis yapip
yarim adim geri doner ve geri dondiigii noktadan parametrede verilen adim uzunlugu kadar
ilerler. Ayni islemi tekrarlayarak dikis yapar.

3.2.3. Adim 3

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) iist iiste ii¢
kere batis yaparak bir sonraki batisa gecer.

3.2.4. Adim 5

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) iist iiste bes
kere batis yaparak bir sonraki batisa gecer.

3.2.5. Geri Doniislii Dikis

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) belirlenen
bolgeyi dikis yapip daha sonra ayni dikisler {izerinden tekrar batislar yapan tekniktir.

3.2.6. Ofsetli Dikis

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) dikis yaparak
blok sonuna giden ve ayni blok {izerinde geri donerek isleme yapma teknigidir.
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3.2.7. Siizene

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre olarak) batiglar ile

yuvarlak sekilleri yana tekrarlayan bir tekniktir.
3.2.8. Tekli Kanavice

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre
seklindeki batislar iist iiste bir kere yaparak olusan tekniktir.

3.2.9. ikili Kanavice

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre
seklindeki batislari {ist iiste iki kere yaparak olusan tekniktir.

3.2.10. Uclii Kanavice

Parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre
seklindeki batiglari Uist iiste li¢ kere yaparak olusan tekniktir.

3.2.11. Elips Sekli Etrafina Dikis

Elips veya yuvarlak hatli desenleri, dikis teknigi ile calismaya yarar.

oldugu gibi verilen deger oraninda (adim uzunlugu) batislar yapar.

Sekil 3.1: Elips dikis icin hazirlanmus sekil
3.2.12. Paralel Kenar Sekil Etrafina Dikis

olarak) c¢arp1

olarak) carp1

olarak) carp1

Temel dikiste

Dikdortgen, kare veya paralel kenar hatli desenleri dikis teknigi ile ¢aligmaya yarar.

Verilen adim uzunlugu degerinde batislar yapar.

Sekil 3.2: Paralel kenar dikis i¢in hazirlanms sekil
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3.3. Parametre Ayarlari

Dikis teknigi ile desen hazirlanirken yapilacak ayarlarin tiimiidiir. Desenin muntazam
yapilabilmesi i¢in bu ayarlarin kumas 6zelligine ve yapilacak ise uygun olarak degerlerin
verilmesi ve islem bittikten sonra onaylanmasi gerekmektedir.

Blok Parametreleri

isleme tipi (Normal)  Parametreler

- Genel

Diigiim
Dikis Adim

Resim 3.2: Dikis parametreleri ekran goriiniisii

3.3.1. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kiiglik batis araliklarinda ¢alismakta zorlanir.
Bu yiizden desende kii¢iik batiglarin temizlenmesi makinenin saglikli ¢calismast igin 6nemli-
dir. Minimum ve maksimum degerler hangi batig araliginda yapilacagini belirler. Genel de-
gerler minimum 1, maksimum 7°dir.

3.3.2. Diigiim

Nakis makineleri siirekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan 6n-
ce blok sonuna diigiim atilmalidir. Burada parametreler otomatik diigiim segeneklerini igerir.
Otomatik diigiim ayar1 desende kiiciik batislar ve atlamalar olusturdugundan iplik kopmala-
rina sebep olabilir. Yiiksek devirle ¢calisan modern makinelerde kullanilmasina gerek yoktur.

>

Diigiim ekle (blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan 6nce
diiglim uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerde ilk
hareketler nakis makinesi tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.
Diigiim ekle (blok sonuna): Blok bitiminde birkag kiiciik batis hareketi
eklenerek diigiim olusturulur. Bu segenek genelde “Hayir”dir.

Diigiim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigliim tiirlerinden
hangisinin yiiklenecegi bu boliimden segilebilir. Mevcut diigiim dosyast pek ¢ok
durumda yeterli olacaktir.

flk deger diigiimii kullan: Diigiimle ilgili degerlerin ilk haline getirilmesine
yarar.

Atlama ile birlestir: Diigiimden sonra genelde nakis makinesi batig yapmadan
hareket eder. Bu hareketten Once makineye atlama yapacagim bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu seg¢enek “Hayir”dir.
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3.3.3. Dikis Adim

Desende kullanilan dikis adimlarinin iki batig arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “207dir. Bu deger 2 mm’lik araliklarla batis yapilacagini belirtir. Bu deger 0.7 mm

yani 7’nin altina diismemelidir.

Sekil 3.3: Dikis adim

> Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok basi ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagini belirler. Mesafe 2 mm’lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda 2 mm’den kii¢iik alan kalirsa
bu alan dikis yoOneticisi tarafindan Onceki tiim Dbatiglar kiigiiltiilerek
doldurulmaya ¢aligilir. Dikis yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiigiiltiilerek

blok bitirilir. Genel degeri “Hayir”dir.

Sekil 3.4: Dikis oyneticisi ile ayarlanmis batislar

3.4. Igne Secme

Igne, islemede renk sayisini belirler. Makinenin 6zelligine gore bir kafada 4’den 12°ye
kadar igne sayis1 olan makineler vardir. Desen 6zelligine gore, desen kag renk ile ¢aligilacak

ise o kadar igne segilerek desen hazirlanmalidir.
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3.5. Kes Stop

> Kes; Makineye bu komut verildigi zaman makine islem bitiminde ipligi keser.
> Stop: Makineye bu komut verildigi zaman makine verilen yerde islem
yapmadan durur. Bu komut genellikle aplikeli desenlerde verilir. Makine

durdugu zaman aplikenin fazla parcalar kesilir.

NOT: Uygulamalarimiz1 yaparken calismis oldugunuz desen programinin zelliklerini
dikkate aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak temel dikis teknigini uygulayimiz.

Islem Basamaklari

Oneriler

> Deseni ekrana getiriniz.

» Calisma ortaminin temizligine dikkat

ediniz.

» Dikis simgesini farenizin sol tusu ile
seciniz.

v

Islem sirasim takip ediniz.

» Parametre ayarlarini yapiniz.

Parametre ayarlarini; dikis adimi 25, 30
ya da 35 olacak sekilde ayarlayiniz.

» Farenizin sag tusu ile basla komutu veri-
niz.

/”_\e

Dikkatli olunuz.

> Farenizin sol tusu ile referans noktalari-
niz1 veriniz.

Tusa uzun basil tutuldugunda kare nokta
koyacaktir. Kare nokta desenlerinizin
koselerini  yapmakta size  kolaylik
saglayacaktir.

Tusa kisa basili tutuldugunda yuvarlak
nokta koyacaktir.  Yuvarlak nokta
desenlerinizin yuvarlak hatlarinda size
kolaylik saglayacaktir.

Yanlis verilen referans noktalarinizi
bilgisayardaki “del” tusu ile silebilirsiniz.
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» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile
bitti komutu veriniz.

> Islem sirasim karistirmayiniz.

» Ayni desen iizerinde bagka yerleri isle-

mek i¢in ayni islemleri tekrar ediniz. > Dikkatli olunuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Z1niz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-

........................ , Ignenin bir noktadan diger bir noktaya belli araliklarla batmasina

Teknikler .......ccooevviiiiinienenn. ozelligine gore farklilik gosterdigi gibi ayni efektler
farkli programlarda da bulunmaktadir.

3 dikis (normal): Diiz ve egri hatli desenlerin islenmesinde iyi
sonuglar veren tekniktir. Parametrede verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre
olarak) batislar yapar.

4. , parametrelerde verilen (adim uzunlugu) deger kadar (milimetre
olarak) batislar ile yuvarlak sekilleri yana tekrarlayan bir tekniktir.

D ayarlari, dikis teknigi ile desen hazirlanirken yapilacak ayarlarin
timiidiir.

6. Otomatik diigiim ayar1 desende kiigiik batislar ve ...................... olusturdugundan
iplik kopmalarina sebep olabilir.

[ R , desende kullanilan dikis adimlarinin iki batig
arasindaki mesafesini belirler.

8. Stop komutu, genellikle .....................oeeee desenlerde verilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz. Ce-
vaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve ay-
dinlik ortam saglandiginda sargi teknigini desen iizerinde uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

Sarg1 teknigi ile islenmis veya hazirlanmis desen 6rnekleri arastiriniz.

Sarginin tanimini arastiriniz.

>

>

> Sargi cesitlerini arastiriniz.

> Parametre ayarlarini arastiriniz.
>

Topladigimiz  bilgi ve dokiimanlart simifimiza getirerek arkadaglarinizla

inceleyiniz.

4. SARGI TEKNIiGIiNi DESEN UZERINDE
UYGULAMA

4.1. Sargi

Dikislerin karsilikli olarak bir bolgeyi sarmalarina denir.

A

Sekil 4.1: Sargimin yakindan detayh goriiniisii
4.2. Sarg Cesitleri

Uygulama yapilan desen programina gore degisiklik gdsteren sargi teknikleri vardir.
Teknikler, programin o&zelligine gore farklilik gosterdigi gibi aymi efektler farkli
programlarda da bulunmaktadir.

4.2.1. Temel Sarg:

Verilen iki alanin sarilmasi islemidir. Bunun i¢in ayr1 ayri iki hat verilir ve asagidaki
islemlerin yapilmasi gerekir.
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4.2.2. Karsihkh Sargi

Adindan da anlasilacagi gibi koordinatlar karsilikli olarak verilir. Burada tarama yon-
leri karsilikli koordinatlar aras1 egim vasitast ile tespit edilir.

Sekil 4.2: Karsihkh sarg:
4.2.3. Eksen Sargi

Sargr kalinlig1 her yerde esit olan desenlerde kullanilir. Parametrelerden eksen sargi
kalinlig1 ve siklig1 ayarlanir. Bu sargi tekniginde dikis tekniginde oldugu gibi koordinat veri-
lir fakat parametre ayarlari farklhidir. Belirlediginiz koordinatlar1 dikkate alarak birinci ve
ikinci taraf genisligi degerleri verilir ve verilen degerler dogrultusunda isleme yapar.

Sekil 4.3: Eksen sargi
4.2.4. Uzunlamasina Sargi
Bu sargi ¢esidi de normal sargi gibi koordinat verilir. Fakat sarginin yonii verilen ko-

ordinat noktalarina dik degil paralel olarak verilir. Uzunlamasina sargi diger sargilarin 6zel-
liklerine sahiptir.

4.2.5. Elips Sarg1
Sargida daire olusturmak amaci ile kullanilir. Normal sargi ile bir daire sargi olusturu-

labilir. Fakat diizgiin bir daire sargi olusturmak i¢in koordinat noktalarini itina ile belirtmek
gerekir. Elips sargida yapilan ¢calisma daha net ve diizgiin ¢ikar.
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4.2.6. Diigme Sargi

Sargmin karsilikli olarak belirli bir siklik oraninda birbirinin iizerinden kaymasi ile
olusan bir sargi ¢esididir.

i

Sekil 4.4: Diigme sargi
4.2.7. Paralel Kenar Sargi
Sargida kare veya dikdortgen olusturmak amaci ile kullanilir. Normal sargi ile de olus-
turulabilir fakat paralel kenar sargi gibi net ve diizgiin olmayabilir. Burada énemli olan sar-

ginin kalinligini ayarlamaktir. Bunun icin de parametrelere girmek gerekir. Parametre ayarla-
11 diger sargi parametre ayarlar1 aynidir.

J

_q-y..””“‘”-“-.-.,n‘.}n;‘.,.
ML

i =

iy

Sekil 4.5: Paralel kenar sargi

4.2.8. Eksen Elips Sargi
Elips sarg: gibi yapilir. Tek farki elips sargida kalinligi koordinat verirken biz ayarli-

yoruz ama bu sargi ¢esidinde kalinlig1 parametrelerden ayarlayip yapiyoruz. Bu sargida ka-
linlik her yerde aynidir.

4.3. Parametre Ayarlan
Sargi teknigi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin tiimiinii i¢erir. Verilecek degerler

ve yapilacak olan se¢imler sargi tekniginin c¢esidine ve desen programina gore degisiklik
gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme siiresi ile iligkilidir.
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| Blok Parametreleri |

Isleme tipi (Sarg))  Parametreler l

-I- Genel
Temizle
Cekme Payi
Sikhk
Uzun sarg
Kama (Kisa batiglar)
Dugiim
Dikis Adimi
Kenar Dikigleri
Dikig Kontur
Sarg Kontur
Sargi Kontur igin Alt Yurume
Sarq Kontur igin Zig-Zag Alt’
Zemin Taramasi/Alt Yurume
Ortadan Alt Yurlime
Cevresel Alt Yurume
Zig-zag Zemin T aramasi

Resim 4.1: Sargi parametreleri ekran goriintiisii
4.3.1. Genel
Bu kisimda desenin geneline uygulanabilecek ayarlar ve segenekler bulunur.
> Ust iiste bindirme: Sargilarda ve Cin ignelerinde birlesim noktalarinda kag

batis iist iiste binecegini belirtir. Bu deger 1-5 arasinda olabilir. Cin ignelerinde
0 olmasi birlesim yerlerinde olusacak izi engeller.
‘ |. ,;II.;;. ||‘||ll|(ll

}'V"""IL':?'IY}‘ f"' .'.'. I f" ! “'

..................

Sekil 4.6: Sarg iist iiste bindirme

> Batis tekrar sayisi: Dikis hareketleri polar veya havlu gibi tiylii kumaslarda
gomiilebilir. Bunu engellemek i¢in dikisin birka¢ kat atilmasi gerekir. Bu
kisimda kag kat dikis atilacagini belirleriz. Genel degeri 1°dir.

> Batis tekrar metodu: Batis tekrarinin her ne sekilde yapilacagini belirler. Her
batis segenegi her batisin tekrar edilecegini her ikinci batis secenegi batigin 2
batista bir tekrar edilecegini belirtir.
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> Cornelly: Bu segenek Cin ignelerinin kenarlarinda nakis makinesinin nasil
donecegini belirler. Segenck evet olarak ayarlanirsa nakis makinesi Cin
ignelerinin koselerinde bir vurus fazla yapar. Bu hareket kenarlarin diizgiin
cikmasiyla beraber eski model nakis makineleri ve kalin iple islenen desenlerde
ufak batislar olusacagindan iplik kopmasina neden olabilir. Genel degeri
“Hayir”dur.

> Zig-zag: Ince sargida sargi agisini bir miktar biikerek sargmin daha diizgiin
cikmasini saglar. Genel deger “Hayir’dur.

4.3.2. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kiiglik batis araliklarinda ¢alismakta zorlanir.
Bu yiizden desende kiigiik batiglarin temizlenmesi makinenin saglikli ¢alismasi i¢in énemli-
dir. Minimum ve maksimum degerler, hangi batis araliginda yapilacagini belirler. Genel
degerler minimum 1, maksimum 7°dir.

4.3.3. Cekme Pay1

Cekme pay1 kumasin zayif olmasi durumunda sargt ve Cin ignelerinde olusabilecek
incelmeleri onlemek amaci ile kullanilir.

> Cekme pay1 %(yiizdesi): Desen sisteminin ¢gekme pay1 verirken uygulayacagi
miktar1 yiizde cinsinden belirler. Genel degeri “5”tir. Deger —(eksi) olarak
verilerek sargilarin inceltilmesi saglanabilir. Maksimum c¢ekme mesafesi
sistemin ¢ekme payini verirken kullanacagi smir degerini belirler. Bu deger
¢ekme pay1 ylizdesinin yarisi kadar verilebilir (5’¢ 3 veya 10’a 5 gibi). Bu deger
verilemezse ¢ekme pay1 uygulanmaz.

»  Smur genislet (outline shift): Bu secenek ¢ekme payir yiizde olarak degil de
milimetre cinsinden verilmek istendiginde kullanilabilir.

4.3.4. Sikhk:

Desende dikis harici hareketlerde (sargi, Cin ignesi vb.) iki batig arasindaki mesafe
degeri desenin sikligini belirler. Bu deger azaldiginda batis arasi mesafe de azalacagindan
desen siklasir. Deger arttirildiginda mesafe de artacagindan desen seyreklesir. Siklik degeri
kullanilan ipe, kumasa, metoda ve sargilarin kalinligina gore degisir. Genel deger”5tir. Bu
su anlama gelir: iki batis aras1 mesafe 0.5 mm

_,.--""'J-_?

Sekil 4.7: Sargi sikhig1
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Sikhg1 otomatik ayarla: Bu secenck agilirsa desende sargilarin incelip
kalinlagtig1 yerlerde sargi kalinliginin oranina gore sargi siklig1 otomatik olarak
arttirillip azaltilir. Boylece dar alanda olusabilecek yigilmalar ve genis alanda
olusabilecek seyreklikler engellenebilir. Genel degeri “Evet™tir.

Uzun sargi: Bu secenek ile desende istenirse uzun sargilarin karsilikli batiglart
arasinda batis ilave edilebilir. Ornegin 10 cm genisligindeki bir sargmin iki adet
5 mm’lik batisla yapilmasi saglanabilir.

Uzun sargiy1 ac: Bu secenek ile uzun sarginin uygulanip uygulanmayacagi
belirlenir. Segenek acilmazsa diger seceneklere deger verilse bile sistem islem
yapmaz. Genelde bu segenek “Hayirdir.

Kenarlardan mesafesi %(yiizdesi): Bu deger sarginin kenarlarindan % kag
iceriye batis yapilacagini belirler. Deger %50 verilirse sargi iki esit parcaya
%33 verilirse 3 esit parcaya bdliinecek sekilde batis ilave edilebilir.
Kenarlardan mesafesi: Sarginin kenarlarindan ne kadar mesafede ve ne
genislikte boliinecegini mm cinsinden belirler.

4.3.5. Kama

Sargt ve Cin igneleri yuvarlak donen boliimlerde icte kalan kisimlarda yigilmaya yani
batiglarin ist iiste gelmesine sebep olur. Bu da kumagsin yirtilmasina yol agar. Bu segcenek
kullanilarak doniislerde batislarin bir boliimiiniin sargi sinirindan bir miktar igeriye alinma-
styla olusan y1gilmanin hafifletilmesini saglar.

> Kamay1 a¢: Kama segeneginin uygulanip uygulanmayacagini belirler. ince
sargilarda ufak batislar olusacagindan kullanilmamalidir.
> Alt kamay1 a¢: Bu deger yi1gilma miktarmin secilmesini saglar. Genel degeri
”27dir.
4.3.6. Diigiim

Nakis makineleri siirekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan 6n-
ce blok sonuna diigiim atilmalidir. Burada parametreler otomatik diigiim seceneklerini igerir.
Otomatik diigiim ayar1 desende kiigiik batislar ve atlamalar olusturdugundan iplik kopmala-
rina sebep olabilir. Yiiksek devirle ¢calisan modern makinelerde kullanilmasina gerek yoktur.

>

Diigiim ekle (blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan 6nce
diigim uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerde ilk
hareketler nakis makinesi tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.
Diigiim ekle (blok sonuna): Blok bitiminde birka¢ kiigiik batig hareketi
eklenerek diigiim olusturulur. Bu segenek genelde "Hayir”dir.

Diigiim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigiim tiirlerinden
hangisinin yiiklenecegi bu boliimden segilebilir. Mevcut diigiim dosyast pek ¢ok
durumda yeterli olacaktir.

flk deger diigiimii kullan: Diigiimle ilgili degerlerin ilk haline getirilmesine
yarar.
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» Atlama ile birlestir: Diiglimden sonra genelde nakis makinesi batig yapmadan
hareket eder. Bu hareketten 6nce makineye atlama yapacagini bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu segenek “Hayir’dir.

4.3.7. Dikis Adim

Desende kullanilan dikis adimlarinin iki batig arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “20”dir. Bu deger 2 mm’lik araliklarla batis yapilacagini belirtir. Bu deger 0.7 mm
yani 7’nin altina diismemelidir.

> Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok basi ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagini belirler. Mesafe 2 mm’lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda 2mm’den kii¢iik alan kalirsa
bu alan dikis yoOneticisi tarafindan Onceki tiim batislar kiigiiltiilerek
doldurulmaya c¢alisilir. Dikis yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiiciiltiilerek
blok bitirilir. Genel degeri “Hayir”dir.

4.3.8. Sargi
Sonradan sargiya doniistiiriilen ayarlarin bulundugu boliimdiir.

> Birinci taraf genisligi: Dikisten sargi olusturmak icin sisteme dikis sinirindan
ne kadar mesafede batislar olusturacagimi bildirmek gerekir. Birinci taraf
genisligi mm cinsinden bu genislik miktarini belirler.

> ikinci taraf genisligi: Birinci taraf genisliginde oldugu gibi dikis smirmin kars:
tarafinin dikis siira olan mesafesini belirtir. Bu iki parametre kullanilarak
istenilen kalinlikta sargilar olusturmak miimkiindiir. Ornegin 3mm’lik bir sargi
genisligi elde etmek icin birinci taraf genigligi 15, ikinci taraf genigligi 15
verilmelidir.

4.3.9. Kontiir Tamamlama Dikisleri

Olusturulan sargmin veya Cin ignesinin dis siirina otomatik sargi veya dikis kontiir
atilmasini saglayan parametrelerdir.

4.3.10. Dikis Kontiir

Sargi ya da Cin ignelerinin disina segilen dikis tipinde kontiir atilmasini saglar. Liste
kutusundan atilmak istenen dikis tipi segilerek uygulanir. Tek degeri tek kat dikis atilacagini,
cift degeri iki kat dikis atilacagini belirtir.

4.3.11. Sarg1 Kontiir

Sargi ya da Cin ignelerinin disina sargi tipinde bir kontiir ge¢ilmesini saglar burada
bazi degerler girilmesi gerekir.
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Sargi kontiir yap: Sargi kontiir yapilip yapilmayacagini agip kapatir.

Siklik: Sargi kontiirtin sikligini belirler (Genel siklikla karigtirmayn.).

Stop ekle: Sargi kontiir yapilmadan once stop verilip verilmeyecegini belirler.
Kontiir ve asil blok farkli renklerde yapilmak istenirse stop konumu
kullanilabilir.

Kama: Diger sargilarda oldugu gibi kama segeneginin kullanilip
kullanilmayacagini belirler.

Deliklere uygula: Eger birakilmigsa Cin ignelerindeki bosluklarin etrafina da
kontiir gecilip gecilmeyecegini belirler.

Birinci kenar genisligi: Sargi kontiriin birinci kenar genisligini belirtir.

ikinci kenar genisligi: Sarg kontiiriin ikinci kenar genisligini belirler.

Sargi acisi: Kontiiriin sinir ¢izgisine agisini belirtir. En iyi sonucu 90 derecelik
agl verir.

Kose tipi: Sarginin kdse doniislerinin ne sekilde yapilacagimi belirtir. Ug
secenekten istenilen segilir.

Y VYV
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4.3.12. Sarg1 Kontur icin Zikzak Alt Yiiriitme

Atilan sargim konturun altina zikzak bir tutturma yapilip yapilmayacagini belirler.
Tiyli kumaglarda zikzak atma tiiyleri yatiracagindan iizerine gelen sarginin daha diizgiin
¢ikmasini saglar.
4.3.13. Birinci Kenar Genisligi

Sargi kontiiriin birinci kenar genisligini belirtir.
4.3.14. Zemin Taramasi

Kumays iizerinde yapilacak olan sargi ve ¢in ignesi gibi yogun hareketler kumasi tela-
nin {izerinde oynatabileceginden kaymaya neden olur. Bu kaymanin engellenebilmesi i¢in
sargl ve ¢in ignelerinin altma tutturma dikisleri atilmalidir. EOS desen sisteminde sargi ve
¢in ignelerinin tutturmalar1 otomatik olarak yapilabilmektedir.

4.3.15. Ortadan Yiirume

Sargilarin ortalarindan tutturma dikisi atilip atilmayacagini belirler.

Sekil 4.8: Ortadan alt yiiriitme
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Ortadan yiiriimeyi a¢: Ortadan tutturma dikislerini acar kapatir.

Tekrar sayisi: Kag kat tutturma dikislerini agar kapatir.

Adim: Tutturma dikislerinin batis araliklarini ayarlamaya yarar. Genel
deger”20”dir.

Y VYV

4.3.16. Kenarlardan Yiiriime

2 mm den genis sargilar kumasta biizmeye sebep olacagindan sargi sinirinin bir miktar
icinden tutturma dikisleri atilmalidir. Bu islem sistem tarafindan otomatik olarak yapilir.

> Kenarlardan yiiriimeyi a¢: Kenarlardan yiirimenin yapilip yapilmayacagini
belirler.

Sekil 4.9: Sargi alti kenardan alt yiiriitme

> Tekrar sayisi: Kenarlardan atilacak olan dikislerin kag kat olacagini belirler.

Sekil 4.10: Sarg alt1 kenardan alt yiiriitme tekrari

> Adim: Yiriime dikislerinin batig araliklarini belirler. Genel deger “20”dir.
> Kenarlardan mesafesi: Atilacak tutturma dikislerinin simnirdan mesafesini
ayarlar. Genel deger ”’5”tir.

4.3.17. Zikzak Zemin Taramasi

Tyl kumaslarda zeminin goziikkmesini engellemek i¢in sargi ve Cin ignelerinin alti-
na zikzak zemin taramasi atilmasi gerekir.

> Zikzak zemin taramasim a¢: Zikzak zemin taramasmmn yapilip
yapilmayacagini belirler. Cin ignelerinde her zaman agik olmalidir. 7 mm’yi
gecen sargl kalinliklarinda kullanilmasi faydali olur.

>  Kenarlarindan mesafesi: Atilacak zikzak taramasinin sinirindan mesafesini
ayarlar. Genel deger “5tir.

> Sikhik: Zemin taramasmin sikligini belirler. Genel deger genel sikligin 10
katidir. Yani genel siklik 5 verilmigse zikzak siklig1 50 verilmelidir.
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Sekil 4.11: Sikhk

Cin ignesi: Alan ¢ok genis ise atilan zikzak Cin ignesi gibi batislar yapilarak
olusturulur. Bu secenek sargilarda kullanilmayabilir.

Zemin tarama agisi: Zemine olusturulan dikislerin Cin ignesine olusturulan
acisini belirler. Genel degeri “90”dir.

Sekil 4.12: Zemin tarama

ikinci kat zemin taramasim a¢: Tiiylii kumaslarin tiiylerinin yatirilmasini ve
zemin goziikmesini engellemek igin zikzak zemin taramasi iki kat olarak
yapilabilir.

Ikinci kat zemin tarama aqsi: Bu segenek ikinci zikzagin acisini belirler.
Genel deger ,90 dereceye 45 derecedir.

Adim: Atilan zikzak dikislerin adim boyunu belirler. Genel deger “30”dur.

4.3.18. Step (Fill Stitch-Tatami)

Bu segenek Cin ignelerinin genel parametrelerini igerir.

4.3.19. Adim

Cin ignesinin bir alan1 doldururken olusturdugu batiglarin araliklarini belirler. Genel
deger “357tir. Bu deger ¢ok kiigiik verilirse sistem alan1 kii¢lik batiglar yaparak doldurur bu
da iplik kopmasina neden olur.

4.4. Kompozisyon Hazirlama

Kompozisyon hazirlama asamalar1

>

Konuya uygun desen arastirilmasi yapilir (Sargi teknigine uygun, ¢ok genis
olmayan desenler se¢ilmelidir.).
. Nakis dergilerinden, desen defterlerinden, /nternetten, vb.

o Daha 6nce islenmis nakis orneklerinden veya kumas tizerine basili desen-
lerden,

. Dogadan,

° Eski Uriin desenlerinden, mizelerden, vb.
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> Secilen desen parsomen kagidina diizgiin bir sekilde ¢izilir (¢izim arag
gereglerini kullanarak).

> Desenin renkleri belirlenir (igne sayisi).

> Desenin teknikleri belirlenir (dikis, sargi, vb.).

NOT: Uygulamalarimizi yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin ézelliklerini
dikkate aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak sargi teknigini uygulayiniz.

Islem Basamaklari Oneriler

» Calisma ortaminin temizligine dikkat

Deseni ekrana getiriniz. L
ediniz.

Sargi simgesini farenizin sol tusu ile
seciniz

(Sistem birinci igneyi otomatik olarak
sececektir.).

Yapacaginiz sargi tiiriinil se¢iniz.

=

» Parametre ayarlarini, isgleme zeminini

Parametre ayarlarini yapiniz. dikkate alarak veriniz.

Farenizin sag tusu ile bagla komutu veri-
niz.

» Dikkatli olunuz.

Farenizin sol tusu ile referans noktalari-
nmz1 karsilikli olarak veriniz (Yanlis

verilen referans noktalarmizi
bilgisayardaki “del” tusu ile silebilirsi-
niz.).
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» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile
bitti komutu veriniz.
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» Ekranin sol alt kosesinde uyari yazilart
cikacaktir, takip ediniz.

» Baglangig¢ ve bitis noktas1 ayn1 desendeki
bagka isleme noktasina ge¢mede Onemli
bir unsurdur, dikkatli olunuz.

Desenin baglangi¢ ve bitis noktasini veri-
niz.

> Deseni dikkate alarak komutlarinizi veri-
niz.

Deseniniz ekranda islenmis olarak gorii-
lecektir, takip ediniz.

Ayn1 desen lizerinde bagka yerleri isle-
mek icin ayni1 iglemleri tekrar ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-

Ziniz.

1. Dikislerin karsilikli olarak bir bolgeyi sarmalarina ........................... denir.

2. Uygulama yapilan ...........cceeee.e. programina gore degisiklik gdsteren sargi teknikleri
vardir.

30 sargt; sarginin karsilikli olarak belirli bir siklik oraninda birbirinin
iizerinden kaymasi ile olusan bir sargi ¢esididir.

4, A i, ; Bu kisimda desenin geneline uygulanabilecek ayarlar ve segenekler
bulunur.

5. Tiiyli kumaglarda zeminin géziikmesini engellemek i¢in sargi ve Cin ignelerinin alti-
0T A zemin taramasi atilmasi gerekir.

6. teetteerenseinns, Cin ignesinin bir alant doldururken olusturdugu batiglarin araliklarimi
belirler.

7. Sargi agist, konturun ..................... ¢izgisine agisini belirtir. En iyi sonucu 90 de-
recelik ag1 verir.

8. yoneticisi, dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi
zaman blok basi ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagini belirler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve ay-
dinlik ortam saglandiginda Cin ignesi teknigini desen iizerinde uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Cin ignesi tekniginde ¢izilmis desen ve islenmis {iriin 6rnekleri arastiriniz.
> Cin ignesi ¢esitlerini arastiriniz.
> Cin ignesinde parametre ayarlarini arastiriniz.
> Topladigimiz  bilgi ve dokiimanlart simifimiza getirerek arkadaglarinizla

inceleyiniz.
5. CIN iIGNESI TEKNiGINI DESEN
UZERINDE UYGULAMA
5.1. Cin ignesi

Belirli bir alanin i¢ini dikis teknigi ile doldurmadir. Bu batislar birbirine gore bolge
icinde gorsel bir etki olusturdugundan genis alanlarin doldurulmasinda iyi sonuglar alinabilir.
Cin ignesinin en 6nemli 6zelligi bolgenin doldurulmasi sirasinda bolge i¢inde yapilan batis-
lardir.

5.2. Cin Ignesi Cesitleri

Blok Parametreleri

Isleme tipi ] Parametreler |

Saral

Adim 141
Adim 173
Adim 172

Ag motifli gin ignesi
Gruplamal ¢in ignesi
Tam dalga ¢in ignesi
Yanm dalga ¢in ignesi
Rasgele ginignesi
Bitmap Adimi

Serbest Adim
[STP)Dekorlu gin ignesi
Dekoratif dikis

Photo fill

Renkli Photo fill
Siuzene [koseli)
Sizene (spiral)

Aplike

Resim 5.1: Cin ignesi teknikleri ekran goriiniisii
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5.2.1. A¢1 Motifli Cin Ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda agili olarak dikis yapan ve genis
zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.2. Gruplamal Cin Ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda gruplayarak isleme yapan ve ge-
nis zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.3. Yarim Dalga Cin ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda yarim dalga seklinde dikis yapan
ve genis zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.4. Rastgele Cin Ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda rastgele batiglar yapan ve genis
zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

5.2.5. Serbest Adimh Cin ignesi

Parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultusunda serbest batislar yapan ve genis
zeminleri doldurmada kullanilan tekniktir.

Sekil 5.1: Cin ignesi koordinatlari
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Sekil 5.2: Cin ignesi batis noktalari
5.2.6. Elips Sekil icine Cin ignesi

Daire bir alan belirlenerek Cin ignesi programinin uygulanmasini saglar. Temel Cin
ignesinde anlatilan Cin ignesinin tiim 6zelliklerini kapsar.

Sekil 5.3: Elips

Sekil 5.4: Elips igine Cin ignesi koordinatlari
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Sekil 5.5: Elips i¢ine Cin ignesi
5.2.7. Paralel Kenar Sekil i¢ine Cin Ignesi

Kare veya dikdortgen alanin Cin ignesi ile doldurulmasini saglar.

Sekil 5.6: Paralel kenar sekil icine Cin ignesi uygulamasi

5.3. Parametre Ayarlari

Cin ignesi teknigi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin tiimiinii icerir. Verilecek de-
gerler ve yapilacak olan se¢imler Cin ignesi tekniginin ¢esidine ve desen programina gore
degisiklik gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme siiresi ile iliski-
lidir.
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Blok Parametreleri

isleme tipi [Cin Ignesi) Parametreler

-I- Genel
Temizle
Cekme Pay
Siklik
Diidlim
Dikig Adimi
Kenar Dikigleri
Dikis Kontur
Sarg Kontur
Sargi Kontur icin Alt Yurume
Sarg Kontur igin Zig-Zag Alt’
Zemin TaramasiZAlt Yurume
Cevresel Alt Yirume
Zig-zag Zemin T aramasi
Muhtelif Cin ignesi Tipleri
Dikig Efektleri
Bogluk Dolgu Tipi

Resim 5.7: Cin ignesi parametreleri

5.3.1. Genel

Bu kisimda desenin geneline uygulanacak ayarlar ve secenekler bulunur.

>

Ust iiste bindirme: Sargilarda ve Cin ignelerinde birlesim noktalarinda kag
batis iist iiste binecegini belirtir. Bu deger 1-5 arasinda olabilir. Cin ignelerinde
0 olmasi birlesim yerlerinde olusacak izi engeller.

Batis tekrar sayisi: Dikis hareketleri polar veya havlu gibi tiiylii kumaglarda
gomiilebilir. Bunu engellemek i¢in dikisin birka¢ kat atilmasi gerekir. Bu
kisimda kag kat dikis atilacagini belirleriz. Genel degeri 1°dir.

Batis tekrar metodu: Batig tekrariin her ne sekilde yapilacagini belirler. Her
batis segenegi her batisin tekrar edilecegini her ikinci batis secenegi batigin 2
batista bir tekrar edilecegini belirtir.

Cornelly: Bu segenek ¢in ignelerinin kenarlarinda nakis makinesinin nasil
donecegini belirler. Segenek evet olarak ayarlanirsa nakis makinesi Cin
ignelerinin kdselerinde bir vurus fazla yapar. Bu hareket kenarlarm diizgiin
cikmastyla beraber eski model nakis makineleri ve kalin iple islenen desenlerde
ufak batislar olusacagindan iplik kopmasmna neden olabilir. Genel degeri
“Hay1r”dir.

Zikzak: Ince sargida sargi agisini bir miktar biikerek sarginin daha diizgiin
¢ikmasini saglar. Genel deger “Hayir”dur.
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5.3.2. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kii¢lik batig araliklarinda ¢alismakta zorlanir.
Bu yiizden desende kiigiik batiglarin temizlenmesi makinenin saglikli ¢aligmasi igin dnemli-
dir. Minimum ve maksimum degerler hangi batis araliginda yapilacagini belirler. Genel de-
gerler minimum 1, maksimum 7°dir.

5.3.3. Cekme Pay1

Cekme pay1 kumasin zayif olmasi durumunda sargi ve Cin ignelerinde olusabilecek
incelmeleri dnlemek amaci ile kullanilir.

> Cekeme payr1 %(Yiizdesi): Desen sisteminin ¢ekme payr verirken
uygulayacagi miktar1 yiizde cinsinden belirler. Genel degeri “5”tir. Deger —
(eksi) olarak verilerek sargilarin inceltilmesi saglanabilir. Maksimum ¢ekme
mesafesi sistemin ¢ekme payini verirken kullanacagi sinir degerini belirler. Bu
deger ¢cekme pay1 yiizdesini yarisi kadar verilebilir (5’e¢ 3 veya 10’a 5 gibi). Bu
deger verilemezse ¢ekme pay1 uygulanmaz.

»  Smmr genislet (outline shift): Bu segenek ¢ekme pay1 yiizde olarak degil de
milimetre cinsinden verilmek istendiginde kullanilabilir.

5.3.4. Sikhik

Desende dikis harici hareketlerde (sargi Cin ignesi vb.) iki batis arasindaki mesafe de-
geri desenin sikligini belirler. Bu deger azaldiginda batis aras1 mesafede azalacagindan desen
siklagir. Deger arttirildiginda mesafe de artacagindan desen seyreklesir. Siklik degeri kullani-
lan ipe, kumasa, metoda ve sargilarin kalinligina gore degisir. Genel deger”5tir.Bu su anla-
ma gelir: ki batis aras1 mesafe 0.5 mm

- ._-‘; ;_- i (] .__q

/
~

Sekil 5.8: Sikhik

> Orta siklik: Bu segenek ile bir Cin ignesi blogunun ortasindaki siklik miktar
belirlenir. Genel deger siklik degerinin 2 katidir.

> Son sikhik: Bu secenek ile bir Cin ignesi blogunun sonundaki siklik miktar
belirlenir. Genel deger orta siklik degerinin iki katidir

5.3.5. Diigiim

Nakis makineleri siirekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan 6n-
ce blok sonuna diigiim atilmalidir. Burada parametreler otomatik diigiim se¢eneklerini igerir.
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Otomatik diigiim ayar1 desende kiiciik batiglar ve atlamalar olusturdugundan iplik kopmala-
rina sebep olabilir. Yiiksek devirle calisan modern makinelerde kullanilmasina gerek yoktur.

> Diigiim ekle (blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan 6nce
diigim uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerde ilk
hareketler nakis makinesi tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.

> Diigiim ekle (blok sonuna): Blok bitiminde birka¢ kiigliik batig hareketi
eklenerek diiglim olusturulur. Bu segenek genelde ”Hayirdir.

> Diigiim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigiim tiirlerinden
hangisinin yiiklenecegi bu boliimden secilebilir. Mevcut diigiim dosyas1 pek ¢cok
durumda yeterli olacaktir.

> fIk deger diigiimii kullan: Diigiimle ilgili degerlerin ilk haline getirilmesine
yarar.

> Atlama ile birlestir: Diigiimden sonra genelde nakis makinesi batis yapmadan
hareket eder. Bu hareketten Once makineye atlama yapacagimi bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu segenek “Hayir’dir.

5.3.6. Dikis Adim

Desende kullanilan dikis adimlarinin iki batig arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “207dir. Bu deger 2 mm’lik araliklarla batis yapilacagini belirtir. Bu deger 0.7 mm
yani 7’nin altina diismemelidir.

> Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok basi ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagini belirler. Mesafe 2 mm’lik
adimlar halinde giden bir dikis, sayet blok sonunda 2mm’den kii¢lik alan kalirsa
bu alan dikis yoneticisi tarafindan 6nceki tiim batiglar kiigiilterek doldurulmaya
calisilir. Dikis yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiigiiltiilerek blok bitirilir.
Genel degeri “Hayir”dir.

5.3.7. Dikis Kontur

Sargi ya da Cin ignelerinin disina segilen dikis tipinde kontur atilmasini saglar.Liste
kutusundan atilmak istenen dikis tipi secilerek uygulanir. Tek degeri tek kat dikis atilacagini,
cift degeri iki kat dikis atilacagini belirtir.

5.3.8. Sarg1 Kontur

Sargi ya da Cin ignelerinin disina sargi tipinde bir kontur gegilmesini saglar burada
bazi degerler girilmesi gerekir.

> Sargi kontur yap: Sargi kontur yapilip yapilmayacagini agip kapatir.

> Sikhik: Sargi konturun sikligini belirler (Genel siklikla karistirmayin.).

> Stop ekle: Sargi kontiir yapilmadan dnce stop verilip verilmeyecegini belirler.
Kontiir ve asil blok farkli renklerde yapilmak istenirse stop konumu
kullanilabilir.
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Kama: Diger sargilarda oldugu gibi kama segeneginin kullanilip
kullanilmayacagini belirler.

Deliklere uygula: Eger birakilmigsa Cin ignelerindeki bosluklarin etrafina da
kontur gecirilip gecilmeyecegini belirler.

Birinci kenar genisligi: Sargi konturun birinci kenar genisligini belirtir.

ikinci kenar genisligi: Sargi konturun ikinci kenar genisligini belirler.

Sargi acisi: Konturun sinir ¢izgisine agisini belirtir. En iyi sonucu 90 derecelik
agl verir.

Kose tipi: Sargmin kose doniislerini ne sekilde yapacagmi belirtir. Ug
segenekten istenilen segilir.

Sarg1 kontur i¢in zikzak alt yiiriitme: Atilan sargi konturun altina zikzak bir
tutturma yapilip yapilmayacagini belirler. Tiiylii kumasglarda zikzak atma tiiyleri
yatiracagindan {izerine gelen sarginin daha diizgiin ¢ikmasini saglar.

5.3.9. Zikzak Zemin Taramasi

Tiiylii kumaslarda zeminin goziikkmesini engellemek i¢in sargi ve Cin ignelerinin alti-
na zikzak zemin taramasi atilmasi gerekir.

>

YV VvV VY V V

A\

>

Zikzak zemin taramasim a¢: Zikzak zemin taramasmmn yapilip
yapilmayacagini belirler. Cin ignelerinde her zaman agik olmalidir. 7 mm’yi
gecen sargi kalinliklarinda kullanilmasi faydali olur.

Kenarlarindan mesafesi: Atilacak zikzak taramasmin simnirindan mesafesini
ayarlar. Genel deger “5tir.

Sikhik: Zemin taramasmin sikligini belirler. Genel deger genel sikligm 10
katidir. Yani genel siklik 5 verilmigse zikzak sikligi 50 verilmelidir.

Cin ignesi: Alan ¢ok genis ise atilan zikzak Cin ignesi gibi batiglar yapilarak
olusturulur. Bu se¢enek sargilarda kullanilmayabilir.

Zemin tarama agisi: Zemine olusturulan dikislerin Cin ignesine olusturulan
acisini belirler. Genel degeri “90”dir.

ikinci kat zemin taramasim ag: Tiiylii kumaslarin tiiylerinin yatirilmasini ve
zemin goziikmesini engellemek i¢in zikzak zemin taramasi iki kat olarak
yapilabilir.

Ikinci kat zemin tarama aqsi: Bu segenek ikinci zikzagin acgisim belirler.
Genel deger 90 dereceye 45 derecedir.

Adim: Atilan zikzak dikiglerin adim boyunu belirler. Genel deger “30”dur.

5.3.10. Step (Fill Stitch-Tatami)

Bu secenek Cin ignelerinin genel parametrelerini igerir.

>

Adim: Cin ignesinin bir alan1 doldururken olusturdugu batislarin araliklarini
belirler. Genel deger “35”tir.Bu deger ¢ok kiiciik verilirse sistem alani kii¢iik
batiglar yaparak doldurulur bu da iplik kopmasina neden olur.
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Sekil 5.9: Dikis adim

Sargiya gecis limiti: Cin igneleri daralan alanlarda sargiya doniisiir. Sargiya
gecis limiti Cin ignelerinin hangi kalinlik miktarindan sonra sargi yapmaya
baslayacagini belirler.
Maksimum batis uzunlugu: Cin ignesinin kenarlarinda yapilacak en kiigiik
hareketin boyunu belirler. Cok kiigiik deger vermek nakis makinesinde iplik
kopmasina sebep olur.

5.4. Kompozisyon Hazirlama

vVV VYV V¥V

Konuya uygun desen arastirilmasi yapilir (Cin ignesi teknigine uygun, genis
desenler secilmelidir.).

Secilen desen parsomen kagidina diizgiin bir sekilde cizilir (Cizim arag
gereglerini kullanarak ¢iziniz.).

Desenin renkleri belirlenir (igne sayisi).

Desenin teknikleri belirlenir (dikis, sargi, Cin ignesi vb.).

NOT: Uygulamalarinizi yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak Cin ignesi teknigini uygulayiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Calisma ortaminin temizligine dikkat

ediniz.

» Cin ignesi simgesini farenizin sol tusu ile
Sec¢iniz.

| <

Sistem birinci igneyi otomatik olarak
sececektir.

Yapacagiiz Cin ignesi tiiriinii se¢iniz.

Parametre ayarlarini yapiniz.

Parametre ayarlarini
dikkate alarak veriniz.

isleme zeminini

Farenizin sag tusu ile basla komutu veri-
niz.

Farenizin sol tusu ile referans noktalari-
nizi desen etrafinda veriniz.

/f'_\a

[

Yanlis verilen referans noktalarinizi
bilgisayardaki “del” tusu ile silebilirsiniz.

Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile
bitti komutu veriniz.

Dikis yoniinii farenizin sol tusu ile veri-

TS
e

Ekranin sol alt kdsesinde uyar1 yazilar
cikacaktir, takip ediniz.

Makinenin igleme
dikkate aliniz.

yapacagl yondiir,
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» Ekranin sol alt kosesinde uyar1 yazilari
cikacaktir, takip ediniz.

» Desenin baglangi¢ ve bitis noktasini veri-

niz » Baglangig¢ ve bitis noktas1 ayn1 desendeki

bagka isleme noktasina gegmede Onemli
bir unsurdur. Deseni dikkate alarak ko-
mutlarinizi veriniz.

» Deseniniz ekranda islenmis olarak gorii-
lecektir. Takip ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-

ZINiZ.

1. Cin ignesi, belirli bir alanin i¢ini .................... teknigi ile doldurmadir.

2. Cin ignesinin en 6nemli 6zelligi bolgenin doldurulmasi sirasinda bolge i¢inde yapilan
........................... lardir.

3 e ———— Cin ignesi, parametre ayarlarinda verilen degerler dogrultu-
sunda yarim dalga seklinde dikis yapan ve genis zeminleri doldurmada kullanilan tek-
niktir.

4. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme ...................... ile iligkilidir.

5 , ince sargida sargi acisini bir miktar biikerek sarginin daha diiz-
giin ¢ikmasini saglar.

6. Desende dikis harici hareketlerde (sargt Cin ignesi vb.) iki batig arasindaki mesafe
degeridesenin ...........ccocevviiiiiiiiiiiiinnn, belirler.

T kumasin zayif olmasi durumunda sargi ve
Cin ignelerinde olusabilecek incelmeleri 6nlemek amaci ile kullanilir.

8. ; Bu segenek Cin ignelerinin genel parametrelerini igerir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilagtiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve
aydinlik ortam saglandiginda dekoratif dikis teknigini desen iizerinde uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Dekoratif dikis teknigi ile ilgili bilgi toplayiniz.
> Dekoratif dikisin uygulandig1 yerleri arastiriniz.
> Topladiginiz  bilgi ve dokiimanlar1 smifiniza getirerek arkadaslarinizla

inceleyiniz.

6. DEKORATIF DiKiS TEKNIGINi DESEN
UZERINDE UYGULAMA

6.1. Dekoratif Dikis

Ayni motifin veya objenin verilen koordinatlar arasina yan yana yerlestirmesine denir.
Bir nakis deseni olusturulurken devamli olarak tekrar eden bu objelere ihtiya¢ duyulabilir.
Arsivden segilen bu objelerle ¢cok degisik desenler ve tasarimlar yapilabilir.
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6.2. Dekoratif Dikis Cesitleri

di
dio
d100
di0
d102
d102a
d103
di104
d104a
d105
d105a
d106
d107
d108
d109
di1
d110
d111
di12

2| Segebilirsiniz dekoratif dikis soldaki
listeden veya daha fazlasini gormek igin
"Katalog" dugmesine basiniz

Katalog

Resim 6.1: Dekoratif dikis secenekleri

6.2.1. Temel Dekoratif Dikis

Verilen koordinat dogrultusuna dekoratif dikis yapmaya yarar.

Sekil 6.1: Dikis cizgisi

Sekil 6.2: Dekoratif dikis
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6.2.2. Elips Sekli Etrafina Dekoratif Dikis

Istenilen daire veya elips sekil kenarlarina dekoratif dikis yapmaya yarar.

Sekil 6.3: Elips

Sekil 6.4: Elips sekli etrafina uygulanms dekoratif dikis
6.2.3. Karsihkh Dekoratif Dikis

Iki koordinat arasina dekoratif dikis yapmaya yarar. Genis alanlarda kullanilir.

Sekil 6.5: Karsilikl dekoratif dikis uygulamasi
6.2.4. Bolge Dekoratif Dikis
Tamamen bir bolgenin dekoratif dikis ile doldurulmasinda kullanilir. Cok genis alan-
larda bu dikis teknigi kullanilabilir.
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Sekil 6.6: Bolge dekoratif dikis uygulamasi
6.2.5. Pul

Nakis yapilirken 6zel siisleme malzemesi olarak kullanilir. Yapilan desenin daha giizel
gortinmesini saglar. Pullarin degisik renkleri ve biiytikliikleri vardir. Desen ve kumas 6zelli-
gine gore secilir ve aparat vasita ile islenir. Bu pullar degisik dikis teknikleri ile kumasa tut-

turulur.

0000000000000
000000000000

Sekil 6.7: Pul

@

6.2.6. Paralel Kenar

Paralel kenar dekoratif dikis: Kare veya dikdortgen alanin dekoratif dikis ile doldu-
rulmasini saglar.

6.3. Parametre Ayarlari

Dekoratif dikis teknigi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin tiimiinii igerir. Verilecek
degerler ve yapilacak olan se¢imler dekoratif dikis tekniginin ¢esidine ve desen programina
gore degisiklik gosterebilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme siiresi ile
iliskilidir.
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Blok Parametreleri

Isleme tipi [([CDL)Dekoratif dikis) H

-- Genel
Temizle
Dugum
Dikig Adirm

[CDL)Dekoratif Dikis

Resim 6.2: Dekoratif dikis parametreleri ekran goriintiisii

6.3.1. Genel
Bu kisimda desenin geneline uygulanabilecek ayarlar ve segenekler bulunur.

> Ust iiste bindirme: Sargilarda ve Cin ignelerinde birlesim noktalarinda kag
batig iist iiste binecegini belirtir. Bu deger 1-5 arasinda olabilir. Cin ignelerinde
0 olmasi birlesim yerlerinde olusacak izi engeller.

> Batis tekrar sayisi: Dikis hareketleri polar veya havlu gibi tiiylii kumaslarda
gomiilebilir. Bunu engellemek i¢in dikisin birkag kat atilmasi gerekir. Bu
kisimda kag kat dikis atilacagini belirleriz. Genel degeri 1°dir.

»  Batis tekrar metodu: Batig tekrarinin her ne sekilde yapilacagini belirler. Her
batig segenegi her batisin tekrar edilecegini her ikinci batis secenegi batigin 2
batista bir tekrar edilecegini belirtir.

6.3.2. Temizle

Nakis makineleri bir milimetreden daha kiigiik batis araliklarinda ¢alismakta zorlanir.
Bu yiizden desende kiigiik batiglarin temizlenmesi makinenin saglikli ¢alismasi i¢in dnemli-
dir. Minimum ve maksimum degerler hangi batis araliginda yapilacagini belirler. Genel de-
gerler minimum 1, maksimum 7°dir.

6.3.3. Diigiim

Nakis makineleri siirekli hareketle calistigindan uzak mesafelere atlama yapmadan 6n-
ce blok sonuna diigiim atilmalidir. Burada parametreler otomatik diigiim segeneklerini igerir.
Otomatik diigiim ayar1 desende kiiciik batislar ve atlamalar olusturdugundan iplik kopmala-
rina sebep olabilir. Yiiksek devirle ¢calisan modern makinelerde kullanilmasina gerek yoktur.

> Diigiim ekle (blok basina): Nakis makinesi blok yapmaya baslamadan 6nce

diigim uygulayarak alt ipin alinmasi saglanabilir. Modern makinelerde ilk
hareketler nakis makinesi tarafindan uygulandigindan verilmesine gerek yoktur.
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> Diigiim ekle (blok sonuna): Blok bitiminde birka¢ kiiglik batig hareketi
eklenerek diigiim olusturulur. Bu se¢enek genelde "Hayirdir.

»  Diigiim dosyasi: EOS desen sistemi ile gelen degisik diigiim tiirlerinden
hangisinin yiiklenecegi bu boliimden segilebilir. Mevcut diigiim dosyast pek ¢ok
durumda yeterli olacaktir.

>  1lk deger diigiimii kullan: Diigiimle ilgili degerlerin ilk haline getirilmesine
yarar.

> Atlama ile birlestir: Diigiimden sonra genelde nakis makinesi batis yapmadan
hareket eder. Bu hareketten O6nce makineye atlama yapacagini bildirip
bildirmeyecegini belirler. Genelde bu segenek “Hayir’dir.

6.3.4. Dikis Adim

Desende kullanilan dikis adimlarinin iki batis arasindaki mesafesini belirler. Genel
deger “20”dir. Bu deger 2 mm’lik araliklarla batis yapilacagini belirtir. Bu deger 0.7 mm
yani 7’nin altina diismemelidir.

>

Dikis yoneticisi: Dikis adim boyunun blok mesafesi denk gelmedigi zaman
blok basi ve sonunda ayarlayip ayarlamayacagini belirler. Mesafe 2 mm’lik
adimlar halinde giden bir dikis sayet blok sonunda 2 mm’den kii¢lik alan kalirsa
bu alan dikis yoOneticisi tarafindan Onceki tiim batislar kiigiiltiilerek
doldurulmaya c¢alisilir. Dikis yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiiciiltiilerek
blok bitirilir. Genel degeri “Hay1r”dir.

6.4. Kompozisyon Hazirlama

vV VYV 'V

Konuya uygun desen aragtirilmasi yapilir (Dekoratif dikis teknigine uygun,
desenler secilmelidir.).

Secilen desen parsomen kagidina diizgiin bir sekilde ¢izilir (Cizim arag ve
gereclerini kullanarak ¢iziniz.).

Desenin renkleri belirlenir (igne sayisi).

Desenin teknikleri belirlenir (Dikis, sargi, dekoratif dikis vb. hatta tiim igne
teknikleri kullanilarak bir desen olusturulabilir.).

NOT: Uygulamalariniz1 yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini
dikkate aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarinm uygulayarak temel dekoratif dikis tekniklerini uygula-

yiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

» Calisma ortaminin temizligine

dikkat ediniz.

» Dikis simgesini farenizin sol tusu ile seginiz.

v

Sistem birinci igneyi otomatik
olarak sececektir.

» Yapacagiiz dekoratif dikisi seginiz.

Blok Parametreleri

Isleme tipi ] Parametreler |

MNormal
COLIDekoratif diki

Sarqi

Dikkatli olunuz, hatali secim
yapmayiniz.

» Parametre ayarlarini yapiniz.

Parametre ayarlarini; dikis adim
25, 30 ya da 35 olacak sekilde
ayarlayniz.

» Farenizin sag tusu ile basla komutu veriniz.

N
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» Farenizin sol tusu ile referans noktalarinizi veri-
niz.

Tusa uzun basili tutuldugunda
kare nokta koyacaktir. Kare
nokta desenlerinizin koselerini
yapmakta size kolaylik
saglayacaktir.

Tusa kisa basili tutuldugunda
yuvarlak  nokta  koyacaktir.
Yuvarlak nokta desenlerinizin
yuvarlak hatlarinda size kolaylik
saglayacaktir.

Yanlig verilen referans
noktalarinizi bilgisayardaki “del”
tusu ile silebilirsiniz.

» Deseniniz bittiginde farenizin sag tusu ile bitti
komutu veriniz.

» Ayni desen lizerinde baska yerleri islemek igin
ayni islemleri tekrar ediniz.

Deseniniz ekranda islenmis ola-
rak goriilecektir. Takip ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Z1niz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-

Dekoratif dikis, ayni motifin veya objenin verilen koordinatlar arasina .............
............. yerlestirmesine denir.

2. dekoratif dikis, iki koordinat arasina dekoratif dikis yapmaya
yarar

30 , Nakis yapilirken 6zel siisleme malzemesi olarak kullanilir.

4. ayarlar1, dekoratif dikis teknigi uygulanirken yapilacak olan
ayarlarin tiimiinii igerir.

5. Temel dekoratif dikis, verilen ........................... dogrultusunda dekoratif dikis
yapmaya yarar.

6. Cok genis alanlarda ...................... dekoratif dikis teknigi kullanilabilir.

7. Pullar, desen ve kumas 6zelligine gore segilirve ..................... vasita ile islenir.

8. Dikis yoneticisi kullanilmaz ise son batis kiigiiltiilerek .................... bitirilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-7

AMAC

Bu faaliyette verilecek bilgiler ve kazandirilacak beceriler dogrultusunda, temiz ve ay-
dinlik ortam saglandiginda otomatik yazi yazmayi desen iizerinde uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Yazi gesitlerini arasgtiriniz.
> Yazi yazarken kullanilan parametre ayarlar ile ilgili bilgi toplayiniz.
> Topladigimiz  bilgi ve dokiimanlart simifimiza getirerek arkadaglarinizla

inceleyiniz.

7. OTOMATIK YAZ| YAZMAY| DESEN
UZERINDE UYGULAMA

7.1. Yaza1 Yazma

Degisik harf karakterleri ile yaz1 yazmaya yarayan, armalarda sik¢a kullanilan islem-
dir.

7.2. Yaz1 Cesitleri

7.2.1. Temel Yaz1

Verilen koordinatlar ve metin dogrultusunda yazi1 yazmaya yarar.

Sekil 7.1.
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7.2.2. Elips Sekli Etrafina Yazi

Istenilen daire veya elips etrafina yazi yazmaya yarar.

Sekil 7.2: Elips sekli etrafina yazi

Sekil 7.3: Daire etrafina yazi

68



7.2.3. Paralel Kenar icine Yaz1

Istenilen kare veya dikddrtgen etrafina yazi yazmaya yarar.

Sekil 7.4: Paralel kenar i¢ine yazi

7.3. Parametre Ayarlari

Yazi yazma islemi uygulanirken yapilacak olan ayarlarin tiimiinii igerir. Verilecek de-
gerler ve yapilacak olan segimler yazi ¢esidine ve desen programina gore degisiklik gostere-
bilir. Uygun parametre ayarlari, islemenin netligi ve isleme siiresi ile iligkilidir.

7.3.1. Genel

>

vVVv VYV VYV VY VvV VY V¥V

Font adi (yaz1 karakteri): Istenilen yazi karakterinin secilmesi igin kullanilir.
Degisik yaz1 karakterleri vardir. Desen 6zelligine gore bu karakterlerden biri
segilir.

Yazi: Olusturulmak istenilen yazinin girildigi kisimdir. Segilen yazi
karakterinden sonra yazilmak istenen yazi buraya yazilir.

Genislik: Olusturulmak istenen yazinin genisligini ayarlamak icin kullanilir.
Yazi desen 6zelligine gore buradan genisligi ayarlanabilir.

Bosluk: Olusturulmak istenilen yazinin harf aralarindaki mesafelerin
ayarlanmasi i¢in kullanilir.

Siklik: Olusturulmak istenilen yazinin sikligi veya seyrekliginin ayarlandigi
bolimdiir.

Yiikseklik: Olusturulmak istenen yazmin yiiksekligini ayarlamak i¢in
kullanilir.

Kelime boslugu: Olusturulmak istenen yazinin kelime aralarindaki mesafelerin
ayarlanmasi i¢in kullanilir.

Italik: Olusturulmak istenen yazinin sag ve sol agisinin ayarlandig1 boliimdiir.
Yatay: Olusturulan koordinatin yazilarini yatay konumda olusturur.
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Sekil 7.5: Yatay yaz

> Dikey: Olusturulan koordinatin yazilarini dikey konumda olusturur.

Sekil 7.6: Dikey yazi
7.3.2. Baslama Bitis Pozisyonu

> Baglama Pozisyonu
o Kilit tipi: Her bir harfin baslangi¢ noktasina kilit atmak ( sokiilmemesi
icin yapilan birkag dikis) i¢in istenilen kilit tipidir.
»  Bitis Pozisyonu
o Kilit tipi: Her bir harfin bitis noktasina kilit atmak ( sokiilmemesi igin
yapilan birkag dikis) i¢in istenilen kilit tipidir.

7.3.3. Alt Yiiriime
Alt yiirimede hem dikis hem de alt dolgu kullanilir.

»  Dikis

. Adim uzunlugu: Alt yiirime dikisinin adim uzunlugudur. Milimetre de-
gerinde verilir. Verilen degerde alt yiirime dikislerini yapar.

o Salimim: Verilen alt yiliriimenin diiz dikis seklinde degil de hafif zikzak
olmasi gereken durumlarda kullanilir.

. Mesafesi: Koordinatlari olusturulmus olan sarginin {ist hattindan itibaren
alt yiiriimenin uzaklasacag1 degerdir. Verdigimiz mesafe sargi kalinligin-
dan biiyiik olmamalidir. Kiigiik bir deger verildigi zamanda dikisler sar-
ginin digina sarkabilir.
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> Alt Dolgu

7.3.4. Digerleri

Adim uzunlugu: Tek veya cift zikzak verildiginde adim uzunlugu 0 (s1-
fir) ise atlama olarak yapar. Eger adim uzunluguna deger girildiginde gi-
rilen deger dogrultusunda batislar yapar.

Sikhik: Sargidaki siklik gibi ayarlanir. Sargidaki siklik gibi siklik veril-
mez. Alt dolgu oldugu i¢in daha seyrek yapilir.

Mesafesi: Alt zikzak isleminin kenar hatt1 arasindaki uzakligidir. Alt yii-
riime olsun veya alt zikzak olsun daima sarginin i¢inde olmasi gerekir.
Olmadig takdirde alt dikis veya zikzak kenarlarda goriintir.

Tarama agisi: Alt yiirimede yapilmasi istenen zikzagin nasil bir ag1 ya-
parak gitmesi gerektigi belirtilir. Taramanin agis1 {ist ve alt koordinat hat-
lar1 arasinda olusturulan batislar lizerindeki bir kayma miktar1 olarak be-
lirlenir.

> Siralama: Olusturulacak yazinin isleme sirasim belirler. Ornegin; 5 harfli bir
kelimenin bastan sona, sondan basa, ortadan saga sola siralamasi gibi iglemleri
ayarlar. Asagidaki sekilde ortadan sola sonra saga siralama islemi yapilmistir.

f
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Sekil 7.7: Yaz islem siralamasi

> Fonksiyon: Olusturulan yazinin koordinat dogrultusuna yerlestirme islemi
yapilir. 4 sekilde yapilir. Bunlar;

Verilen koordinat dogrultusunun ortasinda yazdirilir.
Verilen koordinat dogrultusunun sonunda yazdirilir.
Verilen koordinat dogrultusunun baginda yazdirilir.
Verilen koordinat dogrultusu boyunca yazdirilir.

NOT: Uygulamalarinizi yaparken ¢alismis oldugunuz desen programinin 6zelliklerini

dikkate aliniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak temel otomatik yazi yazmay1 uygulayiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Deseni ekrana getiriniz.

>

Calisma ortaminin temizligine
dikkat ediniz.

» Yazi simgesini farenizin sol tusu ile seginiz.

>

Sistem birinci igneyi otomatik
olarak sececektir.

» Olusturacaginiz metni agilan pencereye yaziniz ve
onaylayiniz.

Dikkatli olunuz.

» Yeni pencereden yazi tipinizi se¢iniz.

L} 0 a2 : F: L}
+ [— = // o i =" \.i_\ ) \__\ \

1 ll_\ /7 i = L — uj’ v T» ; ¥
Iy \J)||ooobio E SR
. [} -4 [ ]

Kullanim alanini dikkate aliniz.

» Sablon uygulayiniz.

Kullanim alaninm dikkate aliniz.

Sablon ile yazimizi istediginiz
sekil ve bi¢im ftizerine yerlesti-
rebilirsiniz.

» Farenizin sol tusu ile isleminizi onaylayiniz.

» Aym desen lizerinde baska yerleri islemek igin
ayni iglemleri tekrar ediniz.

EZGl-----EBRU

Deseniniz  ekranda  islenmis
olarak goriilecektir, takip ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii ya-
Z1niz.

L yazi, verilen koordinatlar ve metin dogrultusunda yazi yazmaya
yarar

2 , istenilen yazi karakterinin se¢ilmesi i¢in kulla-
nilir

3 , Verilen alt ylirimenin diiz dikis seklinde degil de hafif zikzak olmas1
gereken durumlarda kullanilir.

4. Verdigimiz mesafe sargi kalinligindan ...................... olmamalidir.

T , Olusturulmak istenen yazinin sag ve sol agisinin ayarlandigi
boliimdiir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bil-

giler dogru ise D, yanls ise Y yazimiz.

1. () Disket tasinabilir depolama araglarindandir.

2. () Flash disk tagimabilir depolama araglarindan degildir.

3. (' )Tarayicilar (scanner) resim, grafik veya yazili metinleri bilgisayara aktarmaya
yarayan cihazlardir.

4. () Disket; tizerine bilgi yazilabilen, yazili bilginin okunabildigi manyetik ortamdir.

5. ( ) CD’ler giic kesintisinde dahi icerdigi bilgileri kaybetmeyen ve tekrar tekrar
yazilip silinebilen bir bellek ¢esididir.

6. () Dikis, ignenin bir noktadan diger bir noktaya belli araliklarla batmasina denir.

7. () Adim uzunlugu, ignenin bir noktadan diger bir noktaya batis1 arasindaki mesafeye
denir.

8. () Sargi tekniginde baslangi¢ ve bitis noktasi verilmez.

9. () Adim 5 ignenin kag defa arka arkaya ayni koordinatlari kullanarak batis yapmasi
gerektigini belirten bir tekniktir.

10. () Cevresel alt yiiriitme desen islemeden desen etrafina alttan dikis yapilip
yapilmayacagini ifade eden parametredir.

11. () Sargi siklig1, sargi dikisleri arasindaki uzakligin milimetre cinsinden ifadesidir.

12. () Cin ignesi tekniginde dikis yonii verilir.

13. () Mesafe, sargi lizerinde, ignenin belli araliklarla batarak doku olusturmasidir.

14. () Cin ignesi, dikis dogrultularinin birbirine olan uzakligidir.

15. () Kelime boslugu, olusturulmak istenen yazinin kelime aralarindaki mesafelerin
ayarlanmasi i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Ce-
vaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI- 1’IN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanls

QB WIN(F

OGRENME FAALIYETIi-2°NiN CEVAP ANAHTARI

donanimi
bilgisayar
tarayicilar
yazicilar
sol
kiiciilt
disket
plastiktir

O INOO OB (WIN|F-

OGRENME FAALIYETi-3°UN CEVAP ANAHTARI

dikis
programin
temel
siizene
parametre
atlamalar
dikis-adim
aplikeli

O INO|O1| B WIN|F-

OGRENME FAALIYETi-4’UN CEVAP ANAHTARI

sargi
desen
diigme
genel
zikzak
adim
sinir
dikis

O INOO(OTBDIWIN|F-
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OGRENME FAALIYETIi-5’iN CEVAP ANAHTARI

dikis
batis
yarim dalga
siiresi
zikzak
sikhigini
¢ekme pay1
step

O N[OOI |WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-6°’NIN CEVAP ANAHTARI

yan yana
karsihikh
pul
parametre
koordinat
bolge
aparat
step

O INO OB (WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-7’NIN CEVAP ANAHTARI

temel
font ad1
salinim
biiyiik

italik

QB WIN|F-

76



MODUL DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Yanls
6 Dogru
7 Dogru
8 Yanls
9 Dogru
10 Dogru
11 Dogru
12 Dogru
13 Yanlhs
14 Yanlhs
15 Dogru
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